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หัวขอหวขอ

• ประวัติของภาษาจาวาประวตของภาษาจาวา

• ขอดีของภาษาจาวาขอดของภาษาจาวา

• จาวาแพลตฟอรมจาวาแพลตฟอรม

• การคอมไพลและรันโปรแกรมภาษาจาวา• การคอมไพลและรนโปรแกรมภาษาจาวา

• โปรแกรม HelloWorld ในแบบตัวอักษรและ• โปรแกรม HelloWorld ในแบบตวอกษรและ

แบบกราฟกสแบบกราฟกส
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ประวัติของภาษาจาวา
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ภาษาโอคภาษาโอค

• ิ่  ึ้ ใ ป  1990 • เรมตนขนในปค.ศ. 1990 

• แพททริก นอทัน (Pattrick Naughton) จะลาออกจากซัน

่• เจมส กอสลิ่ง (James Gosling) ผูใหกําเนิดภาษาจาวา

• กรีนทีม 
– ยคุถัดจากคอมพิวเตอรสวนบุคคล (personal computer) ก็คือ

คอมพวิเตอรในอุปกรณอเีล็กโทรนกิส (consumer electronics)

• ดุค
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ภาษาจาวาภาษาจาวา

 ็• มารค แอนดรีสเซน กับ Mosaic และเว็บ

• ิ   (Bill J )  ั ั• บล จอย (Bill Joy) แจกจายตวพฒนาภาษา

• นอทันพัฒนาเว็บเบราเซอรที่สนับสนนภาษาจาวา นอทนพฒนาเวบเบราเซอรทสนบสนุนภาษาจาวา 

โปรแกรมดังกลาวมชีือ่วา HotJava 

• Netscape Navigator 

• 23 มกราคม ค.ศ. 1996 ซันไดออก JDK 1.0 
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 ีขอดขีองภาษาจาวา
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ขอดีของภาษาจาวาขอดของภาษาจาวา

• ํ ็ ซ ไ  • ทางานบนเวบเบราเซอรได 

ั• ความปลอดภัยสูง 
• สนับสนุนงานหลายระดับ 
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ขอดีของภาษาจาวาขอดของภาษาจาวา

่• สามารถทํางานบนเครื่องคอมพิวเตอร
ไ ตางระบบได 

• ภาษาจาวาเปนภาษาเชิงวัตถุ
• ความทันสมัย 

• ความเรียบงาย 
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ขอดีของภาษาจาวาขอดของภาษาจาวา

้ ่• กลไกในการคืนพื้นที่ในหนวยความจํา
โอัตโนมัติ (garbage collection)

• มีคลาสและอินเตอรเฟซใหใชเยอะ
มาก

–794 interfaces

–2485 classes16/12/58 เขยีนโปรแกรม Java เบื้องตน 9



จาวาแพลตฟอรม
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แพลตฟอรม (platform) แพลตฟอรม (platform) 

่• ระบบที่โปรแกรมอาศัยทํางาน
• Hardware

• Software 

16/12/58 เขยีนโปรแกรม Java เบื้องตน 11



จาวาแพลตฟอรมจาวาแพลตฟอรม

• Java 2 Platform, Standard Edition (J2SE) 

– จาวาแอพพลิเคชัน (Java application) 

– แอพเพลต (Java applet)

• Java 2 Platform, Enterprise Edition (J2EE)

โป ั ิ ี  ํ ั ั โป ใ ั – โปรแกรมแบบมัลติเทียร (multitiered) สําหรับการพัฒนาโปรแกรมในระดับองคกร

• Java 2 Platform, Micro Edition (J2ME) 

ิ  ี ็ โ ิ   โ ั  ื ื ี ี– สินคาอีเล็กโทรนิกส เชน โทรศัพทมือถือ พีดีเอ (personal digital assistant) และ
กลองเคเบิ้ลทีวี (TV set-top box 
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การคอมไพลและรันการคอมไพลและรน

โปโปรแกรมภาษาจาวา

16/12/58 เขยีนโปรแกรม Java เบื้องตน 13



ชดพฒันาภาษาจาวา (JDK)ชุดพฒนาภาษาจาวา (JDK)

ั• ชุดพัฒนาภาษาจาวา (Java Development Kit - JDK) 

– จาวาคอมไพเลอร (javac.exe)(j )

– สภาพแวดลอมการรันโปรแกรมจาวา (Java Runtime สภาพแวดลอมการรนโปรแกรมจาวา (Java Runtime 

Environment - JRE) (java.exe)

• Download http://java.sun.com 
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โปรแกรมที่ใชเขียนตนฉบบัโปรแกรมโปรแกรมทใชเขยนตนฉบบโปรแกรม

• Notepad

–มาพรอมกับ Windows

• J-Lab
– http://www.cp.eng.chula.ac.th/~somchai/JLab/http://www.cp.eng.chula.ac.th/ somchai/JLab/

• Netbeans

–http://www.netbeans.org/

• Eclipse

htt :// li /–http://www.eclipse.org/
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NotepadNotepad
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J-LabJ-Lab
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NetbeansNetbeans
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EclipseEclipse
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โปรแกรม HelloWorld ในโปรแกรม HelloWorld ใน

แบบตัวอักษรและแบบ

กราฟกสกราฟกส
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โปรแกรม HelloWorldโปรแกรม HelloWorld

้•พิมพคําวา Hello, World! ขึ้นบน

 หนาจอคอมพิวเตอร 
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การเปดโปรแกรม cmdการเปดโปรแกรม cmd

22

1

3
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คอมไพลโปรแกรมคอมไพลโปรแกรม
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โปรแกรม HelloWorld โปรแกรม HelloWorld 

public class HelloWorld 

{

}
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โปรแกรม HelloWorld โปรแกรม HelloWorld 

public class HelloWorld 

{

public static void main(String[] args) 

{{

}

}
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โปรแกรม HelloWorld โปรแกรม HelloWorld 

public class HelloWorld 

{

public static void main(String[] args) 

{{

System.out.println("Hello, World!");        

}

}
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โปรแกรม HelloWorld แบบกราฟกโปรแกรม HelloWorld แบบกราฟก
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โปรแกรม HelloWorld แบบกราฟกโปรแกรม HelloWorld แบบกราฟก

import java.awt.*;

import javax.swing.*;

public class HelloGraphicsWorld {

bli  i  id i (S i [] ) {public static void main(String[] args) {

JFrame frame = new JFrame() {

public void paint(Graphics g) {

g drawString("Hello  World!"  110  150);g.drawString("Hello, World!", 110, 150);

g.drawOval(100, 130, 90, 30);

}

};

frame.setSize(300, 300);( , );

frame.setDefaultCloseOperation(WindowConstants.EXIT_ON_CLOSE);

frame.setVisible(true);

}

}  
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คําอธิบายในโปรแกรมคาอธบายในโปรแกรม
• คอมเมนตบรรทัดเดียวคอมเมนตบรรทดเดยว

// print the word hello// print the word hello

• คอมเมนตที่เปนยอหนาคอมเมนตทเปนยอหนา

/* /  

This program p g

will print p

the word hello16/12/58 เขยีนโปรแกรม Java เบื้องตน 29



คําอธิบายในโปรแกรมคาอธบายในโปรแกรม

่ • คอมเมนตที่เปนยอหนาสําหรับการ
  โสรางเอกสารดวยโปรแกรม javadoc 

/** 

*/
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สรุปุ
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สรปสรุป

• โป ใ ฟ  ี  ป ื  • โปรแกรมในจาวาแพลตฟอรมมาตรฐานมอยูสองประเภทคอ 
แอพพลิเคชัน และ แอพเพลท

ิ ั ํ ไ  ื ั โป ั่ ไป• จาวาแอพพลิเคชันสามารถทํางานไดเหมือนกับโปรแกรมทัวไป 
มันสามารถทํางานบนคอมพิวเตอรตางรุนตางระบบปฏิบัติการได 
เพราะวามันทํางานอยบนโปรแกรมเครื่องจักรเสมือนเพราะวามนทางานอยูบนโปรแกรมเครองจกรเสมอน

• จาวาแอพเพลตสามารถทํางานบนเว็บเพจได มันสามารถทํางาน
บนคอมพิวเตอรตางรนตางระบบปฏิบัติการได ขอเพียงแคมีบนคอมพวเตอรตางรุนตางระบบปฏบตการได ขอเพยงแคม
โปรแกรมเว็บเบราเซอรที่สนับสนุนภาษาจาวาติดตั้งอยูบน
ระบบปฏิบัติการนั้นระบบปฏบตการนน
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สรปสรุป

•  โ  โป ใ ฟ ี่ ี  • ซอรสโคดโปรแกรมจาวาอยูในแฟมทีมีนามสกุล java

• โปรแกรมที่ใชคอมไพลภาษาจาวาชื่อ javac

่• ผลการคอมไพลจะไดแฟมที่มีนามสกุล class

• ไฟลนามสกุล class สามารถทํางานใน JRE ไดุ

• ใชโปรแกรม java รันไฟล .class ที่มีเมธอด main()

• การพิมพขอความใชคําสั่ง การพมพขอความใชคาสง 
System.out.println("ขอความที่ตองการพิมพ")
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ชนิดขอมลพื้นฐานชนดขอมูลพนฐาน
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หวัขอหวขอ
 ตัวแปร

 ชนิดขอมลูพืน้ฐาน

 การคํานวณ

 คาคงที่คาคงท
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ตัวแปรตวแปร
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ตัวแปรตวแปร
• กลองสี่เหลี่ยมกลองสเหลยม

 = 5 + 3 = 5 + 3

• ตัวอักษร• ตวอกษร

  5 + 3x = 5 + 3

ํ• คา

   3count = 5 + 3
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การประกาศตัวแปรการประกาศตวแปร

• รูปแบบ

่ชนิดขอมูล ชื่อตัวแปร;

• ตัวอยาง

int count; 

double sum;
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การตั้งชื่อการตงชอ
• ตองเริ่มตนชื่อดวย

ตัวอักษรโรมัน (เชน a, z, A, Z) 

เชน count

เครื่องหมาย _ หรือ $ 

เชน _height หรือ $name

• ตัวเลขสามารถอยในชื่อตัวแปรได • ตวเลขสามารถอยูในชอตวแปรได 

• เชน car12 หรือ c1a2r 

้ ่หาม ขึ้นตนชื่อดวยตัวเลข 

หาม ตั้งชื่อดวยคําสงวน (reserved word)  ( ese ved wo d) 
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คําสงวน (Reserved Words)คาสงวน (Reserved Words)

• abstract, assert, boolean, break, byte, case, catch, char, 

class  const  continue  default  do  double  else  enum  class, const, continue, default, do, double, else, enum, 

extends, final, finally, float, for, goto, if, implements, 

import, instanceof, int, interface, long, native, new, 

package, private, protected, public, return, short, static, p g , p , p , p , , , ,

strictfp, super, switch, synchronized, this, throw, throws, 

i id l il hiltransient, try, void, volatile, while
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กําหนดคาใหตัวแปรกาหนดคาใหตวแปร 

• รูปแบบ

่• ตัวแปร = คาที่ตองการกําหนด;

• ตัวอยาง

• count = 3;
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ชนิดขอมลพืน้ฐานน มูล นฐ น
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ชนิดขอมลพื้นฐานชนดขอมลูพนฐาน 
ชนิดขอมลชนดขอมูล

boolean
charchar
string
b tbyte
short
int

long
float

double
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แผนผังแผนผง
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System.out.println(“ขอความ" + ตัวแปร);
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การรับคา
import java.util.Scanner;

j il S  java.util.Scanner sc;

  j til S (S stem in)sc = new java.util.Scanner(System.in);

String s = Sc nextLine(); //ใชสําหรบัรบัคาเปน StingString s = Sc.nextLine(); //ใชสาหรบรบคาเปน Sting

int i = Sc.nextInt(); //ใชสําหรบัรบัคาเปน intergerg

float f = Sc.nextFloat(); //ใชสําหรบัรบัคาเปน float

double d = Sc.nextDouble(); //ใชสําหรบัรบัคาเปน double

l  l  S L ()  //ใ สํ ั ั  ป  llong l = Sc.nextLong(); //ใชสาหรบรบคาเปน long
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การคํานวณร นวณ
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การคํานวณการคานวณ• บวก

i    1  int a = 1; 

int b = 2;int b  2;

int sum = a + b;;

• ลบ

• double a = 1.2;

• double b = 3.4;

• double result = a - b;
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การเพิ่มคาการเพมคา

่• เครื่องหมาย +=

int count = 0; 

count += 1;count += 1;

• เครื่องหมาย ++ (เพิ่มคาอีกหนึ่ง)เครองหมาย  (เพมคาอกหนง)

int count = 0; 

count++; 
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การคํานวณการคานวณ

• คูณ

int result; 

result = 3 * 4;result = 3 * 4;

• หารหาร

double a = 14;

double result = a / 3;
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การหารเอาเศษการหารเอาเศษ 

่• เครื่องหมาย %

ั • ตัวอยาง

int remainder; int remainder; 

remainder = 14 % 7;          remainder  14 % 7;          

remainder = 15 % 7; 
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ใชวงเล็บเพื่อจัดกลมการคํานวณใชวงเลบเพอจดกลุมการคานวณ 
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เปรียบเทียบผลการคํานวณเปรยบเทยบผลการคานวณ

• int a = 2 + (3 * 4);

• int a = (2 + 3) * 4; 
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การแสดงผลการคํานวณการแสดงผลการคานวณ
• คําสั่ง System.out.println() 

• ตัวอยาง

public class PrintMoney1 {

public static void main(String[] arg) {

i t   12int money = 12;

money *= 3;money  3;

System.out.println(money);y p y

    }
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การแสดงผลการคํานวณการแสดงผลการคานวณ

• ตัวอยาง

public class PrintMoney2 {

public static void main(String[] arg) { 

int money = 12;

money *= 3;

System out println("Money is " + money);System.out.println("Money is " + money);

    }
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โปรแกรมคํานวณราคารวมภาษีมลคาเพิ่มโปรแกรมคานวณราคารวมภาษมูลคาเพม 

public class TaxCalculator {

public static void main(String[] args) {

double price      = 50; 

double vat     = price * 7 / 100;  

double totalPrice = price + vat;       

System.out.println("Price include VAT is " + totalPrice);

    }

} 
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คาคงที่
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เลขพิศวง (Magic Number)เลขพศวง (Magic Number)

public class TaxCalculator2 {

public static void main(String[] args) {

double price      = 50; 

double totalPrice = price * 1.07;       

System.out.println("Price include VAT is " + totalPrice);

    }

} 
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คาคงที่คาคงท 

• แกปญหาเลขพิศวง

 ั ั ป• ตรงขามกับตัวแปร

• รปแบบ• รูปแบบ

• final ชนิดขอมล ชื่อคาคงที่ = คา;final ชนดขอมลู ชอคาคงท คา;
• ตัวอยาง

• final double VAT_RATE = 1.07; 
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การคํานวณภาษีโดยใชคาคงที่การคานวณภาษโดยใชคาคงท
public class TaxCalculatorConst {

public static void main(String[] args) {

final double VAT RATE = 1 07;final double VAT_RATE = 1.07;

double tvPrice  = 10000;

double dvdPrice = 600;

double cdPrice  = 200;

double totalTVPrice  = tvPrice  * VAT_RATE; 

double totalDVDPrice = dvdPrice * VAT RATE; double totalDVDPrice  dvdPrice  VAT_RATE; 

double totalCDPrice  = cdPrice  * VAT_RATE;
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สรปสรุ
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สรปสรุป

่• ตัวแปรเปนเหมือนกับกลองที่สามารถใสคาตางๆลงไป 

ั ป  ป ป ื• ตัวแปรแบงออกเปน 2 ประเภทคือ 

• ตัวแปรชนิดขอมลพื้นฐาน• ตวแปรชนดขอมูลพนฐาน

• ตัวแปรที่อางถึงวัตถหรือเรฟเฟอรเรนซตวแปรทอางถงวตถุหรอเรฟเฟอรเรนซ
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สรปสรุป

้ ่• การบรรยายนี้กลาวถึงตัวแปรประเภทแรก นั่นคือตัว

แปรชนิดขอมลพื้นฐาน ซึ่งสามารถแบงออกเปน 2 แปรชนดขอมลูพนฐาน ซงสามารถแบงออกเปน 2 

ประเภทยอยๆ คือ

• ตัวเลข ไดแก byte, short, int, long, float และ 

double 

ไ ใ  ั ไ  • ไมใชตัวเลข ไดแก char และ boolean
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สรปสรุป

่• ตัวแปรที่เปนตัวเลขสามารถนํามาคํานวณไดโดยใช

เครื่องหมาย +   *  /  และ % เปนตนเครองหมาย +, -, *, /, และ % เปนตน

• การคํานวณจะเริ่มจากเครื่องหมายที่มีความสําคัญการคานวณจะเรมจากเครองหมายทมความสาคญ

มากกวากอน 

• เพื่อความแนนอน ใหใชวงเล็บชวยจัดลําดับการ

คํํานวณ

16/12/58 เขียนโปรแกรม Java เบื้องตน
31



สรปสรุป

่• ไมควรใชเลขพิศวงในการคํานวณ ใหใชคาคงที่แทน 

ป  ี่ ํ ไ โ ใ  ํ • การประกาศคาคงทีทําไดโดยใชคําวา final 
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ประโยคควบคุม
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หัวขอหวขอ

ํ ี ํ ั• การทํางานแบบเรียงลําดับ

• ประโยค if, if‐else
• ประโยค switch
• ประโยคที่ใชทํางานซ้ําหรอืลูป 

– for
– while
– do‐while

• คําสั่ง break
• คําสั่ง continue
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การทํางานแบบเรียงลําดับ
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การทํางานแบบเรียงลําดับการทางานแบบเรยงลาดบ

bli l Sh ipublic class Shopping

{
public static void main(String[] args) 

{
int cash      = 500;

int bookPrice = 180;

int foodPrice =  20;
int sodaPrice =   7;

cash ‐= bookPrice;

cash ‐= foodPrice;

cash ‐= sodaPrice;

System.out.println("Cash = " + cash);

}
}
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ประโยค if
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ประโยค ifประโยค if
• รูปแบบู

if (เงื่อนไข) 

{{
ประโยคที่จะทํางานเมือ่เงื่อนไขเปนจริง;

}

• ตัวอยางตวอยาง

if (cash >= bookPrice)  {

System.out.println("Buy book."); 
}}
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ตัวอยางการตัดสินใจซื้อหนังสือตวอยางการตดสนใจซอหนงสอ

public class If {

public static void main(String[] args) {

int cash      = 200;

int bookPrice = 180;

if (cash >= bookPrice) {if (cash >= bookPrice) {         

cash -= bookPrice;        

System.out.println("Buy book.");

}

System.out.println("Cash = " + cash);

}

}}
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การเปรียบเทียบการเปรยบเทยบ

1. <

2 >2. >

3. <=

4. >=

5. ==
6 !6. !=
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การเปรียบเทยีบทศนิยมการเปรยบเทยบทศนยม

ี่ ี ั ี ี ี ใ  ี ั ื ไ• แทนทีจะเทียบความเทากัน บางทีควรเทียบวามีคาใกลเคียงกันหรือไม

• เชน d = 2เชน d   2
– d * d ไมเทากับ2 

d * d ี  ใ  ี ั 2– d * d มคีาใกลเคียงกับ 2
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ตัวดําเนินการแบบบล (Boolean operator)ตวดาเนนการแบบบูล (Boolean operator)

&& ื• && คือ AND
– เชน เงื่อนไข cash >= price && price < 150 p p

• || คือ OR

! ื NOT• ! คือ NOT
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ตัวดําเนินการแบบบลตวดาเนนการแบบบูล

เงื่อนไข ตัวดําเนินการแบบบูล

A B A && B A || B !A

false false false false true

false true false true true

true false false true false

t t t t f ltrue true true true false
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ตัวดําเนินการแบบบลตวดาเนนการแบบบูล

bl l f dpublic class IfAnd

{

public static void main(String[] args)public static void main(String[] args) 

{

int cash  = 220;

int price = 100;

if ( h i && i 150)if (cash >= price && price < 150) 

System.out.println("Buy book.");

}}

}
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การใชตัวแปรแทนเงื่อนไขการใชตวแปรแทนเงอนไข

f ( ี && ี่ )• if (มีเงินพอ && ราคาทีสมเหตุผล)

• if (cash >= price && price < 150)

• boolean hasEnoughCash = cash >= price;g p
boolean reasonablePrice = price < 150;
if (hasEnoughCash && reasonablePrice)if (hasEnoughCash && reasonablePrice) 
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การทํางานเมื่อเงื่อนไขเปนเท็จ (else)การทางานเมอเงอนไขเปนเทจ (else)

• รูปแบบ

if (เงื่อนไข) 

{

    ประโยคทีจ่ะทํางานเมื่อเงื่อนไขเปนจริง;

}

else

{{

    ประโยคทีจ่ะทํางานเมื่อเงื่อนไขเปนเทจ็;

}}
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ตัวอยางการตัดสินใจใชบัตรเครดิตตวอยางการตดสนใจใชบตรเครดต

int cash  = 200;

int price = 380;

if (cash >= price) 

{

cash ‐= price;    

System.out.println("Use cash");

}

else 

{

System.out.println("Use card");

}
system.out.println(“Cash = “ + cash);

}
}
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การกําหนดคาตามเงื่อนไขการกาหนดคาตามเงอนไข

ป• รูปแบบ

– ตัวแปร = เงื่อนไข ? a : b;

• ตัวอยาง

i t i 99int price = 99;

int withdraw = price <= 100 ? 100 : 200; 

ถาเงื่อนไขเปนจริง withdraw มคีาเปน 100 ถาเงื่อนไขเปนเทจ็ withdraw มี
คาเปน 200คาเปน 200

16/12/58 เขยีนโปรแกรม Java เบื้องตน 16



การจัดระเบียบโปรแกรมการจดระเบยบโปรแกรม

public class IfAssignMessy

{

bli t ti id i ( St i [] )public static void main( String[] args ) 

{

int price = 99;

int withdraw;

if( price <= 100 )

withdraw = 100;withdraw = 100;

else

withdraw = 200; 

System.out.println("Withdraw = " + withdraw);

}
}
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การจัดระเบียบโปรแกรมการจดระเบยบโปรแกรม

public class IfAssign

{

bli t ti id i (St i [] )public static void main(String[] args) 

{

int price = 99;

int withdraw;

if (price <= 100)if (price <= 100)

withdraw = 100;

else

withdraw = 200; 

System.out.println("Withdraw = " + withdraw);y p ( );

}
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การจัดระเบียบโปรแกรมการจดระเบยบโปรแกรม

public class IfAssign {

public static void main(String[] args) {

i t i 99int price = 99;

int withdraw;

if (price <= 100)

withdraw = 100;

elseelse

withdraw = 200; 

System.out.println("Withdraw = " + withdraw);

}

}}
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รปแบบ if‐else ifรปูแบบ if‐else if 

if (เงื่อนไข1) 

{{
ประโยคที่จะทํางานเมื่อ เงื่อนไข1 เปน จริง;

}
else if (เงือ่นไข2) 

{
ประโยคที่จะทํางานเมื่อ เงื่อนไข2 เปน จริง;ประโยคทจะทางานเมอ เงอนไข2 เปน จรง;

}

else 

{
ประโยคที่จะทํางานเมื่อ เงื่อนไขกอนหนานี้ทั้งหมด เปน เท็จ;

}
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ตัวอยางการคิดเกรดตวอยางการคดเกรด

h dchar grade;

int score = 70;

if 90if (score >= 90)

grade = 'A';

else if (score >= 80)

grade = 'B';

else if (score >= 60)

grade = 'C';

else if (score >= 40)

grade = 'D';

else 

grade = 'F';
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ประโยค switch
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รปแบบรปูแบบ

switch ( ี)switch (กรณ) 

{
case กรณี1:

ประโยค;

   break;

case กรณี2:

ประโยค;

   break;   break;

default:

    ประโยค;;
}
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ตัวอยางการพิมพขอความชมเชยตามเกรดที่ไดตวอยางการพมพขอความชมเชยตามเกรดทได

char grade = 'B';

switch (grade) 

{

case 'A':case  A : 
System.out.println(“ดีมาก"); 

break;

case 'B': 
System.out.println(“ด"ี);

break;

case 'C': 
S i l (“ ใ ")System.out.println(“พอใช");

break;

case 'D': 
System.out.println(“ตองปรับปรง");System.out.println( ตองปรบปรุง );

break;

default:
System.out.println(“แกไข");

}
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Menu
1.บวก

2.ลบ2.ลบ

3. คูณ

4.หาร
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แบบฝกหัดแบบฝกหด

ใ  ั ื่  ื้ ื ั ื ใ  ํ ํ ั ื โ ีใหรับ ชือผูซือ  และเลือกหนังสือ และใหกําหนดจํานวนหนังสือ  โดยมีเมนู

ดังนี้

      MENU
1 ี โป1. การเขียนโปรแกรมภาษาจาวา

2. คูมือ VB.NET ู

3. หนังสือภาษาไทย

โ ํ  ั ื ี โปโดยกําหนดวา หนังสือการเขียนโปรแกรมภาษาจาวา ราคา 350 

คูมือ VB.NET  540  หนังสือภาษาไทย 150 ู
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การวนลูปแบบ while 
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รปแบบรปูแบบ

hil ( ื่ ไwhile (เงือนไข) 

{
 ประโยคที่ทําซ้ําขณะที่เงื่อนไขเปนจริง;

}}
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ตัวอยางการคํานวณดอกเบี้ยตวอยางการคานวณดอกเบย

int year = 0;

double balance = 100;

while (balance <= 10000)

{{

year++;

b l * 1 05balance *= 1.05;

}
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ป d hilการวนลปูแบบ do‐while 
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รปแบบรปูแบบ

do 

{{
    ประโยค;

่} while (เงื่อนไข);
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ตัวอยางวนลปจนกวาจะไดขอมลที่ถกตองตวอยางวนลูปจนกวาจะไดขอมูลทถูกตอง

ddo

{{

     รับขอมูล;

} while (ขอมูลไมถูกตอง);

นําขอมลที่ถกตองไปประมวลผล;นาขอมูลทถูกตองไปประมวลผล;
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การวนลูปแบบ for 
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รปแบบรปูแบบ

f ่ ื่ ไfor (ประโยคเริม; เงือนไข; ประโยคอัพเดท)

{{

      ประโยคในลูป;

}
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ตัวอยางวนลปเปนจาํนวน 5 ครั้งตวอยางวนลูปเปนจานวน 5 ครง

f (for (int i = 0; i < 5; i++)

{{
  // ประโยคที่จะทําซ้ํา 5 ครั้ง

}

16/12/58 เขยีนโปรแกรม Java เบื้องตน 35



ตัวอยางการคํานวณยอดเงินในบัญชีเมื่อเวลาผานไป 95 ปตวอยางการคานวณยอดเงนในบญชเมอเวลาผานไป 95 ป

double balance = 100;

f ( )for (int i = 0; i < 95; i++)

{
b l * 0 (b l b l * 0 )balance *= 1.05;   (balance = balance*1.05)

}

System.out.println(balance);
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่คําสั่ง break
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การออกจาก while ดวยคําสั่ง breakการออกจาก while ดวยคาสง break

hil ื่ ไ ใ ปwhile( เงือนไข ในการวนลูป) 

{

….

if( เงื่อนไขทีจ่ะออกจากลูป )

break;

….

}

คําสั่งหลังลูป;
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การออกจาก for ดวยคําสั่ง breakการออกจาก for ดวยคาสง break

for (int i = 0; i < 5; i++) 

{{

System.out.print("<");

if (i == 2)

b kbreak;

S t t i t(i " ")System.out.print(i + ">");

}
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่คําสั่ง continue
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ขามไปตรวจสอบเงื่อนไขขามไปตรวจสอบเงอนไข

h l ื่ ไwhile( เงือนไขในการวนลูป) 

{{

….

่ ่if( เงื่อนไขที่จะกลับไปตนลูป )

continue;continue;

….

}
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ขามไปตรวจสอบเงื่อนไขขามไปตรวจสอบเงอนไข

f ่ ื่ ไfor (ประโยคเริม; เงือนไข; ประโยคอัพเดท)

{{

….

่ ่if( เงื่อนไขที่จะกลับไปตนลูป )

continue;continue;

….

}
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ตัวอยางโปรแกรมตวอยางโปรแกรม

for (int i = 0; i < 5 ;  i++  ) 

{{            

System.out.print("<");

if (i == 2)

continue;

System.out.print(i + ">");

}

16/12/58 เขยีนโปรแกรม Java เบื้องตน 43



สรุป
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สรปสรุป

โ ั่ ไปโป ํ ี ํ ั ี ํ ั่• โดยทัวไปโปรแกรมจะทํางานเรียงลําดับทีละคําสัง

• ประโยคควบคุมมีหนาที่ควบคุมการลําดับการทํางานของคําสั่งตางๆุ ุ ๆ

• คําสั่งที่อยูถัดจากประโยค if จะทํางานเมื่อเงื่อนไขเปนจริง
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สรปสรุป

f l ึ่ ื่ ื่ ไ• ประโยค if-else ทําใหโปรแกรมทํางานอยางหนึงเมือเงือนไขเปนจริง
และทํางานอีกอยางหนึ่งเมื่อเงื่อนไขเปนเท็จ

• ประโยค if-else if ใชกรณีที่มีหลายๆ เงื่อนไข

ป โ it h ใ  ี ี่ ี ื่ ไ โ ป ี ี ั• ประโยค switch ใชกรณีทีมีหลายๆ เงือนไข โดยจะเปรียบเทียบกับ
คาคงที่
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สรปสรุป

h l ื่ ้ ื่ ไ• ประโยค while ใชเพือวนทํางานซําจนกวาเงือนไขจะเปนเท็จ

• ประโยค do-while จะทํางานในกลมประโยคหลัง do หนึ่งครั้ง ุ
ตรวจสอบเงื่อนไข และจะวนลูปไปเรื่อยๆจนกวาเงื่อนไขจะเปนเท็จ

ป โ f ป ป ี่ ํ ั ํ ํ ั้ ้ํ• ประโยค for เปนลูปทีเหมาะสําหรับการกําหนดจํานวนครังการวนซํา
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สรปสรุป

่ b k ื่• คําสัง break ใชเพือออกจากลูป

• คําสั่ง continue จะตรวจสอบเงื่อนไขของลป ถาเปนจริงจะทํางานู
คําสั่งที่อยูตนลูป แตถาเปนเท็จจะออกจากลูป 
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แบบฝกหัด แบบฝกหด 

ื่ ื่ ื  ่ f l ่• จงเขียนโปรแกรมเพือแสดงชือและเงินเดือนโดยใชคําสัง  if‐ else ทีประมวลผล
แสดงผลดังตอไปนี้

‐ เงินเดือนมากกวา 200000 แสดงผล คุณเปนผูจัดการ

‐ เงินเดือนมากวา 150000 – 200000   แสดงผลคุณเปนผูจัดการฝายุ ู

‐ เงินเดือนมากกวา 100000 – 150000    แสดงผลคุณเปนผูจัดการแผนก

เงินเดือนตั้งแต 50000 100000  แสดงผลคณเปนหัวหนาหนวย‐ เงนเดอนตงแต 50000 – 100000  แสดงผลคุณเปนหวหนาหนวย

‐ เงินเดือนต่ํากวา 50000           แสดงผลคุณเปนพนักงาน
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แบบทดสอบแบบทดสอบ

ใ  ี โใหเขียนโปรแกรมตรวจสอบ Username = add และ 

P d  ddPassword = add

จํานวน 3 ครั้ง  ***ถาถกครั้งใดครั้งหนึ่งแสดงวา ATCจานวน 3 ครง  ถาถูกครงใดครงหนงแสดงวา ATC

ครั้งที่ 1 แสดงขอความวา กรณาตรวจสอบครั้งที่ 2ครงท 1 แสดงขอความวา กรุณาตรวจสอบครงท 2

ครั้งที่ 2 แสดงขอความวา กรณาตรวจสอบครั้งที่ 3ครงท 2 แสดงขอความวา กรุณาตรวจสอบครงท 3

ครั้งที่ 3 แสดงขอความวา ออกจากโปรแกรมครงท 3 แสดงขอความวา ออกจากโปรแกรม
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สายอักขระ

คือสายที่ไมไดเอาไปคํานวณ คอสายทไมไดเอาไปคานวณ 

จะเปนตัวเลขหรือตัวอักษรก็ไดจะเปนตวเลขหรอตวอกษรกได
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หัวขอหวขอ

• ั• สายอักขระ

• คลาส String• คลาส String
• คลาส StringBufferคลาส StringBuffer
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สายอักขระ
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สายอักขระสายอกขระ
public class HelloWorld {public class HelloWorld {

public static void main(String[] args) {
System.out.println("Hello, World! 2");

}
}

16/12/58 เขียนโปรแกรม Java เบื้องตน4



ประโยชนของสายอักขระประโยชนของสายอกขระ

• ั  ํ ใ • บอกผลลพัธของการคํานวณใหเราทราบ 

• รายงานขั้นตอนการทํางานของโปรแกรมรายงานขนตอนการทางานของโปรแกรม

• เก็บขอมลที่เปนตัวอกัษร ตัวเลข สัญลักษณ เกบขอมูลทเปนตวอกษร ตวเลข สญลกษณ 
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คลาส Stringคลาส String
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การใชงานสตริงการใชงานสตรง

• ป ั ป• ประกาศตัวแปร 

String name;String name;

• กําหนดคา 

name = new String("Smith"); 

• แสดงผล 

System out println(name); System.out.println(name); 
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เรฟเฟอรเรนซ (Reference)เรฟเฟอรเรนซ (Reference)
i t• int n
–n เปนขอมลชนิดจํานวนเต็ม n เปนขอมลูชนดจานวนเตม 

• String nameg
–ไมไดหมายความวา name เปนวัตถุ String 
–แตเปนการบอกวา name เปนเรฟเฟอรเรนซ 

(reference) หรือตัวที่ใชอางอิงไปที่วัตถ String(reference) หรอตวทใชอางองไปทวตถุ String 
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วัตถและเรฟเฟอรเรนซวตถุและเรฟเฟอรเรนซ

• ั• วัตถุ

• เรฟเฟอรเรนซ
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การสั่งงานสตริง การสงงานสตรง 

• ป• รูปแบบ
– เรฟเฟอรเรนซ.ขอความ(สิง่ที่สงไปพรอมกับขอความ)

• ตัวอยาง
– name.length();
– name.charAt(1);
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เมธอดที่นาสนใจเมธอดทนาสนใจ

length() ิ• length() ความยาวของสตริง 

• charAt() ตัวอักษรในตําแหนงที่กําหนด• charAt() ตวอกษรในตาแหนงทกาหนด

–ตัวอักษรตัวแรกคือตําแหนงที่ 0 

–ตัวอักษรสุดทายคือ length() - 1

• indexOf() ตําแหนงของสายอักขระในสตริง

b t i () ่ ่• substring() สตริงทีอยูในชวงทีกําหนด
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ตัวอยางการใชเมธอดตวอยางการใชเมธอด
public class StringMessage {public class StringMessage {

public static void main(String[] args) {
String name = "Smith";

System.out.println(name.length());
S t t i tl h At 2System.out.println(name.charAt(2));
System.out.println(name.indexOf("t"));
System.out.println(name.substring(1, 3));System.out.println(name.substring(1, 3));

}
}
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การเปรียบเทียบสตริง (แบบผิดๆ)การเปรยบเทยบสตรง (แบบผดๆ)
public class StringCompareInCorrect {public class StringCompareInCorrect {

public static void main(String[]  args) {
String name1 = new String(“Smith”);
String name2 = new String(“Smith”);
System.out.println(name1 == name2);

    }

}
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การเปรียบเทียบสตริง (แบบผิดๆ)การเปรยบเทยบสตรง (แบบผดๆ)
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การเปรียบเทียบสตริงการเปรยบเทยบสตรง
public class StringCompare {public class StringCompare {

public static void main(String[]  args) {
String name1 = new String(“Smith”);
String name2 = new String(“Smith”);
System.out.println(name1.equals(name2));

}   }
}
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การตอสตริงการตอสตรง

concat()• เมธอด concat()
• เครื่องหมาย +• เครองหมาย +
• เครื่องหมาย +=เครองหมาย 
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เมธอด concat()เมธอด concat()
public class StringConcat1 {public class StringConcat1 {

public static void main(String[] args) {
String name = "Smith";
String lastName = " Brown";
String fullName = name.concat(lastname);
S i l (f llSystem.out.println(fullName);

}
}}
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เครื่องหมาย +เครองหมาย +
public class StringConcat2 {public class StringConcat2 {

public static void main(String[] args) {
String name = "Smith";
String lastName = " Brown";

        String fullName = name + lastName;
i l (f ll )System.out.println(fullName);

    }

}}
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เครื่องหมาย +=เครองหมาย +=
public class StringAppend {public class StringAppend {

public static void main(String[]  args) {
String name = "Smith";
String lastName = " Brown";

        name += lastName;

S i l ( )System.out.println(name);
    }

}}
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ความมั่นคงของสตริง 

(Immutability)
• ไ  ป ี่ ป  ั ไ • ไมสามารถเปลียนแปลงคาของสายอักขระไดเลย

หลังจากที่เราไดสรางมันขึ้นมา 

• ในบรรดาขอความ (message) ที่วัตถุ String 
รูจักนั้น ไมมีขอความใดเลยที่ทําใหสายอักขระ

ป ี่ ป ไ เปลยนแปลงได 

–length()length() 
–substring() 
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สตริงไมเปลี่ยนแปลงสตรงไมเปลยนแปลง
String str;String str;
str = new String("Smith");
str = new String("John");
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สตริงไมเปลี่ยนแปลงสตรงไมเปลยนแปลง
String str = "Smith";String str  Smith ;
System.out.println(str.toUpperCase());
System.out.println(str);
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สตริงไมเปลี่ยนแปลงสตรงไมเปลยนแปลง

public class StringDeficiency {
public static void main(String[] args)
{

String str = "A";
for (int i = 0; i < 100; i++)

           str += "A";
System.out.println(str);

    }
}
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สตริงไมเปลี่ยนแปลงสตรงไมเปลยนแปลง
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คลาส StringBufferคลาส StringBuffer
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ขอดีของ StringBufferขอดของ StringBuffer
• ป ั ั้  ํ ใ ป• ประหยดัทังหนวยความจําและเวลาในการประมวลผล

– วัตถ StringBuffer สามารถเปลี่ยนแปลงคาในสายวตถุ StringBuffer สามารถเปลยนแปลงคาในสาย

อักขระที่มันนําเสนอไดเอง โดยไมตองสรางวัตถุขึ้นมาใหม
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เมธอดที่นาสนใจเมธอดทนาสนใจ

append()  ั• append() การตอสายอักขระ
• insert() การแทรกสายอักขระ• insert() การแทรกสายอกขระ
• delete() การลบสายอักขระยอยdelete() การลบสายอกขระยอย
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ตัวอยางการใชเมธอดตวอยางการใชเมธอด
StringBuffer sb = new StringBuffer("John");StringBuffer sb  new StringBuffer( John );
System.out.println(sb);

sb.append(" Hunter");
System.out.println(sb);

sb.insert(4, "y");

Systemoutprintln(sb);System.out.println(sb);

sb.delete(2, 4);
System.out.println(sb);
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ป ี่ ป StringBufferทดลองเปลยนแปลง StringBuffer
public class StringBufferAppend {public class StringBufferAppend {

public static void main(String[] args) {

StringBuffer sb;
sb = new StringBuffer("A");

f i i 0 i 100 ifor (int i = 0; i < 100; i++)

sb.append("A");

System.out.println(sb);
}

}
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ป ี่ ป StringBufferทดลองเปลยนแปลง StringBuffer
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StringBuilderStringBuilder
ี ี่ ื ั StringBuffer• มีเมธอดทีเหมือนกับ StringBuffer

• ทํางานไดเร็วกวา StringBuffer• ทางานไดเรวกวา StringBuffer
• StringBuffer ปลอดภัยสําหรับการทํางานในแบบStringBuffer ปลอดภยสาหรบการทางานในแบบ

multiple threads
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Java DocJava Doc
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เอกสารอางอิงเอกสารอางอง
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แหลงเอกสารแหลงเอกสาร

http://java sun com/j se/ docs/• http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/
apiapi

• http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/
api/java/lang/String.html

• http://java.sun.com/j2se/1.5.0/do
cs/api/java/lang/StringBuffer htmlcs/api/java/lang/StringBuffer.html
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สรปุ
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สรปสรุป
• สายอักขระมีไวเพื่อการแสดงผลขอความ• สายอกขระมไวเพอการแสดงผลขอความ

• สายอักขระไดถูกนําเสนอดวยวัตถุ String และ StringBuffer
• เราสามารถใชงานวัตถุไดโดยผานทางเรฟเฟอรเรนซ 

• เรฟเฟอรเรนซเปรียบเสมือนรีโมทคอนโทรล 

• วัตถุเปรียบไดกับสิ่งที่รีโมทนั้นควบคุมอยู 

• การสงขอความหาวัตถเปรียบไดกับการกดปมรีโมทคอนโทรล• การสงขอความหาวตถุเปรยบไดกบการกดปุมรโมทคอนโทรล
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สรปสรุป
• การเปรียบเทียบสตริงทําไดโดยการสงขอความ equals( ) • การเปรยบเทยบสตรงทาไดโดยการสงขอความ equals( ) 

• การตอสตริงนอกจากจะใชการสงขอความ concat() แลว ยังสามารถใช

ื่ + ไ  ี เครืองหมาย + ไดอีกดวย
• สายอักขระของวัตถุ String ไมสามารถถูกเปลี่ยนแปลงได

• ถาตองการเปลี่ยนแปลงคาในสายอักขระบอยๆ ควรใชวัตถุ StringBuffer

16/12/58 เขียนโปรแกรม Java เบื้องตน37



ÊÒÂoa¡¢ÃaÊÒÂo¡¢Ãa

คือสายที่ไมไดเอาไปคํานวณ 

จะเปนตัวเลขหรือตัวอักษรก็ได

16/12/58 เขียนโปรแกรม Java เบื้องตน 1



�ËaÇ¢ �o

ÊÒÂoa¡¢Ãa

¤ÅÒÊ String Å Ê tring

¤ÅÒÊ StringBuffer¤ÅÒÊ StringBuffer
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ÊÒÂoa¡¢ÃaÊÒÂo¡¢Ãa
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ÊÒÂoa¡¢Ãa

   

   ([] ) 

..(" ! ")





16/12/58 เขียนโปรแกรม Java เบื้องตน 4



�»ÃaoÂª¹ �¢o§ÊÒÂoa¡¢Ãa

ºo¡¼ÅÅa¾¸ �¢o§¡ÒÃ¤íÒ¹Ç³ãË �eÃÒ·ÃÒº 

ÃÒÂ§Ò¹¢aé¹µo¹¡ÒÃ·íÒ§Ò¹¢o§o»Ãæ¡ÃÁ

e¡çº¢ �oÁÙÅ·Õèe» �¹µaÇoa¡ÉÃ µaÇeÅ¢ Êa­Åa¡É³ � 

16/12/58 เขียนโปรแกรม Java เบื้องตน 5



Å Ê St i¤ÅÒÊ String
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�¡ÒÃãª �§Ò¹ÊµÃi§

»Ãa¡ÒÈµaÇæ»Ã 
 

¡íÒË¹´¤ �Ò 
"     " 

æÊ´§¼Å æÊ´§¼Å 
  
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� �eÃ¿e¿oÃ �eÃ¹« � (Reference)

int n

 n e» �¹¢ �oÁÙÅª¹ í ¨íÒ¹Ç¹eµçÁ 

String name

 äÁ �ä´ �ËÁÒÂ¤ÇÒÁÇ �Ò name e» �¹Çaµ¶ u String 

æµ �e» �¹¡ÒÃºo¡Ç �Ò name e» �¹eÃ¿e¿oÃ �eÃ¹« � 
(reference) ËÃoืµaÇ·Õèãª �o �Ò§o i§ä»·ÕèÇaµ¶ String (reference) ËÃoµÇ·ãªoÒ§o§ä»·Çµ¶ u String 
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� �Çaµ¶ uæÅaeÃ¿e¿oÃ �eÃ¹« �

Çaµ¶ uu

eÃ¿e¿oÃ �eÃ¹« �
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è¡ÒÃÊaè§§Ò¹ÊµÃi§ 

Ã»æººÃÙ»æºº
 eÃ¿e¿oÃ �eÃ¹« �.¢ �o¤ÇÒÁ(Ê iè§·ÕèÊ �§ä»¾Ã �oÁ¡aº¢ �o¤ÇÒÁ)

µaÇoÂ �Ò§
 name.length();

 name.charAt(1);
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è �eÁ¸o´·Õè¹ �ÒÊ¹ã¨

length() ¤ÇÒÁÂÒÇ¢o§ÊµÃi§ 

charAt() µaÇoa¡ÉÃã¹µíÒæË¹ �§·Õè¡íÒË¹´

 µaÇoa¡ÉÃµaÇæÃ¡¤oืµíÒæË¹ �§·Õè 0 

 µaÇoa¡ÉÃÊ u´· �ÒÂ¤oื length() - 1

i d Of() í � Ê a ã Ê iindexOf() µíÒæË¹ �§¢o§ÊÒÂoa¡¢Ãaã¹ÊµÃ i§

subst ing() ÊµÃi§·ÕèoÂ �ã¹ª �Ç§·Õè¡íÒË¹´substring() ÊµÃ§·oÂÙã¹ªÇ§·¡ÒË¹´
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� �µaÇoÂ �Ò§¡ÒÃãª �eÁ¸o´

public class StringMessage {

public static void main(String[] args) {

String name = "Smith";

System.out.println(name.length());

System out println(name charAt(2));System.out.println(name.charAt(2));

System.out.println(name.indexOf("t"));

System.out.println(name.substring(1, 3));

}}

}
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¡ÒÃe»ÃÕÂºe·ÕÂºÊµÃ i§ (æºº¼ í æ)
public class StringCompareInCorrect {

public static void main(String[] args) {public static void main(String[] args) {
String name1 = new String(“Smith”);
String name2 = new String(“Smith”);g g
System.out.println(name1 == name2);

    }

}
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¡ÒÃe»ÃÕÂºe·ÕÂºÊµÃ i§ (æºº¼ í æ)
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¡ÒÃe»ÃÕÂºe·ÕÂºÊµÃ i§
public class StringCompare {

public static void main(String[] args) {public static void main(String[] args) {
String name1 = new String(“Smith”);
String name2 = new String(“Smith”);g g
System.out.println(name1.equals(name2));

    }
}
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�¡ÒÃµ �oÊµÃ i§

eÁ¸o´ concat()

e¤Ã ืèo§ËÁÒÂ +

e¤Ã ืèo§ËÁÒÂ +=
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eÁ¸o´ concat()
public class StringConcat1 {

public static void main(String[] args) {public static void main(String[] args) {
String name = "Smith";
String lastName = " Brown";g
String fullName = name.concat(lastname);
System.out.println(fullName);

}
}
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èe¤Ã ืèo§ËÁÒÂ +
public class StringConcat2 {

public static void main(String[] args) {public static void main(String[] args) {
String name = "Smith";
String lastName = " Brown";g
String fullName = name + lastName;
System.out.println(fullName);

    }

}
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èe¤Ã ืèo§ËÁÒÂ +=
public class StringAppend {

public static void main(String[] args) {public static void main(String[]  args) {
String name = "Smith";
String lastName = " Brown";
name += lastName;
System.out.println(name);

    }

}
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è b¤ÇÒÁÁaè¹¤§¢o§ÊµÃ i§ (Immutability)

äÁ �ÊÒÁÒÃ¶e»ÅÕèÂ¹æ»Å§¤ �Ò¢o§ÊÒÂoa¡¢Ãaä´ �eÅÂËÅa§¨Ò¡·Õè
eÃÒä´ �ÊÃ �Ò§Áa¹¢ ึé¹ÁÒ 

ã¹ºÃÃ´Ò¢ �o¤ÇÒÁ (message) ·ÕèÇaµ¶ u String ÃÙ�̈ a¡
é è è¹aé¹ äÁ �ÁÕ¢ �o¤ÇÒÁã´eÅÂ·Õè·íÒãË �ÊÒÂoa¡¢Ãae»ÅÕèÂ¹æ»Å§ä´ � 

l h()  length() 

substring() substring() 
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� èÊµÃ i§äÁ �e»ÅÕèÂ¹æ»Å§
String str;
str = new String("Smith");str = new String( Smith );
str = new String("John");

16/12/58 เขียนโปรแกรม Java เบื้องตน 21



� èÊµÃ i§äÁ �e»ÅÕèÂ¹æ»Å§
String str = "Smith";
System out println(str toUpperCase());System.out.println(str.toUpperCase());
System.out.println(str);
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� èÊµÃ i§äÁ �e»ÅÕèÂ¹æ»Å§

public class StringDeficiency {
public static void main(String[] args)
{

String str = "A";
for (int i = 0; i < 100; i++)

           str += "A";
System.out.println(str);

    }
}

16/12/58 เขียนโปรแกรม Java เบื้องตน 23



� èÊµÃ i§äÁ �e»ÅÕèÂ¹æ»Å§
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Å Ê St i B ff¤ÅÒÊ StringBuffer
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�¢ �o´Õ¢o§ StringBuffer

»ÃaËÂa´·aé§Ë¹ �ÇÂ¤ÇÒÁ¨íÒæÅaeÇÅÒã¹¡ÒÃ»ÃaÁÇÅ¼Å

 Çaµ¶ u StringBuffer ÊÒÁÒÃ¶e»ÅÕèÂ¹æ»Å§¤ �Òã¹ÊÒÂ
oa¡¢Ãa·ÕèÁa¹¹íÒeÊ¹oä´ �eo§ o´ÂäÁ �µ �o§ÊÃ �Ò§Çaµ¶ u¢ ึé¹ÁÒãËÁ �
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è �eÁ¸o´·Õè¹ �ÒÊ¹ã¨

append() ¡ÒÃµ �oÊÒÂoa¡¢Ãapp

insert() ¡ÒÃæ·Ã¡ÊÒÂoa¡¢Ãa

delete() ¡ÒÃÅºÊÒÂoa¡¢ÃaÂ �oÂ
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� �µaÇoÂ �Ò§¡ÒÃãª �eÁ¸o´
StringBuffer sb = new StringBuffer("John");
Systemoutprintln(sb);System.out.println(sb);

sb.append(" Hunter");
System.out.println(sb);

b i t(4 " ")sb.insert(4, "y");

System.out.println(sb);

sb.delete(2, 4);
System.out.println(sb);System.out.println(sb);
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·´Åo§e»ÅÕèÂ¹æ»Å§ StringBuffer

public class StringBufferAppend {
public static void main(String[] args) {public static void main(String[] args) {

StringBuffer sb;
sb = new StringBuffer("A");

for (int i = 0; i < 100; i++)

sb.append("A");

Systemoutprintln(sb);System.out.println(sb);
}

}
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·´Åo§e»ÅÕèÂ¹æ»Å§ StringBuffer
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StringBuilder

ÁÕeÁ¸o´·ÕèeËÁoื¹¡aº StringBuffer

·íÒ§Ò¹ä´ �eÃçÇ¡Ç �Ò StringBuffer

StringBuffer »Åo´ÀaÂÊíÒËÃaº¡ÒÃ·íÒ§Ò¹ã¹æºº
multiple threads
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Java DocJava Doc
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�eo¡ÊÒÃo�Ò§o i§
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�æËÅ �§eo¡ÊÒÃ

http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/apip j j p

http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/
java/lang/String.html

http://java.sun.com/j2se/1.5.0/docs/api/
/l / i B h ljava/lang/StringBuffer.html
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ÊÃ»ÊÃ u»
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ÊÃ u»

 ÊÒÂoa¡¢ÃaÁÕäÇ �e¾ ืèo¡ÒÃæÊ´§¼Å¢ �o¤ÇÒÁ

 ÊÒÂoa¡¢Ãaä´ �¶Ù¡¹íÒeÊ¹o´ �ÇÂÇaµ¶ u String æÅa StringBuffer

 eÃÒÊÒÁÒÃ¶ãª �§Ò¹Çaµ¶ uä´ �o´Â¼ �Ò¹·Ò§eÃ¿e¿oÃ �eÃ¹« � u

 eÃ¿e¿oÃ �eÃ¹« �e»ÃÕÂºeÊÁoื¹ÃÕoÁ·¤o¹o·ÃÅ 

 Çaµ¶e»ÃÕÂºä´ �¡aºÊ iè§·ÕèÃÕoÁ·¹aé¹¤Çº¤ÁoÂ �  Çµ¶ ue»ÃÂºä´¡ºÊ§·ÃoÁ·¹¹¤Çº¤ uÁoÂÙ 

 ¡ÒÃÊ �§¢ �o¤ÇÒÁËÒÇaµ¶ ue»ÃÕÂºä´ �¡aº¡ÒÃ¡´» u�ÁÃÕoÁ·¤o¹o·ÃÅ
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ÊÃ u»

 ¡ÒÃe»ÃÕÂºe·ÕÂºÊµÃ i§·íÒä´ �o´Â¡ÒÃÊ �§¢ �o¤ÇÒÁ equals( ) 

 ¡ÒÃµ �oÊµÃi§¹o¡¨Ò¡¨aãª �¡ÒÃÊ �§¢ �o¤ÇÒÁ concat() æÅ�Ç Âa§ÊÒÁÒÃ¶ãª �e¤Ã ืèo§ËÁÒÂ + 
ä´ �oÕ¡´ �ÇÂ

 ÊÒÂoa¡¢Ãa¢o§Çaµ¶ u String äÁ �ÊÒÁÒÃ¶¶Ù¡e»ÅÕèÂ¹æ»Å§ä´ �

 ¶ �Òµ �o§¡ÒÃe»ÅÕèÂ¹æ»Å§¤ �Òã¹ÊÒÂoa¡¢Ãaº �oÂæ ¤ÇÃãª�Çaµ¶ StringBuffer ¶Òµo§¡ÒÃe»ÅÂ¹æ»Å§¤Òã¹ÊÒÂo¡¢ÃaºoÂæ ¤ÇÃãªÇµ¶ u StringBuffer
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คณิตศาสตร ตวัหอหม คณตศาสตร ตวหอหุม 

และการจัดรูปแบบู
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หัวขอหวขอ

h• คลาสMath
• การรับขอมูลจากผูใชู ู

• ตัวหอหุม (Wrappers)

• การจัดรูปแบบ
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คลาส Math 
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การคํานวณการคานวณ

• งาย

– + - * / %

• ซับซอน

– คลาสMath
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เมธอดในคลาส Mathเมธอดในคลาส Math 

ใ ใ ี่• sqrt() ใชในการหาคารากทีสอง 
– Math.sqrt(9) จะมคีาเทากับ 3

• pow() ใชในการหาคายกกําลัง 

– Math.pow(2, 4) จะเทากับ 24 หรือ 16 นัน่เอง

• abs() ใชในการหาคาสัมบูรณ 

– Math.abs(‐4) จะเทากับ 4Math.abs( 4) จะเทากบ 4
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เมธอดในคลาส Mathเมธอดในคลาส Math 

il ใ ใ ํ ็  ี่ ี่ ี่ ไ • ceil() ใชในการหาคาเลขจํานวนเตม็นอยทีสุดทีมากกวาตัวเลขทีระบุไว 
– Math.ceil(3.27) จะมีคาเทากับ 4 

– Math.ceil(‐3.27) จะมีคาเทากับ ‐3

• floor() ใชในการหาคาเลขจํานวนเตม็ที่มากที่สุดที่นอยกวาตัวเลขที่ระบุไว 
– Math.floor(3.27) จะมคีาเทากับ 3 

– Math.floor(‐3.27) จะมคีาเทากับ ‐4
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เมธอดในคลาส Mathเมธอดในคลาส Math 

d ใ ใ ป ิ โ ํ ็ ีใ่  ั ั ี่ ี่• round() ใชในการปดเศษทศนิยมโดยจะหาเลขจํานวนเตม็ทใีกลกับตัวเลขทีระบุมากทีสุด 

– Math.round(3.27) จะมคีาเทากับ 3 

Math round( 3 27) จะมีคาเทากับ 3– Math.round(‐3.27) จะมคาเทากบ ‐3

• min() ใชหาคาตวัเลขที่นอยที่สุดระหวางเลขสองตัวตามที่ระบุไว 

– Mathmin(3, 5) จะไดคาเทากับ 3Math.min(3, 5) จะไดคาเทากบ 3

• max() ใชหาคาตัวเลขที่มากที่สุดระหวางเลขสองตัวตามที่ระบุไว 

– Math.max(3, 5) จะไดคาเทากับ 5,
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เมธอดในคลาส Mathเมธอดในคลาส Math 

D ป di ป d• toDegrees() แปลงมุม radian เปนมมุ degree
– Math.toDegrees(Math.PI) มีคาเทากับ 180.0

• toRadians() ป degree ป  radian • toRadians() แปลงมุม degree เปนมมุ radian 

– Math.toRadians(180) มีคาเทากับ 3.141592653589793

• sin()  • sin()  

– Math.sin(Math.toRadians(90)) มีคาเทากับ 1
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ปริมาตรวัตถทรงกลมปรมาตรวตถุทรงกลม

( ) ี3• ปริมาตร = (4÷3) ×  × รัศมี3

public class BallVolume {
public static void main(String[]  args) {

double radius = 10;
double volume = 4 0 / 3 0 * double volume = 4.0 / 3.0  

Math.PI *

Math.pow(radius, 3);

System.out.println(volume);
}

}
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เลขสมเลขสุม

d ()• เมธอด random() 
– return คาสุมในชวง 0 เกือบถึง 1ุ

for (int i = 0; i < 10; i++) {( ; ; ) {

double r = Math.random() * 100;
int rand = (int) r;

System.out.println(rand);
}}
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การรบัขอมูลจากผูใช
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คลาส java util Scannerคลาส java.util.Scanner

ั • คอนสตรักเตอร

– java.util.Scanner(InputStream src);j ( p )

• เมธอด

I ()– nextInt();

– nextDouble();
– next();
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ตัวอยางตวอยาง

j til Sjava.util.Scanner sc;
sc = new java.util.Scanner(System.in);
                

System.out.print("Please enter an integer : ");
int i = sc.nextInt();

System.out.print("Please enter a double : ");
d bl d tD bl ()double d = sc.nextDouble();
        

System.out.print("Please enter a string : ");System.out.print( Please enter a string : );
String s = sc.next();
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ผลการทํางานผลการทางาน
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ถาไมอยากใชชื่อเต็มถาไมอยากใชชอเตม

import java.util.Scanner;

class MyClass {
public static void main(String[] a) {

Scanner sc = new Scanner(System.in);

...
}}

}
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ตัวหอหุม (Wrappers) 
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ตัวหอหมตวหอหุม

ิ  ื ้• หอชนิดขอมูลพืนฐาน

– เพื่อใสใน Collection

• แปลง String เปนชนิดขอมูลพื้นฐาน

ป ิ  ื้ ป St i• แปลงจากชนิดขอมูลพืนฐานเปน String
• มีคาคงที่ของคาที่มากสุดและนอยของชนิดขอมูลพื้นฐานุ ู ฐ
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คลาสที่เปนตวัหอหมคลาสทเปนตวหอหุม

ชนิดขอมูลพื้นฐาน คลาสในกลุม Wrapper

boolean Boolean
char Character
byte Byte
short Short
int Integer
long Longlong Long
float Float
double Double
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การสรางวัตถ Wrapperการสรางวตถุ Wrapper 

Boolean     bo = new Boolean(true);
Boolean bo = new Boolean("true");Boolean     bo = new Boolean( true );

Character   c  = new Character('c');

Byte        by = new Byte((byte)20);
Byte        by = new Byte("20");

Short s = new Short((short)20);Short       s   new Short((short)20);
Short       s  = new Short("20");
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การแปลง Wrapper กลบัเปนชนิดขอมลพื้นฐานการแปลง Wrapper กลบเปนชนดขอมูลพนฐาน

ป• รูปแบบ
– ตัวแปรชนิดขอมูลพื้นฐาน = ตัวหอหุม.ชนิดขอมูลพื้นฐานValue();

• ตัวอยาง
String s = "20";
Integer i = new Integer(s);
int number = i.intValue();
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ตัวอยางตวอยาง

S S S t iScanner sc = new Scanner(System.in);
        

System.out.print("Please enter a number : ");System.out.print( Please enter a number : );
String s = sc.next();

Integer i = new Integer(s);
int number = i.intValue();

System.out.print("Your number plus 10 equals ");
System.out.println(number + 10);System.out.println(number  10);
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การแปลง Wrapper เปนสตริงการแปลง Wrapper เปนสตรง

ป• รูปแบบ

– เรฟเฟอรเรนซสตรงิ = ตัวหอหุม.toString();ุ g()

• ตัวอยาง
int number = 20;int number = 20;
Integer i = new Integer(number);
String s = i.toString();g g()
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การแปลงสตริงเปนชนิดขอมลพื้นฐานการแปลงสตรงเปนชนดขอมูลพนฐาน

ป• รูปแบบ
– ตัวแปรชนิดขอมูลพื้นฐาน = คลาสหอหุม.parseชนิดขอมูลพื้นฐาน();

• ตัวอยาง
Scanner sc = new Scanner(System.in);

System.out.print("Please enter a number : ");
int number = Integer.parseInt(sc.next());
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การแปลงชนิดขอมลพื้นฐาน เปนสตริงการแปลงชนดขอมูลพนฐาน เปนสตรง

ป• รูปแบบ
– เรฟเฟอรเรนซสตริง = คลาสหอหุม.toString(ขอมูลพื้นฐาน);

• ตัวอยาง
Scanner sc = new Scanner(System.in);

System.out.print("Please enter a number : ");
String s = Integer.toString(sc.nextInt());
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คาคงที่ในคลาส Wrapperคาคงทในคลาส Wrapper 

• Integer
– Integer.MIN VALUE = ‐2147483648 g _

– Integer.MAX_VALUE =  2147483647 

D bl• Double
– Double.MIN_VALUE = 4.9E‐324 

– Double.MAX_VALUE = 1.7976931348623157E308  
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การจัดรูปแบบ
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การจัดรปแบบดวยเมธอด printf()การจดรูปแบบดวยเมธอด printf() 

ป• รูปแบบ

– ตัวแสดงผล.printf("รูปแบบ", ตัวแปร1, ตัวแปร2, ...);

• ตัวอยาง
int i = 3277;int     i  3277;
double  d = 132324.25;
System.out.printf("%d\n", i);
System.out.printf("%x\n", i);
System.out.printf("%f\n", d);
S t t i tf("%16f\ " d)System.out.printf("%16f\n", d);
System.out.printf("%16.2f\n", d);
System.out.printf("%,16.2f\n", d);y p ( , \ , );
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การจัดรปแบบดวยคลาสในกลม Formatการจดรูปแบบดวยคลาสในกลุม Format

d bl d 37625 72558double d = 37625.72558;

NumberFormat nf;NumberFormat nf;

nf = NumberFormat.getCurrencyInstance();
System.out.println(nf.format(d)); // ฿37,625.73 

f N b F t tI t I t ()nf = NumberFormat.getIntegerInstance(); 
System.out.println(nf.format(d)); // 37,625
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สรุป
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สรปสรุป

h ี ํ ํ   ้• คลาสMath มีเมธอดสําหรบัการคาํนวณทางดานคณติศาสตรชันสูง

• คลาสประเภทWrapper ใชแปลงตัวแปรชนิดขอมูลพื้นฐานไปเปนขอความ 
และกลับกัน

• การแปลงวัตถุ String ไปเปนจํานวนเตม็ใชเมธอด Integer.parseInt()ุ g g p ()

• การแปลงจํานวนเตม็ไปเปนวัตถุ String ใชเมธอด Integer.toString()
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สรปสรุป

l ()• เมธอด println() ใชสําหรับแสดงผลลัพธออกทางหนาจอ

• เมธอด printf() ใชแสดงผลลัพธเชนเดียวกับเมธอด println() แตp () p ()
สามารถจัดรูปแบบการแสดงผลไดหลากหลาย

N b F t  ั ป ไ • คลาส NumberFormat ชวยจัดรูปแบบการแสดงผลได
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