


การวิเคราะหและออกแบบระบบ
 ระบบสารสนเทศ

 ระบบงานที่นําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชเพื่อจัดเก็บ ประมวลผล และเรียงดูขอมูล



นักวิเคราะหระบบ
 ผูที่หนาที่ศึกษาปญหาและความตองการขององคกร ดวยการนําเทคโนโลยีสารสนเทศ

เขามาชวยแกไขปญหาทางธุรกจิ



ทําความเขาใจกับปญหา

ตรวจสอบผลประโยชนและ
ความคุมคาจากการลงทุน

ตรวจสอบและติดตาม

นําแนวทางแกไขปญหา
มาใชใหเกิดผล

วิธีการแกไขปญหาของนกัวิเคราะหระบบ

ความคุมคาจากการลงทุน

กําหนดความตองการ

ศึกษาแนวทางความเปน
ไปได

มาใชใหเกิดผล

กําหนดรายละเอียดใหกับ
แนวทางที่เลือก

ตัดสินใจเลือกแนวทางที่ดี
สุดมาใช
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การวางแผนโครงการ Project Planning
 กําหนดปญหา

 กําหนดเวลาโครงการ

 ยืนยันความเปนไปไดของโครงการ

 จัดตั้งทีมงาน จัดตั้งทีมงาน

 ดําเนินโครงงาน



การวิเคราะห Analysis
 Who / What / Where / When

 วิเคราะหระบบงานปจจุบัน

 รวบรวมความตองการ Requirements Gathering

 กําหนดความตองการของระบบใหม กําหนดความตองการของระบบใหม

 สรางแบบจําลองกระบวนการ DFD

 สรางแบบจําลองขอมูล ERD

 รวบรวมเอกสารเปนขอเสนอระบบ



การออกแบบ Design
 การจัดหาระบบ

 ออกแบบสถาปตยกรรมของระบบ

 ออกแบบเอาตพุตและยูสเซอรอินเตอรเฟซ

 ออกแบบฐานขอมูล ออกแบบฐานขอมูล

 การสรางตนแบบ

 ออกแบบโปรแกรม



การนําไปใช Implementation

การบํารุงรักษา Maintenanceการบํารุงรักษา Maintenance



การกําหนดปญหา
 แผนภูมกิางปลา Fishbone Diagram

สาเหตุที่ 1 สาเหตุที่ 1

รายละเอียด

ปญหา

สาเหตุที่ 1 สาเหตุที่ 1

รายละเอียด
รายละเอียด


