
คณิตศาสตร์ ตวัห่อหุม้  
และการจดัรูปแบบ 
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หวัขอ้ 

• คลาส Math 

• การรับข้อมลูจากผู้ใช้ 

• ตวัห่อหุ้ม (Wrappers) 

• การจดัรูปแบบ  
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คลาส Math  
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การคาํนวณ 

• ง่าย 

– + - * / % 
 
 

• ซบัซ้อน 
– คลาส Math 
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เมธอดในคลาส Math  

• sqrt() ใช้ในการหาคา่รากท่ีสอง  
– Math.sqrt(9) จะมีคา่เท่ากบั 3 

• pow() ใช้ในการหาคา่ยกกําลงั  
– Math.pow(2, 4) จะเท่ากบั 24 หรือ 16 นัน่เอง 

• abs() ใช้ในการหาคา่สมับรูณ์  
– Math.abs(-4) จะเท่ากบั 4 
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เมธอดในคลาส Math  

• ceil() ใช้ในการหาคา่เลขจํานวนเตม็น้อยท่ีสดุท่ีมากกวา่ตวัเลขท่ีระบไุว้  
– Math.ceil(3.27) จะมีคา่เท่ากบั 4  
– Math.ceil(-3.27) จะมีคา่เท่ากบั -3 

• floor() ใช้ในการหาคา่เลขจํานวนเตม็ท่ีมากท่ีสดุท่ีน้อยกวา่ตวัเลขท่ีระบไุว้  
– Math.floor(3.27) จะมีคา่เท่ากบั 3  
– Math.floor(-3.27) จะมีคา่เท่ากบั -4 
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เมธอดในคลาส Math  

• round() ใช้ในการปัดเศษทศนิยมโดยจะหาเลขจํานวนเตม็ท่ีใกล้กบัตวัเลขท่ีระบมุากท่ีสดุ  
– Math.round(3.27) จะมีค่าเท่ากบั 3  
– Math.round(-3.27) จะมีค่าเท่ากบั -3 

• min() ใช้หาคา่ตวัเลขท่ีน้อยท่ีสดุระหวา่งเลขสองตวัตามท่ีระบไุว้  
– Math.min(3, 5) จะได้ค่าเท่ากบั 3 

• max() ใช้หาคา่ตวัเลขท่ีมากท่ีสดุระหวา่งเลขสองตวัตามท่ีระบไุว้  
– Math.max(3, 5) จะได้ค่าเท่ากบั 5 
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เมธอดในคลาส Math  

• toDegrees() แปลงมมุ radian เป็นมมุ degree 
– Math.toDegrees(Math.PI) มีค่าเท่ากบั 180.0 

• toRadians() แปลงมมุ degree เป็นมมุ radian  

– Math.toRadians(180) มีค่าเท่ากบั 3.141592653589793 

• sin()   

– Math.sin(Math.toRadians(90)) มีค่าเท่ากบั 1 
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ปริมาตรวตัถุทรงกลม 

• ปริมาตร = (4÷3) × Π × รัศมี3  
public class BallVolume { 

    public static void main(String[]  args) { 

        double radius = 10; 

        double volume = 4.0 / 3.0 *  

                        Math.PI * 

                        Math.pow(radius, 3); 

 

        System.out.println(volume); 

    } 

} 
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เลขสุ่ม 

• เมธอด random()  
– return คา่สุม่ในช่วง 0 เกือบถงึ 1 

 

for (int i = 0; i < 10; i++) { 

    double r = Math.random() * 100; 
    int rand = (int) r; 

 
  System.out.println(rand); 

} 
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การรับขอ้มูลจากผูใ้ช ้
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คลาส java.util.Scanner 

• คอนสตรักเตอร์ 

– java.util.Scanner(InputStream src); 
• เมธอด 

– nextInt(); 
– nextDouble(); 
– next(); 
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ตวัอยา่ง 

java.util.Scanner sc; 

sc = new java.util.Scanner(System.in); 

         

System.out.print("Please enter an integer : "); 

int i = sc.nextInt(); 

 

System.out.print("Please enter a double : "); 

double d = sc.nextDouble(); 

         

System.out.print("Please enter a string : "); 

String s = sc.next(); 
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ผลการทาํงาน 
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ถา้ไม่อยากใชช่ื้อเตม็ 

         
import java.util.Scanner; 

 

class MyClass { 

    public static void main(String[] a) { 
        Scanner sc = new Scanner(System.in); 

        ... 

    } 

} 
 

 

 

 
15/02/62 เขียนโปรแกรม Java เบ้ืองตน้ 15 



ตวัห่อหุม้ (Wrappers)  
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ตวัห่อหุม้ 

• ห่อชนิดข้อมลูพืน้ฐาน 

– เพ่ือใสใ่น Collection 

• แปลง String เป็นชนิดข้อมลูพืน้ฐาน 

• แปลงจากชนิดข้อมลูพืน้ฐานเป็น String 
• มีคา่คงท่ีของคา่ท่ีมากสดุและน้อยของชนิดข้อมลูพืน้ฐาน 
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คลาสท่ีเป็นตวัห่อหุม้ 
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ชนิดขอมูลพื้นฐาน คลาสในกลุม Wrapper 

boolean  Boolean 
char  Character 
byte  Byte 
short  Short 
int  Integer 
long  Long 
float  Float 
double  Double 



การสร้างวตัถุ Wrapper  

        Boolean     bo = new Boolean(true); 

        Boolean     bo = new Boolean("true"); 

 

        Character   c  = new Character('c'); 

 

        Byte        by = new Byte((byte)20); 

        Byte        by = new Byte("20"); 

 

        Short       s  = new Short((short)20); 

        Short       s  = new Short("20"); 
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การแปลง Wrapper กลบัเป็นชนิดขอ้มูลพ้ืนฐาน  

• รูปแบบ 
– ตวัแปรชนิดข้อมูลพืน้ฐาน = ตวัห่อหุม้.ชนิดข้อมูลพืน้ฐานValue(); 

• ตวัอยา่ง 
String s = "20"; 

Integer i = new Integer(s); 
int number = i.intValue(); 
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ตวัอยา่ง 

Scanner sc = new Scanner(System.in); 
         

System.out.print("Please enter a number : "); 

String s = sc.next(); 

 

Integer i = new Integer(s); 

int number = i.intValue(); 

 

System.out.print("Your number plus 10 equals "); 

System.out.println(number + 10); 
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การแปลง Wrapper เป็นสตริง  

• รูปแบบ 

– เรฟเฟอร์เรนซ์สตริง = ตวัห่อหุม้.toString(); 
• ตวัอยา่ง 
        int number = 20; 

        Integer i = new Integer(number); 
        String s = i.toString(); 
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การแปลงสตริงเป็นชนิดขอ้มูลพื้นฐาน  

• รูปแบบ 
– ตวัแปรชนิดขอ้มูลพืน้ฐาน = คลาสห่อหุม้.parseชนิดขอ้มูลพืน้ฐาน(); 

• ตวัอยา่ง         
Scanner sc = new Scanner(System.in); 

System.out.print("Please enter a number : "); 

int number = Integer.parseInt(sc.next()); 
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การแปลงชนิดขอ้มูลพ้ืนฐาน เป็นสตริง 

• รูปแบบ 
– เรฟเฟอร์เรนซ์สตริง = คลาสห่อหุม้.toString(ข้อมูลพืน้ฐาน); 

• ตวัอยา่ง         
Scanner sc = new Scanner(System.in); 

System.out.print("Please enter a number : "); 

String s = Integer.toString(sc.nextInt()); 
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ค่าคงท่ีในคลาส Wrapper  

• Integer 
– Integer.MIN_VALUE = -2147483648  
– Integer.MAX_VALUE =  2147483647  

• Double 
– Double.MIN_VALUE = 4.9E-324  
– Double.MAX_VALUE = 1.7976931348623157E308   
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การจดัรูปแบบ  
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การจดัรูปแบบดว้ยเมธอด printf()  

• รูปแบบ 

– ตวัแสดงผล.printf("รูปแบบ", ตวัแปร1, ตวัแปร2, ...); 

• ตวัอยา่ง 
        int     i = 3277; 

        double  d = 132324.25; 

        System.out.printf("%d\n", i); 
        System.out.printf("%x\n", i); 
        System.out.printf("%f\n", d); 
        System.out.printf("%16f\n", d); 
        System.out.printf("%16.2f\n", d); 
        System.out.printf("%,16.2f\n", d); 
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การจดัรูปแบบดว้ยคลาสในกลุ่ม Format  
double d = 37625.72558; 

 

NumberFormat nf; 

 
nf = NumberFormat.getCurrencyInstance(); 

System.out.println(nf.format(d)); // ฿37,625.73  

 
nf = NumberFormat.getIntegerInstance();  
System.out.println(nf.format(d)); // 37,625 
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สรุป 
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สรุป 

• คลาส Math มีเมธอดสําหรับการคํานวณทางด้านคณิตศาสตร์ชัน้สงู 

• คลาสประเภท Wrapper ใช้แปลงตวัแปรชนิดข้อมลูพืน้ฐานไปเป็นข้อความ 
และกลบักนั 

• การแปลงวตัถ ุString ไปเป็นจํานวนเตม็ใช้เมธอด Integer.parseInt() 
• การแปลงจํานวนเตม็ไปเป็นวตัถ ุString ใช้เมธอด Integer.toString() 
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สรุป 

• เมธอด println() ใช้สําหรับแสดงผลลพัธ์ออกทางหน้าจอ 

• เมธอด printf() ใช้แสดงผลลพัธ์เช่นเดียวกบัเมธอด println() แต่
สามารถจดัรูปแบบการแสดงผลได้หลากหลาย 

• คลาส NumberFormat ช่วยจดัรูปแบบการแสดงผลได้ 
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