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บทคดัย่อ 
การท าโครงการ อินโฟกราฟิก นั้นมีจุดมุ่งหมายอยา่งหน่ึงเพือ่ใหน้ักศึกษาที่ตอ้งการศึกษาเร่ือง 

อินโฟกราฟิก เร่ือง ปลาเสือตอเขมร ทางผูจ้ดัท  าไดพ้บความส าคญัในการอนุรักษ ์ปลาเสือตอเขมรซ่ึง ณ 
ปัจจุบันได้ถูกค้นพบจากแหล่งน ้ าได้น้อยลง จึงท าให้ทางผูจ้ ัดได้สร้างโครงงานประเภท Motion 
Infographic 3D เร่ือง ปลาเสือตอเขมร เพื่อให้รู้จกักบัปลาเสือตอเขมรในรูปแบบ Motion Infographic  
3D โดยมุ่งเน้นให้เกิดประโยชน์ต่อบุคคลที่มีความสนใจในปลาเสือตอเขมรโดยจะน าขอ้มูลปลาเสือตอ
เขมรมาประยุกต์ให้อยู่ในรูปแบบ Motion Infographic 3D เพื่อให้ผูท้ี่ตอ้งการศึกษา ได้ศึกษาความรู้
เก่ียวกบั ปลาเสือตอเขมร และ รณรงคใ์นการอนุรักษ ์ปลาเสือตอเขมร 

จากการที่ผูช้มไดรั้บชม Motion Infographic 3D และตอบแบบสอบถามประเมินความพงึพอใจ 
ผลการประเมินพบวา่มีค่า SD เท่ากบั 0.06 และค่าเฉล่ีย เท่ากบั 4.45 ซ่ึงอยูใ่นระดบั มากที่สุด ตรงกบั
วตัถุประสงคข์องโครงการ  
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กติติกรรมประกาศ 
 

 กราบขอบพระคุณ ดร.สมศกัด์ิ รุ่งเรือง ผูอ้  านวยการวิทยาลยัเทคโนโลยอีรรถวิทยพ์ณิชยการที่
ให้โอกาสในการศึกษาคณาจารยท์ุกท่านที่ไดก้รุณาใหค้วามรู้ ที่ท  าให้โครงการของเราประสบความส า
เสร็จลุล่วงไปดว้ยดีและความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
 โครงการของเราจะไม่ส าเร็จลุล่วงไปไดถ้า้ขาดค าแนะน าจากอาจารยสิ์ริมาศ สุภาพ ที่ปรึกษา
หลกั และอาจารยสุ์มินตรา  แก่นท่าตาล อาจารยท์ี่ปรึกษาร่วม ทางคณะผูจ้ดัท  ารู้สึกซาบซ้ึงในความเอา
ใจใส่ของอาจารยท์ี่ใหค้  าแนะน าต่าง ๆ และบอกขอ้บกพร่องที่จะตอ้งแกไ้ข 

 คณะผูจ้ ัดท าขอขอบคุณ บิดา มารดา และ เพื่อน ๆ สมาชิกในกลุ่มที่ให้ค  าปรึกษา ที่ค่อย
ช่วยเหลือและเป็นก าลงัใจมาโดยตลอด และที่คอยใหก้ าลงัใจตลอดมา 

 
 

คณะผูจ้ดัท  า 
 



ง 

คาํนํา 

โครงการน้ีเป็นส่วนหน่ึงของวิชาโครงการ ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวส.) 

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก เป็นการนําความรู้ที่ไดศ้ึกษามาสร้างเป็นผลงานทางวิชาการ โดยคณะ
ผูจ้ดัทาํไดเ้ลือกที่ทาํโครงการประเภท อินโฟกราฟิก 3D 

อินโฟกราฟิก เร่ือง ปลาเสือตอเขมร เป็นอินโฟกราฟิก เพื่อการศึกษาเก่ียวกบัปลาเสือตอเขมร 
และ รณรงค์ในการอนุรักษ์ปลาเสือตอเขมรโดยออกแบบ ฉาก โมเดล รูปแบบ ให้น่าสนใจ ผูช้ม
สามารถรับชมได ้ทุกเพศ ทุกวยั และยงัใหป้ระโยชน์แก่ผูท้ี่สนใจศึกษาหรือเล้ียงปลาเสือตอเขมร 

ทางผูจ้ดัทาํไดพ้บความสาํคญัในการอนุรักษ ์ปลาเสือตอเขมรซ่ึง ณ ปัจจุบนัไดถู้กคน้พบจาก
แหล่งนํ้ าไดน้้อยลง จึงทาํให้ทางผูจ้ดัไดส้ร้างโครงงานประเภท Motion Infographic 3D เร่ือง ปลาเสือ
ตอเขมร เพื่อให้ รู้จัก กับปลาเสือตอเขมรในรูปแบบ Motion Infographic  3D โดยมุ่งเน้นให้เกิด
ประโยชน์ต่อบุคคลที่มีความสนใจในปลาเสือตอเขมรโดยจะนาํขอ้มูลปลาเสือตอเขมรมาประยกุตใ์หอ้ยู่
ในรูปแบบ Motion Infographic 3D เพื่อให้ผูท้ี่ตอ้งการศึกษา ไดศึ้กษาความรู้เก่ียวกบั ปลาเสือตอเขมร 
และ รณรงคใ์นการอนุรักษ ์ปลาเสือตอเขมร 
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 บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1 ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของโครงกำร 

 
 ในอดีตปลาเสือตอลายเขมรเป็นปลาที่หาไดต้ามร้านคา้สตัวน์ ้ าโดยทัว่ไปในสมยันั้นมีราคา
เพียงหลกัร้อยบาท แต่จู่ๆ ปลาเสือตอเขมรราคาแพงขึ้น ซ่ึงขอ้มูลในตอนนั้นคือ ประเทศญี่ปุ่ นซ้ือ
เก็บไปจากแหล่งประเทศไทยและเขมร ใหร้าคาดีกวา่ 2 เท่า จึงท าใหป้ลาเสือตอเขมรเร่ิมหายไปจาก
เมืองไทยไปหลายปี ต่อมาปลาเสือตอเขมรไดย้า้ยแหล่งที่อยูอ่าศยั เพราะเกิดจากการไล่ล่าหาปลา 
จากชาวประมงท าให้ปลาเสือตอเขมรกระจายไปอยูแ่หล่งน ้ าใหม่ๆ ที่ปลอดภยักว่า จึงท าให้หลัง
จากนั้น ปี 2554-2562 ปลาเสือตอเขมรถูกคน้พบจากแหล่งน ้ าในปัจจุบนัน้อยลง จึงท าให้ปัจจุบนัมี
คนรู้จกัปลาเสือตอเขมรนอ้ย 

ปัจจุบันงาน Motion infographic เรียกได้ว่าเป็นส่วนย่อยส่วนหน่ึงของงาน  Motion 
Graphics นัน่แหละมีความเฉพาะเจาะจงในเร่ืองของรูปแบบการน าเสนอที่ให้เขา้ใจไดง่้าย เราตดัค  า
วา่ Motion ออกไปก่อน  เหลือแต่ค  าวา่ Infographic จะไดเ้ขา้ใจไดง่้ายขึ้น Infographics มาจากค าว่า 
Information + graphics  หมายถึง ขอ้มูลหรือความรู้ที่ถูกสรุปและน ามาอธิบายในลกัษณะของขอ้มูล
สรุปและกราฟิก ซ่ึงเป็นไดท้ั้ ง เส้นลวดลายต่างๆ ภาพสัญลักษณ์ กราฟแผนภูมิรูปแท่ง แผนภูมิ
รูปทรงกลม ผงัไดอะแกรม แผนที่ ฯลฯ  ดูแล้วเขา้ใจไดง่้าย ส่ือสารไดใ้นเวลารวดเร็วและชดัเจน 
ดังนั้ น Motion infographic ก็คือ Motion graphics ในเวอร์ชั่นที่ ดูเข้าใจง่ายๆมีการน าเสนอภาพ
ร่วมกบัขอ้มูล หรือภาพอยา่งเดียวที่เม่ือดูแลว้สามารถเขา้ใจไดเ้ลย แทบไม่ตอ้งมีเสียงบรรยายอธิบาย
เพิม่เติมนั้นเอง 

 ทางผูจ้ดัท  าไดพ้บความส าคญัในการอนุรักษ ์ปลาเสือตอเขมรซ่ึง ณ ปัจจุบนัไดถู้กคน้พบ
จากแหล่งน ้ าได้น้อยลง จึงท าให้ทางผูจ้ดัไดส้ร้างโครงงานประเภท Motion Infographic 3D เร่ือง 
ปลาเสือตอเขมร เพื่อให้รู้จกักบัปลาเสือตอเขมรในรูปแบบ Motion Infographic  3D โดยมุ่งเน้นให้
เกิดประโยชน์ต่อบุคคลที่มีความสนใจในปลาเสือตอเขมรโดยจะน าข้อมูลปลาเสือตอเขมรมา
ประยกุตใ์หอ้ยูใ่นรูปแบบ Motion Infographic 3D เพือ่ให้ผูท้ี่ตอ้งการศึกษา ไดศึ้กษาความรู้เก่ียวกบั 
ปลาเสือตอเขมร และ รณรงคใ์นการอนุรักษ ์ปลาเสือตอเขมร 
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1.2 วัตถุประสงค์ของโครงกำร 
1. เพือ่สร้างส่ือ Motion Infographic 3D เร่ือง ปลาเสือตอเขมร 
2. เพือ่ใหค้วามรู้เก่ียวกบัปลาเสือตอเขมร 
3. เพือ่รณรงคใ์นการอนุรักษ ์ปลาเสือตอเขมร 

 
1.3 ขอบเขตกำรศึกษำ 

1. ศึกษาขั้นตอนการสร้าง Motion Infographic 3D ในรูปแบบต่าง ๆ  
2. ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัปลาเสือตอเขมร 
3. น าเสนอเน้ือหาปลาเสือตอเขมรที่ท  าการเก็บขอ้มูลจากกลุ่มคนเล้ียงปลาเสือตอเขมร  
    ในรูปแบบ Motion Infographic 3D 

 
1.4 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

1.ไดรั้บส่ือ Motion Infographic 3D เร่ือง ปลาเสือตอเขมร 
2.ไดใ้หค้วามรู้เก่ียวกบัปลาเสือตอเขมร 
3.ไดร้ณรงคก์ารอนุรักษใ์นรูปแบบ Motion Infographic 3D เพือ่น ามาสร้างใหค้นรู้จกั  
   ปลาเสือตอเขมร 
  

1.5 ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 
      1.5.1 ศึกษาขอ้มูลเบื้องตน้ 

 - ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบั ปลาเสือตอเขมร 
 - ศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัการน าเสนอ Motion Infographic 3D 

  - ศึกษาโปรแกรมที่ใชก้บังาน Motion Infographic 3D 
      1.5.2 จดัท าแบบร่าง 
  - เรียบเรียงเน้ือหาและน ามาสรุป 
  - จดัล าดบัเน้ือหา 
  - ออกแบบโมเดลและฉาก 
  - จดัท าบทภาพ (Story Board)  
  - จดัท าการใส่เสียง Effect  
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1.6 แผนกำรด ำเนินงำน (Gantt Chart) 

รำยกำร 
มถุินำยน 62 กรกฎำคม 62 สิงหำคม 62 กนัยำยน 62 

ระยะเวลำ 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

เสนอหวัขอ้โครงการ 
รอบท่ี 1 (บทท่ี1) 

                
25 มิถุนายน  -  
12 กรกฎาคม 62 

ประกาศผลหวัขอ้
โครงการ รอบท่ี 1 

                 16 กรกฎาคม 62 

เสนอหวัขอ้โครงการ  
รอบท่ี 2 (บทท่ี1) 

                
17-19  
กรกฎาคม 62 

ประกาศผลหวัขอ้
โครงการ รอบท่ี 2 

                20  กรกฎาคม 62 

ส่งบทท่ี 2                 
9 -16 
สิงหาคม 62 

ส่งบทท่ี 3                 20-30 สิงหาคม 62 

สอบหวัขอ้โครงการ 
(บทท่ี 1-3) 

                3-7 กนัยายน 62 

ส่งความคืบหนา้ 70%                 10-14 กนัยายน 62 
ส่งความคืบหนา้ 80%                 14-28 กนัยายน 62 

รำยกำร 
พฤศจิกำยน 63 ธันวำคม 63 มกรำคม 63 กุมภำพนัธ์ 63 

หมำยเหตุ 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

ส่งความคืบหนา้ 100%                 
1-9 พฤศจิกายน 
62 เป็นตน้ไป 

สอบโปรแกรม                  24 พฤศจิกายน 62 

ส่งบทท่ี 4                  3-14  ธนัวาคม 62 
ส่งบทท่ี 5                 14-21 มกราคม 63 
ส่งรูปเล่ม ซีดี และคา่
เขา้เล่ม 

                
22 มกราคม –  
15 กุมภาพนัธ์ 63 

 

                   ตำรำงที่ 1.1 แผนการด าเนินงาน(Gantt Chart) 
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1.7 กลุ่มเป้ำหมำย 
      1. บุคคลที่มีความสนใจเร่ืองปลาเสือตอเขมร 
      2. บุคคลที่มีความสนใจงานดา้น Motion Infographic 3D 
      3. นกัเรียน/นกัศึกษา/บุคลากร และ บุคคลทัว่ไป ที่ก  าลงัศึกษาปลาเสือตอเขมร 
  
1.8 เคร่ืองมือ  
      1. ใชโ้ปรแกรม Maya 2017 ใชใ้นการออกแบบโมเดลและออกแบบฉาก 
      3. ใชโ้ปรแกรม Adobe After Effects CC 2017 ใชใ้นการจดัท า Motion Infographic 3D 
 

1.9 งบประมำณกำรด ำเนินงำน 

ล ำดับ รำยกำร จ ำนวน รำคำ 
1 ค่ากระดาษ A4 2 รีม 350 บาท 
2 ค่าหมึกปร้ินเตอร์ 2 ตลบั 800 บาท 
3 ค่าใชจ่้ายเบด็เตล็ด - 500 บาท 
4 ค่าเขา้เล่ม 1 เล่ม 200 บาท 

รวม 1,850 บำท 

                              

ตำรำงที่ 1.2 งบประมาณการด าเนินงาน 

 

  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

บทที่ 2 
กรณศึีกษาและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

โครงการเร่ืองปลาเสือตอเขมรเป็นงานที่น าเสนอเก่ียวกบัประวตัิความเป็นมา ปลาเสือตอ
เขมร การสืบพนัธุ์ และ แหล่งอาศยั ผูจ้ดัท  าไดน้ าเสนอส่ือในรูปแบบ Motion Infographic 3D เพื่อ
เป็นเป็นประโยชน์ใหผู้ท้ี่ไดรั้บเขา้ใจง่ายขึ้น 

 
2.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

2.1.1 ประวตัิปลาเสือตอเขมร 
2.1.2 การสืบพนัธุ ์ปลาเสือตอเขมร 
2.1.3 แหล่งอาศยั ปลาเสือตอเขมร 
2.1.4 เหตุที่ท  าใหใ้กลสู้ญพนัธุ ์
2.1.5 ทฤษฎีสี 
2.1.6 Motion Infographic 3D 

2.2  ศึกษาประโยชน์ 
       2.2.1 ประโยชน์ของ Motion Infographic 3D 
2.3 รูปแบบการน าเสนอ 
       2.3.1 Motion Infographic 3D 
2.4 โปรแกรมที่ใช้ในการออกแบบ 
       2.4.1 Maya 2017 
       2.4.2 Adobe After Effects CC 2017 
2.5 กรณศึีกษาและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
       2.5.1 ส่ือวดีิโอ Sample of 3D motion infographic 
       2.5.2 งานวจิยัปลาเสือตอ ศึกษาการขยายพนัธุโ์ดยฉีดฮอร์โมนกระตุน้การวางไข่ขยายผลการคา้ 
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2.1 ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

 2.1.1 ประวัติปลาเสือตอเขมร 
 ในอดีตปลาเสือตอลายเขมรเป็นปลาที่หาไดต้ามร้านคา้สัตวน์ ้ าโดยทัว่ไปในสมยันั้นมีราคา
เพียงหลกัร้อยบาท แต่จู่ๆ ปลาเสือตอเขมรราคาแพงขึ้น ซ่ึงขอ้มูลในตอนนั้นคือ ประเทศญี่ปุ่ นซ้ือ
เก็บไปจากแหล่งประเทศไทยและเขมร ให้ราคาดีกวา่ 2 เท่า จึงท าใหป้ลาเสือตอเขมรเร่ิมหายไปจาก
เมืองไทยไปหลายปี ต่อมาปลาเสือตอเขมรไดย้า้ยแหล่งที่อยูอ่าศยั เพราะเกิดจากการไล่ล่าหาปลา 
จากชาวประมงท าให้ปลาเสือตอเขมรกระจายไปอยู่แหล่งน ้ าใหม่ๆ ที่ปลอดภยักว่า จึงท าให้หลัง
จากนั้น ปี 2554-2562 ปลาเสือตอเขมรถูกคน้พบจากแหล่งน ้ าในปัจจุบนัน้อยลง จึงท าให้ปัจจุบนัมี
คนรู้จกัปลาเสือตอเขมรนอ้ย 

  2.1.2 การสืบพันธ์ุ 
การสืบพนัธุ์ตอ้งมีความพยายามเพราะพนัธุ์ปลาเสือตอเขมรอย่างจริงจงัทกัษะการเพราะ

พนัธุ ์ตั้งแต่ การเล้ียง  จนไปถึงการ ฉีดน ้ าเช้ือของปลาตวัผูเ้ขา้สู่ตวัเมียวธีิการท าใหป้ลาตวัเมียวางไข่
ไปจนถึงไปฝังเป็นตวั 
  2.1.3 แหล่งอาศัย 

ปลาเสือตอเขมรเป็นปลาประจ าบึงบอระเพด็ ส่วนใหญ่คน้พบในแหล่งน ้ า สะแกกรัง แม่
กรอง น ้ าโขง เจา้พระยา 

  2.1.4 เหตุที่ท าให้ใกล้สูญพันธ์ุ 
  ปลาเสือตอเขมรการผสมพนัธุค์่อนขา้งซับซ้อน ยงัไม่เคยมีใคร สามารถเพราะพนัธุเ์ป็นตวั
ได้ ท  าไดแ้ค่ให้ปลาวางไข่ อีกหน่ึงปัจจยัเกิดจากการไล่ล่าจากชาวประมงท าให้ปลาเสือตอเขมร
อพยพกระจายไปอยูต่ามแหล่งน ้ าใหม่ๆ ที่ปลอดภยักวา่  

(http://nirundon.com/fyi/ปลาเสือตอ/ปลาเสือตอ-ตอนที่-1-ความเป.html) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

http://nirundon.com/fyi/ปลาเสือตอ/ปลาเสือตอ-ตอนที่-1-ความเป.html
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  2.1.5 ทฤษฏีสี 
  ในวชิาทศันศิลป์ ทฤษฎีสี เป็นการแนะแนวทางปฏิบตัิส าหรับผสมสีและผลทางตาของการ
ผสมสีบางอย่าง มีนิยาม (หรือหมวดหมู่) ของสีโดยอาศยัวงลอ้สี ไดแ้ก่ แม่สี สีทุติยภูมิและสีตติย
ภูมิ แมห้ลกัการทฤษฎีสีปรากฏคร้ังแรกในงานเขียนของเลออน บตัติสตา อลัแบร์ตี (ประมาณ ค.ศ. 
1435) และสมุดบนัทึกของเลโอนาร์โด ดา วนิชี (ประมาณ ค.ศ. 1490) ประเพณี "ทฤษฎีสี" เร่ิมจริง 
ๆ ในคริสตศ์ตวรรษที่ 18 เดิมเป็นการโตเ้ถียงแบบยึดพรรคพวกเก่ียวกบัทฤษฎีสีของไอแซก นิว
ตนั (Opticks, 1704) และธรรมชาติของแม่สี นับแต่นั้น มีการพฒันาเป็นประเพณีศิลปินอิสระและมี
การอา้งอยา่งผวิเผนิถึงการวเิคราะห์เคมีของสี (colorimetry) และทศันวทิยาศาสตร์ (vision science) 
  แม่สี (Primary Color) 
คือสามสีขั้นตน้ ที่เม่ือผสมกนัก็จะท าใหเ้กิดสีอ่ืน ๆ ต่อไป แม่สี ไดแ้ก่ สีแดง สีเหลือง และสีน ้ าเงิน 
  สีขั้นที่ 2 (Secondary Color) 
สีที่เกิดจากแม่สีผสมกนัในอตัราส่วนที่เท่ากนั จะท าใหเ้กิดสีใหม่ 3 สี ไดแ้ก่ สีแดง ผสมกบั สีเหลือง 
ได ้สีส้ม (Orange)สีแดง ผสมกบั สีน ้ าเงิน ได ้สีม่วง (Purple) สีเหลือง ผสมกบั สีน ้ าเงิน ได ้สีเขียว 
(Green) 
  สีขั้นที่ 3 (Tertiary Color) 
สีที่เกิดจาก แม่สี ผสมกบั สีขั้นที่ 2 ในอตัราส่วนที่เท่ากนั จะไดสี้อ่ืน ๆ อีก 6 สี คือ สีแดง ผสมกบั สี
สม้ ได ้สีส้มแดง (Vermillion) สีแดง ผสมกบั สีม่วง ได ้สีม่วงแดง (Magenta) สีเหลือง ผสมกบั สี
เขียว ได ้สีเขียวเหลือง (Chartreuse) สีน ้ าเงิน ผสมกบั สีเขียว ได ้สีเขียวน ้ าเงิน (Teal) สีน ้ าเงิน ผสม
กบั สีม่วง ได ้สีม่วงน ้ าเงิน (Violet) สีเหลือง ผสมกบั สีสม้ ได ้สีสม้เหลือง (Amber) 
  สีคู่ตรงขา้ม (Complementary Color) 
คือ สีที่อยูต่รงขา้มกนับนวงลอ้สี หรือวธีิการจบัคู่ง่ายๆ ก็คือการลากเสน้จากสีหน่ึงไปตรง ๆ เสน้นั้น
ไปบรรจบที่สีใดสองสีนั้นก็เป็นคู่ตรงขา้มกนั 

(https://th.wikipedia.org/wiki/ทฤษฎีสี) 
 

 
 
 
 
 
 
 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%A8%E0%B8%99%E0%B8%A8%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%9B%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B9%88%E0%B8%AA%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%97%E0%B8%B8%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%95%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%AA%E0%B8%B5%E0%B8%95%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%A2%E0%B8%A0%E0%B8%B9%E0%B8%A1%E0%B8%B4&action=edit&redlink=1
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%99_%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%B2_%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B9%81%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%82%E0%B8%94_%E0%B8%94%E0%B8%B2_%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%8A%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%8B%E0%B8%81_%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%8B%E0%B8%81_%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B8%95%E0%B8%B1%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/
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  2.1.6 Motion Infographic 3D 
Motion Infographic  จริงๆแล้วก็ เรียกได้ว่า เป็นส่วนย่อยส่วนหน่ึงของงาน  Motion 

Graphics นัน่แหละมีความเฉพาะเจาะจงในเร่ืองของรูปแบบการน าเสนอที่ใหเ้ขา้ใจไดง่้าย เราตดัค  า
วา่ Motion ออกไปก่อน  เหลือแต่ค  าว่า Infographic จะไดเ้ขา้ใจไดง่้ายขึ้น Infographics มาจากค าว่า 
Information + graphics  หมายถึง ขอ้มูลหรือความรู้ที่ถูกสรุปและน ามาอธิบายในลกัษณะของขอ้มูล
สรุปและกราฟิก ซ่ึงเป็นได้ทั้ง เส้นลวดลายต่างๆ ภาพสัญลักษณ์ กราฟแผนภูมิรูปแท่ง แผนภูมิ
รูปทรงกลม ผงัไดอะแกรม แผนที่ ฯลฯ  ดูแลว้เขา้ใจไดง่้าย ส่ือสารไดใ้นเวลารวดเร็วและชดัเจน 
ดังนั้ น Motion Infographic ก็คือ Motion graphics ในเวอร์ชั่นที่ดูเข้าใจง่ายๆมีการน าเสนอภาพ
ร่วมกบัขอ้มูล หรือภาพอยา่งเดียวที่เม่ือดูแลว้สามารถเขา้ใจไดเ้ลย แทบไม่ตอ้งมีเสียงบรรยายอธิบาย
เพิม่เติม 

(http://dynamicwork.net/wp/motion-info-graphic/) 
2.2 ศึกษาประโยชน์ 

  2.2.1 ประโยชน์ของ Motion Infographic 3D 
1) สามารถน าความรู้ที่ไดจ้าก Motion Infographic 3D ไปสร้างโฆษณาต่าง ๆ ทั้งของตวัเอง

และท าใหก้บัลูกคา้ 
2) สามารถน าความรู้ที่ได้ ไปส่งเสริมการตลาดออนไลน์ซ่ึงในยุคปัจจุบันเป็นยุคที่

การตลาดออนไลน์มีความส าคญัเป็นอยา่งมากเน่ืองจากคนในยคุปัจจุบนัมีโทรศพัทมื์อถือสมาร์ท
โฟนติดตวัอยูต่ลอดเวลาจึงท าใหก้ารส่ือสารทั้งออนไลน์ ไดน้ ากราฟิกดีไซน์มาใชเ้ยอะขึ้นเร่ือยเร่ือย
และจะมากขึ้นเร่ือยเร่ือยต่อไปในอนาคต 

3) หากมีความรู้ด้านองค์ประกอบศิลป์ ทฤษฎีสีและวิธีการน าไปใช้งานก็จะท า ให้ยิ่ง
ไดเ้ปรียบในทุก ๆ การส่ือสารประโยชน์ที่เกิดขึ้นมีมากมายมหาศาลไม่วา่จะน าไปท าเพือ่ใชเ้องหรือ
น าความรู้ไปพฒันางานต่อไป 
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2.3 รูปแบบการน าเสนอ 

Motion Infographic 3D  
Motion graphic คือการสร้างการเคล่ือนไหวให้กับ Graphic ซ่ึงเราสามารถแปลงงานให้

ออกมาเป็นวดิีโอไดห้ลากหลายรูปแบบเช่นวดิีโอใหค้วามรู้วดิีโอโฆษณาหรือวดิีโอการน าเสนองาน
ต่างๆส่วนประกอบของ Motion graphic จะประกอบไปด้วยบท (Scripts) และการออกแบบ 
(Design) เม่ือเรามีส่วนประกอบครบแลว้เราสามารถน ามาท าเป็นภาพขยบัและใส่เสียงประกอบเพื่อ
เพิม่ความน่าสนใจของวดิีโอได ้ 

Infographic 2D เป็นการใชเ้ทคนิคผลิตรูปภาพแบบหน่ึงโดยจะใชค้อมพวิเตอร์ในการสร้าง
ช้ินงานโคนมีลกัษณะเป็นงาน 2 มิติโดยจะมองเห็นแค่ 2 ดา้นคือดา้นกวา้งและดา้นยาวยกตวัอยา่ง
รูปภาพเช่นภาพวาดหรือรูปถ่าย  

Infographic 3D เป็นการผลิตงานที่ใชค้อมพิวเตอร์ในการผลิตแต่ลกัษณะงานของงานจะ
แตกต่างจากงาน Infographic 2D เพราะภาพที่ไดจ้ะมีลักษณะเป็นงาน 3 มิติโดยจะมีความสมจริง
มากว่าส่ิงที่แตกต่างไปจากงาน 2 มิติคือประสิทธิในการมองเห็นจะเพิ่มขึ้นมาอีกคือความลึกของ
ภาพนั้นเองปัจจุบนังาน3มิติหรือแอนิเมชัน่ 3 มิติเป็นที่นิยมกนัมากในดา้นงานอุตสาหกรรมไม่วา่จะ
เป็นงานโฆษณาและงานแอนิเมชัน่ 3 มิติ 

(https://infographicthailand.com/เบื้องหลงัการท า-motion-graphic-1-ช้ิน/) 

รูปที่ 2.1 Motion Infographic 3D 

(https://i.ytimg.com/vi/aoXxFT588k8/maxresdefault.jpg) 
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2.4 โปรแกรมที่ใช้ในการออกแบบ 
2.4.1 Maya 2017 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 2.2 โปรแกรม Maya 

 
เป็นซอฟตแ์วร์เพื่อสร้างงานกราฟิกสามมิติจากบริษทั Autodesk ดา้นกราฟิกส าหรับงาน

ทางด้านโมเดล 3 มิติและแอนิเมชั่นที่ใช้ส าหรับ Windows, macOS และ Linux ถูกใช้เพื่อสร้าง
โปรแกรม 3 มิติแบบโตต้อบรวมทั้งวิดีโอเกม, ภาพยนตร์การ์ตูนทีวีซีรีส์หรือเอฟเฟคเพื่อใช้ใน
ภาพยนตร์โทรทศัน์การพฒันาเกมและสถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ได้รับการออกจ าหน่ายคร้ังแรก
ส าหรับระบบปฏิบตัิการ IRIX อยา่งไรก็ตามการสนับสนุนน้ีถูกยกเลิกในเดือนสิงหาคมค. ศ. 2006 
หลงัจากที่ออกเวอร์ชนั 6. 5 มายามีทั้งฉบบัสมบูรณ์และไม่จ ากดัจนถึงเดือนสิงหาคมปี ค. ศ. 2008 
เม่ือกลายเป็นชุดเดียว 

(https://th.wikipedia.org/wiki/ออโตเดสก_์มายา) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://th.wikipedia.org/wiki/
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ส่วนประกอบของหน้าจอโปรแกรม Maya 2017 
Viewport คือ พื้นทีในส่วนของการสร้าง Model สามารถปรับเป็นส่ีมุมมองโดยการกด Spacebar 
กรณีที่ตอ้งการเปล่ียนเป็นมุมมองใหม่ใหเ้ล่ือนเมาส์ไปที่มุมมองที่จะตอ้งการ แลว้กด Spacebar อีก
คร้ัง 

 
รูปที่ 2.3 ภาพ Viewport 

 
วิธีการหมุนจอย้ายมุมมองย้ายมุมกล้อง  
Alt + คลิกซา้ยคือหมุนมุมมองหมุนจอหรืออาจใช ้Mouse จบัมุมของ View Cube แลว้หมุนก็ได ้
Alt + คลิกกลางคือเลือนซา้ยขวาบนล่างหรือภาษาองักฤษเรียกวา่ Pan  
Alt + คลิกขวาคือ Zoom In และ Zoom Out ถา้จะไม่กด  
Alt คา้งไวก้็ใชลู้กกล้ิงกลาง Mouse ซูมเอาก็ได ้ 

รูปที่ 2.4 ภาพ Polygons 
 
Polygons คือ วตัถุที่ยอดนิยม ที่ใชใ้นการป้ันโมเดลมากที่สุด ดว้ยการที่จดัการที่ง่ายและ

รวดเร็วกวา่วตัถุรูปแบบอ่ืนๆ นอกจากนั้นยงัขึ้นรูปไดดี้และจดัเรียงไดง่้าย  
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รูปที่ 2.5 ภาพ Manu Bar 

 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.6 ภาพ การเลือกโหมด 
 
ประกอบไปดว้ย  

1. โหมด Modeling เป็นโหมดออกแบบทัว่ไป  
2. โหมด Rigging เป็นโหมดใชโ้ครงสร้างหรือโครงกระดูก  
3. โหมด Animation โหมดการเคล่ือนไหว  
4. โหมด FX ใชส้ร้างแอนิเมชนัเหมือนธรรมชาติเช่นทรงผมเส้ือผา้  
5. โหมด Rendering การประมวลผลช้ินงาน  
6. โหมด Customize สร้างโหมดใหม่ที่ก  าหนดเอง  
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รูปที่ 2.7 ภาพ Toolbar 

 
Toolbar ใช้ในการจบัวตัถุเช่นการจบัวตัถุการย่อขยายหมุนเล่ือนต าแหน่งวตัถุต่างไปที่
ต่างๆ 
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รูปที่ 2.8 ภาพ โปรแกรม Adobe After Effects 2017 
 

2.4.2 Adobe After Effects 2017 
After Effect เป็นโปรแกรมที่ใส่ Effect ใหก้บั ภาพยนตร์ ในขั้นตอนการตดัต่อ ไฟลท์ี่น าเขา้

มาใชใ้นโปรแกรมน้ีไดเ้กือบทุกชนิดไดท้ั้งภาพน่ิงภาพเคล่ือนไหว ไฟลเ์สียง ยิง่ถา้เป็นการท ามาจาก
โปรแกรม 3d แล้วมาท าต่อที่ After Effect จะท าให้งานสมบูรณ์ยิ่งขึ้น โดยที่สามารถจะน าไฟล์
ทั้ งหลายเหล่าน้ีมาใช้งานร่วมกัน  เพื่อให้ได้งานที่ เป็นภาพเคล่ือนไหวช้ินใหม่ออกมาจาก
โปรแกรม  After  Effects อย่างสมบูรณ์ เช่น วิธีการลงโปรแกรม เคร่ืองมือพื้นฐาน ขั้นตอนการ
ท างาน ท า Title ใหค้่อยๆโผล่เหมือนก าลงัวาด การท าตวัหนงัสือใหอ้ยูใ่นกรอบ การท า  effect   

โปรแกรม After Effect เป็นโปรแกรมส าหรับงานทางดา้น Video Compost  หรืองานซ้อน
ภาพวีดีโอ รวมถึงงานทางด้านการตกแต่ง หรือเพิ่มเติม Effect พิเศษให้กับภาพ โปรแกรม After 
Effect  ก็คือ โปรแกรม Photoshop  เพยีงแต่เปล่ียนจากการท างานภาพน่ิงมาเป็นภาพเคล่ือนไหว ผูท้ี่
มีพื้นทางดา้นการใชง้านโปรแกรม Photoshop  มาก่อน  ก็จะสามารถใชง้านโปรแกรม After Effect 
ได้ง่ายมากขึ้น  โดยใชโ้ปรแกรม Adobe After Effect ซ่ึงเป็นโปรแกรมยอดนิยมทางด้าน Motion 
Graphic ใชใ้นธุรกิจการตดัต่อภาพยนตร์ งานโทรทศัน์ การสร้าง Project  
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ส่วนประกอบของหน้าโปรแกรม Adobe After Effect 
 

  
 

รูปที่ 2.9 ภาพ Menu Bar 
 

เมนู File เป็นค าสัง่เก่ียวกบัการท างานทางดา้นไฟลท์ั้งไฟลว์ดีีโอและไฟลภ์าพเช่นการบนัทึกไฟล ์
การเปิดไฟลเ์ป็นตน้ 
เมนู Edit เป็นค าสัง่เก่ียวกบัการปรับแต่งแกไ้ขไฟลภ์าพหรือไฟลว์ดีีโอ 
เมนู Composition เป็นค าสัง่เก่ียวกบัเทคนิคต่าง ๆ ในการสร้างสรรคผ์ลงาน 
เมนู Layer เป็นค าสัง่เก่ียวกบัการจดัเลเยอร์ต่าง ๆ  
เมนู Effect เป็นค าสัง่เก่ียวกบัการจดัการ effect ต่าง ๆ  
เมนู Animation เป็นค าสัง่เก่ียวกบัการก าหนดการเคล่ือนไหวของไฟลต่์าง ๆ  
เมนู View เป็นค าสัง่เก่ียวกบัการดูมุมมองของไฟลต์ลอดจนการยอ่-ขยายไฟล ์
เมนู Window เป็นค าสัง่ที่รวบรวมการเรียกใช ้Palette เพือ่ใหส้ะดวกต่อการสร้างสรรคผ์ลงาน 
เมนู Help เป็นค าสัง่ที่รวบรวมการช่วยเหลือและแนะน าการใชโ้ปรแกรม Adobe after Effect  

 
 

 
รูปที่ 2.10 ภาพ Toolbar 

 
 กล่องเคร่ืองมือ (Toolbar) เป็นที่จดัเก็บกลุ่มเคร่ืองมือต่างๆ เคร่ืองมือเหล่าน้ีมีหลากหลาย
ประเภทดงันั้นจึงมีการรวมเคร่ืองมือบางตวัซ่อนเอาไวซ่ึ้งสงัเกตไดว้า่หากเคร่ืองมือใดมีปุ่ ม
สามเหล่ียมสีด าอยูท่างดา้นขวาล่างแสดงวา่ยงัมีเคร่ืองมืออ่ืนซ่อนอยู ่
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รูปที่ 2.11 ภาพ Project 
 

 

 
รูปที่ 2.12 ภาพ Footage 

 
Footage คือส่ิงที่น ามาใชง้าน ไม่วา่จะเป็นภาพ หรือ คลิปวดิีโอ และ เพลง 
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รูปที่ 2.13 ภาพ Composition 

 
Composition คือพื้นที่ส าหรับท างาน คลา้ยกบัโฟโตช็้อป แลว้ New File 

 

 
 

รูปที่ 2.14 ภาพ Time Line  
 

Time Line คือเสน้ของเวลาในงานที่เราก าลงัท าอยู ่
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2.5 กรณศึีกษาและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
2.5.1 ส่ือวิดีโอ Sample of 3D motion infographic 
ส่ือวิดีโอเร่ือง Sample of 3D motion infographic เป็นส่ือเก่ียวกับงานวีดีโอความยาว 

01.32 นาที ที่ท  าโดย Logic Motion Graphics 

                    รูปที่ 2.15  ส่ือวดีิโอ Sample of 3D motion infographic 
(https://www.youtube.com/watch?v=YbdiJlHiFWI&t=3s) 

 
2.5.2 งานวิจัยปลาเสือตอ ศึกษาการขยายพันธ์ุโดยฉีดฮอร์โมนกระตุ้นการวางไข่ขยายผลการค้า 

นางกาญจนา ปานข่อยงาม รองเลขาธิการคณะกรรมการวิจยัแห่งชาติ ให้ทุนอุดหนุนการ
วิจยัประเภทต่อยอดผลงานวิจยัและพฒันาส่ิงประดิษฐ์ไปสู่การใชป้ระโยชน์ แก่ รศ.ดร.ประจักษ์ 
ตาบทิพย์วรรณ และคณะจากคณะประมง มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ เพื่อท าการวิจยัแนวทางการ
จดัเล้ียงพ่อแม่พนัธุแ์ละการใชฮ้อร์โมนฉีดกระตุน้การวางไข่ปลาเสือตอเพือ่ศึกษาแนวทางการเล้ียง
พอ่แม่พนัธุ์และทดสอบการตอบสนองของปลาเสือตอที่ฉีดฮอร์โมนกระตุน้ เพื่อดูการเจริญเติบโต
ของอวยัวะสืบพนัธุ์ และทดสอบการขยายพนัธุ์ดว้ยการใชฮ้อร์โมนจากต่อมใตส้มองปลาไน และ
ฮอร์โมนสงัเคราะห์ในระดบั 0.5 โดส หรือ 5 มิลลิกรัมในเข็มที่ 1 และ 10 มิลลิกรัมต่อกิโลกรัมใน
เข็มที่ 2 ท  าให้เหน่ียวน าเกิดการตกไข่ ซ่ึงแสดงให้เห็นว่า ปลาเสือตอที่ไดรั้บฮอร์โมนจากการฉีด
กระตุน้จะมีความสมบูรณ์พนัธุม์าก และ น าไปประยกุตใ์ชก้บัการผสมพนัธุป์ลาชนิดอ่ืนๆ ได ้

(http://www.phtnet.org/news53/view-news.asp?nID=124) 



 
 

บทที่ 3 
วธิีด ำเนินงำน 

3.1 ศึกษำข้อมูลในกำรออกแบบ 
  จากที่ที่เราไดศึ้กษาขอ้มูลของ ปลาเสือตอเขมร จึงท าให้ไดท้ราบว่าปลาเสือนั้นใกล้สูญ
พนัธุ์เพราะ ปลาเสือตอเขมรการผสมพนัธุ์ค่อนขา้งซบัซอ้น ยงัไม่เคยมีใคร สามารถเพราะพนัธุ์เป็น
ตวัได ้ท าไดแ้ค่ให้ปลาวางไข่ อีกหน่ึงปัจจยัเกิดจากการไล่ล่าจากชาวประมงท าใหป้ลาเสือตอเขมร
อพยพกระจายไปอยูต่ามแหล่งน ้ าใหม่ๆ ที่ปลอดภยักวา่ จึงไดค้ิดท า Motion Infographic 3D น้ีขึ้นมา
เพื่อให้ผูท้ี่ได้รับชมได้เห็นความส าคญัของ ปลาเสือตอเขมร และหวงัว่าจะช่วยให้ผูรั้บชม เห็น
ความส าคญัของ ปลาเสือตอเขมร โดยเร่ิมจาก 

1. ประวตัิปลาเสือตอเขมร 
2. การสืบพนัธุ ์ปลาเสือตอเขมร 
3. แหล่งอาศยั ปลาเสือตอเขมร 
4. เหตุที่ท  าใหใ้กลสู้ญพนัธุ ์

3.2  แนวคดิในกำรออกแบบ 
        3.2.1 แนวคดิในกำรน ำเสนอ 

 เพ่ือเป็นการไดร้ณรงคก์ารอนุรักษ ์ปลาเสือตอเขมร ในรูปแบบ Motion Infographic 3D เพือ่ 
น ามาสร้างใหบุ้คคลที่มีความสนใจเร่ืองปลาเสือตอเขมรไดรู้้จกั  

3.2.2 ขอบเขตกำรออกแบบ 
เพื่อเผยแพร่ความรู้ในรูปแบบ Motion Infographic 3D ในกลุ่มเป้าหมายที่มีความสนใจใน

เร่ืองของ ปลาเสือตอเขมร 
1. เร่ืองราวจะเน้นเก่ียวกบัประวตัิความเป็นมา ปลาเสือตอเขมร การสืบพนัธุ์ และ แหล่ง

อาศยั 
2. ลกัษณะภาพที่จะใชใ้นการแสดงออกถึงความน่าสนใจ ในรูปแบบลกัษณะของ โมเดล

แบบ 3 มิติ 
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3.3 กำรออกแบบ 

 การออกแบบฉากและโมเดล ของงานเร่ือง ปลาเสือตอเขมร 

 3.3.1 กำรอ้ำงอิง (Reference) 
 ขั้นตอนแรกของการท าฉากและโมเดลนั้นจะตอ้งมี การอา้งอิงจากตน้แบบก่อน เช่น ถา้จะ
ออกแบบฉากแม่น ้ า ก็ตอ้งมีรูปแม่น ้ ามาเป็นภาพอา้งอิงและน าเอาลกัษณะเด่นของแม่น ้ านั้นมา และ
ตกแต่งเพิม่เติม 
 1.ตวัโมเดล ปลานีโม่ 
  

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.1 .ตวัโมเดล ปลานีโม่ 
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  2.ฉากใตน้ ้ า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3.2 ฉากใตน้ ้ า 
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3.4 กำรออกแบบโมเดล (Model) 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่3.3  โมเดล 
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3.5 กำรออกแบบฉำก 
  การท างาน Motion Infographic เม่ือมีโมเดลแลว้ก็ตอ้งมีฉากที่จะใชง้าน หาตอ้งการฉากที่มี
ความสวยงานเราก็ตอ้งศึกษาจากสถานที่จริงแลว้น ามาต่อเติม หรือออกแบบใหม่ในงานของเรา 
 1.ฉากแม่น ้ า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3.4  ฉากใตน้ ้ า 
 

รูปที่ 3.5  โมเดลฉากใตน้ ้ า 
 
 



24 
 

3.6 กำรออกแบบสตอร่ีบอร์ด (Story Board) คร้ังที่ 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3.6 Story Board คร้ังที่ 1 
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3.6 กำรออกแบบสตอร่ีบอร์ด (Story Board) เสร็จสมบูรณ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที ่3.7 Story Board เสร็จสมบูรณ์ 
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3.7 ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 
 3.7.1 ข้ันตอนในกำรขึน้โมเดล 
 ขั้นตอนการด างานในการขึ้นรูปแบบโมเดลที่ใชง้านดว้ยโปรแกรม Autodesk Maya 2017 
เร่ิมจากการขึ้นรูปดว้ยวตัถุ ส่ีเหล่ียมและท าการป้ันใหเ้ป็นรูปร่าง และต่อดว้ยการลงสีตามดว้ยการ
ใส่กระดูกใหก้บัโมเดล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 3.8 เร่ิมป้ันโมเดล โดยใช ้Polygon รูปส่ีเหล่ียม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 รูปที่ 3.9 ท าการเพิม่เสน้ แลว้ดึงเสน้ดว้ย Vertex ใหเ้ป็นรูปทรง 
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 รูปที่ 3.10 ดึงเสน้ดว้ย Vertex ให้เป็นครีบปลาตาม Reference 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 รูปที่ 3.11 โมเดลเสร็จสมบูรณ์ 
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 รูปที่ 3.12 เลือกเคร่ืองมือ Joints วางทีละจุดตั้งแต่หวัจนถึงหางของปลา 
 

 

 

 

 

 

 

 

 รูปที่ 3.13  เลือกโมเดล และ Joints จากนั้นไปที่ Skin > Bind Skin  
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รูปที่ 3.14 กาง UV คลิกขวาที่เมา้ส์ แลว้เลือกไปที่ Assign Favorite Material > Lambert 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที่ 3.15  ท าการกาง UV ที่เราไดจ้ดัเตรียมมาใส่  



 

 

บทที่ 4 

ผลการด าเนินงานโครงงาน 

หลงัจากเสร็จส้ินการด าเนินงานทั้งหมด Motion Infographic 3D  เร่ือง ปลาเสือตอเขมร ได้
มีการปรับเปล่ียนแก้ไข เพิ่มความต่อเน่ืองของฉากและเน้ือเร่ืองที่ขาดตกไปในบางช่วงจาก
ค าแนะน าอาจารยท์ี่ปรึกษา โดยไดเ้พิม่บางช่วงขึ้นมาเพื่อให้ผูช้มไดค้วามต่อเน่ืองไม่ขาดช่วง ทั้งน้ี 
เพือ่ใหผู้เ้ขา้รับชมไดรั้บความรู้จากผลงานช้ินน้ี ซ่ึงภายหลงัไดมี้การท าแบบประเมินเพื่อสอบถามถึง
ความพึงพอใจของผูเ้ขา้รับชม รับขอ้เสนอแนะต่าง ๆ ที่อาจจะเป็นประโยชน์ต่อผูจ้ดัท  า โดยมีผล
การประเมินดงัต่อไปน้ี 
4.1 การทดสอบ 

ผู ้จ ัดท าได้สร้างแบบฟอร์ม “แบบประเมินความพึงพอใจที่ มี ต่อโครงการ Motion 
Infographic 3D เร่ือง ปลาเสือตอเขมร” ใน Google Form เพื่อให้ผูเ้ข ้าชมสะดวกในการเข้าถึง 
กลุ่มเป้าหมายที่เป็นผูส้นใจปลาเสือตอเขมร นกัเรียน นกัศึกษาที่ตอ้งการศึกษา ฯลฯ  
  โดยใน กลุ่มเป้าหมายที่เป็น “ผูส้นใจปลาเสือตอเขมร” ทางผูจ้ดัท  าไดเ้ขา้ไปสอบถามโดย
ใชก้ารถามค าถาม เพือ่ใหง่้ายต่อการประเมินกลุ่มเป้าหมาย  
4.1.2 การทดสอบความพงึพอใจ 
 มีผูเ้ขา้ร่วมทดสอบและท าการประเมินจ านวน 5 คน ซ่ึงเป็นบุคคลทัว่ไป โดยใชเ้คร่ืองมือ
แบบสอบถามในการประเมินมีทั้งหมด 3 ตอน ประกอบดว้ย ตอนที่ 1 เป็นขอ้มูลส่วนตวัของผูเ้ขา้
รับการประเมิน ตอนที่ 2 แบบประเมินตอนที่ 2 เป็นการประเมินความพึงพอใจ ตอนที่ 3 ตอนที่ 3 
ขอ้เสนอแนะ 
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แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อส่ือ Motion Infographic 3D เร่ือง ปลาเสือตอเขมร 
ค าช้ีแจง แบบประเมินความพึงพอใจที่มีต่อส่ือ Motion Infographic 3D เร่ือง ปลาเสือตอเขมร
แบ่งเป็น 3 ตอน  
ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนตัวของผู้ประเมิน 
ค าช้ีแจง กรุณากรอกขอ้มูลส่วนตวัของท่านใหค้รบ 
เพศ                            ชาย                หญิง 
ระดบัการศึกษา          อนุบาล          ประถม         มธัยมศึกษาตอนตน้          มธัยมตอนปลาย 
                                   ปวช.              ปวส.            ปริญญาตรี                        ปริญญาโท 
อาย ุ                            8-12               13-18 
                                   19-22             23 ขึ้นไป 
 
แบบประเมินตอนที่ 2 เป็นการประเมินความพึงพอใจ 
ตอนที่ 2 ข้อค าถามเกี่ยวกับส่ือ Motion Infographic 3D เร่ือง ปลาเสือตอเขมร 
ค าช้ีแจง ท าเคร่ืองหมา        ลงในช่องว่างทางดา้นขวาที่ตรงกบัความคิดเห็นของท่าน โดยเกณฑ์
  การประเมินแบ่งออกเป็น 5 ระดบั ดงัน้ี 
   5 หมายถึง อยูใ่นระดบัมากที่สุด 
   4 หมายถึง อยูใ่นระดบัมาก 
   3 หมายถึง อยูใ่นระดบัปานกลาง 
   2 หมายถึง อยูใ่นระดบันอ้ย 
   1 หมายถึง อยูใ่นระดบันอ้ยที่สุด 
ด้านเน้ือหา 

 

หัวข้อประเมิน 
ระดบัความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1. ความถูกตอ้งครบถว้นสมบูรณ์ของเน้ือหา      
2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา      
3. การเรียบเรียงเน้ือหาที่เขา้ใจไดง่้าย      
4. เน้ือหาสอดคลอ้งคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์องโครงงาน      
5. เน้ือหามีสาระและประโยชน์ สามารถน าไปประยกุตใ์ช้
งานไดใ้นชีวติประจ าวนั 

     

 
ตารางที่ 4.1 แบบฟอร์มการประเมิน 
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ด้านการน าเสนอ 
 

หัวข้อประเมิน 
ระดบัความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1. มีความชดัเจนของภาพ เสียง และตวัอกัษร      
2. มีการใช่ภาษาถูกตอ้งเหมาะสม      
3. ความน่าสนใจและเทคนิคที่ใชใ้นช้ินงาน      
4. การด าเนินเร่ืองอยา่งต่อเน่ืองเหมาะสมกบัเวลา      
5. การจดัวางองคป์ระกอบที่เหมาะสม      

 

ตารางที่ 4.2 แบบฟอร์มการประเมิน (ต่อ) 
ด้านวัตถุประสงค์ 

 

หัวข้อประเมิน 
ระดบัความเหมาะสม 

5 4 3 2 1 
1.ไดท้ราบขั้นตอนการท างาน Motion Infographic 3D      
2. ไดรั้บความรู้เก่ียวกบั Motion Infographic 3D เร่ือง ปลา   
     เสือตอเขมร 

     

 
ตารางที่ 4.3 แบบฟอร์มการประเมิน (ต่อ) 

ตอนที่ 3 ข้อเสนอแนะ เป็นค าถามปลายเปิดให้ผู้เข้าการรับประเมินให้ค าแนะน าจากการรับชมส่ือส่ือ 
Motion Infographic 3D เร่ือง ปลาเสือตอเขมร 
-  ควรเพิม่ลูกเล่นอีกนิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

33 
 

 
 

4.1 ภาพแบบประเมินความพงึพอใจ ใน Google Form 
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รูปที ่4.2 ภาพแบบประเมินความพงึพอใจ ใน Google Form (ต่อ) 
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รูปที ่4.3 ภาพแบบประเมินความพงึพอใจ ใน Google Form (ต่อ) 

 

รูปที ่4.4 ภาพแบบประเมินความพงึพอใจ ใน Google Form (ต่อ) 
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4.2 สรุปผลการประเมิน 
  ผลจากการประประเมินความพงึพอใจของผูเ้ขา้รับชม Motion Infographic 3D เร่ือง ปลา
เสือตอเขมร พบวา่กลุ่มเป้าหมายที่ก  าหนดไว ้มีความพงึพอใจในระดบัที่ มาก ตามระดบัความพงึ
พอใจและเกณฑว์ดัผลดงัต่อไปน้ี  
 1.00 – 1.49  หมายถึง  มีความพงึพอใจ อยูใ่นระดบั  นอ้ยที่สุด 
 1.50 – 2.49  หมายถึง  มีความพงึพอใจ อยูใ่นระดบั  นอ้ย 
 2.50 – 3.49  หมายถึง  มีความพงึพอใจ อยูใ่นระดบั  ปานกลาง 
 3.50 – 4.49  หมายถึง  มีความพงึพอใจ อยูใ่นระดบั  มาก 
 4.50 – 5.00  หมายถึง  มีความพงึพอใจ อยูใ่นระดบั  มากที่สุด 
ด้านเน้ือหา 

 
 

หัวข้อประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ (ร้อยละ) 
 

ค่าเฉลี่ย 

 

S.D 

 

ระดับความพึง
พอใจ 

1. ความถูกตอ้งครบถว้นสมบูรณ์ของเน้ือหา 4.43 0.53 มาก 

2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา 4.71 0.49 มากที่สุด 

3. การเรียบเรียงเน้ือหาที่เขา้ใจไดง่้าย 4.71 0.49 มากที่สุด 

4. เน้ือหาสอดคลอ้งคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์อง
โครงงาน 

4.71 0.49 มากที่สุด 

5. เน้ือหามีสาระและประโยชน์ สามารถน าไป
ประยกุตใ์ชง้านไดใ้นชีวติประจ าวนั 

4.71 0.49 มากที่สุด 

รวม 4.66 0.02 มากที่สุด 

 

ตารางที่ 4.3 ผลการทดสอบความพงึพอใจที่มีผลงาน  
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ด้านการน าเสนอ 
 
 

หัวข้อประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ (ร้อยละ) 
 

ค่าเฉลี่ย 

 

S.D 

 

ระดับความพึง
พอใจ 

1. มีความชดัเจนของภาพ เสียง และตวัอกัษร 4.29 0.76 มาก 

2. มีการใช่ภาษาถูกตอ้งเหมาะสม 4.57 0.53 มากที่สุด 

3. ความน่าสนใจและเทคนิคที่ใชใ้นช้ินงาน 4.86 0.38 มากที่สุด 

4. การด าเนินเร่ืองอยา่งต่อเน่ืองเหมาะสมกบั
เวลา 

4.57 0.53 มากที่สุด 

5. การจดัวางองคป์ระกอบที่เหมาะสม 4.43 0.53 มาก 

รวม 4.54 0.13 มากที่สุด 

 

ตารางที่ 4.4 ผลการทดสอบความพงึพอใจที่มีผลงาน (ต่อ) 

ด้านวัตถุประสงค์ 
 
 

หัวข้อประเมิน 

ระดับความพึงพอใจ (ร้อยละ) 
 

ค่าเฉลี่ย 

 

S.D 

 

ระดับความพึง
พอใจ 

1. ไดท้ราบขั้นตอนการท างาน Motion 
Infographic 3D 

4.14 1.21 มาก 

2. ไดรั้บความรู้เก่ียวกบัปลาเสือตอเขมร 4.14 1.07 มาก 

รวม 4.14 0.10 มาก 

รวมทั้งหมด 4.45 0.06 มาก 

 

ตารางที่ 4.5 ผลการทดสอบความพงึพอใจที่มีผลงาน (ต่อ) 

4.3 การปรับปรุง 

       - การน าเสนออาจยงัไม่สมบูรณ์ 

       - การใชเ้สียง Sound  Effect บางช่วงที่ไม่เขา้กบัการเคล่ือนไหวของโมเดล 

       - เสียงพากยย์งัเบา 



บทที่ 5 

สรุปผลการท าโครงการ 

 
5.1 ผลของการด าเนินการ 

การด าเนินการโครงการ Motion Infographic 3D ประเภทอินโฟกราฟิก เร่ือง ปลาเสือตอ
เขมร เร่ิมตั้งแต่การเสนอโครงการต่อคณะกรรมการพิจารณา คณะกรรมการไดท้  าการอนุมตัิ เขียน
บทภาพและไดเ้ร่ิมท าการออกแบบโมเดล ลงสี ใส่ UV ตดัต่อใส่เสียง น าโมเดล น าภาพและเสียงมา
ท าเป็นส่ือ Motion Infographic 3D และผ่านการแกไ้ขจนเสร็จเป็นส่ือ Motion Infographic 3D เร่ือง 
ปลาเสือตอเขมร อยา่งสมบูรณ์เพื่อเป็นส่ือ Motion Infographic 3D ที่ใหผู้ช้มไดรั้บแนวคิดในการท า 
Motion Infographic 3D ความรู้ประวตัิความเป็นมาของปลาเสือตอเขมร 

 
5.2   สรุปผลการด าเนินงาน 

1. ไดท้ราบขั้นตอนการท างาน Motion Infographic 3D  

2. ไดรั้บความรู้เก่ียวกบัปลาเสือตอเขมร 
 

5.3 อภิปรายผล 
 จากการด าเนินโครงการส่ือ Motion Infographic 3D เร่ือง ปลาเสือตอเขมร ผูจ้ดัท  าไดส้ร้าง
ส่ือ Motion Infographic 3D เร่ือง ปลาเสือตอเขมร เพือ่พฒันาทกัษะการสร้างและออกแบบส่ือ 
Motion Infographic 3D เพือ่ใหผู้ท้ี่ไดรั้บชมไดรั้บประโยชน์จากการชม  
               ในดา้นการท า Motion Infographic 3D ประเภทอินโฟกราฟิกเร่ือง ปลาเสือตอเขมร นั้น มี
การใชโ้ปรแกรม Maya ในการออกแบบโมเดล ใชโ้ปรแกรม Adobe After Effects CC ในการใส่
เอฟเฟคต่าง ๆ เพือ่เป็นการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์และ การน าความรู้ที่ไดจ้ากการศึกษาการ
ออกแบบโมเดลมาใช ้ 

จากการที่ผูช้มไดรั้บชม Motion Infographic 3D และตอบแบบสอบถามประเมินความพงึ
พอใจ ผลการประเมินพบวา่มีค่า SD เท่ากบั 0.06 และค่าเฉล่ีย เท่ากบั 4.45 ซ่ึงอยูใ่นระดบั มากที่สุด 
ตรงกบัวตัถุประสงคข์องโครงการ  
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5.4 ปัญหาในการสร้างโครงการ 
 5.4.1 การสร้างฉากพื้นหลงัไม่ไดต้ามความตั้งใจ 

5.4.2 การขยบัโมเดลไม่ไดต้ามความตั้งใจ 
5.5 ข้อเสนอแนะ 
 จากการท าโครงการ Motion Infographic 3D ประเภทอินโฟกราฟิก เร่ือง ปลาเสือตอเขมร 
ผูจ้ดัท  าไดศ้ึกษากระบวนการท าและสร้างทกัษะดา้น ส่ือ Motion Infographic 3D แต่ยงัมีบางส่วนที่
หากไดรั้บการพฒันาเพิม่เติมจะท าใหส่ื้อ Motion Infographic 3D มีความสมบูรณ์มากขึ้น 

5.5.1 ขอ้เสนอทัว่ไป 
       1) การน าเสนออาจยงัไม่สมบูรณ์ 
 5.5.2 ขอ้เสนอแนะทางเทคนิค 
       1) การใชเ้สียง Sound  Effect บางช่วงที่ไม่เขา้กบัการเคล่ือนไหวของโมเดล 
       2) เสียงพากยย์งัเบา 
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5.6 สรุปแผนการด าเนินงาน (Gantt Chart) 
 

รายการ 
มถุินายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กนัยายน62 

ระยะเวลา 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

เสนอหวัขอ้โครงการ 
รอบท่ี 1 (บทท่ี1) 

                26-30 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหวัขอ้
โครงการ รอบท่ี 1 

                 6 กรกฎาคม 62 

เสนอหวัขอ้โครงการ  
รอบท่ี 2 (บทท่ี1) 

                
11-13  

กรกฎาคม 62 
ประกาศผลหวัขอ้
โครงการ รอบท่ี 2 

                17  กรกฎาคม 62 

ส่งบทท่ี 2       
 

         
11-23  

กรกฎาคม 62 

ส่งบทท่ี 3         
 

       
26 ก.ค. – 

20 ส.ค. 62 
สอบหวัขอ้โครงการ 
(บทท่ี 1-3) 

                4-8 กนัยายน 62 

ส่งความคืบหนา้ 70%                 11-15 กนัยายน 62 
ส่งความคืบหนา้ 80%                 18-29 กนัยายน 62 

รายการ 
พฤศจิกายน 62 ธันวาคม 62 มกราคม 63 กุมภาพนัธ์ 63 

หมายเหตุ 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

ส่งความคืบหนา้ 100%                 
1-3 พฤศจิกายน 

62เป็นตน้ไป 

สอบโปรแกรม                  
11 พฤศจิกายน 

2562 

ส่งบทท่ี 4                  1-15  ธนัวาคม 62 
ส่งบทท่ี 5                 15-19 มกราคม 63 

ส่งรูปเล่ม ซีดี และคา่
เขา้เล่ม 

         
 

      
22 มกราคม –  
20 กุมภาพนัธ์ 

2563 

ตารางที่ 5.1 สรุปแผนการด าเนินงาน(Gantt Chart)  
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5.7 สรุปงบประมาณการด าเนินงาน 

 

ล าดับ รายการ จ านวน ราคา 

1 กระดาษ 2 ชุด 300 บาท 

2 หมึกปร้ินเอกสาร 1 ชุด 1,400 บาท  
3 ค่าเยบ็เล่มโครางการ 1 เล่ม 200 บาท 
5 ค่าปร้ินแผน่ DVD 1 แผน่ 70 บาท 

รวม 1,970  บาท 

 

ตารางที่ 5.2 งบประมาณการด าเนินงาน 
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ประวตัิคณะผู้จัดท ำ 

 
ช่ือ – สกุล  นายสมชยั โภชนา 
รหสันกัศึกษา  37364 
วนั / เดือน / ปี เกิด 29 ตุลาคม 2541 
ประวตัิการศึกษา ปัจจุบันก าลังศึกษาในระดับประกาศนียบัตร

วชิาชีพชั้นสูง (ปวส.) ที่วทิยาลยัเทคโนโลยอีรรถ
วทิยพ์ณิชยการ ปีการศึกษา 2562  

ที่อยู ่ 1614/587 ซอย 27 ต  าบล ท้ายบ้านใหม่ อ าเภอ 
เมือง จงัหวดัสมุทรปราการ รหสัไปรษณีย ์10280  

เบอร์โทรศพัท ์ 0967251648 
   Facebook  Somchai Pochana 
   Line   - 
 
  

ช่ือ – สกุล  นายรพ ี  ล่ามแขก 
รหสันกัศึกษา  41023 
วนั / เดือน / ปี เกิด 22 เมษายน 2543 
ประวตัิการศึกษา ปัจจุบันก าลังศึกษาในระดับประกาศนียบัตร

วชิาชีพชั้นสูง (ปวส.) ที่วทิยาลยัเทคโนโลยอีรรถ
วทิยพ์ณิชยการ ปีการศึกษา 2562 

ที่อยู ่ 927/39 ซอยบางนา - ตราด 24 ถนนบางนา - ตราด  
บางนา เขตบางนา กรุงเทพมหานคร ไทย 10260 

เบอร์โทรศพัท ์ 0658832559 
   Facebook  สันติ อยูรึ่เปล่า อยูบ่า้นรึเปล่า 

   Line   - 
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ภาคผนวก 

- แบบประเมินหวัขอ้โครงการ (CG01) 

- เสนออนุมตัิโครงการ (CG02) 

- เสนอที่ปรึกษาร่วมโครงการ (CG03) 

- ขอสอบโครงการ (CG04) 

- ใบบนัทึกรายงานความคืบหนา้ อาจารยท์ี่ปรึกษาหลกั และอาจารยท์ี่ปรึกษาร่วม (CG05) 

- ใบบนัทึกการเขา้พบอาจารยท์ี่ปรึกษาโครงการ (CG06) 

- ใบแบบฟอร์มอนุมติัขึ้นสอบโครงการ สาขาคอมพวิเตอร์กราฟิก (CG07) 

- ขอ้มูลแบบประเมินความพงึพอใจ 
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ข้อมูลการประเมินความพึงพอใจ โครงการ ปลาเสือตอเขมร 

ด้านเน้ือหา 

เพศ 
ระดบั

การศึกษา 
อาย ุ  

ความ
ถูกตอ้ง
ครบถว้น
สมบูรณ์
ของเน้ือหา 

ความ
ชดัเจนใน

การ
อธิบาย
เน้ือหา 

การเรียบ
เรียง

เน้ือหาที่
เขา้ใจได้
ง่าย 

สอดคลอ้ง
คลอ้งกบั

วตัถุประสงค์
โครงงาน 

มีสาระและ
ประโยชน์ 

สามารถน าไป
ประยกุตใ์ช้
งานได ้

ชาย ปวส. 19-22 5 4 5 5 4 

ชาย ปวส. 19-22 4 5 5 4 5 

ชาย ปวส. 19-22 4 5 4 5 5 

หญิง ปวส. 19-22 4 5 4 4 4 

ชาย ปวส. 19-22 5 5 5 5 5 

หญิง ปวส. 19-22 4 4 5 5 5 

หญิง ปริญญาตรี 23 ขึ้นไป 5 5 5 5 5 
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ข้อมูลการประเมินความพึงพอใจ โครงการ ปลาเสือตอเขมร 
ด้านกาน าเสนอ 

เพศ 
ระดบั

การศึกษา 
อาย ุ  

มีความ
ชดัเจนของ
ภาพ เสียง 
และ

ตวัอกัษร 

มีการใช่
ภาษา
ถูกตอ้ง 

ความ
น่าสนใจ
และ

เทคนิค 

การด าเนิน
เร่ืองอยา่ง
ต่อเน่ือง 

การจดัวาง
องคป์ระกอบ 

ชาย ปวส. 19-22 4 5 5 4 4 

ชาย ปวส. 19-22 5 4 5 5 4 

ชาย ปวส. 19-22 4 4 5 4 4 

หญิง ปวส. 19-22 3 4 4 4 4 

ชาย ปวส. 19-22 5 5 5 5 5 

หญิง ปวส. 19-22 4 5 5 5 5 

หญิง ปริญญาตรี 23 ขึ้นไป 5 5 5 5 5 
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ข้อมูลการประเมินความพึงพอใจ โครงการ ปลาเสือตอเขมร 

ด้านวัตถุประสงค์ 

เพศ 
ระดบั

การศึกษา 
อาย ุ  

การท างาน Motion 
Infographic 3D 

ไดรั้บความรู้เก่ียวกบั Motion 
Infographic 3D เร่ือง ปลาเสือตอ

เขมร 

ชาย ปวส. 19-22 2 2 

ชาย ปวส. 19-22 5 5 

ชาย ปวส. 19-22 3 4 

หญิง ปวส. 19-22 4 4 

ชาย ปวส. 19-22 5 5 

หญิง ปวส. 19-22 5 4 

หญิง ปริญญาตรี 23 ขึ้นไป 5 5 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 




















	1 ปกโครงการ
	2 หน้าอนุมัติเล่ม
	3 บทคัดย่อ
	4 กิตติกรรมประกาศ
	5 คำนำ
	6 สารบัญ
	7 สารบัญรูป
	8 สารบัญตาราง
	บทที่1
	บทที่2
	บทที่3
	บทที่4
	บทที่5
	บรรณานุกรม
	บรรณานุกรมรูป
	ประวัติคณะผู้จัดทำ ปวส 2
	ภาคผนวก
	CG01
	CG01.1
	CG01.2
	CG02
	CG03
	CG04
	CG05
	CG06
	CG07

