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  โครงการเคสปายไฟ LED Dot Matrix เปนโครงการท่ีคณะผูจัดทําไดใชแผนอะคริลิคเขามา

เพื่อใชในการสรางและประกอบเคสของปายไฟ LED Dot Matrix ซ่ึงในปจจุบันนั้น เทคโนโลยีไดมี

การกาวหนาไปมากข้ึนโดยปจจุบันนี้ปายไฟเปนส่ิงจําเปนถึงการบงบอกคุณลักษณะของสถานท่ีนั้น 

ๆ เชน ตามโรงพยาบาล เปนตน  

  โครงการเคสปายไฟ LED Dot Matrix นํามาใชประกอบไดตามท่ีตองการโดยการท่ีนําเอา 

แผนอะคริลิคมาใชในการเปนวัสดุประกอบเพื่อใหสามารถประกอบไดเขากับตัวปายไฟ LED Dot 

Matrix แลวยังสามารถระบายความรอนดวยการใชผัดลมละบายความรอนไดอีก 

 ดังนั้น การจัดทําเคสปายไฟ LED Dot Matrix จึงเปนโครงการท่ีคณะผูจัดทําไดจัดทําเพื่อ

ตอบสนองเทคโนโลยีท่ีทันสมัยข้ึน ชวยในการประกอบและมีความสะดวกในการซอมบํารุงปายไฟ 

LED Dot Matrix และละบายความรอนได 
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โอกาสท่ีไดรับการศึกษาในระดับตาง ๆ จนกระท่ังไดสําเร็จการศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ช้ันสูงรวมท้ังคณาจารยทุกทานในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีไดประสิทธ์ิประสาทวชิาความรู

และคําส่ังสอนใหกับผูทําโครงการในการเรียนทุกระดับช้ัน 

ขอขอบพระคุณครอบครัวท่ีใหการชวยเหลือจนทําใหประสบความสําเร็จลุลวงไปไดดวยดี 

ขอบคุณเพื่อนๆ พี่ๆ นองๆ ทุกคนในสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย

พณิชยการ ท่ีเปนกําลังใจและคอยใหความชวยในการทําโครงการฉบับนี้ 

สุดทายความรูและประโยชนท่ีไดรับจากโครงการฉบับนี้ผูทําโครงการขอมอบความดีท่ีได

นี้ใหแกผูมีพระคุณทุกทาน 
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บทที่1 

บทนํา 

 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 ปจจุบันเทคโนโลยีสารสานเทศ ไดเขามามีบทบาทในการดําเนินชีวิตของเรามากยิ่งข้ึน ซ่ึง

เราอาจจะไมรูสึกวาของเรามีการเปล่ียนแปลงมากนอยเพียงใด ซ่ึงในปจจุบันนี้คือยุค 4.0 เทคโนโลยี

เขามามีบทบาทกับการทํางานในองคกร เด็ก เอกชนและขาราชการ มากยิ่งข้ึนเนื่องจากดวย

ความกาวหนาทางเทคโนโลยีท่ีเพิ่มมากข้ึนท้ังหมด และ มาสูยุคดิจิตัล ในปจจุบันนั้น เทคโนโลยีได

มีการกาวหนาไปมากข้ึน โดยปจจุบันนี้ปายไฟเปนส่ิงจําเปนถึงการบงบอกคุณลักษณะของสถานท่ี

นั้น ๆเชนตามโรงพยาบาล รานตัดผม หางรานเปนตน ไดเร่ิมมีการใชปายไฟกันเยอะมากข้ึน ซ่ึง

ของเกานั้นใชคอมพิวเตอรในการสงการแตในปจจุบันมีส่ิงหนึ่งท่ีเร่ิมแพรหลายท่ัวไปในยุคนี้คือ 

Arduino มีผูคนมากมายใช Arduino ในการทําจําพวกหุนยนต แขนกล รถบังคับ ท่ีใชระบบ

เซ็นเซอรในการจับทิศทางและอีกมากมายArduino นั้นมีหลายแบบแตละประเภทจะแตกตางกัน

ออกไปในเร่ืองความจําการรับ WIFI ขาจายไฟแตละประเภทจะไมเหมือนกัน  

ทางคณะผูจัดทํานั้นจึงมีความคิดข้ึนมาถาเปนปายไฟท่ีใช Arduino มาส่ังการความคุมตัว

ปายไฟจะไดไหมซ่ึงในตัว Arduino นั้นจะปลอยสัญญาณWIFIได เลยเกิดความคิดวาถาเราเช่ือมกัน

กับ Application  บนมือถือไดจะเกิดความสะดวกสบายมากข้ึนเพราะในปจจุบันทุกอยางเร่ิมส่ังการ

ดวยมือถือ ทางคณะเลยจัดทําปายไฟข้ึนมาเลยนะไปเช่ือมกับตัวแอพลิเคช่ัน ผลลัพธท่ีทางคณะ

ผูจัดทํานั้นคิดเอาไวนาจะเปนท่ีนาพอใจสําหรับคณะผูจัดทํา 

ดังนั้นคณะผูจัดทําจึงมีแนวคิดในการท่ีจะทําปายไฟ LED Dot Matrix  ออกมาเพื่อใชเปน

ส่ือกลางในการนําเสนอขอมูลและขาวสารใหคนไดรับรูมากข้ึน 
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1.2 วัตถุประสงคของโครงการ 

 1.2.1 ออกแบบเคสปายไฟ LED Dot Metrix  

 1.2.2 เพื่อนําวัสดุท่ีมีมาประกอบเปนเคสตามตองการ 

 1.2.3 เพื่อนําความรูท่ีไดรับจากการศึกษามาประยุกตใชกับช้ินงาน 

  

1.3 ขอบเขตของโครงการ  

 1.3.1 เคสสามารถใสอุปกรณปายไฟทุกอยางได 

 1.3.2 เคสสามารถติดตั้งไดท้ังแบบ แขวนและตั้ง 

 1.3.3 เคสสามารถระบายความรอนได 

 1.3.4 เคสสามารถเปดและทําการซอมแซมภายในได 

 

1.4 ขั้นตอนการดําเนินงาน 

 1.4.1  เร่ิมทําการคิดหัวขอในการทํางาน 

  1.4.2  ทําเอกสารเสนอโครงการ 

  1.4.3  ทําการเสนอโครงการ 

  1.4.4  ถาเสนอไมผาน ก็นํากลับมาแกไข 

  1.4.5  ดําเนินการทําเอกสารบทท่ี1-3 

  1.4.6   เสนอเอกสารบทท่ี 1-3 

  1.4.7   ถาเสนอไมผาน ก็นํากลับมาแกไข 

  1.4.8   ทําปายไฟ led dot matrix และตัวอักษร  

  1.4.9   ตรวจสอบผลงาน   

  1.4.10  ถาผลงานเกิดขอผิดพลาดทําการแกไข 

  1.4.11  นําเสนอผลงาน 

  1.4.12  ดําเนินการทําเอกสารบทท่ี 4-5 

  1.4.13  เสนอเอกสารบทท่ี 4-5 

  1.4.14  ถาเสนอไมผาน ก็นํากลับมาแกไข 

  1.4.15  จัดทําเลมโครงการ 

  1.4.16  ดําเนินการทําผลงานใหเสร็จ 

  1.4.17  จัดทําเลมโครงการและนําเอกสารลงแผน CD  
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เร่ิมต น

คิดหัวข อการทาํงาน

ทาํเอกสารเสนอโครงการ

เสนอโครงการ

   Yes

A

No
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A

ตรวจสอบผลงาน

นาํเสนอผลงาน

   Yes

No
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B

ทาํผลงานใหสําเร็จ

เข าเลมและทําแผนCD

สงอาจารยที่ปรึกษา

ส้ินสุดการทาํงาน

ทาํเลมProject

 
 

รูปท่ี 1.1  แผนผังการดําเนินโครงการ (ตอ) 
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1.5 ระยะเวลาการทําโครงการ 

   ตารางการดําเนินงานโครงการนี้ใชเวลาในพัฒนา ต้ังแตเดือน มิถุนายน พ.ศ. 2562 

ถึงเดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2563 ดังตารางท่ี 1.1 

 

 ตารางท่ี 1.1 ตารางแผนการดําเนินงาน 

ลําดับ

ท่ี 

ขั้นตอนการ

ดําเนินการ 

ระยะเวลาการดําเนินการ 

พ.ศ. 2562 พ.ศ. 2563 

มิ.ย ก.ค. ส.ค. ก.ย ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 

1 คิดหัวขอโครงงาน          

2 
จัดทําเอกสารแบบ

เสนอรางโครงการ 

         

3 
นําเสนอรางโครง

โครงการ 

         

4 
ศึกษาการเขียน

โปรแกรม Arduino 

         

5 

สงความคืบหนา

รูปเลมอาจารยท่ี

ปรึกษา 

         

6 สงรูปเลมบทท่ี 1-3          

7 เร่ิมเขียน Arduino          

8 
สงความคืบหนา

แผงวงจร 

         

9 
ทดสอบ แผงวรจรและ

การทํางาน 

         

10 นําเสนอโครงงาน          

11 ทําบทท่ี 4-5          

12 
สงความคืบหนาบทท่ี 

4-5 

         

13 จัดทํารูปเลมโครงการ          

14 เขาเลมโครงการ          
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1.6 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 1.6.1 ไดรับเคสปายไฟ LED Dot Metrix 

 1.6.2 ไดใชวัสดุตามท่ีตองการมาประกอบเปนเคส 

 1.6.3 ไดนําความรูท่ีไดเรียนมาประยุกตใชกับช้ินงาน 

 

1.7 งบประมาณท่ีใชในการทําโครงการ 

  

     1.7.1 สายชารตโทรศัพทมือถือ 180  บาท 

     1.7.2 ปนกาว   150  บาท 

     1.7.3 กาวแทง 1 แพ็ค 70  บาท 

     1.7.4 แผนอะคริลิค 5 แผน 1,500  บาท 

     1.7.5 สารผสานแผนอะคริลิค 2 ขวด                                            80  บาท 

     1.7.6 แผนแมเหล็ก 4 แผน                                                         50  บาท 

     1.7.7 คัตเตอรตัดอะคริลิค                                                         360  บาท 

     1.7.8 พูกันเบอร 24 260  บาท 

     1.7.9 พัดลม 3V 2   ตัว  80  บาท 

     1.7.10 คาเขาเลม 200  บาท 

     1.7.11 คาซีด ี 100  บาท 

รวมเปนเงนิ 2,796  บาท 
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บทที่ 2 

ทฤษฎีและความรูเบื้องตน 

 

 เคส (Case) คือ โครงหรือกลองสําหรับประกอบอุปกรณตาง ๆ ไวภายในการเรียกช่ือและ 

ขนาดของเคสจะแตกตางกันออกไป ซ่ึงในปจจุบัน มีหลายแบบท่ีนิยมกันแลวแตผูซ้ือจะเลือกซ้ือ

ตามความเหมาะสมของงานและสถานท่ีนั้น 

 2.1 ความตองการของระบบท่ีเหมาะสม 

 2.2 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับเคส 

 2.3 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับวัสดุท่ีใช 

 2.4 แบตเตอร่ีสํารอง 

 2.5 ฮีตซิงก 

 

2.1  ความตองการของระบบท่ีเหมาะสม 

เคส LED Dot Matrix เปนท่ีรวบรวมของอุปกรณตาง ๆ มากมายในการประกอบข้ึนมานั้น 

จึงตองคัดเลือกอุปกรณในการทํางานดานตางๆ ใหตรงตามท่ีเราไดวางแผนไว คือสามารถปองการ

กระแทก จัดเรียนอุปกรณภายในเคสใหดูสวยงาม ตองมีความรูเบ้ือตนและทฤษฎีดังนี้ 

2.1.1 แผนอะคริลิค 

2.1.2 กาวเช่ือมพลาสติก 

2.1.3 แบตเตอร่ีสํารอง 

2.1.4 ฮีตซิงก 

  

2.2  ความรูเบื้องตนเก่ียวกับเคส 

โดยท่ัวไปในปจจุบันมีเคสมากมายท่ีนิยมใชกันไมวาจะเปนเคสคอมพิวเตอร เคส

โทรศัพทมือถือ ซ่ึงเคสคอมพิวเตอรสามารถแบงออกได 3 แบบคือ 

 2.2.1 เคสแบบ ATX 

 2.2.2 เคสแบบ TOWER COMPUTER 

 2.2.3 เคสแบบ PORTABLE COMPUTER 
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 CASE แบบ ATX ซ่ึง มีราคาถูกลงมากและมีสีสันใหผูบริโภคไดเลือกมากมาย เราสามารถ

แยกประเภทของ CASE ไดดังตอไปนี้ 

แบบ DESKTOP COMPUTER เปนคอมพิวเตอรต้ังโตะแบบแนวนอน มี 2 ชนิดคือ แบบ 

Mini และ Slim 

 
รูปท่ี 2.1 ตัวอยาง Case แบบ DESKTOP COMPUTER ท่ีมา https://www.clockemup.com 

 

แบบ TOWER COMPUTER เปนคอมพิวเตอรต้ังโตะแบบทรงสูงปจจุบันนิยมใชกันมาก

เพราะสะดวกและมีรูปลักษณท่ีสวยงามมี 3 ชนิดคือMini Tower , Medium Tower และ , Full Tower 

 
 

รูปท่ี 2.2 ตัวอยาง Case แบบ TOWER COMPUTER ท่ีมา www.bnn.in.th 

           

 แบบ PORTABLE COMPUTER เปนคอมพิวเตอรแบบพกพาสามารถพกพาไปไหนมา

ไหนได แบงไดเปน 4 ชนิดคือ LABTOB , NOTEBOOK , SUB - NOTEBOOK , PALMTOPหรือ 

POCKET PC 

https://www.clockemup.com/
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รูปท่ี 2.3 ตัวอยาง Case แบบ PORTABLE COMPUTER ท่ีมา www.bnn.in.th 

 

เคส (Case) 

          อยางท่ีรูจักกันดีอยูแลววา เคส คือ โครงหรือกลองสําหรับประกอบอุปกรณตางๆ ของ 

คอมพิวเตอรไวภายในซ่ึงปจจุบันนี้ เคส ท่ีนิยมใชกันอยูมีอยูดวยกัน 5 แบบ คือ 

           Full Tower 

          Mid Tower 

          Mini Tower 

          Desktop 

          Slim Desktop 

เคสแบบ Full Tower (ฟูลทาวเวอร) คือ เคสประเภทรุนใหญ ขนาดความสูงประมาณ 55-60 

Cm ข้ึนไปมีชองวางเหนือเมนบอรด และ สามารถใส Drive ไดมากเปนพิเศษ ผูท่ีเปนผูเช่ียวชาญ

คอมพิวเตอร หรือนักเลนเกม จะนิยมประเภทนี้ เพราะใสอุปกรณไดมาก และระบายความรอนได

ดีกวา แตราคาก็สูงตามไปดวย นิยมเอามาทําเปนเคร่ือง server 
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รูปท่ี 2.4 ตัวอยางเคาแบบ Full Tower ท่ีมา www.bnn.in.th 

 

 เคสแบบ Mid Tower (มิดทาวเวอร) คือ เคสขนาดกลาง เคสท่ีเห็นกันในทองตลาด สวน

ใหญจะเปนขนาดนี้ ไมเล็กไมใหญ มีเนื้อท่ีในการเพิ่มอุปกรณตาง ๆ เขาไปไดมากกวา ยังเหมาะท่ี

จะวางบนโตะทํางานได ถือวาเปนขนาดมาตรฐาน 

 
 

รูปท่ี 2.5 ตัวอยางเคสแบบ Mid Tower ท่ีมา www.bnn.in.th 
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เคสแบบ Mini Tower (มินิทาวเวอร) คือ เคสขนาดเล็ก รูปรางกะทัดรัด จะวางบนโตะ หรือ 

ใตโตะก็สะดวก แตขอเสีย คือเพิ่มอุปกรณตาง ๆ เขาไปอีกคอนขางลําบาก เพราะวาพื้นท่ีภายใน

แคบ 

 

 
รูปท่ี 2.6 ตัวอยางเคสแบบ Mini Tower ท่ีมา www.bnn.in.th 

 

 เคสประเภทวางนอน หรือ Desktop (เดสกทอป) เพื่อประหยัดพื้นท่ี โดยเอาจอภาพวางซอน

ไวท่ีดานบน มีขอเสียคือจะเพิ่มเติมอุปกรณ อีกแทบไมไดเลย 

 

 
 

รูปท่ี 2.7 ตัวอยางเคสประเภทนอน หรือ Desktop ท่ีมา www.bnn.in.th 

 

เคสประเภท Slim Desktop(สลิม เดสกทอป) เคสคอมพิวเตอร ประเภทนี้ มักใชใน

หนวยงานขนาดใหญ ท่ีตองใช คอมพิวเตอร จํานวนมาก การออกแบบระบบ คอมพิวเตอร ก็ให

ประมวลผลท่ีเคร่ือง เซอรเวอร หรือ เมนเฟรม การเก็บขอมูลก็เก็บท่ีศูนยขอมูล แทนท่ีจะเก็บท่ี
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เคร่ืองลูก ดังนั้นจึงไมจําเปนตองมีอุปกรณมากมายและสามารถประหยัดการลงทุนกับเคร่ือง

คอมพิวเตอรไดมาเมนบอรดและซีพียู ก็อาจใชประเภทขนาดเล็ก กินไฟนอย อุปกรณตาง ๆ อาจ

รวมเปนช้ินเดียว บนเมนบอรดเลย ซ่ึงจะเรียกวาเปนเคร่ือง workstation มากกวาท่ีจะเรียก PC หรือ 

Personal Computer 

 

 
 

รูปท่ี 2.8 ตัวอยางเคสประเภท Slim Desktop ท่ีมา www.bnn.in.th 

 

เคส Full Power จะมีรูปรางท่ีสูงท่ีสุดในบรรดาแบบ Tower และเคส แบบ Medium Mini ก็

จะมีรูปรางเล็กตามลําดับ โดยเคสชนิดนี้จะมีลักษณะสูงข้ึนไปดานบนแตเคส แบบ Desktop และ 

Slimline จะมีลักษณะราบตามแนวนอนสามารถวางจอภาพบนเคสชนิดนี้ได ทําใหคุณสามารถ

ประหยัดเนื้อท่ีในการวางจอภาพไปไดเปนอยางมาก แตขอเสียคือถาจะตองเปดฝาเคส เพื่อจะทําการ

ใด ๆ ภายในเคสจะตองยกจอภาพออกมากอนจึงเปดได เคสท่ีมีขนาดใหญจะมีขอดีตรงท่ีสามารถ

เพิ่มอุปกรณใหกับระบบไดมากกวา เชน อาจจะเพิ่มฮารดดิสกตัวท่ี 2 หรือ 3 เพิ่มซีดีรอมไดรว ตัวท่ี

สองหรืออุปกรณเก็บขอมูลอ่ืน ๆ 

เคส (case) ถามองจากดานหนาจะเห็นไดวาสวนผูใชจะใชงานไดเพียงแคปุมสวิทชไมกี่อัน 

ซ่ึงปุมท่ีสําคัญคือ ปุมเปด / ปด เคร่ือง (on /off หรือ power) ซ่ึงมักจะเปนปุมท่ีมีขนาดใหญท่ีสุด เพื่อ

สะดวกในการใชงานบางเคร่ืองจะมีปุมนี้เพียงปุมเดียวเทานั้นท่ีอยูบนเคร่ือง แตบางเคร่ืองจะมีปุมท่ี

เล็ก ๆ ท่ีกํากับไวดวย คําวา reset เพื่อใชแทนการเปดปดเคร่ืองใหมโดยไมมีการปดเคร่ืองซ่ึงเปน

เพียงแตควบคุมการทํางานของซีพียูใหกลับไปเร่ิมตนใหมเหมือนเพิ่งเปดเคร่ืองเทานั้น ถาเปนเคร่ือง

รุนเกาอาจจะมีปุมท่ีเขียนวา turbo ซ่ึงโดยปกติจะเปน on แตถากดซํ้าให off ก็จะเปนการลดเคร่ือง

เร็วของเคร่ืองลง เนื่องจากซอฟตแวรสมัยกอนบางตัวอาจไมสามารถทํางานไดถูกตอง ซ่ึงตัวเคร่ือง
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ใหมรุนปจจุบันไมมีเร่ืองแบบนี้อีกแลว สวนปุมท่ีเห็นไดก็จะเปนปุมของอุปกรณในเคร่ืองซ่ึงไดแก 

ดิสเก็ตต (diskette หรือ floppy disk) และซีดีรอม (cd - rom) ซ่ึงส่ือท่ีใชบันทึกขอมูลจริง ๆ ไมไดติด

มากับตัวเร่ืองแตปุมเหลานี้จะใชสําหรับนําแผนดิสกหรือซีดีออกจากไดรวเหลานั้น 

นอกจากนี้ดานหนาสวนใหญอีกสองถึงสามดวง คือ ดวงท่ีจะติดสวางอยูตลอดเวลาท่ีเปด

เคร่ืองเพื่อแสดงวาขณะนี้กําลังเปดเคร่ืองอยูสวนดวงไฟอีกดวงจะกระพริบเปนบางคร้ัง ก็คือไฟท่ี

แสดงวากําลังมีการใชงานฮารดดิสกอยู ซ่ึงอยูจะเปนการอานหรือเขียนก็แลวแตสวนอีกดวงหนึ่งใน

ปจจุบันก็ไมคอยเห็นกันแลวก็คือไฟของปุม turbo สวนดานหลังของเคร่ืองจะเห็นชองเสียบสายตอ

ตาง ๆ จํานวนมากท่ีเคร่ืองพีซีไดเตรียมไวสําหรับการใชงานหลากหลาย ไดแก คียบอรด เมาส 

จอภาพ ชองตอโมเด็ม (หรือท่ีเรียกวา พอรตอนุกรม - serial port) ชองตอเคร่ืองพิมพ (หรือท่ีเรียกวา

พอรตขนาน - parallel port) พอรต USB พอรตเกมสําหรับตอ จอยสต๊ิก และอาจจะมีชองเสียบของ

ลําโพง ไมโครโฟน สายเสียบโทรศัพท สายเน็ตเวิรก รวมท้ังชองเสียบสายไฟเล้ียงตัวเคร่ืองท่ีตอง

นําไปเสียบเขากับปล๊ักไฟในบานหรืออ่ืน ๆ อีกมากมายตามแตวาเคร่ืองนั้นมีอุปกรณอะไรติดต้ังอยู

บาง 

 

2.3 ความรูเบื้องตนเก่ียวกับวัสดุท่ีใช 

 อะคริลิค เปนพลาสติกท่ีมีความทนทาน และไดรับความนิยมในการนํามาใชงานอยาง

แพรหลาย ซ่ึงอะคริลิคก็มักจะมีหลายช่ือดวยกัน โดยช่ือเรียกท่ีไดยินบอยท่ีสุด ก็คือ อะคริลิคพลาส

ติก กระจกอะคริลิคหรือแผนอะคริลิค เปนตน สําหรับคุณสมบัติของอะคริลิค ก็คือ เปนวัสดุท่ีมี

ความทนทานแข็งแรง สามารถทนตอแรงกระแทกไดดีกวากระจก ท้ังมีความหนาต้ังแต 2 

มิลลิเมตร-100 มิลลิเมตร ข้ึนไป จึงสามารถนํามาใชงานไดอยางหลากหลาย ตัวอยางช้ินงานจาก

อะคริลิค เชน กรอบรูป ปายโฆษณาและชั้นวางโชว เปนตน 

แผนอะคริลิค “Acrylic” เปนแผนพลาสติกเรียบจําพวก Thermoplastic ซ่ึงผลิตข้ึนจากน้ํายา 

MMA (Methyl Methacrylate) นําไปเขาระบบหลอแบบ (Casting System) ซ่ึงมีลักษณะเดนหมายถึง

เม่ือไดรับความรอนสูงจะออนตัวลง สามารถดัดหรือข้ึนรูปเปนแบบตางๆได รวมท้ังเม่ือเย็นตัวลง

จะแข็งและก็ทรงสภาพไว มีน้ําหนักเบา สามารถสลัก ตัดเลเซอร พนสี ระบาย พิมพสกรีน พิมพ

แสงอัลตราไวโอเลต ปมทองนอก เปนรูปหรือลวดลายตางๆได 
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รูปท่ี 2.9  ตัวอยางแผนอะคริลิคแบบใส ท่ีมา www.chi.co.th 

 

กรรมวิธีการผลิต ของ แผนอะคริลิคใน 2 ระบบ ไมเหมือนกันในดานของวัตถุดิบท่ีใชเพื่อ

การผลิต โดยในระบบ Casting จะใชน้ํายา MMA เปนวัตถุดิบสําหรับในการผลิต สวนในระบบ 

Extrusion ใชเม็ด PMMA สําหรับการผลิต สําหรับคุณลักษณะจะใกลเคียงกัน เพราะวามีวัตถุดิบ

พื้นฐานประเภทเดียวกัน ก็แคเม่ือผาน process ท่ีแตกตางก็เลยทําใหมีขอกําหนดการใชแรงงาน

แตกตางกันซ่ึง ข้ึนกับการนําไปใชงานในรูปแบบตางๆดวย แนวทางการพับแผนอะคริลิคเปนมุม

ตางๆเปนนําอะคริลิคไปใหความรอนตามแนวเสนลวดความรอน เม่ืออะคริลิคนิ่มตัว ก็เลยกระทํา

การพับใหไดมุมดังท่ีอยากได 

 

 
 

รูปท่ี 2.10 ตัวอยางแผนอะคริลิคแบบสี ท่ีมา www.chi.co.th 

 

ลักษณะเดน อีกอยางหนึ่งของแผนอะคริลิคเปนสามารถทนแรงชนไดดีมากวากระจก โดย

ความหนาของแผนจะเปนเหตุท่ีแปรผันโดยตรงกับการทนแรงชนขนาดความคร้ึมของแผนอะคริลิค
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มีตั้งแต 2 มม. – 40 มม. มีขนาด 4*6 รวมท้ัง 4*8 ฟุต สามารถเอามาสรางเปนขาวของตางๆได 

หลากหลาย เปนตนวา โลรางวัล, โพเดี่ยม, กรอบรูป, ช้ันท่ีมีไวสําหรับวางส่ิงของ,ท่ีโชวผลิตภัณฑ, 

ปายท่ีใชสําหรับโฆษณา, อ่ืนๆอีกมากมาย 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.11 ตัวอยางแผนอะคริลิคท่ีนํามาทําเปนกลอง ท่ีมา thai.alibaba.com 

 

อะคริลิคพลาสติก ถูกเรียกวาเปนพลาสติกหลายช่ือ นั่นก็เพราะมีช่ือทางการคาหลายช่ือ

ดวยกัน ท้ังมีคุณสมบัติท่ีโดดเดนในเร่ืองของความโปรงใส ข้ึนรูปงาย และมีความหนาแนนตํ่า จึง

สามารถนํามาใชงานไดอยางแพรหลายและไดรับความนิยมมากท่ีสุด โดยช้ินงานจากอะคริลิ

คพลาสติกท่ีมีการนํามาประยุกตใชเปนสวนใหญ ก็คือ ปายโฆษณา กระจกใสบนเคร่ืองบินและ

กระจกตูปลา เปนตน นอกจากนี้ก็ยังนิยมนํามาใชแทนแกวในการผลิตช้ินงานหลายๆ อยางดวย 

สวนช่ือทางการคาของอะคริลิคพลาสติกนั้น สวนมากก็จะเปน Plexiglas, Lucite, Perspex ฯลฯ 

อะคริลิคพลาสติก ถูกสังเคราะหข้ึนมาใชงานคร้ังแรก ต้ังแตป ค.ศ.1877 โดยผูคนพบก็คือ

นักเคมีชาวเยอรมัน ช่ือ ฟททิจและพอล ซ่ึงท้ังคูไดนําเอาโมโนเมอรของเมทิลเมทาไครเลต มาทํา

ปฏิกิริยาการเกิดโพลิเมอร จนไดเปนโพลิเทิลเมทาไครเลต แตยังไมสามารถพัฒนามาเปนแผน

อะคริลิคพลาสติกได จนเม่ือปค.ศ.1933 ออทโท เริหม ไดคนพบการพัฒนาข้ึนมาเปนแผนอะคริลิค 

จึงไดมีการขอจดสิทธิบัตรวิธีผลิตแผนพลาสติกใสในช่ือทางการคาวา Plexiglas และจากนั้นก็ไดมี

การผลิตแผนอะคริลิคออกมาใชมากข้ึน จนกลายเปนสินคาเชิงพาณิชยเปนตนไป – บริการ

ตัดอะคริลิค ข้ึนรูป ตามตองการและในปจจุบันนี้ ดวยวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีท่ีกาวหนามาก

ข้ึน ทําใหมีการคนพบวิธีการผลิตอะคริลิคพลาสติกอยางหลากหลายวิ ธีดวยกัน ตัวอยาง

กระบวนการผลิตอะคริลิคท่ีนิยม ไดแก การเกิดโพลิเมอรแบบอีมัลชันและ การเกิดโพลิเมอรแบบ

บัลก เปนตน สวนการผลิตอะคริลิคแบบแผน ก็จะใชวิธีการเติมโมโนเมอรของเมทิลเมทาไครเลต

เขาไป พรอมกับใสตัวเรงปฏิกิริยาลงในแมพิมพพรอมกัน ก็จะเกิดเปนแผนอะคริลิคพลาสติกข้ึนมา 

อยางไรก็ตาม ในปจจุบันถือวาการผลิตอะคริลิคพลาสติก ไดมีการพัฒนาและกาวหนาไปอยางมาก 

และสามารถนํามาใชงานไดอยางแพรหลาย 
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รูปท่ี 2.12 แผนอะคริลิคแบบใส ท่ีมา thai.alibaba.com ท่ีมา www.chi.co.th 

 

2.3.1 กระบวนการผลิตแผนอะคริลิค 

สําหรับกระบวนการผลิตแผนอะคริลิค จะมี 2 วิธี คือ 

-  การผลิตดวยกระบวนการหลอแบบตอเนื่อง 

- การผลิตดวยกระบวนการหลอแบบไมตอเนื่อง 

กระบวนการผลิตอะคริลิคพลาสติกท้ัง 2 วิธีนี้ จะมีความแตกตางกัน คือ การหลอแบบตอเนื่องจะทํา

ข้ึนโดยการลําเลียงของสายพานสองเสนท่ีมีการเคล่ือนไหวอยูตลอดเวลา และการหลอแบบไม

ตอเนื่อง ก็จะทําข้ึนในเบาหลอหรือแมพิมพ ซ่ึงผลลัพธท่ีไดก็จะมีความแตกตางกัน 

คุณสมบัติอันโดดเดนของอะคริลิคพลาสติก 

 

 
 

รูปท่ี 2.13 การผลิตแผนอะคริลิค ท่ีมา www.อะคริลิคราคาถูก.com 

 

2.3.2  คุณสมบัติอันโดดเดนของอะคริลิคพลาสติก 

มีความหนาแนนท่ี 1.15-1.19 กรัม/ลูกบาศกเซนติเมตรจึงทนทานตอแรงกระแทกไดดี 
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มีจุดหลอมเหลวอยูท่ีอุณหภูมิประมาณ 130-140 องศาเซลเซียส และมีจุดเดือดอยูท่ีอุณหภูมิ 200 

องศาเซลเซียส 

สามารถทนทานตอแรงแระแทกไดสูง แตก็มีความทนทานตํ่ากวาโพลิคารบอเนตและพลาสติก

วิศวกรรมชนิดอ่ืนได 

มีเนื้อออน จึงอาจทําใหเกิดรอยขูดขีดไดงาย 

มีการสะทอนกลับท่ีรอยละ 4 และแสงสวางสามารถสองผานไดมากถึงรอยละ 92 

ไมคอยทนทานตอตัวทําลายหลายชนิดดวยกัน จึงตองระมัดระวังอยาใหอะคริลิคอยูใกลกับตัว      

ทําลายนั้นๆ 

สามารถทนทานตอสภาพแวดลอมไดดีกวาพลาสติกชนิดอ่ืนๆ 

 

2.3.3  การนําอะคริลิคพลาสติกมาใชงาน 

ในปจจุบัน อะคริลิคพลาสติก มีการนํามาประยุกตใชเขากับหลายๆ อยางดวยกัน เชน 

เคร่ืองประดับ ปายโฆษณา เปนตน แตท่ีสามารถประยุกตใชไดอยางลงตัวท่ีสุด ก็คือกระจก บอเล้ียง

ปลานั่นเอง นั่นก็เพราะวาการใชกระจกแกวในการทํากระจกบอเล้ียงปลา มักจะมีปญหากับการท่ี

แสงสองผานเขาไปไมถึง ทําใหกระจกดูทึบและมองไมคอยเห็นปลาในตูหรือในบอ แตเม่ือใชแผน

อะคริลิคพลาสติกแทน จะสามารถมองเห็นปลาในตูไดอยางชัดเจนและสวยงามกวา ดวยคุณสมบัติ

ท่ีโดดเดนกวา ดังนี้ 

น้ําหนักเบา จึงทําการเคล่ือนยายและติดตั้งไดงายกวา 

แสงสวางสามารถสองผานไดมากถึง 92% จึงทําใหกระจกมีความใสและสามารถมองเห็นปลาได

ชัดเจนมากข้ึน 

 

โลหะผสม โลหะผสมท่ีพบในทุกประเภทของส่ิง, ไดแกอุดฟน, เคร่ืองประดับ, ล็อคประตู, เคร่ือง

ดนตรี, เหรียญ, ปน, และเตาปฏิกรณนิวเคลียร. ดังนั้นโลหะผสมคืออะไร และส่ิงท่ีพวกเขาจะทํา

จาก? 

โลหะผสมเปนโลหะผสมกับสารอ่ืนเพื่อใหดีข้ึนในบางวิธี. ในขณะท่ีบางคนถือ คําวา 'อัลลอย' 

หมายถึง สวนผสมของโลหะ, ความเปนจริงวา อัลลอยดเปนวัสดุท่ีสรางข้ึนจากองคประกอบทาง

เคมีแตกตางกันอยางนอยสอง, ซ่ึงเปนโลหะ. ตัวอยางเชน, เหล็กเปนโลหะผสมของเหล็ก (โลหะ) 

ผสมกับคารบอน (เปนอโลหะ). 

 

 โดยท่ัวไป, โลหะผสมท่ีมีโลหะเปนหลัก (เรียกวาหลักหรือฐานโลหะ) ซ่ึงแสดงถึง 90 

เปอรเซ็นตหรือเพิ่มเติมวัสดุและตัวแทนผสม(s) ซ่ึงอาจเปนโลหะหรืออโลหะ, อยูในปริมาณท่ีต่ํา
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กวา. โลหะผสมบางสามารถเปนสารประกอบ, แตโดยท่ัวไปนั้นจะอยูในรูปแบบของการแกปญหา

ของแข็ง. 

 

 เชนเคร่ืองบินและตึกระฟาท่ีมีอยูจากโลหะผสม. โดยท่ัวไป, โลหะผสมท่ีใชโลหะเปนหลัก 

และปรับปรุงคุณสมบัติทางกายภาพจึงแข็งแรง และหนัก หรือเหนียวนอยลง และเหนียวนอย. 

ผูผลิตเชนการใชโลหะผสมเพื่อปรับปรุงความทนทานของผลิตภัณฑของตน, ความสามารถในการ

ทนตอความรอน, หรือความสามารถในการทําการผลิตไฟฟา. 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.14 โลหะผสม ท่ีมา http://th.htongsteel.com/ 

2.3.4 เหล็ก  

 เปนแรธาตุท่ีมีบทบาทกับการนํามาใชงานในชีวิตประจําวันมากท่ีสุด และเปนท่ีรูจักกัน

อยางแพรหลาย โดยเหล็กจะแบงออกเปน 2 ประเภทดวยกัน คือเหล็ก (iron) และ เหล็กกลา (steel) 

ซ่ึงท้ังสองประเภทนี้ มีคุณสมบัติท่ีตางกันหลายประการ แตสวนใหญก็มักจะถูกเรียกอยางเหมา

รวมกันวา “เหล็ก” นั่นเอง 

2.3.5 ลักษณะท่ัวไปของเหล็กและเหล็กกลา 

เหล็ก จะมีสัญลักษณทางวิทยาศาสตร คือ Fe มักพบไดมากในธรรมชาติ ซ่ึงจะมีลักษณะ

เปนสีแดงอมน้ําตาล เม่ือนําเขาใกลกับแมเหล็ก จะดูดติดกัน สวนพื้นท่ีท่ีคนพบเหล็กไดมากท่ีสุด ก็

คือ ตามช้ันหินใตดินท่ีอยูบริเวณท่ีราบสูงและภูเขา โดยจะอยูในรูปของสินแรเปนสวนใหญ ซ่ึงก็

ตองใชวิธีถลุงออกมา เพื่อใหไดเปนแรเหล็กบริสุทธ์ิและสามารถนํามาใชประโยชนได 

เหล็กกลา เปนโลหะผสม ท่ีมีการผสมระหวาง เหล็ก ซิลิคอน แมงกานีส คารบอนและธาตุอ่ืนๆ อีก

เล็กนอย ทําใหมีคุณสมบัติในการยืดหยุนสูง ท้ังมีความทนทาน แข็งแรง และสามารถตานทานตอ

แรงกระแทกและภาวะทางธรรมชาติไดอยางดีเยี่ยม  ท่ีสําคัญคือเหล็กกลาไมสามารถคนพบไดตาม

ธรรมชาติเหมือนกับเหล็ก เนื่องจากเปนเหล็กท่ีสรางข้ึนมาโดยการประยุกตของมนุษย  แตใน

http://th.htongsteel.com/
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ปจจุบันก็มีการนําเหล็กกลามาใชงานอยางแพรหลาย เพราะมีตนทุนตํ่า จึงชวยลดตนทุนไดเปน

อยางมาก และมีคุณสมบัติท่ีโดดเดนไมแพเหล็ก 

 

 

 

รูปท่ี 2.15 เหล็กแผนดาํ 4x8 ฟุต ท่ีมา www.onestockhome.com 

 

2.3.6 ประเภทของเหล็กแบงไดอยางไรบาง? 

สําหรับประเภทของเหล็กนั้น สามารถแบงออกไดเปน 2 กลุมใหญๆ คือ 

เหล็กหลอ 

 
 

รูปท่ี 2.16 เหล็กหลอ ท่ีมา  http://scm-metal.com/ 

 

เหล็กหลอ เปนเหล็กท่ีใชวิธีการข้ึนรูปดวยการหลอข้ึนมา ซ่ึงจะมีปริมาณของธาตุคารบอน

ประมาณ 1.7-2% จึงทําใหเหล็กมีความแข็ง แตในขณะเดียวกันก็มีความเปราะ และดวยเหตุนี้จึงทํา

http://scm-metal.com/
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ใหเหล็กหลอ สามารถข้ึนรูปไดแควิธีการหลอวิธีเดียวเทานั้น ไมสามารถข้ึนรูปดวยการรีดหรือ

วิธีการอ่ืนๆ ได นอกจากนี้เหล็กหลอ ก็สามารถแบงยอยๆ ไดดังนี้ 

เหล็กหลอเทา เปนเหล็กหลอท่ีมีโครงสรางคารบอนในรูปของกราฟไฟต เพราะมีคารบอน

และซิลิคอนเปนสวนประกอบสูงมาก 

 
รูปท่ี 2.17 ตัวอยางเหล็กหลอเทา ท่ีมา  http://scm-metal.com/ 

 

เหล็กหลอขาว เปนเหล็กท่ีมีความแข็งแรงทนทานสูง สามารถทนตอการเสียดสีไดดี แตจะ

เปราะจึงแตกหักไดงาย โดยเหล็กหลอประเภทนี้ จะมีปริมาณของซิลิคอนตํ่ากวาเหล็กหลอเทา ท้ังมี

คารบอนอยูในรูปของคารไบดของเหล็กหรือท่ีเรียกกวา ซีเมนไตต 

เหล็กหลอกราฟไฟตกลม เปนเหล็กท่ีมีโครงสรางเปนกราฟไฟต ซ่ึงจะมีสวนผสมของ

แมกนีเซียมหรือซีเรียมอยูในน้ําเหล็ก ทําใหเกิดรูปรางกราฟไฟตทรงกลมข้ึนมา ท้ังยังไดคุณสมบัติ

ทางกลในทางท่ีดีและโดดเดนยิ่งข้ึน เหล็กหลอกราฟไฟตจึงไดรับความนิยมในการนํามาใชงาน

อยางแพรหลายและถูกนํามาใชงานในอุตสาหกรรมมากข้ึน 

 

 
 

รูปท่ี 2.18 ตัวอยางเหล็กหลอกราฟไฟตกลม ท่ีมา  http://scm-metal.com/ 

http://scm-metal.com/
http://scm-metal.com/
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เหล็กหลออบเหนียว เปนเหล็กท่ีผานกระบวนการอบเพื่อใหไดคารบอนในโครงสรางคาร

ไบดแตกตัวมารวมกับกราฟไฟตเม็ดกลม และกลายเปนเฟอรไรดหรือเพิรลไลต ซ่ึงก็จะมีคุณสมบัติ

ท่ีเหนียวแนนกวาเหล็กหลอขาวเปนอยางมาก ท้ังไดรับความนิยมในการนํามาใชงานท่ีสุด 

เหล็กหลอโลหะผสม เปนประเภทของเหล็กท่ีมีการเติมธาตุผสมเขาไปหลายอยางดวยกัน 

ซ่ึงก็จะชวยปรับปรุงคุณสมบัติของเหล็กใหดีข้ึน โดยเฉพาะการทนตอความรอนและการตานทาน

ตอแรงเสียดสีท่ีเกิดข้ึน เหล็กหลอประเภทนี้จึงนิยมใชในงานท่ีตองสัมผัสกับความรอน 

เหล็กกลา เปนเหล็กท่ีมีความเหนียวแนนมากกวาเหล็กหลอ ท้ังสามารถข้ึนรูปดวยวิธีทาง

กลได จึงทําใหเหล็กชนิดนี้ นิยมถูกนํามาใชอยางแพรหลายและกวางขวางมากข้ึน  ตัวอยาง

เหล็กกลาท่ีมักจะพบไดบอยๆ ในชีวิตประจําวัน คือ เหล็กแผน เหล็กโครงรถยนตหรือเหล็กเสน 

เปนตน 

 

 

รูปท่ี 2.19 ตัวอยางเหล็กกลา ท่ีมา  www.tpa.or.th 

เหล็กกลาคารบอน จะมีสวนผสมหลักเปนคารบอนและมีสวนผสมอ่ืนๆ ปนอยูบางเล็กนอย 

ท้ังนี้ก็ข้ึนอยูกบัจะมีธาตุอะไรติดมาในข้ันตอนการถลุงบาง ดังนั้นเหล็กกลาคารบอน จึงสามารถ

แบงเปนยอยๆ ไดอีก ตามปริมาณธาตุท่ีผสมดังนี ้
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รูปท่ี 2.20 ตัวอยางเหล็กกลาคารบอน ท่ีมา  www.tpa.or.th 

- เหล็กคารบอนต่ํา มีคารบอนต่ํากวา 0.2% และมีความแข็งแรงต่ํามาก จึงนํามารีดเปนแผนไดงาย 

เชน เหล็กเสน เหล็กแผน เปนตน 

- เหล็กกลาคารบอนปานกลาง จะมีคารบอนอยูประมาณ 0.2-0.5% มีความแข็งแรงสูงข้ึนมาหนอย 

สามารถนํามาใชเปนช้ินสวนของเคร่ืองจักรกลได 

- เหล็กกลาคารบอนสูง มีคารบอนสูงกวา 0.5% มีความแข็งแรงสูงมาก นิยมนํามาอบชุบความรอน

เพื่อเพิ่มความแข็งแกรงมากข้ึน และสามารถตานทานตอการสึกหรอไดดี จึงนยิมนํามาทําเคร่ืองมือ

เคร่ืองใชท่ีตองการผิวแข็ง 

 

 
รูปท่ี 2.21 ตัวอยางเหล็กกลาคารบอนสูงแบบทอ ท่ีมา  www.tpa.or.th 

 

เหล็กกลาผสม เปนเหล็ก ท่ีมีการผสมธาตุอ่ืนๆ เขาไปโดยเจาะจง เพื่อใหคุณสมบัติของ

เหล็ก เปนไปตามท่ีตองการ โดยเหล็กประเภทนี้มักจะมีความสามารถในการตานทานตอการกัด

กรอนและสามารถนําไฟฟาได รวมถึงมีคุณสมบัติทางแมเหล็กอีกดวย ซ่ึงก็จะแบงออกไดเปน 2 

ประเภท คือ เหล็กกลาผสมต่ําและเหล็กกลาผสมสูง นั่นเอง โดยเหล็กกลาผสมต่ํา จะเปนเหล็กกลาท่ี
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มีการผสมดวยธาตุอ่ืนๆ นอยกวา 10% และเหล็กกลาผสมสูง จะเปนเหล็กกลาท่ีมีการผสมดวยธาตุ

อ่ืนๆ มากกวา 10% 

 

 
 

รูปท่ี 2.22 ตัวอยางเหล็กกลาผสม ท่ีมา  www.tpa.or.th 

 

เหล็ก เปนแรธาตุท่ีถูกนํามาใชในชีวิตประจาํวันมากท่ีสุด และเปนท่ีรูจกัอยางแพรหลาย 

เนื่องจากมีคุณสมบัติท่ีเหมาะกับการนํามาใชงานในหลายๆ ดาน แตก็มีขอเสียอยูบาง คือมีน้ําหนัก

มาก ทําใหเคล่ือนยายไดไมคอยสะดวกมากนัก อยางไรกต็าม เหล็ก กย็งัคงเปนท่ีนิยมและมีการ

นํามาใชงานในอุตสาหกรรมหรือการผลิตเคร่ืองจักรกลตางๆ รวมท้ังใชในการสรางบานดวย เพราะ

เปนโลหะท่ีมีความแข็งแรงและทนทานมาก 

อลูมิเนียม (Aluminium) ถือเปนโลหะท่ีถูกนํามาใชประโยชนมากท้ังในภาคอุตสาหกรรม 

และภาคครัวเรือน สําหรับภาคอุตสาหกรรมใชในการผลิตอลูมิเนียมผสม และผลิตภัณฑอลูมิเนียม 

สวนภาคครัวเรือนมีใชมากในการกอสราง และตกแตงบาน ทดแทนไม และเหล็ก เนื่องจากเปน

โลหะท่ีมีคุณสมบัติคงทนตอการหัก ความรอน การกัดกรอน น้ําหนักเบา และมีความสามารถใน

การสะทอนแสง และความรอนไดดี มักใชในงานกอสราง งานตกแตง เชน การทําประตู หนาตาง 

ฝา ราวกั้น และโครงสรางตางๆ 
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รูปท่ี 2.23 ตัวอยางอลูมิเนียม ท่ีมา  www.chi.co.th 

 

2.3.7 คุณสมบัติอลูมิเนียม 

อลูมิเนียมมีจุดหลอมละลายท่ี 660 องศาเซลเซียส เปนโลหะท่ีมีความหนาแนนนอย 

น้ําหนักเบา รับภาระน้ําหนักไดสูง สามารถข้ึนรูปไดงาย ไมเส่ียงตอรอยราว และการแตกหัก ไม

เปนสนิม ทนตอการกัดกรอน และไมเปนพิษตอมนุษย โดยเฉพาะการนํามาผสมกับโลหะอ่ืนๆแลว

จะทําใหคุณสมบัติตางๆเพิ่มมากข้ึน เชน จุกหลอมเหลวของอลูมิเนียมผสมจะอยูท่ี 1140-1205 องศา

เซลเซียส จึงนิยมนํามาผลิตเปนช้ินสวนตางๆ รวมถึงวัสดุหรือภาชนะท่ีเกี่ยวของกับอาหาร 

นอกจากนั้น อะลูมิเนียมเปนโลหะท่ีออนและเบาท่ีมีลักษณะไมเปนเงา เนื่องจากเกิดการออกซิเดชัน

ช้ันบางๆ ท่ีเกิดข้ึนเร็วเม่ือสัมผัสกับอากาศ โลหะอะลูมิเนียมไมเปนสารพิษ ไมเปนแมเหล็ก และไม

เกิดประกายไฟ อะลูมิเนียมบริสุทธ์ิมีแรงตานการดึงประมาณ 49 ลานปาสกาล (MPa) และ 400 MPa 

ถาทําเปนโลหะผสม อะลูมิเนียมมีความหนาแนนเปน 1/3 ของเหล็กกลาและทองแดง ออน สามารถ

ดัดไดงาย สามารถกลึงและหลอแบบไดงาย และมีความสามารถตอตานการกรอนและ ความทน

เนื่องจากช้ันออกไซดท่ีปองกัน 

 

พื้นหนากระจกเงาท่ีเปนอะลูมิเนียมมีการสะทอนแสงมากกวาโลหะอ่ืน ๆ ในชวงความยาวคล่ืน 

200-400 nm (UV) และ 3000-10000 nm (IR ไกล) สวนในชวงท่ีมองเห็นได คือ 400-700 nm โลหะ

เงินสะทอนแสงไดดีกวาเล็กนอย และในชวง 700-3000 (IR ใกล) โลหะเงิน ทองคํา และทองแดง 

สะทอนแสงไดดีกวา อะลูมิเนียมเปนโลหะท่ีดัดไดงายเปนอันดับ 2 (รองจากทองคํา) และออนเปน

อันดับท่ี 6 อะลูมิเนียมสามารถนําความรอนไดดี จึงเหมาะสมท่ีจะทําหมอหุงตมอาหารยังมี

คุณสมบัติทางเคมีของอลูมิเนียมในลักษณะตางๆ ไดแก 
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เม่ือทําปฏิกิริยากับออกซิเจนจะทําใหเกิดช้ันฟลมบางๆ เรียกวา อลูมิเนียมออกไซด เคลือบบนช้ันผิว

อลูมิเนียมปองกันการเกิดปฏิกิริยาอ่ืนๆไดดี 

การทําปฏิกิริยากับไนโตรเจนจะทําใหเกิดไนไตรดท่ีอุณหภูมิสูง 

ไมทําปฏิกิริยากับกํามะถัน 

เม่ือทําปฏิกิริยากับไฮโดรเจน ไฮโดรเจนจะแทรกซึมเขาสูช้ันในของอลูมิเนียม จึงจําเปนตองกําจัด

ออก 

สามารถทนตอกรดอนินทรียเขมขนไดปานกลาง 

ทนตอปฏิกิริยาของดางไดเล็กนอย สามารถละลายไดในสภาวะท่ีเปนดางเขมขน 

 เกิดปฏิกริิยากับเกลือได ทําใหเกิดการกัดกรอน 

 

 

รูปท่ี 2.24 ตัวอยางอลูมิเนียมแบบแผน ท่ีมา  www.chi.co.th 

2.3.8 การผลิตอลูมิเนียม 

อะลูมิเนียมถูกผลิตเร่ิมตนจากอุตสาหกรรมตนน้ําในเหมืองแรผลิตแรบอกไซด ซ่ึงมี

ลักษณะเปนกอนแข็ง อัดตัวแนน มีสีเหลืองออกสีน้ําตาลจนถึงน้ําตาลแดง แตอาจพบในลักษณะสี

อ่ืน เชน สีขาว สีน้ําตาล ซ่ึงมีการผลิตในตางประเทศดวยการนําแรบอกไซดมาถลุงจนไดอลูมินา

บริสุทธ์ิ และนําอลูมินาเขาหลอมเปนแทงจนไดแทงอลูมิเนียมบริสุทธ์ิกลายเปนวัตถุดิบในการแปร

รูปเปนผลิตภัณฑอ่ืนๆ สําหรับเศษอลูมิเนียมเกาสามารถนํามาหลอมเปนแทงอลูมิเนียมนํากลับมาใช

เปนวัตถุดิบใหมได 

การผลิตอลูมิเนียม 

อะลูมิเนียมถูกผลิตเร่ิมตนจากอุตสาหกรรมตนน้ําในเหมืองแรผลิตแรบอกไซด ซ่ึงมี

ลักษณะเปนกอนแข็ง อัดตัวแนน มีสีเหลืองออกสีน้ําตาลจนถึงน้ําตาลแดง แตอาจพบในลักษณะสี

อ่ืน เชน สีขาว สีน้ําตาล ซ่ึงมีการผลิตในตางประเทศดวยการนําแรบอกไซดมาถลุงจนไดอลูมินา
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บริสุทธ์ิ และนําอลูมินาเขาหลอมเปนแทงจนไดแทงอลูมิเนียมบริสุทธ์ิกลายเปนวัตถุดิบในการแปร

รูปเปนผลิตภัณฑอ่ืนๆ สําหรับเศษอลูมิเนียมเกาสามารถนํามาหลอมเปนแทงอลูมิเนียมนํากลับมาใช

เปนวัตถุดิบใหมได 

 

 

 

รูปท่ี 2.25 การผลิตอลูมิเนียม ท่ีมา  www.chi.co.th 

 

การผลิตอลูมิเนียมบริสุทธ์ิดวยการแยกสกัดออกจากอลูมินาจะใชกระบวนการถลุงดวย

ไฟฟาในเตาหลอมไฟฟาขนาดใหญ โดยโลหะอลูมิเนียมบริสุทธ์ิจะแยกตัวออกจากอลูมินาลงสู

ดานลางของเตาหลอม และไหลออกจากเตาหลอมดวยวิธีกาลักน้ํา 

สําหรับในประเทศไทยจะไมมีการผลิตอะลูมิเนียมจากแหลงแรตนน้ํา แตจะมีเพียงการผลิต

อลูมิเนียมบริสุทธ์ิจากการหลอมเศษอลูมิเนียมเพื่อนํากลับมาใชใหม 

2.3.9 ชนิดของอลูมิเนียม แบงตามการผลิต 

 

 อลูมิเนียมบริสุทธ์ิ เปนอลูมิเนียมท่ีไดจากการถลุงแรหรือการหลอมใหมีความบริสุทธ์ิ 

99.00% และมีธาตุอ่ืนเจือปนเพียง 1% เทานั้น เปนอลูมิเนียมท่ีมีความเหนียวสูง สามมารถข้ึนรูปได

ดี 
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รูปท่ี 2.26 แผนอลูมิเนียมแบบบริสุทธ์ิ ท่ีมา  www.chi.co.th 

 

  อลูมิเนียมผสม เปนอลูมิเนียมท่ีไดจากการหลอมรวมกับโลหะชนิดอ่ืนต้ังแต 1 ชนิดข้ึนไป 

ไดแก ทองแดง แมกนีเซียม แมงกานีส โครเมียม ซิลิกอน นิเกิล ดีบุก สังกะสี เปนตน เพื่อเปนโลหะ

ผสมใหมีคุณสมบัติทนตอแรงดึงสูง 

 

2.3.10 แบงตามเกรดอลูมิเนียม 

การแบงเกรดอลูมิเนียม มีการแบงเกรดจากสมาคมอลูมิเนียมแหงสหรัฐอเมริกา โดยใช

หลักเกณฑของสวนผสมเปนเกณฑดวยเลข 4 หลัก สําหรับใชแทนเปนสัญลักษณเกรดอลูมิเนียมข้ึน

รูป 

สัญลักษณแสดงกลุมอลูมิเนียมข้ึนรูป 

1xxx หมายถึง อลูมิเนียมท่ีมีความบริสุทธ์ิไมนอยกวา 99.00% 

2xxx หมายถึง ทองแดง (Copper, Cu) 

3xxx หมายถึง แมงกานีส (Manganese, Mn) 

4xxx หมายถึง ซิลิกอน (Silicon, Si) 

5xxx หมายถึง แมกนีเซียม (Magnesium, Mg) 

6xxx หมายถึง แมกนีเซียม (Magnesium, Mg) และซิลิกอน (Silicon, Si) 

7xxx หมายถึง สังกะสี (Zinc, Zn) 

8xxx หมายถึง ธาตุอ่ืนๆ เชน นิเกิล (Nickel, Ni), ไททาเนียม (Titanium, Ti), โครเมียม (Chromium, 

Cr), บิสมัท (Bismuth, Bi) และตะกั่ว (Lead, Pb) 

9xxx หมายถึง ยังไมมีใช 

http://www.chi.co.th/
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หลักท่ีหนึ่ง เปนสัญลักษณท่ีสําคัญท่ีสุดในการแสดงหมวดหมูของโลหะผสมใน 8 กลุม ดัง

รายละเอียดในข้ันตน เชน 1xxx แทนหมวดโลหะอลูมิเนียมท่ีมีความบริสุทธ์ิไมนอยกวารอยละ 

99.00 โดยน้ําหนัก 

หลักท่ีสอง เปนตัวเลขท่ีใชกํากับโลหะอลูมิเนียมท่ีมีการผสมโลหะอ่ืนใหมีปริมาณที

เปล่ียนแปลงไปจากเดิม เชน 2024 ท่ีประกอบดวย 4.5Cu, 1.5Mg, 0.5Si และ0.1Cr เม่ือเปล่ียนเปน 

2218 จะประกอบดวย 4.0Cu, 2.0Ni, 1.5Mg และ0.2Si ซ่ึงเปนการผสม Ni แทนCr 

หลักท่ีสาม และส่ี เปนตัวเลขท่ีแสดงชนิดยอยของโลหะผสมท่ีเปนชนิดเดียวกัน แตแสดง

สวนผสมท่ีแตกตางกัน เชน 2014 ท่ีประกอบดวย 4.4Cu, 0.8Si, 0.8Mn และ0.4Mg เม่ือเปล่ียนเปน 

2017 จะประกอบดวย 4.0Cu, 0.8Si, 0.5Mn และ0.1Cr 

อลูมิเนียมบริสุทธ์ิ (มากกวา 99.00%) เปนอลูมิเนียมทางการคา มักพบในชวงความบริสุทธ์ิ

ท่ี 99.30%-99.70% เหมาะสําหรับนํามาใชงานในดานตัวนําไฟฟา และแผนสะทอนแสง เปนตน 

อลูมิเนียมผสมทองแดง (2xxx) เปนอลูมิเนียมท่ีผสมทองแดง โดยพบวา ทองแดงสามารถ

ละลายไดในอลูมิเนียมสูงสุดท่ี 5.65% ท่ีอุณหภูมิ 548 องศาเซลเซียส และจะละลายไดนอยลงเม่ือ

อุณหภูมิสูงข้ึน จนเหลือประมาณ 0.5% ท่ีอุณหภูมิ 200 องศาเซลเซียส เหมาะสําหรับนําไป

ประยุกตใชงานทางดานความรอน 

อลูมิเนียมผสมแมงกานีส (3xxx) เปนอลูมิเนียมท่ีผสมแรแมงกานีส โดยหากเพิ่มแร

แมงกานีสท่ี 1.2% จะทําใหเปนโลหะผสมท่ีมีความแข็งแรงพอควร เหมาะสําหรับใชงานในดาน

โครงสรางตางๆ 

อลูมิเนียมผสมซิลิกอน (4xxx) มักพบเปนอลูมิเนียมท่ีผสมดวยซิลิกอนพรอมกับแรอ่ืนๆ 

แตมีอัตราสวนนอยกวา เชน ซิลิกอน 11.0-13.5% ทองแดง 0.5-1.3% สังกะสี 0.5% เหล็ก 1% 

แมกนีเซียม 0.8-1.3% และนิเกิล 0.5-1.3% เหมาะสําหรับประยุกตใชงานประเภทท่ีทนความรอน 

เชน กระบอกสูบ ลูกสูบ กานสูบ หองเคร่ือง เปนตน 

อลูมิเนียมผสมแมกนีเซียม (5xxx) เปนอลูมิเนียมท่ีผสมแรแมกนีเซียม แตพบนอยมากในอัตรา

สวนผสมของแมกนีเซียมมากๆ สวนมากมักใชผสมรวมกับแรอ่ืนๆ เนื่องจากมีความสามารถในการ

ละลาย และหลอมรวมกับอลูมิเนียมไดไมดี หากใชเปนสวนผสมมากจะทําใหวัสดุแข็ง และเปราะ

หักงาย 

อลูมิเนียมผสมแมกนีเซียมกับซิลิกอน (6xxx) มักเปนอลูมิเนียมผสมท่ีมีสัดสวนของ

แมกนีเซียม และซิลิกอนในอัตราสวนนอย โดยท่ัวไปผสมแมกนีเซียม 0.6-1.2% ซิลิกอน 0.4-1.3% 

นอกจากนี้อาจมีการผสมโครเมียมหรือทองแดงเพื่อเพิ่มความแข็งแรงดวย 



30 

 

อลูมิเนียมผสมสังกะสี (7xxx) มักเปนอลูมิเนียมผสมท่ีมีสัดสวนของสังกะสีหรืออาจผสม

แรอ่ืนๆรวมดวยเล็กนอย เชน แมกนีเซียม กลุมอลูมิเนียมนี้มักประยุกตใชในดานความทนทาน 

แข็งแรงสูง เชน ยานอาวกาศ โครงสรางขนาดใหญ เปนตน 

อลูมิเนียมผสมแรอ่ืนๆ (8xxx) เปนอลูมิเนียมผสมท่ีใชแรผสมชนิดอ่ืนนอกเหนือจาก

ขางตน เชน นิเกิล, ไททาเนียม, โครเมียม, บิสมัท และตะกั่ว 

 

 

 

รูปท่ี 2.27 ตัวอยางอลูมิเนียมผสม ท่ีมา  www.chi.co.th 

 

2.3.11 การประยุกต 

เม่ือวัดในท้ังปริมาณและมูลคา การใชอะลูมิเนียมมีมากกวาโลหะอ่ืน ๆ ยกเวนเหล็ก และมี

ความสําคัญในเศรษฐกิจโลกทุกดาน 

อะลูมิเนียมบริสุทธ์ิมีแรงตานการดึงตํ่า แตสามารถนําไปผสมกับธาตุตาง ๆ ไดงาย เชน 

ทองแดง สังกะสี แมกนีเซียม แมงกานีส และซิลิกอน (เชน duralumin) ในปจจุบันวัสดุเกือบ

ท้ังหมดท่ีเรียกวาอะลูมิเนียมเปนโลหะผสมของ อะลูมิเนียม อะลูมิเนียมบริสุทธ์ิพบเฉพาะเม่ือ

ตองการความทนตอการกัดกรอนมากกวาความ แข็งแรงและความแข็ง 

เม่ือรวมกับกระบวนการทางความรอนและกลการ (thermo-mechanical processing) โลหะ

ผสมของอะลูมิเนียมมีคุณสมบัติทางกลศาสตรท่ีดีข้ึน โลหะผสมอะลูมิเนียมเปนสวนสําคัญของ

เคร่ืองบินและจรวดเนื่องจากมีอัตราความแข็งแรงตอน้ําหนักสูง 

อะลูมิเนียมสามารถสะทอนแสงท่ีมองเห็นไดดีเยี่ยม (~99%) และสามารถสะทอนแสง

อินฟราเรดไดดี (~95%) อะลูมิเนียมช้ันบาง ๆ สามารถสรางบนพื้นผิวเรียบดวยวิธีการควบแนนของ

ไอสารเคมี (chemical vapor deposition) หรือวิธีการทางเคมี เพื่อสรางผิวเคลือบออปติคัล (optical 
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coating) และกระจกเงา ผิวเคลือบเหลานี้จะเกิดช้ันอะลูมิเนียมออกไซดท่ีบางยิ่งกวา ท่ีไมสึกกรอน

เหมือนผิวเคลือบเงิน 

กระจกเงาเกือบท้ังหมดสรางโดยใชอะลูมิเนียมช้ันบางบนผิวหลังของแผนกระจกลอย 

(float glass). กระจกเงาในกลองโทรทรรศนสรางดวยอะลูมิเนียมเชนกัน แตเคลือบขางหนาเพื่อ

ปองกันการสะทอนภายใน การหักเห และการสูญเสียจากความใส กระจกเหลานี้เรียกวา first 

surface mirrors และเกิดความเสียหายไดงายกวากระจกเงาตามบานท่ัวไปท่ีเคลือบขางหลัง  

ตัวอยางการนําเอาอะลูมิเนียมไปใชงาน เชน 

- การขนสง (รถยนต เคร่ืองบิน รถบรรทุก ตูรถไฟ เรือทะเล จักรยาน ฯลฯ) 

- ภาชนะ (กระปอง, ฟอยล ฯลฯ) 

- การบําบัดน้ํา การรักษาปรสิตของปลา เชน Gyrodactylus salaris 

- งานกอสราง (หนาตาง ประตู รางขาง ลวด ฯลฯ) 

- สินคาสําหรับผูบริโภคท่ีมีความคงทน (เคร่ืองใชไฟฟา อุปกรณครัว ฯลฯ) 

- ไฟฟา (ช้ินสวนและลวดอะลูมิเนียมมีความหนาแนนนอยกวาทองแดง และราคาถูกกวาดวย  แตมี

ความตานทานไฟฟามากกวาดวย มีหลายพื้นท่ี ท่ีหามใชลวดอะลูมิเนียมสําหรับสายไฟตามบาน 

เนื่องจากความหนาแนนสูงกวาและขยายในความรอนมากกวา) 

เคร่ืองจักรกล แมเหล็กท่ีทําจากเหล็กกลาเอ็มเคเอ็ม (MKM steel) แอลไนโก (Alnico) แมวา

ตัวอะลูมิเนียมเองจะใชวัตถุแมเหล็กก็ตาม 

อะลูมิเนียมความบริสุทธ์ิสูง (SPA ยอจาก Super purity aluminium, 99.980% to 99.999% Al) ใชใน

อิเล็กทรอนิกสและซีดี. 

อะลูมิเนียมผง ใชเปนตัวเคลือบเงินในสี เกล็ดอะลูมิเนียมมีอยูในสีพื้น เชน สีเคลือบเนื้อไม (primer) 

— เม่ือแหง เกล็ดจะซอนทับกันเปนช้ันกันน้ํา 

อะลูมิเนียมแอโนไดส (anodised) คงทนตอการออกแซิเดช่ันเพิ่มเติม และใชในการกอสรางในดาน

ตาง ๆ รวมถึงการทําฮีตซิงก ดวย 

อุปกรณอิเล็กทรอนิกสสวนใหญท่ีตองทําความเย็นของช้ินสวนภายใน (เชน ทรานซิสเตอร ซีพียู - 

สารกึ่งตัวนําโดยท่ัวไป) มีฮีตซิงกท่ีทําจากอะลูมิเนียม เนื่องจากผลิตงาย และนําความรอนไดดี ฮีต

ซิงกทองแดงเล็กกวา แตแพงกวาและผลิตยากกวาดวย 

อะลูมิเนียมออกไซด หรือ อะลูมินา, พบในธรรมชาติในรูปของแรกะรุน (ทับทิม และนิล), และใช

ในการผลิตกระจก ทับทิมและนิลสังเคราะหใชในเคร่ืองเลเซอร เพื่อผลิตแสงความถ่ีเดียว (coherent 

light) 
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 อะลูมิเนียมออกซิไดสดวยพลังงานสูง ทําใหใชในเช้ือเพลิงแข็งสําหรับจรวด เธอรไมต 

(thermite) และสารประกอบอ่ืน ๆ สําหรับทําดอกไมไฟ นอกจากนี้ อะลูมิเนียมยังเปนตัวนํายิ่งยวด 

ท่ีอุณหภูมิวิกฤต 1.2 เคลวิน 

 

2.3.12 ประโยชนอลูมิเนียม 

- ดานการกอสราง 

มักใชเปนโครงสราง และวัสดุตกแตงในงานตางๆ โครงสรางเสา กอบประตู หนาตาง ร้ัว ราวกั้น 

บันได เนื่องจากมีคุณสมบัติคงทน น้ําหนักเบา และอ่ืนๆ ซ่ึงสามารถทดแทนไม และเหล็กไดเปน

อยางดี 

- ดานการขนสง 

มักใชเปนวัสดุโครงสรางในอุตสาหกรรมรถยนต เนื่องจากมีน้ําหนักเบา ไมเปนสนิม มีอายุการใช

งานมากกวาวัสดุอ่ืนๆ และสามารถรับแรงกด แรงกระแทกไดมาก จึงนิยมนํามาใชเปนช้ืนสวน

รถยนต เคร่ืองบิน รถไฟ และยานพาหนะอ่ืนๆ 

- ดานบรรจุภัณฑ 

อลูมิเนียมนิยมนํามาผลิตเปนบรรจุภัณฑสําหรับบรรจุอาหาร และเปนภาชนะสําหรับประกอบ

อาหาร เชน ฟอยลครอบอาหาร กระปองบรรจุอาหาร จาน ชาม หมอ กระทะ เปนตน เนื่องจากเปน

โลหะท่ีไมทําปฏิกิริยากับอาหารหรือสารเคมีอ่ืนงาย ไมเกิดสนิม และทนตอความรอน การกัดกรอน

ไดด ี

- อุตสาหกรรมไฟฟา 

มักใชอลูมิเนียมเปนสวนประกอบของวงจรอิเล็กทรอนิกส อุปกรณอิเล็กทรอนิกส สายไฟฟา 

เนื่องจากเปนส่ือนําไฟฟาไดดี มีน้ําหนักเบา มีความคงทน และไมเกิดสนิม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.28 บันไดอลูมิเนียม ท่ีมา  www.chi.co.th 
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การผลิตอะลูมิเนียมแบงออกเปน ๒ ข้ันตอนคือ ข้ันตอนแรกเปนการแยกใหไดออกไซด

อะลูมีเนียมอยางเดียว (pure Al2O3) จากแรบอกไซด ข้ันตอนท่ีสองผลิตอะลูมิเนียมโดยการแยก

อะลูมิเนียมท่ีหลอมละลายดวยไฟฟา การแยกอะลูมิเนียมจากแรใชกรรมวิธีของไบเยอร (Bayer 

process) คือ ลางแรบอกไซดใหสะอาด ตากแหง บดละเอียด ทําปฏิกิริยากับโซดาไฟ (NaOH) ใน

ตูอบ ไดสารละลายโซเดียมอะลูมิเนต (sodium aluminate; NaAlO2 )สารท่ีเจือปนในแรบอกไซด 

เชน เหล็ก ซิลิกาจะไมทําปฏิกิริยากับโซดาไฟ และตกเปนตะกอนสีแดง (red mud) กรองสารละลาย

ออกแลวท้ิงสารละลายไวจนเกิดตะกอนของอะลูมิเนียมไฮดรอกไซด (aluminium hydroxide; 

Al(OH)3 ) กรองเอาตะกอนอะลูมิเนียมไฮดรอกไซดออก แลวนําไปเผากับหินปูนในเตาเผาแบบ

หมุนชนิดเดียวกับท่ีใชเผาซีเมนต (rotary kiln) จะไดออกไซดอะลูมิเนียมท่ีบริสุทธ์ิ 

 

2.4 แบตเตอร่ี (Battery) 

แบตเตอร่ี (Battery) คือ อุปกรณท่ีทําหนาท่ีจัดเก็บพลังงานเพื่อไวใชตอไป ถือเปนอุปกรณ

ท่ีสามารถแปลงพลังงานเคมี ใหเปนไฟฟาไดโดยตรงดวยการใชเซลลกัลวานิก (galvanic cell) ท่ี

ประกอบดวยข้ัวบวกและข้ัวลบ พรอมกับสารละลาย อิเล็กโตรไลต (electrolyte solution) แบตเตอร่ี

อาจประกอบดวยเซลลกัลวานิกเพียง 1 เซลล หรือมากกวาก็ได 

สัญลักษณแบตเตอร่ี 

 

 

รูปท่ี 2.29 สัญลักษณแบบอิเล็กทรอนิกสสําหรับแบตเตอร่ีในแผนภาพวงจร 

ท่ีมา  https://goo.gl/FaZmKm 

 

2.4.1 ประวัติของแบตเตอร่ี 

การใช "แบตเตอร่ี" เพื่ออธิบายกลุมของอุปกรณไฟฟาสามารถยอนหลังไปในสมัย เบน

จาอัฟ แฟรงคลิน ผูซ่ึงในป 1748 ไดอธิบายกลุมของ หมอเลยเดน โดยอุปมาวาเปน แบตเตอร่ีของ

ปนใหญ (เบนจามิน แฟรงคลิน ยืมคําวา "แบตเตอร่ี" จากกองทัพท่ีหมายถึงอาวุธท่ีทํางานดวยกัน) 

https://goo.gl/FaZmKm
https://2.bp.blogspot.com/-F_w1Je2nTZY/WQCaCbzBF1I/AAAAAAAAAd0/-Dp76OESDY0fybRdLUPMt2ZsugCg0pI5ACLcB/s1600/165px-Battery_symbol2.svg.png
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อาเลสซานโดร โวลตา ไดสรางและไดอธิบายแบตเตอร่ีไฟฟาเคมีตัวแรก voltaic pile ในป 1800 นี่

เปนช้ันซอนกันของแผนทองแดงและแผนสังกะสี ค่ันโดยจานกระดาษชุมดวยน้ําเกลือ มันสามารถ

ผลิตกระแสท่ีคงท่ีไดเปนเวลานานทีเดียว โวลตาไมไดพอใจท่ีโวลเตจเกิดจากปฏิกิริยาเคมี เขาคิดวา

เซลลของเขาเปนแหลงพลังงานท่ีใชไมหมด และการกัดกรอนท่ีกระทบตอข้ัวไฟฟาท้ังสองเปน

เพียงส่ิงรบกวน มากกวาจะเปนผลตามมาท่ีไมอาจเล่ียงไดของการปฏิบัติงานของพวกมัน อยางท่ี ไม

เคิล ฟาราเดย แสดงใหเห็นในป 1834. 

แมวาแบตเตอร่ีในชวงตนตนจะมีประโยชนอยางมากสําหรับวัตถุประสงคดานการทดลอง

ก็ตาม แตในทางปฏิบัติแลวแรงดันไฟฟาของพวกมันมีความผันผวนและพวกมันก็ไมสามารถให

กระแสขนาดใหญไดเปนระยะเวลาอยางตอเนื่อง สวน เซลลของนีลล ท่ีคิดคนไดในป 1836 โดยนัก

เคมีชาวอังกฤษ จอหน เฟรเดอริก นีลล เปนแหลงผลิตไฟฟาในทางปฏิบัติคร้ังแรก และกลายเปน

มาตรฐานอุตสาหกรรมและไดรับการยอมรับอยางกวางขวางวาเปนแหลงพลังงานสําหรับเครือขาย 

โทรเลขไฟฟา เซลลของนีลลประกอบดวยหมอทองแดงท่ีเติมเต็มดวยสารละลาย คอปเปอรซัลเฟต 

ท่ีแชดวยภาชนะ ดินเผา เคลือบท่ีเติมเต็มดวย กรดกํามะถัน และข้ัวไฟฟาสังกะสี 

เซลลเปยกเหลานี้ใชอิเล็กโทรไลตเปนของเหลว ซ่ึงมีแนวโนมท่ีจะร่ัวไหลและหกหากไม

ถือไปมาอยางถูกตอง หลายเซลลใชโหลแกวเพื่อยึดช้ินสวนของพวกมันไว ซ่ึงทําใหพวกมัน

เปราะบาง ลักษณะเหลานี้ทําใหเซลลเปยกไมเหมาะสมสําหรับการใชท่ีตองเคล่ือนยายไปมา เม่ือ

ใกลจุดส้ินสุดของศตวรรษท่ีสิบเกา การประดิษฐข้ึนของ แบตเตอร่ีเซลลแหง ซ่ึงไดแทนท่ีอิเล็กโทร

ไลตของเหลวดวยสารท่ีเปนของแข็งกวา ทําใหอุปกรณไฟฟาแบบพกพาสามารถทําไดในทาง

ปฏิบัติ 

 

 

 

รูปท่ี 2.30 Voltaic Pile แบตเตอร่ีตัวแรก ท่ีมา https://goo.gl/FaZmKm 

https://goo.gl/FaZmKm
https://4.bp.blogspot.com/-vo_2Y09HhxI/WQCbgWxkDdI/AAAAAAAAAeA/uRLliV-3TxchXjP8DoinQtydBYRFJ1T8QCEw/s1600/Pila_di_Volta.jpg
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รูปท่ี 2.31 อาเลสซานโดร โวลตา  กําลังสาธิตแบตเตอร่ีของเขาใหกับจักรพรรดิฝร่ังเศส นโปเลียน

โบนาปารตท่ีมา https://goo.gl/FaZmKm 

 

2.4.2 หลักการทํางานของแบตเตอร่ี 

         แบตเตอร่ีตะกั่ว-กรด ประกอบดวยเซลลหรือหมูของเซลลตอเขาดวยกัน ในหมูของเซลล

ประกอบข้ึนดวยกลุมของแผนธาตุท้ังแผนบวกและแผนลบ ซ่ึงแผนธาตุท้ังบวกและลบทําจากโลหะ

ตางชนิดกันกั้นดวยฉนวน เรียกวา “แผนกั้น” โดยนํามาจุมไวใน “ELECTROLYTE” หรือท่ีเรียกวา 

“น้ํากรดผสม” (Sulfuric Acid) น้ํากรดผสมจะทําปฏิกิริยากับแผนธาตุในเชิงเคมีเพื่อเปล่ียนพลังงาน

เคมีเปนพลังงานไฟฟา และแตละเซลลสามารถจายประจุไฟฟาไดประมาณ 2 โวลต เซลลของ

แบตเตอร่ีสวนมากจะถูกนํามาตอเขากับ “แบบอนุกรม” (Series) ซ่ึงจะเพิ่มโวลตหรือแรงดันข้ึน

เร่ือยๆ เชน แบตเตอร่ี 12 โวลต จะตองใชจํานวนเซลล 6 เซลลมาตอกัน แบบอนุกรม, แบตเตอร่ี 24 

โวลต ใช 12 เซลล เปนตน 

         การเกิดพลังงานไฟฟา แผนธาตุสองชนิด “แผนบวก” คือ LEAD DIOXIDE และ “แผน

ลบ” คือ SPONGE LEAD ถูกนํามาจุมลงในกรดผสม “แรงดัน” (Volt) ก็จะเกิดข้ึนท่ีข้ัวท้ังสอง เม่ือ

ระบบแบตเตอร่ีครบวงจร กระแสก็จะไหลทันทีเพื่อเปล่ียนพลังงานเคมีออกมาเปนพลังงานไฟฟา 

ในกรณีนี้เรียกวา “การคายประจุไฟ” (Discharge) ซ่ึงตัวกรดในน้ํากรดผสมจะวิ่งเขาทาปฏิกิริยาตอ

แผนธาตุท้ังทางบวกและลบโดยจะคอยๆ เปล่ียนสภาพของแผนธาตุท้ังสองชนิดใหกลายเปนตะกั่ว

ซัลเฟรต (Lead Sulfate) เม่ือแผนธาตุท้ังบวกและลบเปล่ียนสภาพไปเปนโลหะชนิดเดียวกัน 

คือ “ตะกั่วซัลเฟรต” แบตเตอร่ีก็จะไมมีสภาพของความแตกตางทางแรงดันกระแส ก็จะทําให

กระแสหยุดไหลหรือไฟหมด 

 

2.4.3 ประเภทของแบตเตอร่ี 

https://goo.gl/FaZmKm
https://4.bp.blogspot.com/-oPPyEiPkr4I/WQCbk7XntDI/AAAAAAAAAeM/fKloCmIZpGoSA6igZEmz-tbgtALTl5pTQCEw/s1600/Volta-and-napoleon.PNG
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 ถานไฟฉายท่ัวไป ถานประเภทนี้เปนถายแบบเกา ประเภทใชแลวท้ิง ไมสามารถอัดประจุ

ใหมได มีสวนประกอบท่ีสําคัญคือแมงกานีสออกไซดรวมท้ังตัวกลางท่ีชวยทําใหเกิดปฏิกิริยาทาง

ไฟฟา 

 เคมีอ่ืน ๆ เชน เกลือแอมโมเนีย ถานไฟฉายประเภทนี้นับเปนอันตรายอยางหนึ่งซ่ึงไม

สามารถท้ิงรวมกับขยะท่ัวไปอ่ืน ๆ ได            

 ถานอัลคาไลน ถานประเภทนี้ไมสามารถนํากลับมาอัดไฟใชไดอีกแตจําเปนตองท้ิงไปเม่ือ

เส่ือมหรือหมดอายุ ขนาดท่ีใชโดยท่ัวไปมีตั้งแตขนาด AAA, AA, A, C, D และ 9 โวลต ข้ึนอยูกับ

อุปกรณท่ีนําไปใช เชน ของเด็กเลน ไฟฉายหรืออุปกรณไฟฟาท่ีใชตามบานเรือนโดยท่ัวไป ปจจุบัน

จึงนิยมนํามาใชแทนถานไฟฉายแบบเกามากข้ึน  

 ถานกระดุม ถานประเภทนี้มักใชท่ัวไปกับนาฬิกาขอมือ เคร่ืองคิดเลข เคร่ืองชวยฟง กลอง

ถายรูปและเคร่ืองใชไฟฟาขนาดเล็กอ่ืน ๆ สวนประกอบท่ีสําคัญของถานประเภทนี้คือ ปรอทซิล

เวอรออกไซด แคดเม่ียม หรือลิเธียม การจําแนกชนิดจึงมักเรียกตามเซลลท่ีเปนสวนประกอบซ่ึงดู

ไดจากหีบหอท่ีบรรจุ เชน ชนิดปรอท/สังกะสี ชนิดคารบอน/สังกะสี ชนิดซิลเวอรออกไซด และ

สังกะสี/อากาศ เปนตน  

 แบตเตอร่ีชนิดตะกั่ว-กรด เปนแบตเตอร่ีซ่ึงใชในรถยนตและรถมอเตอรไซด โดยมีปริมาณ

ตะกั่วบรรจุไวตามกําหนด และมีกรดกํามะถันเปนตัวชวยในการเกิดปฏิกิริยาไฟฟาเคมี สวนใหญ

แบตเตอร่ีประเภทนี้สามารถนํามาอัดประจุไฟไหมได แตเม่ือหมดอายุควรนํากากแบตเตอร่ีท่ีใชแลว

ไปรีไซเคิล  

 แบตเตอร่ีชนิดนิเกล-แคดเมียม เปนแบตเตอร่ีท่ีนํามาอัดไฟใชใหมไดซํ้าแลวซํ้าอีก โดยมาก

ใชกับวิทยุมือถือ โทรศัพทมือถือ อุปกรณไฟฟา และของเลนเด็ก ถานประเภทนี้จะมีแคดเมียมและ

นิเกลเปนสวนประกอบท่ีสําคัญซ่ึงถือวาเปนวัตถุอันตรายท่ีตองกําจัดหรือท้ิงอยางถูกวิธี โดยท่ัวไป

แลวบริษัทผูรับซ้ือกลับคืนเพื่อนําไปกําจัดใหถูกตอง 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.32 ตัวอยางแบตเตอร่ีหลายชนิด ท่ีมา https://goo.gl/FaZmKm 

2.4.4 สวนประกอบของแบตเตอร่ีรถยนต 

https://goo.gl/FaZmKm
https://1.bp.blogspot.com/-uWnQZnUyvWk/WQCbiI1CL5I/AAAAAAAAAeQ/ELlaw1e0OZ0fXaWLOTIMN1elbocKgk7EACEw/s1600/Batteries.jpg
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แบตเตอร่ีมีสวนประกอบดังนี้คือ เปลือกนอก ซ่ึงทําดวยพลาสติกหรือยางแข็ง ฝาครอบสวนบนของ

แบตเตอร่ี ข้ัวของแบตเตอร่ี สะพานไฟ แผนธาตุบวก และแผนธาตุลบ แผนกั้นซ่ึงทําจากไฟเบอร

กลาส ท่ีเจาะรูพรุน ในปจจุบันแบตเตอร่ีรถยนตจะมีอยู 2 แบบคือ แบบท่ีตองคอยตรวจดูระดับ

น้ํากรดในแบตเตอร่ี กับแบบท่ีไมตองตรวจดูระดับน้ํากรดเลยตลอดอายุการใชงานดังภาพท่ี 

4.1 และภาพท่ี 4.2 

 
 

 

รูปท่ี 2.33 ภาพตัดแสดงโครงสรางของแบตเตอร่ีแบบท่ีตองตรวจดูระดับน้ํากรด 

ท่ีมา https://goo.gl/Vi2KVm 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.34 ภาพตัดแสดงโครงสรางของแบตเตอร่ีแบบท่ีไมตองตรวจดูระดับน้ํากรด 

ท่ีมาภาพ https://goo.gl/Vi2KVm 

 

2.4.5 แผนธาตุ 

แผนธาตุ (plates) ในแบตเตอร่ีมี 2 ชนิดคือ แผนธาตุบวกและแผนธาตุลบ แผนธาตุบวกทํา

จากตะกั่วเปอรออกไซด (PbO2) และแผนธาตุลบทําจากตะกั่วธรรมดา (Pb) วางเรียงสลับซอนกัน

https://goo.gl/Vi2KVm
https://goo.gl/Vi2KVm
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ระหวางแผนธาตุบวกและแผนธาตุลบจนเต็มพอดี ในแตละเซลล แผนธาตุบวกและแผนธาตุลบจะ

ถูกกั้นไมใหแตะกันดวยแผนกั้น  

แผนกั้น 

แผนกั้น (separaters) ทําหนาท่ีปองกันไมใหแผนธาตุบวกและแผนธาตุลบแตะกัน ซ่ึงจะทํา

ใหเกิดการลัดวงจรข้ึน จึงตองมีแผนกั้นกั้นเอาไว แผนกั้นนี้ทําจากไฟเบอรกลาสหรือยางแข็งเจาะรู

พรุน เพื่อใหน้ํากรดสามารถท่ีจะไหลถายเทไปมาไดระหวางแผนธาตุ และมีขนาดความกวางยาว

เทากับแผนธาตุบวก และแผนธาตุลบดังภาพท่ี 4.3 

 
 

รูปท่ี 2.35 แสดงแผนธาตุบวก แผนธาตุลบ และแผนกั้น ท่ีมา https://goo.gl/Vi2KVm 

2.4.6 น้ํากรดหรือน้ํายาอิเล็กโตรไลต (electrolyte) 

น้ํากรดในแบตเตอร่ีรถยนตเปนน้ํากรดกํามะถันเจือจางคือจะมีกรดกํามะถัน (H2SP4) 

ประมาณ 38 เปอรเซ็นต ถ.พ.หรือความถวงจําเพาะของน้ํากรด 1.260 ถึง 1.280 ท่ีอุณหภูมิ 20 องศา

เซลเซียส น้ํากรดในแบตเตอร่ีเปนตัวท่ีทําใหแผนธาตุบวกและแผนธาตุลบเกิดปฏิกิริยาทางเคมีจน

เกิดกระแสไฟฟาและแรงเคล่ือนไฟฟาข้ึนมาได 

 

2.4.7 เซลล 

เซลล (cells) คือชองท่ีบรรจุแผนธาตุบวกและแผนธาตุลบ แผนกั้น และน้ํากรด ในชองหนึ่ง

จะมีแรงเคล่ือนไฟฟา 2.1 โวลต ซ่ึงแบตเตอร่ี 6 โวลต ก็จะมีเซลล 3 เซลล แบตเตอร่ี 12 โวลตก็จะมี

เซลล 6 เซลล และในแตละเซลลก็จะมีสวนบนเปนท่ีเติมน้ํากรดและมีฝาปดปองกันน้ํากรดกระเด็น

ออกมา และท่ีฝาปดก็จะมีรูระบายกาซไฮโดรเจนท่ีเกิดจากปฏิกิริยาทางเคมีใหสามารถระบาย

ออกไปได 

 

2.4.8 ฝาปดเซลล 

ฝาปดเซลล (battery cell plug) หรือฝาปดชองเติมน้ํากรด ฝานี้จะมีรูระบายกาซไฮโดรเจนท่ี

เกิดจากปฏิกิริยาทางเคมีภายในแบตเตอร่ีใหสามารถระบายออกไปได ถาไมมีรูระบายนี้เม่ือ

https://goo.gl/Vi2KVm
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เกิดปฏิกิริยาเคมี กาชไฮโดรเจนจะไมสามารถระบายออกไปได ทําใหมันเกิดแรงดันดันจน

แบตเตอร่ีเกิดการระเบิดไดดังภาพท่ี 4.4 

 

 

 

รูปท่ี 2.36 ฝาปดเซลลและรูระบายกาซ ท่ีมา https://goo.gl/Vi2KVm  

แบตเตอร่ีใหมๆ ท่ียังไมมีน้ํากรด ท่ีฝาปดนี้จะมีกระดาษกาวปดไวเพื่อปองกันความช้ืนเขา

ไปในแบตเตอร่ี ซ่ึงจะทําใหแบตเตอร่ีเส่ือมสภาพ เม่ือเติมน้ํากรดเขาไปแลวทําการประจุนํามาใช

งาน กระดาษกาวท่ีปดนี้จะตองแกะออกใหหมด เพื่อไมใหแบตเตอร่ีเกิดระเบิดข้ึนได 

Power Bank        

ยุคหลัง ๆ มานี้เปนยุคแหงเทคโนโลยี ไมวาไปท่ีไหนก็ตองมีคนท่ีใชโทรศัพทมือถือ หรือ

สมารทโฟนกันอยูเต็มไปหมด แตสมารทโฟน หรืออุปกรณ IT เคล่ือนท่ีตางๆ ก็ตองใชพลังงานจาก

แบตเตอร่ี ซ่ึงถาเราใชงานพวกอุปกรณสมารทโฟนหนักๆ แลว แบตเตอร่ีอาจจะอยูไดไมพอท้ังวัน  

จึงไดมีผูคิดวาทําอยางไรจะใหแบตเตอร่ีในอุปกรณพกพาใชงานไดตลอดท้ังวัน ในท่ีสุดก็ได Power 

Bank (แบตสํารอง) ข้ึนมาวิธีการใช Power Bank (แบตสํารอง) 

     Power Bank เหมือนเปนแบตเตอร่ีสํารองชนิดหนึ่ง โดยท่ีเราตองทําการชารจไฟเขาตัว Power  

Bank (แบตสํารอง) กอน หลังจากนั้นเราถึงจะใชงานมันได โดนวิธีใชก็เพียงแคเสียบ สาย USB เขา

ท่ีตัว Power Bank (แบตสํารอง) หลังจากนั้นก็เสียบเขาท่ีโทรศัพท หรือสมารทโฟน (บางรุนตองกด

ปุมตรงกลางเพื่อใหทํางาน และปลอยไวเม่ือไมใชงาน Power Bank ก็จะดับเอง) เพียงแคนี้ก็จะ

สามารถชารจแบตเตอร่ีขณะอยูนอกบานไดโดยท่ีไมตองหาปล๊ักใดๆ ใหวุนวายอีกตอไป  

จํานวน mAh ท่ีบอกไวทําอะไร     mAh คือ m = มิลลิ , A = แอมม ,h = hour (ช่ัวโมง) สวนจํานวนท่ี

จะบอกวา Power Bank (แบตสํารองช้ินนั้น ๆ มีความจุเทาไหรคือตัวเลขท่ีเคาบอกดานหนา เชน 

2600 mAh แปลวา Power Bank (แบตสํารอง) มีความจุ 2600 mAh เปนตน และถาถามตอไปวา 

https://goo.gl/Vi2KVm
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Power Bank(แบตสํารอง) จะชารจสมารทโฟนของเราไดกี่รอบ สมมติวา แบตเตอรร่ีของเรา 2500 

mAh แลว Power Bank (แบตสํารอง) ท่ีมีอยูเปน 2600 mAh 

หลายๆ ทานอาจจะคิดวา เอา2600 – 2500 แปลวาชารจได 1 รอบ แลวเหลือ อีก 100 mAh 

จริงๆ แลว วิธีการคิด ไมไดคิดแบบนี้ครับ คือ Power Bank (แบตสํารอง) ก็จะมีการสูญเสียพลังงาน

ดวย ในขณะชารจประมาณ 30-40 เปอรเซนต ซ่ึงหมายความวา Power Bank (แบตสํารอง) 2600 

mAh จะชารจจริงไดอยูท่ี 2600-30/100= 1820 mAh ซ่ึงมาเทียบดูแลว ก็จะไมสามารถชารจ

แบตเตอร่ี 2500 mAh ไดเต็มนั้นเอง (จะไดประมาณ 70 เปอรเซนตเทานั้น) 

หมายเหตุ : การชารจ Tablet ก็จะมีการสูญเสียพลังงานมากกวาโทรศัพทดวย 

412.4.9 ตัวเลข 2A , 1A คืออะไร41 

      ตัวเลขพวกนี้เปนตวับงบอกวา Power Bank (แบตสํารอง) ของเราสามารถจายไฟไดเร็วแคไหน 

(ยิ่งตวัเลขมากยิ่งเร็ว) หมายความวาถาแบตเตอร่ีท่ีเราใชมีขนาดใหญอาจจะตองใช Power Bank (แบ

ตสํารอง) ท่ีมีขนาด 2A เพื่อใหเพียงพอตอความตองการในการใชไฟ 

 

412.4.10 วิธีการเลือกซ้ือ Power Bank (แบตสํารอง)41 

       ตอนนี ้Power Bank (แบตสํารอง) มีใหเลือกมากมายหลายหลายขนาดมากและจะเอา Power 

Bank (แบตสํารอง) ตัวไหนดีละ คําตอบกคื็อ เลือกตามความใชงาน/ความสวยงาม เชน ถาเรา

ตองการชารจ Tablet 1 เคร่ือง เราควรเลือก Power Bank(แบตสํารอง) ท่ีมีขนาดพลังงาน ไมถึง 5000 

mAh พอเวลาท่ีตองใช Power Bank (แบตสํารอง) อาจจะไมเพยีงพอตอความตองการของ Tablet ตัว

นั้นๆ ได ตองเลือกท่ีมีขนาดใหญและมี ตัวจายไฟ 2 A ดวยเปนตน 

รูหรือไมวา Power Bank (แบตสํารอง) ตองมีขนาดและน้ําหนักท่ีเหมาะสมกับจํานวน mAh ท่ีเคา

บอกดวยเชนวา ถามีรานคาบอกวา Power Bank (แบตสํารอง) ตัวนี ้20,000 mAh แตพอเช็คแลว 

ขนาดมันไมไดใหญขนาดนัน้ และน้ําหนกัก็เบามากแสดงวา Power Bank (แบตสํารอง) ท่ีกลาว

อาจจะมีจํานวน mAh ท่ีไมถึงตามท่ีเคาบอกก็เปนได 

วิธีท่ีเราจะเช็ค Power Bank (แบตสํารอง) ของเรา นอกจากวิธีนี้แลว คือ ตองแกะเคร่ือง

ออกมาดูครับ ซ่ึงผมคิดวาคนท่ัวไปไมนาจะแกะอยูแลวเพราะฉะนั้นอาจจะขามวิธีนี้ไปไดเลย 

การคํานวณจากพลังงาน อยางท่ีกลาวมาขางตนวา เราสามารถคํานวณพลังงานจริงจาก Power Bank 

(แบตสํารอง)โดยหักออกประมาณ 30 เปอรเซนตจากตัวเลขเต็ม ๆ เพราะฉะนั้นหมายความวา เม่ือ

เราหักลบตัวเลขเหลานั้น แลวเราก็ลองเอามาชารจกับอุปกรณของเราท่ีมี mAh บอกไวแลวลอง

ทดสอบดูวาไดจํานวนรอบถึงตามท่ีคํานวณไวหรือเปลา ถาไมถึงแสดงวาอาจจะโดนหลอกแลวก็

เปนไปได 

Power Bank ( แบตสํารอง ) มีความจําเปนไหม 
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      ปจจุบันไมวาจะมี Smart Phone ออกมากี่รุน มีฟเจอรใหมๆออกมาตลอด แตส่ิงท่ียังเหมือนเดิม

คือ แบตมือถือของ Smart Phone จะหมดไวมาก อาจจะเปนเพราะผูใชอยางเราๆ ไมไดแคใชโทร  

ผมวาคงเคยกันเกือบทุกคน ท่ีเจอสถานการณมือถือแบตหมด แตอยูขางนอก ไมมีปล๊ักไฟ

ใหเสียบ และมีธุระดวนท่ีจะตองใช ( บางคนก็แกปญหา โดยมีมือถือหลายเคร่ือง )  ดังนั้นแบ

ตสํารองพกพา จึงเปนปจจัยสําคัญสําหรับผูใชมือถืออยางเราๆ จะไดเลนมือถือไดอยางสบายใจ  ไม

ตองกลัววาแบตจะหมด 

Power Bank ( แบตสํารอง ) ขอควรทราบ การคายประจุ ของ Power Bank และอัตราการ

สูญเสียพลังงาน Power Bank เกือบทุกยี่หอ จะมีการสูญเสียพลังงาน อยูท่ีประมาณ 30% ( ใน

ระหวางการแปลงไฟจาก Input ไปยัง Output ) ปกติเม่ือเราชารจไฟบานเขาตัว Power Bank จนเต็ม

แลว ก็จะถอดสายออก เพื่อพกพาไปใชงานขางนอก ซ่ึงระหวางนี้เอง Power Bank มันก็จะเร่ิมคาย

พลังงานประจุไฟฟา ท้ิงไปเรือยๆ สวนจะมากนอยแคไหน ก็ข้ึนอยูกับแตละยี่หอ ท่ีมีอัตราการคาย

ประจุท่ีแตกตางกัน ซ่ึงก็แนนอนครับวา ยี่หอดี ราคาแพง อัตราการคายประจุ ก็จะนอย แตถายี่หอ

โนเนม ราคาถูก อัตราการคายประจุก็จะมาก จํานวนรอบท่ีสามารถชารจได 

ปจจัยหลักตองดูท่ี ความจุของ Power Bank และ ขนาดของแบตเตอร่ีในมือถือรุน

นั้นๆ ดังนั้น ถาอยากจะทราบวา มือถือรุนท่ีเราใชอยู จะสามารถชารจไดกี่รอบ ก็โดยการ 

 

คาความจุในการใชงานจริง = คาความจุ Power Bank -  ( คาความจุ X 30% ) 

จํานวนรอบ = คาความจุในการใชงานจริง / ขนาดแบตของมือถือรุนนั้นๆ 

ยกตัวอยางเชน iPhone 4S ใชแบตขนาด 1430 mAh จะสามารถชารตไดกี่รอบ ถาใช Power Bank 

ขนาด 5000 

คาความจุในการใชงานจริง = 5000 - ( 5000 X 30% ) = 3500 

จํานวนรอบ = 3500 / 1430 = 2.44 รอบ ( โดยประมาณ ) 

 

อุปกรณเสริม 

ปกติเวลาซ้ือแบตสํารองท่ีมีขายท่ัวไป จะไมมี "หัวปล๊ักไฟ" ท่ีใชตอแบตสํารองกับไฟบานมา

ให ผูใชงานท่ัวไปเลยมักจะใช "หัวปล๊ีกไฟ" ท่ีแถมมากับมือถือ หรือแทบเลต แทน สวนผูใชงานท่ี

ไมมี ก็จะไปซ้ือตามรานขาย Accessory หรือรานมือถือ ซ่ึงตองเลือกดูใหดีนะครับ เพราะถาซ้ือ " 

หัวปล๊ักไฟ " ท่ีไมมีคุณภาพมา อาจจะทําใหมีปญหากับ Power Bank ไดครับ 

4ชอง Input , Output 

ขอนี้ผูซ้ือมักจะไมคอยดู แตในความจริงแลวมันมีผลตอระยะเวลาในการชารจดวยนะครับ โดย 
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Input จะเกี่ยวของกับ ระยะเวลาในการชารจไฟบานเขาแบตสํารอง จนเต็ม ( ตราการรับไฟบานเขา

ตัวแบตสํารอง ) 

Output ระยะเวลาในการชารจจากแบตสํารองเขามือถือ จนเต็ม ( อัตราการจายไฟออกจากแบ

ตสํารองไปมือถือ ) 

Power Bank การดูแลรักษาใหอยูกับเราไปนานๆ :) 

การดูแลนองแบงในคร้ังแรก 

 การชารจคร้ังแรก ควรชารจดวยกระแสไฟท่ีตํ่า (ถาทําได) งายๆคือ ไมชารจจากไฟบาน

โดยตรง แตใหชารจโดยเสียบเขากับ Computer/Notebook แทน โดย 

ชารจไฟบานโดยตรง ในคร้ังแรก ควรชารจประมาณ 12 ช่ัวโมง/ ความจุของแบตสํารอง 10,000 

mAh ชารจไฟผาน Computer/Notebook ควรชารจประมาณ 24 ช่ัวโมง/ ความจุของแบตสํารอง 

10,000 mAh 

 สวนสาเหตุท่ีแนะนําใหชารจดวยกระแสไฟตํ่า เพื่อกระตุนเซลลเก็บประจุ ของแบตสํารอง 

( Li-On ) ใหครบทุกเซลล  หลังจากพนคร้ังแรกไปแลว ตอไปจะชารจไฟบานตรงหรือไฟตํ่า ก็ได 

แตถาชารจดวยไฟตํ่าเสมอก็จะชวยยืดอายุการใชงานไปไดอีก ( แตจะแลกมาดวยระยะเวลาในการ

ชารจท่ีนาน ก็อาจจะทําใหไมสะดวก )   ซ่ึงอายุการใชงานจะประมาณ 1-2 ป ข้ึนอยูกับลักษณะการ

ใชงานครับ การดูแลนองแบงในเร่ืองความเปนอยูของเคา นองแบงไมชอบความรอนครับ ( ผมวา

เจาของก็ไมชอบเหมือนกัน พูดงายๆคืออุปกรณอิเล็คทรอนิคทีมีในโลกนี้สวนมาก จะไมชอบความ

รอนกันท้ังนั้น ยิ่งใกลความรอนมาก ตัวเซลลในแบตสํารอง ก็จะเส่ือมไวมากข้ึนเทานั้น 

การดูแลนองแบงขณะท่ีเคาทํางานอยู 

 นองแบงเคาไมชอบใหชารจไฟเขามือถือ ขณะท่ีเลนมือถือไปดวยครับ ( นึกภาพเวลาคุณ

กําลังกิจกรรมอะไรซักอยางนึง แลวมีกิจกรรมอ่ืนมาแทรก ทําใหเราตองทําหลายๆอยางไปพรอมกัน 

ซ่ึงอาจจะทําใหทําไมไดดีเทาท่ีควร) การดูแลนองแบงในเร่ืองการเก็บไฟไมควรใชนองแบงจนหมด

เกล้ียง คือถาเหลือประมาณ 30% ไมควรจะใชงานครับ ใหรีบชารจเคาใหเต็ม เพราะจะมีผลอายุการ

ใชงานคอนขางมาก ( เหมือนนองแบงเคาตองการมีพลังงานสํารองไวใหตัวเองขณะไมไดใชงานใน

ระดับนึง 

Power Bank ( แบตสํารอง ) คุณสมบัติพื้นฐานท่ีควรมี 

- ควรมีบอกระดับพลังงานคงเหลือเพราะถาไมมี เราจะรูไดยังไงครับวา Power Bank เรามีพลังงาน

เหลืออยูขนาดไหน  

- ควรมีระบบปองกันไฟลัดวงจร ( Short Circuit Protection )เปนระบบท่ีชวยตัดการจายไฟโดย

อัตโนมัติ เม่ือเกิดการลัดวงจรขณะทําการชารจ 

- ควรมีระบบตัดไฟเม่ือชารจเต็ม ( Overchage Protection ) 
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เปนระบบท่ีชวยตัดไฟ เม่ือแบตถูกชารจจนเต็ม เพื่อปองกันไมใหชารจไฟเกิน 

( ซ่ึงจะทําใหอายุการใชงานของแบตส้ันลง )ควรมีระยะเวลาการรับประกันท่ีชัดเจน 

 

Power Bank ขอแตกตางระหวาง Lithium Polymer กับ Lithium Ion 

 

41ตารางท่ี 2.1 ขอแตกตางระหวาง Lithium Polymer กับ Lithium Ion 

 

ความแตกตาง Lithium Polymer Lithium Ion 

รูปรางของแบ

ตสํารอง 

จะไดรูปทรงท่ีบาง ไมสามารถทําใหบางได เนื่องจากขอจํากดั

ของแบตเตอร่ี 

อายุการใชงาน ประมาณ 2 ป (ข้ึนอยูกับการใช

งานดวย) 

ประมาณ 1 ป (ข้ึนอยูกับการใชงานดวย) 

ความปลอดภยั มีความปลอดภัยมากกวา มีความปลอดภัยนอยกวา 

 

412.5 ฮีตซิงก (Heat sink)  

ฮีตซิงก หรือ แผงระบายความรอน (อังกฤษ: Heat sink)ในระบบอิเล็กทรอนิกส เปน

ช้ินสวนซ่ึงทําหนาท่ีลดอุณหภูมิขณะทํางานของอุปกรณคอมพิวเตอร หรืออุปกรณเอิเล็กทรอนิกส 

โดยเพิ่มพื้นท่ีสัมผัสอากาศ ทําใหการพาความรอนจากตัวอุปกรณสูอากาศโดยรอบทําไดเร็วข้ึน โดย

ปกติจะมีการติดต้ังแผงระบายความรอนกับอุปกรณอิเล็กทรอนิกส ท่ีมีความรอนสูง เชน

ทรานซิสเตอรกําลัง, ไดโอดเปลงแสงบางชนิด, หลอดเลเซอร และในคอมพิวเตอร มักจะมีการ

ติดตั้งแผงระบายความรอนท่ีหนวยประมวลผลกลาง กับท่ีหนวยประมวลผลกราฟฟกส 

วัสดุท่ีนิยมนํามาทําแผงระบายความรอนในปจจุบันมีอยู 3 รูปแบบคือ อะลูมิเนียม, 

ทองแดง และทองแดง+อะลูมิเนียม ซ่ึงมีขอดีและขอเสียแตกตางกันไปอะลูมิเนียม โดยคุณสมบัติ

ของอะลูมิเนียมจะนําความรอนไดไมดีเทาทองแดง แตมีน้ําหนักเบา, มีราคาถูกกวาและข้ันตอนการ

ผลิตงายกวา จึงทําใหเปนท่ีนิยมมากกวาทองแดง ทองแดงมีคุณสมบัตินําความรอนไดดีกวา

อะลูมิเนียม แตดวยข้ันตอนการผลิตท่ียุงยาก การประกอบครีบตองใชการเช่ือม มีน้ําหนักมากและ

ราคาแพง จึงทําใหเปนท่ีนิยมเฉพาะกลุมบุคคลท่ีช่ืนชอบการโอเวอรคล็อก ซ่ึงจะทําใหเกิดความ

รอนมากกวาปกติและตองการ การระบายความรอนท่ีรวดเร็ว ซ่ึงฮีตซิงกทองแดงทําหนาท่ีไดดีกวา

ทองแดง+อะลูมิเนียม โครงสรางสวนใหญมักจะมีแกนกลาง ท่ีสัมผัสผิวหนาของซีพียูทําจาก

ทองแดง และครีบทําจากอะลูมิเนียม ซ่ึงผิวสัมผัสระหวางทองแดงและอะลูมิเนียม จะมีสารชวยนํา
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ความรอนอยูเพื่อใหผิวสัมผัสแนบสนิทและถายเทความรอนไดดี ทําใหประสิทธิภาพโดยรวมดีกวา

แบบอะลูมิเนียมท้ังช้ิน, ราคาประหยัด และน้ําหนักเบากวาแบบทองแดงท้ังช้ิน 

เพื่อเพิ่มพื้นท่ีหนาสัมผัสใหซิงกสัมผัสกับอากาศใหมากข้ึนจะมากนอย หนาหรือบางเล็กหรือใหญก็

จะข้ึนอยูกับการออกแบบ และเพื่อประสิทธิภาพของการระบายความรอน สวนใหญก็จะมีพัดลม

เปนสวนประกอบเพื่อเปาลม ใหชวยระบายความรอนออกจากตัวซิงกใหไดรวดเร็วยิ่งข้ึน 

สวนแบบท่ีไมมีพัดลมสวนใหญจะเปนSolid State Relay 1 เฟส เพราะในตู MDB สวนใหญก็จะมี

พัดลมของตูอยูแลวจึงไมจําเปนตองติดเพิ่มเติมอะไร 

ขอสรุปทําความเขาใจงาย ๆ ดังนี้นะครับ 

ฮีตซิงกก็คือโลหะท่ีชวยระบายความรอยใหกับอุปกรณอิเลคทรอนิค โดยจะเปนตัวกระจาย

ความรอนจากอุปกรณเหลานั้น ใหมาอยูท่ีมันสวนหนึ่งจะไดมากหรือนอยก็อยูท่ีการออกแบบ 

ฮีตซิงก (Heatsink) กัน ก็จะแบง ดู ฮีตซิงก (Heatsink) ออกเปน 2 แบบ 

แบบแรกจะใชกับ Solid State Relay1 เฟส 

แบบท่ีสองจะใชกับ Solid State Relay 3 เฟส 

Heat = ความรอน Sink = ตัวรับ 

Heat Sink = ตัวรับความรอนจากแหลงความรอนสูงไปปลอยท่ีแหลงความรอนตํ่าโดยการนําความ

รอน แลวแตวาจะทําดวยทองแดง อลูมิเนียม หรือผสมผสานระหวางทองแดงกับอลูมิเนียม หรือ

โลหะอ่ืนๆ มักจะออกแบบใหมีครีบ ซ่ึงลักษณะครีบก็จะออกแบบตามลักษณะของการใชงาน วาจะ

ใหระบายความรอนออกไปในทิศทางไหน ซ่ึงไดนํารูปแบบของครีบมาใหดูคราว ๆ ดังนี้ครับ 

 

  
 

รูปท่ี 2.37 ตัวอยาง Heat Sink ท่ีมา  www.arduitronics.com 
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บทที่ 3 

วิธีดําเนินงาน 

 

  ในการทํางานแตละงานจะตองมีการวางแผนการทํางานเบ้ืองตน วางจะดําเนินการทําตัว

ปายไฟ Led Dot Matrix นั้นอยางไรบาง 

3.1  การวางแผนและการเตรียมงาน 

3.2  แผนการดําเนินงาน 

3.3  การตอวงจรปายไฟ LED Dot Matrix 

3.3 แผนผังอุปกรณปายไฟ LED Dot Matrix 

 

3.1 ขั้นตอนการทํางาน 

แผนผัง System Flowchart 

3.1.1  วางแผนการดําเนิงาน 

3.1.2  ซ้ือวัสดุในการทําเคสปายไฟ LED Dot Matrix 

3.1.3  ตัดแผนอะคริลิค 

3.1.4  นําแผนอะคริลิคท่ีตัดแลวมาประกอบเขาดวยกัน 

3.1.5  นําพัดลมนะบายความรอนมาติดตั้งบนเคส 

3.1.6  นําแบตเตอรร่ีมาติดตั้งกับพัดลม 

3.1.7  การทํางานของพัดลม 

3.1.8  พัดลมทํางานปกติ 

3.1.9  นําบอรด arduino มาติดตั้งกับเคส 

3.1.10  นําปายไฟ LED Dot Metrix มาติดตั้งในเคส 

3.1.11  สงอาจารยท่ีปรึกษา 

3.1.12  จบการทํางาน 
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รูปท่ี 3.1 แผนผังการดําเนินงาน 

เร่ิมตน 

วางแผนการ

ดําเนินงาน 

ซ้ือวัสดุในการทําเคสปาย

ไฟ LED Dot matrix 

ตัดแผนอะคริลิค 

นําแผนอะคริลิคท่ีตัดแลว 

มาประกอบเขาดวยกัน 

นําพัดลมระบายความรอน 

มาติดตั้งบนเคส 

A 

นําแบตเตอร่ี 

มาติดตั้งกับพดัลม 
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รูปท่ี 3.1 แผนผังการดําเนินงาน(ตอ) 

 

 

 

A 

พัดลมทํางานปกต ิ

นําบอรด Arduino  

ติดตั้งกับเคส  

สงอาจารยท่ีปรึกษา 

จบการทํางาน 

นําปายไฟ LED Dot Matrix 

มาติดตั้งกับเคส  

No 
Yes 

การทํางานของ

พัดลม 

พัดลมไมทํางาน 
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3.2 แผนการดําเนินงาน 

 

 ตารางท่ี 3.1 ตารางแผนการดําเนินงาน 

ลําดับ

ท่ี 
ขั้นตอนการดําเนินการ 

ระยะเวลาการดําเนินการ 

พ.ศ. 2562 พ.ศ. 2563 

มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 

1 คิดหัวขอโครงงาน          

2 
จัดทําเอกสารแบบ

เสนอรางโครงการ 

         

3 
นําเสนอรางโครง

โครงการ 

         

4 
ออกแบบกรอบปายไฟ 

LED DOT MATRIX 

         

5 

สงความคืบหนา

รูปเลมอาจารยท่ี

ปรึกษา 

         

6 สงรูปเลมบทท่ี 1-3          

7 
เร่ิมประกอบตามท่ี

ออกแบบ 

         

8 

สงความคืบหนา ปาย

ไฟ LED DOT 

MATRIX 

         

9 
ทดสอบความแข็งแรง

ของกรอบปายไฟ 

         

10 นําเสนอโครงงาน          

11 ทําบทท่ี 4-5          

12 
สงความคืบหนาบทท่ี 

4-5 

         

13 จัดทํารูปเลมโครงการ          

14 เขาเลมโครงการ          
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ช้ินที่ รายการ ขนาดวัสดุ วัสดุ    หมายเลขแบบ จํานวน 

1 
เคส 

ดานหนา 
15*71 CM. อะคิลิก 1 1 

ผูเขียนแบบ นาย ณภัทร เจริญวงศ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชย

การ 

ผูตรวจสอบ นาย ณภัทร เจริญวงศ 

ผูออกแบบ 
นาย ณภัทร เจริญวงศ 

มาตราสวน 

1:2 

ช่ือช้ินงาน 

เคสดานหนา 

หมายเลขแบบ 

1 

cm. 

cm. 
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ช้ินที่ รายการ ขนาดวัสดุ วัสดุ หมายเลขแบบ จํานวน 

2 
เคส 

ดานขาง 
15*25CM. อะคิลิก 2 1 

ผูเขียนแบบ นาย ณภัทร เจริญวงศ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชย

การ 

ผูตรวจสอบ นาย ณภัทร เจริญวงศ 

ผูออกแบบ 
นาย ณภัทร เจริญวงศ 

มาตราสวน 

1:2 

ช่ือช้ินงาน 

เคสดานขาง 

หมายเลขแบบ 

2 

cm. 

cm. 
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ช้ินที่ รายการ ขนาดวัสดุ วัสดุ หมายเลขแบบ จํานวน 

3 
เคส

ดานหลัง 

15*71 

CM. 
อะคิลิก 3 1 

ผูเขียนแบบ นาย ณภัทร เจริญวงศ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชย

การ 

ผูตรวจสอบ นาย ณภัทร เจริญวงศ 

ผูออกแบบ 
นาย ณภัทร เจริญวงศ 

มาตราสวน 

1:2 

ช่ือช้ินงาน 

เคสดานหลัง 

หมายเลขแบบ 

3 

cm. 

cm. 
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ช้ินที่ รายการ ขนาดวัสดุ วัสดุ    หมายเลขแบบ จํานวน 

4 ฝาเคส 15*71 CM. อะคิลิก 4 4 

ผูเขียนแบบ นาย ณภัทร เจริญวงศ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชย

การ 

ผูตรวจสอบ นาย ณภัทร เจริญวงศ 

ผูออกแบบ 
นาย ณภัทร เจริญวงศ 

มาตราสวน 

1:2 

ช่ือช้ินงาน 

เคสดานหนา 

หมายเลขแบบ 

4 

cm. 

cm. 
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ช้ินที่ รายการ ขนาดวัสดุ วัสดุ    หมายเลขแบบ จํานวน 

7 
ฝาเคส

ดานขาง 
15*25 CM. อะคิลิก 7 2 

ผูเขียนแบบ นาย ณภัทร เจริญวงศ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชย

การ 

ผูตรวจสอบ นาย ณภัทร เจริญวงศ 

ผูออกแบบ 
นาย ณภัทร เจริญวงศ 

มาตราสวน 

1:2 

ช่ือช้ินงาน 

เคสดานหนา 

หมายเลขแบบ 

7 

2 cm. 

25cm. 
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ช้ินที่ รายการ ขนาดวัสดุ วัสดุ    หมายเลขแบบ จํานวน 

10 

ฐ า น ล อ ง

Metrix 

ลาง 

 

15*71 CM. อะคิลิก 10 2 

ผูเขียนแบบ นาย ณภัทร เจริญวงศ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชย

การ 

ผูตรวจสอบ นาย ณภัทร เจริญวงศ 

ผูออกแบบ 
นาย ณภัทร เจริญวงศ 

มาตราสวน 

1:2 

ช่ือช้ินงาน 

ฐานลองMetrix ลาง 

หมายเลขแบบ 

10 

cm. 

cm. 
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ช้ินที่ รายการ ขนาดวัสดุ วัสดุ    หมายเลขแบบ จํานวน 

12 

ก ล อ ง ใ ส

WEMOS 

 

15*71 CM. อะคิลิก 12 1 

ผูเขียนแบบ นาย ณภัทร เจริญวงศ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชย

การ 

ผูตรวจสอบ นาย ณภัทร เจริญวงศ 

ผูออกแบบ 
นาย ณภัทร เจริญวงศ 

มาตราสวน 

1:2 

ช่ือช้ินงาน 

กลองใสWEMOS 

หมายเลขแบบ 

12 

cm. 

cm. 
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บทที่ 4 

ผลการศึกษา 

 

 การจัดทําโครงการเคสประกอบปายไฟ LED Dot Matrix นี้มีวัตถุประสงคเพื่อสงเสริม ใหเกิด

ประโยชนผูจัดทําโครงงานสามารถนํามาประยุกตใชใหเขากับการเรียนรูของตนเองมากยิ่งข้ึน

ตลอดจนสามารถติดตอส่ือสารกันไดระหวางครู เพื่อนและผูสนใจท่ัวไป ซ่ึงมีผลการดําเนินงาน

โครงงาน ดังนี้ 

 

4.1  ผลการพฒันาโครงการ 

 การสรางเคสปาย LED Dot Matrix นี้ ผูจัดทําไดเร่ิมดําเนินงานตาม ข้ันตอนการดําเนินงานท่ี

เสนอในบทท่ี 3 แลว จากนั้นไดนําเสนอเผยแพรผลงานผานทานคณะกรรมการ ซ่ึงสามารถเช่ือมตอ

กับส่ือสังคมในรูปแบบของ ฮารดแวร สามารถเรียนรูและตอบคําถาม ไดเปนอยางดี โดยท้ังครูท่ี

ปรึกษาเพื่อน ๆ ใน หองเรียนไดเขาไปมีสวนรวมในการจัดการเรียนรู โดยแสดงความเห็นในเนื้อหา

และรูปแบบของการนําเสนออยางหลากหลาย ซ่ึงทําใหเกิดการเรียนรูและเปนแหลงเรียนรูในของ

ฮารดแวรคอมพิวเตอรอยางหลากหลายและรวดเร็ว 

 

 
 

รูปท่ี 4.1 การตัดแผนอะคริลิคในการใชประกอบเคส 
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รูปท่ี 4.2 ตัดแผนอะคริลิคเพื่อเปดชองใสผัดลม 

 

 
 

รูปท่ี 4.3 ทาสารเช่ือแผนพลาสติกเพื่อประแผนอะคริลิค 
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รูปท่ี 4.4 นําปายไฟ LED Dot Matrix มาติดตั้งลงบนเคส 

 

 
 

รูปท่ี 4.5 ติดตัง้พัดลมลงบนเคส 
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บทที่ 5 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

  

ในการดําเนินโครงการสรางเคสปายไฟ LED Dot Matrix นั้นสามารถบรรลุวัตถุประสงคท่ี

วางไวซ่ึงเคสปายไฟ LED Dot Matrix สามารถทํางานไดอยางดี แตการดําเนินโครงการก็ประสบ

ปญหาตางหลายอยาง ซ่ึงผูดําเนินโครงการมีขอเสนอแนะท่ีจะนํามาพัฒนาปรับปรุงแกไขใหกับเคส

ปายไฟ LED Dot Matrix สามารถท่ีจะใชงานไดงาย 

 

5.1 วัตถุประสงคของโครงการ 

     5.1.1 เพื่อออกแบบเคสปายไฟ LED Dot Metrix  

     5.1.2 เพื่อนําวัสดุท่ีมีมาประกอบเปนเคสตามตองการ 

     5.1.3 เพื่อนําความรูท่ีไดรับจากการศึกษามาประยุกตใชกับช้ินงาน 

 

5.2 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

     5.2.1 ไดรับเคสปายไฟ LED Dot Metrix 

     5.2.2 ไดใชวัสดุตามท่ีตองการมาประกอบเปนเคส 

     5.2.3 ไดนําความรูท่ีไดเรียนมาประยุกตใชกับช้ินงาน 

 

5.3 ปญหาท่ีประสบในการดําเนินโครงการ 

 ปญหาความลาชา สาเหตุจากการจัดสงของท่ีมาถึงชา, ปญหาระหวางการทําเคสประกอบ

ปายไฟ สาเหตุเพราะความไมชํานาญในการตัดแผนอะคริลิคจึงทําใหเคสประกอบปายไฟ มีการ

ชํารุดเสียหาย การติดกาวประสานพลาสติกนั้นติดคอนขางยากจึงทําใหเกิดความลาชาในการ

ประกอบ 

 

5.4 ผลการดําเนินโครงการ 

 การดําเนินโครงการสรางเคสประกอบปายไฟ LED Dot Matrix เร่ิมตั้งแตการเสนอ

โครงการตอคณะกรรมการพิจารณา ทางคณะกรรมการไดใหขอมูลเพิ่มเติมเรียบรอย จึงไดอนุมัติ

จากคณะกรรมการในการจัดสรางแลวมาศึกษาขอมูลรายละเอียดของเคสประกอบปายไฟ  แลวจึง

วางแผนดําเนินโครงการ โดยทําการออกแบบโครงสรางเคสประกอบปายไฟใหมีขนาดเหมาะสม

กับแผนปายไฟ LED Dot Matrix   
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 ผลการดําเนินโครงงานการสรางเคสประกอบปายไฟ LED Dot Matrix สามารถประกอบ

เขากับปายไฟ LED Dot Matrix ไดพอด ี

 

5.5 อภิปรายผล 

จากผลของการดําเนินโครงการนี้ถือวาประสบความสําเร็จตามท่ีต้ังจุดประสงคไว คือ 

สามารถท่ีจะสรางเคสประกอบปายไฟ LED Dot Matrix ใหประกอบไดพอดีตามท่ีตองการ มีการใช

แผนอะคริลิคเปนวัสดุในการทํา เคสท่ีประกอบปายไฟ LED Dot Matrix ท่ีสรางข้ึนมาสามารถ

นําไปใสไดพอดีกับแผนปายไฟ LED Dot Matrix นอกจากนี้คณะผูจัดทํายังไดรับความรูและ

ประสบการณในการทําโครงการนี้เปนอยางมาก 

 

5.6 ขอเสนอแนะ 

     5.6.1 เคสประกอบปายไฟใชกาวประสานพลาสติกในการตอ 

     5.6.2 เคสประกอบปายไฟสามารถใสไดพอดีกับแผนปายไฟ LED Dot Matrix  
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ภาคผนวก 

 

ภาคผนวก ก แบบเสนอรางโครงการ 

ภาคผนวก ข รายงานผลความคืบหนา 

ภาคผนวก ค ประวัติผูเขียน 
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ภาคผนวก ก 

แบบเสนอรางโครงการ 
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สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

แบบเสนอรางโครงการ 

 

เร่ือง 

เคสปายไฟ แอลอีดี ดอท เมกทริก  

Light sign LED Dot Matrix Case 

 

 

 

โดย 

                                          นายณภัทร เจริญวงศ       รหัสประจําตัว 37093 

                                          นายอานนท  ศรีสาธร          รหัสประจําตวั 37899 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคเรียนท่ี 1/2562 

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 
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แบบเสนอรางโครงการ 

สาขาวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ช่ือโครงการ เคสปายไฟ แอลอีดี ดอท เมกทริก  

  Light sign LED Dot Matrix Case 

 

ช่ือผูเสนอโครงการ     1.  นายณภัทร    เจริญวงศ รหัสประจําตัว  37093  (หัวหนากลุมโครงการ) 

ช่ือผูรวมโครงการ       2.  นายอานนท  ศรีสาธร รหัสประจําตัว  37899 

    

นักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  รอบบาย 

ช่ืออาจารยท่ีปรึกษาโครงการ   อาจารยคุณานนท  สุขเกษม 

ช่ืออาจารยท่ีปรึกษารวม           อาจารยสุธารัตน    ทองใหม 

 

 

 มีความประสงคขออนุมัติหัวขอโครงการ  เพื่อเปนสวนหนึ่งของการศึกษาตามหลักสูตร

ประกาศนยีบัตรวิชาชีพช้ันสูง  ในวิชาโครงการ  จํานวน  4  หนวยกติ 

 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา  ดังรายละเอียดโครงการท่ีแนบมาดวย 

 

   ลงช่ือ  ................................................................... (หัวหนากลุมโครงการ) 

   ลงช่ือ  ................................................................... (สมาชิกกลุมโครงการ)

                    .............. / ............................ / .............. 

 

ความเหน็อาจารยท่ีปรึกษาโครงการ 

..............................................................................

..............................................................................

..............................................................................

.                                    

               ลงนาม ................................................. 

                                ............ /.................. / .......... 

                ลงนาม ................................................. 

                                ............ /.................. / .......... 

ความเหน็ผูรับผิดชอบโครงการ  สาขาวิชาฯ 

...........................................................................

...........................................................................

...........................................................................

.                                 

               ลงนาม ............................................... 

                                ............ /................ / ......... 

 

หมายเหต ุ พรอมแนบโครงการ  ตามแบบฟอรมท่ีกําหนดมาดวยแลว 
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1.  ชื่อโครงการ 

               เคสปายไฟ แอลอีดี ดอท เมกทริก  

  Light sign LED Dot Matrix Case 

 

2.  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 ปจจุบันเทคโนโลยีสารสนเทศ ไดเขามามีบทบาทในการดําเนินชีวิตของเรามากยิ่งข้ึน ซ่ึง

เราอาจจะไมรูสึกวา ของเรามีการเปล่ียนแปลงมากนอยเพียงใด ซ่ึงในปจจุบันนี้ คือยุค 4.0 

เทคโนโลยีเขามามีบทบาทกับการทํางานในองคกรเด็ก เอกชนและขาราชการ มากยิ่งข้ึนเนื่องจาก

ความกาวหนาทางเทคโนโลยีท่ีเพิ่มมากข้ึนท้ังหมดและมาสูยุคดิจิตัลในปจจุบันนั้น เทคโนโลยีไดมี

การกาวหนาไปมากข้ึนโดยปจจุบันนี้ปายไฟเปนส่ิงจําเปนถึงการบงบอกคุณลักษณะของสถานท่ี

นั้นๆเชน ตามโรงพยาบาล รานตัดผม หางรานเปนตน ไดเร่ิมมีการใชปายไฟกันเยอะมากข้ึน ซ่ึง

ของเกานั้นใชคอมพิวเตอรในการส่ังการแตในปจจุบันมีส่ิงหนึ่งท่ีเร่ิมแพรหลายท่ัวไปในยุคนี้คือ

Arduino มีผูคนมากมายใช Arduino ในการทําจําพวกหุนยนต  แขนกล รถบังคับท่ีใชระบบ

เซ็นเซอรในการจับ และอีกมากมาย Arduino นั้นมีหลายแบบแตละประเภทจะแตกตางกันออกไป

ในเร่ืองความจํา การรับ WIFI ขาจายไฟแตละประเภทจะไมเหมือนกัน  

ทางคณะผูจัดทํานั้นจึงมีความคิดข้ึนมาถาเปนปายไฟท่ีใช Arduino มาส่ังการความคุมตัว

ปายไฟจะไดไหมซ่ึงในตัว Arduino นั้นจะปลอยสัญญาณWIFIได เลยเกิดความคิดวาถาเราเช่ือมกัน

กับ Application และในปจจุบันการทํางานของปายไฟนั้นยังคงในคีบอรดในการปอนขอมูลลงใน

ปายไฟอยู ซ่ึงเรามันเปนระบบท่ีนาจะลําบากอยู ปายแสดงผลแบบปจจุบันมีมากมายหลากหลาย

รูปแบบ มีท้ังขนาดเล็ก ขนาดใหญ ตั้งแจขนาดเล็กเทาฝามือไปจนถึงขนาดหลายสิบเมตร สําหรับติด

ไวขางตึก สําหรับโครงงานของเราจะนําเสนอปายแสดงผลขนาดกลาง จุดประสงคเพื่อใหเหมาะกับ

การใชงานแบบประชาสัมพันธขอมูล หรือสามารถเคล่ือนท่ีไดโดยงาย และดวยเปนแบบขนาดไม

ใหญมาก ดังนั้นแหลงจายไฟจึงจําเปนตองเปนแบตเตอร่ี ซ่ึงในโครงงานนี้สามารถใช Power Bank 

ท่ีหลายทานมีไวสําหรับเปนพลังงานสํารองใหกับโทรศัพทแตเราเอามาประยุกตเปนแบตเตอรร่ีท่ี

ใหพลังงานกับปายไฟLED Dot Matrix  ของเราได แตถึงแมวาการใชงานจะมุนเนนดาน

ประชาสัมพันธ  แตถึงอยางไรผูเขียนก็ออกแบบใหสามารถใชไฟ 220VAC ไดดวย ผลลัพธท่ีทาง

คณะผูจัดทํานั้นคิดเอาไวนาจะเปนท่ีนาพอใจสําหรับคณะผูจัดทํา 

              ดังนั้นคณะผูจัดทําจึงมีแนวคิดในการท่ีจะทําปายไฟ LED Dot Matrix  ออกมาเพื่อใชเปน

ส่ือกลางในการนําเสนอขอมูลและขาวสารใหคนไดรับรูมากข้ึนเพื่อทําผลงานช้ินนี้มาใชใหเกิด

ประโยชนสูงสดการทางวิทยาลัย 
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3. วัตถุประสงคของโครงการ 

 3.1  ออกแบบและสรางปายไฟ LED ท่ีสามารถแสดงขอความไดตามท่ีตองการ  

 3.2  เพื่อนํา Arduino มาประยุกตใชงาน 

 3.3  เพื่อนําส่ิงท่ีเรียนรูจากสาขามาประยุกตใชในการทํางาน 

 

4.  ขอบเขตของโครงการ  

 4.1 เคสสามารถใสอุปกรณปายไฟทุกอยางได 

 4.2 เคสสามารถติดตั้งไดท้ังแบบ แขวนและตั้ง 

 4.3 เคสสามารถระบายความรอนได 

 4.4 เคสสามารถเปดและทําการซอมแซมภายในได 

 

5. ขั้นตอนการดําเนินงาน 

  5.1 เร่ิมทําการคิดหัวขอในการทํางาน 

  5.2 ทําเอกสารเสนอโครงการ 

  5.3 ทําการเสนอโครงการ 

  5.4 ถาเสนอไมผาน ก็นํากลับมาแกไข 

  5.5 ดําเนินการทําเอกสารบทท่ี1-3 

  5.6 เสนอเอกสารบทท่ี 1-3 

  5.7 ถาเสนอไมผาน ก็นํากลับมาแกไข 

  5.8 ทําปายไฟ led dot matrix และตัวอักษร  

  5.9 ตรวจสอบผลงาน   

  5.10 ถาผลงานเกิดขอผิดพลาดทําการแกไข 

  5.11 นําเสนอผลงาน 

  5.12 ดําเนินการทําเอกสารบทท่ี 4-5 

  5.13 เสนอเอกสารบทท่ี 4-5 

  5.14 ถาเสนอไมผาน ก็นํากลับมาแกไข 

  5.15 จัดทําเลมโครงการ 

  5.16 ดําเนินการทําผลงานใหเสร็จ 

  5.17 จัดทําเลมโครงการและนําเอกสารลงแผน CD  

  5.18 ตรวจสอบความเรียบรอยของงาน 

  5.19 สงอาจารท่ีปรึกษา 
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เร่ิมต น

คิดหัวข อการทาํงาน

ทาํเอกสารเสนอโครงการ

เสนอโครงการ

   Yes

A

แกไขเอกสาร

No

 
 



68 
 

เร่ิมต น

คิดหัวข อการทาํงาน

ทาํเอกสารเสนอโครงการ

เสนอโครงการ

   Yes

A

No
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A

ตรวจสอบผลงาน

นาํเสนอผลงาน

   Yes

No
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B

ทาํผลงานใหสําเร็จ

เข าเลมและทําแผนCD

สงอาจารยที่ปรึกษา

ส้ินสุดการทาํงาน

ทาํเลมProject

 

รูปท่ี 1.1  แผนผังการดําเนินโครงการ (ตอ) 
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6. ระยะเวลาการทําโครงการ 

   ตารางการดําเนินงานโครงการนี้ใชเวลาในพัฒนา ต้ังแตเดือน มิถุนายน พ.ศ. 2562 

ถึงเดือนกุมภาพันธ พ.ศ. 2563 ดังตารางท่ี 1.1 

 

 ตารางท่ี 1.1 ตารางแผนการดําเนินงาน 

ลําดับ

ท่ี 

ขั้นตอนการ

ดําเนินการ 

ระยะเวลาการดําเนินการ 

พ.ศ. 2562 พ.ศ. 2563 

มิ.ย ก.ค. ส.ค. ก.ย ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 

1 คิดหัวขอโครงงาน          

2 
จัดทําเอกสารแบบ

เสนอรางโครงการ 

         

3 
นําเสนอรางโครง

โครงการ 

         

4 
ศึกษาการเขียน

โปรแกรม Arduino 

         

5 

สงความคืบหนา

รูปเลมอาจารยท่ี

ปรึกษา 

         

6 สงรูปเลมบทท่ี 1-3          

7 เร่ิมเขียน Arduino          

8 
สงความคืบหนา

แผงวงจร 

         

9 
ทดสอบ แผงวรจรและ

การทํางาน 

         

10 นําเสนอโครงงาน          

11 ทําบทท่ี 4-5          

12 
สงความคืบหนาบทท่ี 

4-5 

         

13 จัดทํารูปเลมโครงการ          

14 เขาเลมโครงการ          
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7  ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 7.1 ไดรับเคสปายไฟ LED Dot Metrix 

 7.2 ไดใชวัสดุตามท่ีตองการมาประกอบเปนเคส 

 7.3 ไดนําความรูท่ีไดเรียนมาประยุกตใชกับช้ินงาน 

 

8  งบประมาณท่ีใชในการทําโครงการ 

8.1 กาวแทง 1 แพ็ค 70 บาท 

8.2ปนกาว   150  บาท 

8.3 กาวแทง 1 แพ็ค 70  บาท 

8.4 แผนอะคริลิค 5 แผน 1,500  บาท 

8.5 สารผสานแผนอะคริลิค 2 ขวด 80  บาท 

8.6 แผนแมเหล็ก 4 แผน 50  บาท 

8.7 คัตเตอรตัดอะคริลิค 360  บาท 

8.8 พูกันเบอร 24 260  บาท 

8.9 พัดลม 3V 2   ตัว 80  บาท 

8.10 คาเขาเลม 200  บาท 

8.11 คาซีด ี 100  บาท 

รวมเปนเงนิ 2,796  บาท 
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ภาคผนวก ข 

รายงานผลความกาวหนาโครงการ 
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แบบประเมนิความกาวหนาโครงการ 

 

เคสปายไฟ แอลอีดี ดอท เมกทริก  

Light sign LED Dot Matrix Case 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

โดย 

นาย ณภัทร เจริญวงศ    รหัสประจําตวั  37093 

            นาย อานนท        ศรีสาธร       รหัสประจําตัว  37899 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคเรียนท่ี 1/2562 
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สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

แบบฟอรมประเมินความกาวหนาโครงการ 

 

ชื่อโครงการ  เคสปายไฟ แอลอีดี ดอท เมกทริก  

Light sign LED Dot Matrix Case 

ปการศึกษา  2562 

 

ชื่อผูจัดทําโครงการ (1)   นายณภัทร       เจริญวงศ       รหัส 37093            ระดับปวส. 2 

   (2)   นายอานนท     ศรีสาธร          รหัส 37899    ระดับปวส. 2 

     

    

ชื่ออาจารยท่ีปรึกษาโครงการ   อาจารย  คุณานนท  สุขเกษม 

ชื่ออาจารยท่ีปรึกษาโครงการรวม  อาจารย  สุธารัตน    ทองใหม 

 

โครงการนี้จัดอยูในกลุมของ 

 

Web Programming Computer Multimedia 

  Computer Programming 

  Hardware Computer                             

 Database System 

 .................................................... 

 

ขอบเขตของโครงการท้ังหมด  

1.  เคสสามารถใสอุปกรณปายไฟทุกอยางได 

2.  เคสสามารถติดตั้งไดท้ังแบบ แขวนและตั้ง 

3.  เคสสามารถระบายความรอนได 

4.  เคสสามารถเปดและทําการซอมแซมภายในได 
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รายงานผลความกาวหนาของโครงการ 25% 

   

 รายละเอียดของหัวขอท่ีรายงานผลความกาวหนา ผาน  ไมผาน เหตุผล(กรณไีมผาน) 

1.  รวบรวมขอมูล    

2.  ศึกษาขอมูล    

3.  วิเคราะหขอมูล    

5.  โครงการ  บทท่ี 1    

6.  โครงการ  บทท่ี 2 (บางสวน)    

 

การประเมินผลความกาวหนาของโครงการโดยอาจารยท่ีปรึกษา 

ผาน ไมผาน 

ขอช้ีแจงของอาจารยท่ีปรึกษา (กรณีท่ีอาจารยท่ีปรึกษาประเมินไมผาน)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

             ( อาจารยคุณานนท   สุขเกษม ) 

                                         อาจารยท่ีปรึกษา 

      วันท่ี  …….. / …………………. / 2562 

การประเมินผลความกาวหนาของโครงการโดยอาจารยท่ีปรึกษารวม 

ผาน ไมผาน 

ขอช้ีแจงของอาจารยท่ีปรึกษา (กรณีท่ีอาจารยท่ีปรึกษาประเมินไมผาน)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

           (     อาจารยสุธารัตน    ทองใหม ) 

                  อาจารยท่ีปรึกษารวม 

      วันท่ี  …….. / …………………. / 2562 

  

 
 



77 
 

สวนนี้สําหรับกรรมการ 

การประเมินผลความกาวหนาของโครงการโดยกรรมการ 

ผาน ไมผาน 

ความคิดเหน็ของกรรมการ (กรณีท่ีกรรมการประเมินไมผาน)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 

                    กรรมการตรวจสอบ 

      วันท่ี  …….. / …………………. / 2562 
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รายงานผลความกาวหนาของโครงการ  50% 

 

รายละเอียดของหัวขอท่ีรายงานผลความกาวหนา ผาน ไมผาน เหตุผล (กรณีไมผาน) 

6.  ศึกษาขอมูลเคสปายไฟ    

7.  ซ้ืออุปกรณประกอบบเคสปายไฟ LED Dot 

Matrix 

   

8.  ประกอบเคสปายไฟ LED Dot Matrix    

9.  ประกอบเขากับตัวปายไฟ LED Dot Matrix     

10.  ทดลองการทํางาน    

11.  จัดทําเอกสารโครงการบทท่ี 2 ในสวนท่ีเหลือ    

12.  จัดทําเอกสารโครงการบทท่ี 3    

 

การประเมินผลความกาวหนาของโครงการโดยอาจารยท่ีปรึกษา 

ผาน ไมผาน 

ขอช้ีแจงของอาจารยท่ีปรึกษา (กรณีท่ีอาจารยท่ีปรึกษาประเมินไมผาน)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

          (   อาจารยคุณานนท   สุขเกษม ) 

                   อาจารยท่ีปรึกษา 

      วันท่ี  …….. / …………………. / 2562 

 

การประเมินผลความกาวหนาของโครงการโดยอาจารยท่ีปรึกษารวม 

ผาน ไมผาน 

ขอช้ีแจงของอาจารยท่ีปรึกษา (กรณีท่ีอาจารยท่ีปรึกษาประเมินไมผาน)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

          (        อาจารยสุธารัตน    ทองใหม ) 

                      อาจารยท่ีปรึกษารวม 

          วันท่ี  …….. / …………………. / 2562 
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สวนนี้สําหรับกรรมการ 

การประเมินผลความกาวหนาของโครงการโดยกรรมการ 

ผาน ไมผาน 

ความคิดเหน็ของกรรมการ (กรณีท่ีกรรมการประเมินไมผาน)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 

                   กรรมการตรวจสอบ 

      วันท่ี  …….. / …………………. / 2562 
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รายงานผลความกาวหนาของโครงการ 75% 

 

รายละเอียดของหัวขอท่ีรายงานผลความกาวหนา ผาน ไมผาน เหตุผล (กรณีไมผาน) 

13.  ปรับปรุงเคสปายไฟ LED Dot Matrix    

14.  ทดลองการทํางาน    

15.  ทดลองใสเคสเขากับปายไฟ LED Dot Matrix     

19.  จัดทําโครงการบทท่ี 4    

 

การประเมินผลความกาวหนาของโครงการโดยอาจารยท่ีปรึกษา 

ผาน ไมผาน 

ขอช้ีแจงของอาจารยท่ีปรึกษา (กรณีท่ีอาจารยท่ีปรึกษาประเมินไมผาน)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

                ( อาจารยคุณานนท   สุขเกษม ) 

                          อาจารยท่ีปรึกษา 

      วันท่ี  …….. / …………………. / 2562 

การประเมินผลความกาวหนาของโครงการโดยอาจารยท่ีปรึกษารวม 

ผาน ไมผาน 

ขอช้ีแจงของอาจารยท่ีปรึกษา (กรณีท่ีอาจารยท่ีปรึกษาประเมินไมผาน)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

          (      อาจารยสุธารัตน    ทองใหม ) 

        อาจารยท่ีปรึกษารวม 

      วันท่ี  …….. / …………………. / 2562 
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สวนนี้สําหรับกรรมการ 

การประเมินผลความกาวหนาของโครงการโดยกรรมการ 

ผาน ไมผาน 

ความคิดเหน็ของกรรมการ (กรณีท่ีกรรมการประเมินไมผาน)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 

                          กรรมการตรวจสอบ 

      วันท่ี  …….. / …………………. / 2562 
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รายงานผลความกาวหนาของโครงการ 100% 

 

รายละเอียดของหัวขอท่ีรายงานผลความกาวหนา หมายเหต ุ

1. จัดทําโครงการบทท่ี 5  

2. แกไขงานและสรุประบบงาน  

3. รูปเลมโครงการฉบับสมบูรณ  

4. ขอสอบโครงการ  

 

หมายเหตุ  รายงานผลความกาวหนาของโครงการ 100% จะอยูชวงหลังจากสอบนําเสนอโครงการ 
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บันทึกการเขาพบอาจารยท่ีปรึกษา 

 

  

วัน / เดือน / ป ลายเซ็นอาจารยท่ีปรึกษา หมายเหต ุ

   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

 
 



84 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ประวัติผูเขียน 
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ประวัติผูเขียน 

 

ช่ือ-ช่ือสกุล นายณภัทร เจริญวงศ 

วันเดือนปเกดิ       12 กรกฎาคม 2536 

สถานท่ีเกิด       กรุงเทพมหานคร 

สถานท่ีอยูปจจุบัน                   32/6 หมู 8 ถนนบางนาตราด กม.8 ต.บางแกว อ.บางพลี 

        จ.สมุทรปราการ 10540 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ.2558      ประกาศณยีบัตรวิชาชีพช้ันสูง  

       วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

ผลงาน 

พ.ศ.2561      เขารวมกิจกรรมอุนไอรัก 

พ.ศ.2561      แขงขันทักษะวิชาชีพ 
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ประวัติผูเขียน 

 

ช่ือ-ช่ือสกุล นายอานนท ศรีสาธร 

วันเดือนปเกดิ       21 สิงหาคม 2542 

สถานท่ีเกิด       สมุทรปราการ 

สถานท่ีอยูปจจุบัน                   5/3 หมู 4 ถนนรางรถไฟสายเกา ต.สําโรง อ.พระประแดง 

        จ.สมุทรปราการ 10130 

ประวัติการศึกษา 

พ.ศ.2558      ประกาศณยีบัตรวิชาชีพ  

       วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

ผลงาน 

พ.ศ.2561      เขารวมกิจกรรมอุนไอรัก 

พ.ศ.2561      แขงขันทักษะวิชาชีพ 
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