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ดาํเนินการพฒันาผลงานทางดา้นเวบ็ไซตร์ะบบซ้ือขายออนไลน์ใหดี้ข้ึนไป  
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บทที ่1 
บทนํา 

 
1.1 ภูมิหลังและความเป็นมา  

ปัจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์มีความก้าวหน้าไปมากทําให้มีเว็บไซต์ประเภท  E-
Commerce เกิดข้ึนมากมายและก็ยงัสามารถนํามาประยุกต์กับส่ือต่าง ๆ ให้มารวมกันบนระบบ
คอมพิวเตอร์ไดผู้ใ้ชส้ามารถคน้หาผลิตภณัฑ์ท่ีตอ้งการและสามารถสั่งซ้ือผลิตภณัฑ์กบัเวบ็ไซต ์ 
ผ่านทางระบบออนไลน์ได้ เทคโนโลยีเหล่าน้ีได้พัฒนาข้ึนพร้อมกับการพฒันาการซ้ือขายใน
ปัจจุบนั เช่น เวบ็ไซตต่์าง ๆ ซ่ึงพฒันามาพร้อมกบัเทคโนโลยใีนดา้นการทาํธุรกรรม เร่ือยมา การทาํ
เวบ็ไซต ์ซ้ือขายผลิตภณัฑ์ จดัทาํข้ึนเพื่อให้การเรียนรู้ดา้นการซ้ือขายผลิตภณัฑ์ผ่านทางออนไลน์
หรือ E-Commerce ให้กวา้งขวางมากข้ึน ทาํให้ทุกคนไดมี้โอกาสไดเ้รียนรู้เพิ่มเติมเก่ียวกบัเวบ็ไซต์
ซ้ือขายผลิตภณัฑผ์่านทางออนไลน์ประภท E-Commerce จากแหล่งเวบ็ไซตซ้ื์อขายผลิตภณัฑผ์่าน
ทางออนไลน์ท่ีทางคณะผูจ้าํทาํสร้างข้ึน 

 “เวบ็ไซตข์ายสินคา้ออนไลน์ อุปกรณ์แคมป์ป้ิงทุกชนิด” เพื่อใหผู้ท่ี้สนใจคน้หาความรู้จาก
เราไม่มากกน็อ้ย ทางคณะจึงสร้างเวบ็ไซตข้ึ์นมาเพื่อเป็นส่ือกลางนาํเสนอออกมาในรูปแบบเวบ็ไซต ์
E-Commerce เพื่อให้ผูท่ี้สนใจไดม้าศึกษา โดยการนาํเสนอผ่านทางเวบ็ไซตใ์นโครงการเวบ็ไซต์
ขายสินคา้ออนไลน์ อุปกรณ์แคมป์ป้ิงทุกชนิด ในคร้ังน้ีทางคณะจึงเห็นสมควรท่ีจะจดัทาํโครงการ
เร่ือง “เวบ็ไซตข์ายสินคา้ออนไลน์ อุปกรณ์แคมป์ป้ิงทุกชนิด” เพื่อแสดงคุณค่าความสาํคญัของการ
พฒันาการซ้ือขายผลิตภณัฑผ์า่นทางเวบ็ไซตอ์อนไลน์ 

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ คณะผูจ้ดัทาํจึงคิดสร้างเวบ็ไซตเ์ก่ียวกบั “เวบ็ไซตข์ายสินคา้ออนไลน์ 
อุปกรณ์แคมป์ป้ิงทุกชนิด” เพื่อให้ผูท่ี้สนใจไดรั้บความรู้ไม่มากก็น้อย และเพื่อเป็นแบบอยา่งและ
ความรู้แก่คนรุ่นหลงัต่อ ๆ ไป 
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1.2 วตัถุประสงค์โครงการ  
1. เพื่อพฒันาการสร้างเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวกบัเวบ็ไซตซ้ื์อขายสินคา้ออนไลน์ หรือ 

 E-Commerce  
2. เพื่อใหค้วามรู้ทางดา้นการพฒันาการซ้ือขายผลิตภณัฑใ์นปัจจุบนั 
3. เพื่อให้ผูส้นใจในเว็บไซต์ซ้ือขายสินคา้ออนไลน์หรือ E-Commerce สามารถคน้หา

ขอ้มูลหรือแบบอยา่งการจดัทาํเบ้ืองตน้ในเวบ็ไซต ์
4. เพื่อใหค้วามรู้ในการพฒันาการซ้ือขายผลิตภณัฑผ์า่นทางเวบ็ไซตอ์อนไลน์ หรือ 

E-Commerce มีความน่าสนใจเพิ่มมากข้ึน  
 

1.3 ขอบเขตการศึกษา  
1. สามารถสมคัรสมาชิกเพื่อนาํรหสัเพื่อนาํรหสัเพื่อเป็นฐานขอ้มูลลูกคา้ได ้
2. สามารถ Log-in เขา้สู่ระบบสมาชิกได ้
3. สามารถสัง่ซ้ือสินคา้ผา่นทางเวบ็ไซตไ์ด ้
4. สามารถคิดคาํนวณราคาสินคา้ทั้งหมดได ้
5. สามารถคิดคาํนวณส่วนลดของราคาสินคา้ได ้
6. สามารถนาํภาพมาประกอบเวบ็ไซตใ์หส้วยงาม 

  
1.4 ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ  

1. ไดรั้บความรู้เก่ียวกบัการจดัทาํเวบ็ไซตป์ระเภท E-Commerce 
2. ไดน้าํเทคโนโลยแีละทกัษะในการทาํเวบ็ไซตม์าประยกุตใ์ชก้บัการดาํเนินงานไดอ้ยา่ง

มีประสิทธิภาพและทาํใหเ้กิดประโยชน์ไดม้ากยิง่ข้ึน 
3. ผูท่ี้สนใจได้เกิดการเรียนรู้และเห็นความสําคญัและคุณค่าของการซ้ือขายผ่านทาง

เวบ็ไซตอ์อนไลน์หรือ E-Commerce 
4. ผูจ้ดัทาํไดรั้บประสบการณ์จริงในการจดัทาํสร้างเวบ็ไซตป์ระเภท E-Commerce เพื่อ

ประโยชน์ของผูท่ี้สนใจศึกษาภายภาคหนา้ 
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1.5 แผนการดาํเนินงาน (Gantt Char t) 
 

 

รายการ ภาคเรียนที ่1 
มถุินายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กันยายน 62 

ระยะเวลา 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการทาํโครงการนกัศึกษา 
ปวช.3 และปวส.2 

 
 

              11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหวัขอ้ ATC.01โครงการ 
รอบท่ี 1เอกสารบทท่ี 1 

 
 

              14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหวัขอ้ รอบท่ี 1  
 

              17 มิถุนายน 62 

เสนอหวัขอ้โครงการ รอบท่ี 2  
 

              19 มิถุนายน 62 
ประกาศผลหวัขอ้ รอบท่ี 2   

 

             21  มิถุนายน 62 
ลงทะเบียนหวัขอ้ออนไลน์ 
เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม  

  
 

             18-30 มิถุนายน 62 

ส่งเอกสารบทท่ี 2      
 

           8-14 กรกฎาคม 62 

ส่งเอกสารบทท่ี 3        
 

         15-31 กรกฎาคม 62 

สอบนาํเสนอโครงการ (รอบเอกสาร)          
 

      17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบเอกสาร)           
 

     22 สิงหาคม 62 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม 50%              
 

   9-15 กนัยายน 62 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม 60%                
 

 16-22 กนัยายน 62 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม 70%                 
 

23-30 กนัยายน 62 

รายการ ภาคเรียนที ่2 
พฤศจิกายน 62 ธันวาคม 62 มกราคม 63 กุมภาพนัธ์ 63 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
ส่งความคืบหนา้ 90%  

 
               1-8 พฤศจิกายน 62 

ส่งความคืบหนา้ 100%   
 

              9-13 พฤศจิกายน 62 

สอบนาํเสนอโครงการ ระดบัปวส.
2     

 

             
16 พฤศจิกายน 62 

ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม)      
 

          11 ธนัวาคม 62 

ส่งเอกสารบทท่ี 4             
 

     6-19 มกราคม 63 

ส่งเอกสารบทท่ี 5            
 

     20-26  มกราคม 63 

ส่งงบประมาณในการทาํโครงการ 

 (แบบออนไลน)์            
 

    26-30  มกราคม 63 

ส่งรูปเล่ม ซีดี  ชาํระค่าเขา้เล่ม             
 

   1-20 กมุภาพนัธ์ 63 

ตารางท่ี 1.1  แผนการดาํเนินงาน (Gantt Chart) 
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1.6 เคร่ืองมือท่ีใช้พฒันาโปรแกรม  
1. โปรแกรม Adobe Photoshop CS6  ใชใ้นการตกแต่งรูปภาพ 
2. โปรแกรม WebSite X5 Professional 13 ใชใ้นการสร้างเวบ็ไซต ์
3. โปรแกรม Xampp ใชใ้นการทาํระบบลอ็กอินและฐานขอ้มูล 
4. โปรแกรม Microsoft Visio 2007 ใชใ้นการทาํ Flowchart 

 
1.7 งบประมาณการดําเนินงาน 

  
ลําดับ  รายการ จํานวน ราคา 

1  กระดาษA4  2 500  
2  หมึกสีตลบั 4 900  
3 อ่ืน ๆ 1 100 

รวมเป็นเงิน 1,500 
 

ตารางท่ี 1.2 งบประมาณการดาํเนินงาน 
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บทที ่2 
ระบบงานและทฤษฎทีีเ่ก่ียวข้อง 

 
2.1ระบบงานในปัจจุบัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.1 Flow chart ระบบงานในปัจจุบนั 
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ในโลกปัจจุบนัมีการพฒันาทางดา้นเทคโนโลยีกา้วไกลไปมากและยงัพฒันาต่อไปเร่ือย ๆ 

ไม่มีส้ินสุดทั้งดา้น การคมนาคม และดา้นการติดต่อส่ือสาร Internet จึงเขา้มามีส่วนสาํคญัในการ

ดาํรงชีวิตประจาํวนั ไม่ว่าจะเป็นการติดต่อส่ือสารทางธุรกิจ Social Network รวมไปถึงการติดต่อ

ซ้ือขายสินคา้ผา่นทางเวบ็ไซตห์รือแอปพลิเคชนัขายสินคา้ ต่าง ๆ  

  การซ้ือขายปัจจุบนัผูซ้ื้อบางกลุ่มมีความตอ้งการสินคา้ท่ีหาได้ยาก หรือสินคา้ท่ีมาจาก

ต่างประเทศ จึงยากต่อการซ้ือสินคา้ และสินคา้บางชนิดก็เป็นสินคา้ท่ียงัไม่ไดรั้บความนิยมทาง

ทอ้งตลาด จึงทาํให้การซ้ือขายทางทอ้งตลาดนั้นหาไดย้าก หรือในบางกรณีสินคา้ท่ีตอ้งการอยูไ่กล

จากท่ีอยู่อาศยัจากผูซ้ื้อทาํให้การคมนาคมเป็นไปไดย้าก จึงทาํให้การซ้ือขายสินคา้ผ่านเว็บไซต์  

หรือระบบ E-Commerce เขา้มาช่วยเป็นตวัเลือกในการซ้ือขายสินคา้ โดย E-Commerce ในภาครวม

นั้น E-Commerce ในท่ีรู้จกักนัทัว่ไป คือการซ้ือขายสินคา้ผา่นเวบ็ไซต ์ท่ีกาํลงัไดรั้บความนิยมเป็น

อยา่งมาก แต่ก็มีช่องโหว่มากมายในการซ้ือขาย ผา่นเวบ็ไซต ์ยกตวัอยา่งเช่น การโกงเงินลูกคา้ โดย

ผูข้ายให้ผูซ้ื้อโอนเงินผ่านทางธนาคารเขา้บญัชีก่อนไดรั้บสินคา้ จากนั้นผูข้ายก็ไม่ทาํการส่งสินคา้

ใหลู้กคา้ตามท่ีกาํหนดไว ้ทาํใหลู้กคา้ส่วนใหญ่ไม่ค่อยไวว้างใจท่ีจะทาํการซ้ือขาย  ผา่นเวบ็ไซต ์  จึง

ตอ้งมีระบบการกระทาํท่ีทาํให้ลูกคา้ไวว้างใจในการซ้ือขาย เช่น สามารถเช็คประวติัของผูข้าย 

สามารถติดต่อผูข้ายไดโ้ดยตรง โดยมีเบอร์โทรศพัทแ์ละท่ีอยู่จริงตามบตัรประชาชนกาํกบั มีการ

ออกใบเสร็จ ใบซ้ือขาย และใบส่งของ เป็นหลกัฐานแก่ลูกคา้เพื่อความมัน่ใจของลูกคา้ในการซ้ือ

ขาย 

 การขายสินคา้ผา่นเวบ็ไซตห์มายถึง การทาํใหลู้กคา้มัน่ใจ และไวว้างใจผูข้ายสินคา้มากท่ีสุด 

คณะผูจ้ดัทาํจึงไดจ้ดัทาํระบบขายสินคา้ออนไลน์ ท่ีมีระบบการขายท่ีมาตรฐาน ตรวจสอบไดทุ้ก

ขั้นตอนในการทาํงานมีการออกใบเสร็จยืนยนัในการซ้ือสินค้าให้แก่ลูกลูกคา้ผ่านทาง เบอร์

โทรศพัท์มือถือ มีระบบสมาชิกท่ีจะทาํให้ลูกคา้ได้รับสิทธิประโยชน์ต่าง ๆ มีการส่ง SMS เขา้

โทรศัพท์มือถือ ของผูซ้ื้อเม่ือโอนเงินเข้าบัญชีโดยอัตโนมัติ หากผูซ้ื้อต้องการท่ีจะสอบถาม

รายละเอียดสินคา้แก่ผูข้าย ก็สามารถทาํการสอบถามไดท้นัทีผ่าน เบอร์ติดต่อโทรศพัทมื์อ ของเรา

ตลอดระยะเวลาในการทาํงานท่ีกาํหนดไว ้หากนอกเวลางาน สามารถฝากขอ้ความไวส้อบถามได้

ตลอด 24 ชัว่โมง จึงจะทาํใหลู้กคา้มัน่ใจไดว้า่จะไดรั้บสินคา้อยา่งแน่นอน 
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2.2 ปัญหาท่ีเกิดขึน้ในระบบปัจจุบัน 

1. ความไม่ปลอดภยัของขอ้มูลขาดการตรวจสอบการใชบ้ตัรเครดิตบนอินเตอร์เน็ต
ขอ้มูลบนบตัรเครดิตอาจถูกดงัฟังหรืออ่านเพ่ือเอาช่ือและหมายเลขบตัรเครดิตไป
ใชโ้ดยท่ีเจา้ของบตัรไม่รู้ 

2. E – Commerce ยงัมีประเดน็เชิงนโยบายท่ีทาํใหรั้ฐบาลตอ้งเขา้มากาํหนดมาตรการ
เพื่อให้คุม้ครองกบัผูซ้ื้อและผูข้ายขณะเดียวกนัมาตรการเร่ืองระเบียบท่ีจะกาํหนด
ข้ึนตอ้งไม่ขดัขวางการพฒันาทางดา้นเทคโนโลย ี

3. การท่ีผูข้ายไม่มัน่ใจว่าลูกคา้มีตวัตนอยู่จริง จะเป็นบุคคลเดียวกับท่ีแจง้สั่งซ้ือ
สินคา้หรือไม่หรือมีความสามารถในการท่ีจะจ่ายค่าสินคา้และบริการหรือไม่ 

4. ผูซ้ื้อไม่มัน่ใจเร่ืองการเก็บรักษาความลบัทางธุรกิจ ขอ้มูลส่วนตวั เช่นไม่มัน่ใจว่า
จะมีผูน้าํหมายเลขบตัรเครดิตหรือรหัสผา่นเขา้ลอ็กอินไปใชป้ระโยชน์ในทางท่ีมิ
ชอบ 
 

2.3 การวเิคราะห์ความต้องการระบบใหม่ 
1. ในขั้นตอนการซ้ือสินคา้ จาํเป็นตอ้งให้ลูกคา้ทาํการโอนเงินเขา้บญัชีก่อนท่ีจะทาํการส่ง

สินคา้ให้ลูกคา้ แลว้การสั่งซ้ือสินคา้จาํเป็นตอ้งให้มีการ Login เขา้สู่ระบบของเราก่อนถึง
จะสามารถซ้ือสินคา้ สั่งซ้ือสินคา้ได ้นั่นทาํให้มัน่ใจไดว้่าลูกคา้คนไหนเป็นคนสั่งสินคา้         
เพราะลูกคา้ไดมี้การ Login ในระบบแลว้นัน่เอง 

2. มีการศึกษากฎระเบียบและกฎหมายขอ้บงัคบัของรัฐบาล เพื่อไม่ให้เกิดปัญหาในภายหลงั 
และยงัใช้เทคโนโลยีใหม่ ๆ ท่ีเกิดข้ึนมาอยู่เร่ือย ๆ เพื่อให้เป็นการพฒันาระบบและไม่
ขดัขวางการพฒันาของเทคโนโลย ี

3. มีการใส่รหสัประจาํตวัประชาชนของผูส้มคัรและของเจา้ของบตัรเครดิต เพื่อใหไ้ม่เกิด
ความเส่ียงในการใชบ้ตัรเครดิต ท่ีถูกขโมยมาเพื่อการซ้ือสินคา้ 

4. มีการป้องกนัการเขา้ถึงของระบบเพื่อไม่ใหใ้ครเขา้มานาํขอ้มูลส่วนตวัของลูกคา้ออกไปได ้
และทางผูดู้แลไม่มีการกระทาํแบบนั้นได ้
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2.4 ทฤษฎท่ีีเก่ียวข้อง 
ความเป็นมา 
พาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ (Electronic Commerce) หรืออีคอมเมิร์ซ (E-Commerce) เร่ิมข้ึนเม่ือ
ประมาณตน้ทศวรรษท่ี 1970 โดยเร่ิมจากการโอนเงินทางอิเลก็ทรอนิกส์ระหวา่งหน่วยงาย และ
ในช่วงเร่ิมตน้หน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งส่วนใหญ่จะเป็นบริษทัใหญ่ๆ เท่านั้น บริษทัเลก็ ๆ มีจาํนวนไม่
มากนกั ต่อมาเม่ือการแลกเปล่ียนขอ้มูลทางอิเลก็ทรอนิกส์ (Electronic Data Interchange-EDI) ได้
แพร่หลายข้ึน ประกอบกบัคอมพิวเตอร์พซีีได ้มีการขยายเพ่ิมอยา่งรวดเร็วพร้อมกบัการพฒันาดา้น
อินเทอร์เน็ตและเวบ็ ทาํใหห้น่วยงานและบุคคลต่าง ๆ ไดใ้ชพ้าณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์มากข้ึน ใน
ปัจจุบนัพาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ไดค้รอบคลุมธุรกรรมหลายประเภท เช่น การโฆษณา การซ้ือขาย
สินคา้ การซ้ือหุน้ การทาํงาน การประมูล และการใหบ้ริการลูกคา้ 
 
ความหมาย 
พาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ หมายถึง การทาํธุรกรรมทุกรูปแบบโดยครอบคลุมถึงการซ้ือขายสินคา้/
บริการ การชาํระเงิน การโฆษณาโดยผา่นส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ประเภทต่าง ๆ โดยเฉพาะเครือข่ายทาง
อินเทอร์เน็ต 
 
กรอบแนวคดิของพาณชิย์อิเล็กทรอนิกส์              
กรอบแนวคิดของพาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ประกอบดว้ย 4 ส่วนใหญ่ ๆ คือ 
• แอพพลิเคชัน่ของพาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์  
• ปัจจยัทางการบริหาร  
• โครงสร้างพื้นฐาน  
• ประเภทสินคา้ของพาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
 
สําหรับสินค้าท่ีซื้อขายในพาณชิย์อิเล็กทรอนิกส์ จําแนกได้ดงันี ้ 
สินคา้ท่ีมีลกัษณะเป็นขอ้มูลดิจิทลั (Digital Products)  
สินคา้ท่ีไม่ใช่ขอ้มูลดิจิทลั (Non-Digital Products) 
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พาณชิย์อิเล็กทรอนิกส์มี 4 ประเภทหลัก  ๆคือ  
ธุรกิจกบัธุรกิจ (Business to Business หรือ B to B)  
ธุรกิจและลูกคา้ (Business to Consumers หรือ B to C))  
ธุรกิจกบัรัฐบาล (Business to Government หรือ B to G)  
ลูกคา้กบัลูกคา้ (Consumers to Consumers หรือ C to C) 
 
ธุรกิจกับธุรกิจ (Business to Business หรือ B to B)  
โมเดลของการทาํพาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์แบบ B to B มีหลายแบบ ท่ีสาํคญัไดแ้ก่ Seller oriented 
marketplace , Buyer-Oriented Marketplace และ Intermedialy-Oriented marketplace  
Seller oriented marketplace   ตามโมเดลน้ีองคก์ารจะพยายามขายสินคา้/บริการของตนใหแ้ก่
องคก์ารอ่ืนผา่นทางส่ืออิเลก็ทรอนิกส์  
Buyer-Oriented Marketplace   โมเดลน้ีมีจุดมุ่งหมายในการลดตน้ทุนของสินคา้ท่ีจะซ้ือ หรือใน
ตลาดท่ีมีการประมูลจากนั้นธุรกิจกจ็ะเสนอประมูลทางอิเลก็ทรอนิกส์ โดยผา่นไปยงัเครือข่าย
อินทราเน็ตของผูซ้ื้อประกาศผูท่ี้สามารถประมูลไปได ้ 
Intermedialy-Oriented marketplace โมเดลน้ีเป็นตวัเช่ือมระหวา่งผูซ้ื้อและผูข้ายโดยทาํหนา้ท่ีใน
การสร้างตลาดข้ึนมา 
 
ธุรกิจและลูกค้า (Business to Consumers หรือ B to C))  
แอพพลิเคชัน่ของการทาํพาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ แบบ B to C  
ร้านคา้ปลีกอิเลก็ทรอนิกส์ (Electronic Retailing)  
การโฆษณา แคตตาลอ็กอิเลก็ทรอนิกส์ (Electronic catalog)  
ธนาคารไซเบอร์ (Cyberbanking) หรือ Electronic banking หรือ Virtual bangking  
ตลาดแรงงานออนไลน์ (Online job market)  
การท่องเท่ียว อสงัหาริมทรัพย ์การประมูล (Auctions) 
 
ธุรกิจกับรัฐบาล (Business to Government หรือ B to G) 
คือ การประกอบธุรกิจระหวา่งภาคเอกชนกบัภาครัฐ ท่ีใชก้นัมากกคื็อเร่ืองการจดัซ้ือจดัจา้งของ

ภาครัฐ หรือท่ีเรียกวา่ E-Government Procurement ในประเทศท่ีมีความกา้วหนา้ดา้นพาณิชย์

อิเลก็ทรอนิกส์แลว้ รัฐบาลจะทาํการซ้ือ/จดัจา้งผา่นระบบอิเลก็ทรอนิกส์เป็นส่วนใหญ่เพื่อประหยดั

ค่าใชจ่้าย เช่นการประกาศจดัจา้งของภาครัฐในเวบ็ไซต ์
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ลูกค้ากับลูกค้า (Consumers to Consumers หรือ C to C) 
คือการติดต่อระหวา่งผูบ้ริโภคกบัผูบ้ริโภคนั้น มีหลายรูปแบบและวตัถุประสงค ์เช่นเพื่อการติดต่อ
แลกเปล่ียนขอ้มูล ข่าวสาร ในกลุ่มคนท่ีมีการบริโภคเหมือนกนั หรืออาจจะทาํการแลกเปล่ียนสินคา้
กนัเอง ขายของมือสองเป็นตน้ 
 
ระบบการจ่ายเงินอิเล็กทรอนิกส์  
เช็คอิเลก็ทรอนิกส์ (E-checks)  
เครดิตการ์ดอิเลก็ทรอนิกส์ (Electronic credit cards)  
การจ่ายเงินสดอิเลก็ทรอนิกส์ (Electronic cash หรือ Digital cash หรือ e-money) 
การโอนเงินอิเลก็ทรอนิกส์ (Electronic Fund Transfer-EFT) 
 
การสนับสนุนการบริการอ่ืน  ๆให้ลูกค้า  
มีเคร่ืองมือหลายประเภทท่ีใหบ้ริการลูกคา้ออนไลน์ได ้เช่น  
เวบ็เพจส่วนตวั (Personalized web Page)  
หอ้งสนทนา (Chat rooms)  
อีเมล ์(E-mail)  
FAQs (Frequent Answers and Questions)  
ความสามารถในการติดตามงาน (Tracking Capabilities)  
ศูนยโ์ทรศพัทโ์ดยใชเ้วบ็ (Web-based call centers) 
 
รู้จักกับการออกแบบเวบ็ไซต์ 
 การออกแบบเว็บไซต์นั้นไม่ไดห้มายถึงลกัษณะหน้าตาของเว็บไซต์เพียงอย่างเดียว  แต่
เก่ียวขอ้งตั้งแต่การเร่ิมตน้กาํหนดเป้าหมายของเวบ็ไซต์  ระบุกลุ่มผูใ้ช ้ การจดัระบบขอ้มูล  การ
สร้างระบบเนวิเกชัน  การออกแบบหน้าเว็บ  รวมไปถึงการใช้กราฟิก  การเลือกใช้สี  และการ
จดัรูปแบบตวัอกัษร  นอกจากนั้นยงัตอ้งคาํนึงถึงความแตกต่างของส่ือกลางในการแสดงผลเวบ็ไซต์
ดว้ย  ส่ิงเหล่าน้ีไดแ้ก่  ชนิดและรุ่นของบราวเซอร์  ขนาดของหนา้จอมอนิเตอร์  ความละเอียดของสี
ในระบบ  รวมไปถึง Plug-in  ชนิดต่าง ๆ  ท่ีผูใ้ชมี้อยู ่ เพื่อใหผู้ใ้ชเ้กิดความสะดวกและความพอใจท่ี
จะท่องไปในเวบ็ไซตน์ั้น  ดงันั้นทุกส่ิงทุกอยา่งในเวบ็ไซตท์ั้งท่ีคุณมองเห็นและมองไม่เห็นลว้นเป็น
ผลมาจากกระบวนการออกแบบเวบ็ไซตท์ั้งส้ิน 
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หลักการออกแบบโลโก้ 
 โลโก้ (Logo)ท่ีปรากฏในเว็บไซต์เป็นภาพลกัษณ์แรกท่ีลูกคา้จะได้รู้จักคุณดังนั้ นจึงมี
ความหมายต่อธุรกิจของคุณอยา่งไม่ตอ้งสงสัยซ่ึงโลโกท่ี้ดูโปรเฟสชัน่แนลยอ่มช่วยสร้างเครดิตให้
เก็บเว็บไซต์ของคุณไดอ้ย่างรวดเร็วโดยเฉพาะถา้คุณขายสินคา้คุณภาพโลโกท่ี้ดูไม่ดี ก็สามารถ
สะทอ้นถึงคุณภาพของผลิตภณัฑแ์ละบริการท่ีแยต่ามไปดว้ย 
 
ออกแบบให้ตรงกับเป้าหมายและลักษณะของเวบ็ไซต์ 
 เวบ็ไซตแ์ต่ละประเภทต่างมีเป้าหมายและลกัษณะท่ีแตกต่างกนั  ตวัอย่างเช่น  เวบ็ไซตท่ี์
เป็น Search Engine  ซ่ึงเป็นแหล่งรวมท่ีอยูข่องเวบ็ไซตต่์าง ๆ  ทาํหนา้ท่ีเป็นประตูไปสู่เวบ็ไซตอ่ื์น 
ๆ  เวบ็ไซตป์ระเภทน้ีมีเป้าหมายท่ีจะใหข้อ้มูลท่ีผูใ้ชต้อ้งการอยา่งรวดเร็ว  และจะมีผูเ้ขา้มาใชบ้ริการ
คน้หาขอ้มูลเป็นจาํนวนมากในแต่ละวนั  ดงันั้นส่ิงท่ีสาํคญัในการออกแบบเวบ็ไซตป์ระเภทน้ีก็คือ
สามารถแสดงหนา้เวบ็อย่างรวดเร็ว  เม่ือผูใ้ชเ้ปิดเขา้มาและมีระบบสืบคน้ขอ้มูลท่ีมีประสิทธิภาพ  
เพื่อใหไ้ดผ้ลลพัธ์ท่ีรวดเร็ว 
 
เลือกใช้สีสําหรับเวบ็ไซต์ ( Designing Web Colors) 
 สีสันในหนา้เวบ็เพจ เป็นส่ิงท่ีมีความสาํคญัมากในการดึงดูดความสนใจของผูใ้ช ้เน่ืองจาก
ส่ิงแรกท่ีพวกเขามองเห็นจากเวบ็เพจก็คือ สี ซ่ึงเป็นส่ิงกาํหนดบรรยากาศและความรู้สึกโดยรวม
ของเวบ็ไซต ์เราสามารถใชสี้ไดก้บัทุกองคป์ระกอบของเวบ็เพจ ตั้งแต่ตวัอกัษร,รูปภาพ,ลิงค,์สีพื้น
หลงั และรูปภาพพื้นหลงั การเลือกใชสี้อยา่งเหมาะสมจะช่วยในการส่ือความหมายของเน้ือหา และ
เพิ่มความสวยงามให้กบัหนา้เวบ็นั้น แต่ในทางกลบักนั สีท่ีไม่เหมาะสมอาจสร้างความยากลาํบาก
ในการอ่านหรือรบกวนสายตาผูใ้ช ้รวมทั้งอาจทาํใหก้ารส่ือสารความหมายไม่ถูกตอ้งได ้
 เร่ืองของสีในเวบ็ไซตมี์ความซบัซอ้นพอสมควร เร่ิมตั้งแต่การเขา้ใจถึงการแสดงออกของสี

ภายใตส่ิ้งแวดลอ้มท่ีต่างกนัของบราวเซอร์,จอมอนิเตอร์ และระบบปฏิบติัการ ตลอดจนถึงการ

เขา้ใจทฤษฎีสี รู้จกัเลือกใชสี้ท่ีเหมาะสมเพือ่การส่ือความหมายอยา่งสวยงาม ดงันั้น เป้าหมายของ

เราคือ การตดัสินใจเลือกใชสี้ใหเ้หมาะสมกบับุคลิกและเป้าหมายของเวบ็ไซต ์เพื่อการแสดงผลท่ี

ตรงกบัความประสงคม์ากท่ีสุด การใชชุ้ดสีท่ีเหมาะสม กลมกลืน ไม่เพียงแต่จะสร้างความพึงพอใจ

ใหก้บัผูใ้ช ้แต่ยงัทาํใหพ้วกเขามีความรู้สึกร่วมไปกบัเป้าหมายของเวบ็ไซตน์ั้นดว้ย ไม่วา่จะเป็นการ

ใหข้อ้มูล สร้างความบนัเทิง รวมถึงการขายสินคา้หรือบริการ 
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ประโยชน์ของสีในเวบ็ไซต์ 
 สีเป็นเคร่ืองมืออเนกประสงคอ์ยา่งหน่ึงท่ีมีความสาํคญัมากในการออกแบบเวบ็ไซต ์เน่ืองจาก
สีสามารถส่ือถึงความรู้สึกและอารมณ์ และยงัช่วยสร้างความสัมพนัธ์ระหว่างสถานท่ีกบัเวลาอีกดว้ย 
ดงันั้นสีจึงเป็นปัจจยัสาํคญัอยา่งหน่ึงท่ีจะช่วยเสริมสร้างความหมายขององคป์ระกอบใหก้บัเวบ็เพจได ้
อยา่งดี 

ชุดสี  (color scheme) ท่ีมีประโยชน์มากมาย แต่ก็มีแนวทางและความเขา้ใจผิด
จาํนวนมากท่ีจะนาํไปสู่การสร้างชุดสีท่ีให้ความรู้สึกไม่เหมาะสม ในบางสถานการณ์อาจใชสี้เป็น
เพียงเคร่ืองประดบัอยา่งหน่ึงในการออกแบบ แต่ในทางตรงกนัขา้ม การใชสี้ท่ีมากเกินไป อาจทาํให้
ไปบดบงัองคป์ระกอบอ่ืน ๆ ในหนา้เวบ็เพจได ้ดงันั้นการเลือกใชสี้ใหเ้หมาะสมและเกิดประโยชน์
จึงเป็นเร่ืองสาํคญั แมว้า่การเลือกชุดของสีมาใชใ้นเวบ็เพจค่อนขา้งจะข้ึนอยูก่บัความชอบของแต่ละ
คน อยา่งนอ้ยเราควรมีความเขา้ใจถึงหลกัการใชสี้เบ้ืองตน้ ท่ีจะช่วยในการเลือกใชสี้ชุดใดชุดหน่ึง
จากชุดสีพื้นฐานอ่ืน ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสมกบัลกัษณะของเวบ็ไซต ์อยา่งไรก็ตามทฤษฎีเหล่าน้ีจะไม่
ทาํใหคุ้ณสามารถเลือกชุดสีไดใ้นทนัทีทนัใด แต่อยา่งนอ้ยกจ็ะช่วยนาํคุณไปในทิศทางท่ีถูกตอ้งได ้

 

ความรู้เบ้ืองต้นเก่ียวกับสี 
 ทุกคนคงไดรู้้จกัแม่สีหรือสีขั้นตน้ ( primary color ) ทั้งสามซ่ึงประกอบดว้ย สีแดง,เหลือง 
และนํ้ าเงิน มาก่อนจากการศึกษาในอดีต เหตุท่ีสีทั้งสามน้ีถือว่าเป็นแม่สีหลกั ก็เพราะว่าสีทั้งสาม
เป็นสีท่ีไม่สามารถเกิดข้ึนจากการผสมของสีอ่ืน ๆ และยงัเป็นตน้กาํเนิดของสีอ่ืน ๆ ท่ีเหลือทั้งหมด 
ต่อไปก็เป็นสีขั้นท่ี 2 ท่ีเกิดจากการผสมของสีขั้นตน้เขา้ดว้ยกนั โดยท่ี สีแดงกบัสีเหลืองไดเ้ป็นสีส้ม
,สีเหลืองกบันํ้าเงินไดเ้ป็นเขียว และสีนํ้าเงินกบัแดงไดเ้ป็นม่วง ต่อจากนั้นกเ็ป็นสีขั้นท่ี 3 ซ่ึงเกิดจาก
การผสมของสีขั้นตน้กบัสีขั้นท่ี 2 ท่ีอยู่ติดกนัทั้งสองดา้น ในท่ีสุดเราก็จะไดสี้ขั้นท่ี 3 ทั้งหมด 6 สี 
โดยสีขั้นตน้ 1 สี ทาํใหเ้กิดสีขั้นท่ีสาม 2 สี ดงัน้ี : เหลือง-ส้ม , แดง-สม้ , แดง-ม่วง , นํ้าเงิน-ม่วง ,นํ้า
เงิน-เขียว และเหลือง-เขียว เม่ือเรารู้ท่ีมาของสีต่าง ๆ ดีแลว้ ในขั้นต่อไปจะเป็นเร่ืองของพ้ืนฐานการ
ผสมสี การจดัระบบสี และรูปแบบของชุดสีพื้นฐาน 
แสดงตวัอยา่งสีขั้นต่าง ๆ 
 

  
 
 
 

                                     สีขั้นท่ี1                                                     สีขั้นท่ี2 
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             สีขั้นท่ี3                                                สีขั้นท่ี4 

 
รูปท่ี 2.2   โครงสร้างระบบขอ้มูลแบบลาํดบัชั้น  

 
ชุดสีร้อน ( Warm Color  Scheme ) 
 ชุดสีร้อนประกอบดว้ยสีม่วงแกมแดง , แดงแกมม่วง , แดง , ส้ม , เหลือง และเขียวอม
เหลือง สีเหล่าน้ีสร้างความรู้สึกอบอุ่น สบาย และความรู้สึกตอ้นรับแก่ผูช้ม ช่วยดึงดูดความสนใจ
ไดง่้าย ในทางจิตวิทยาสีร้อนมีความสมัพนัธ์กบัความสุข สะดวก สบาย สีต่าง ๆ ในชุดสีร้อนมีความ
กลมกลืนอยูใ่นตวัเอง ขณะท่ีอาจจะดูไม่น่าสนใจบา้ง เพราะขาดสีประกอบท่ีตดักนัอยา่งชดัเจน 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.3  แสดงรูปชุดสีร้อน 
 

ชุดสีเยน็ ( Cool Color  Scheme ) 
 ชุดสีเยน็ประกอบดว้ยสีม่วง , นํ้าเงิน , นํ้าเงินอ่อน , ฟ้า , นํ้าเงินแกมเขียว และสีเขียว 

ตรงกนัขา้มกบัชุดสีร้อน ชุดสีเยน็ใหค้วามรู้สึกเยน็สบาย  องคป์ระกอบท่ีใชสี้เยน็เหล่าน้ีจะดูสุภาพ

เรียบร้อย และมีความชาํนาญ แต่ในทางจิตวิทยา สีเยน็เหล่าน้ีกลบัมีความสมัพนัธ์กบัความซึมเศร้า

หดหู่และเสียใจ นอกจากนั้น ชุดสีเยน็มีความกลมกลืนกนัโดยธรรมชาติ แต่อาจจะดูไม่น่าสนใจใน

บางคร้ัง เพราะขาดความแตกต่างของสีท่ีเด่นชดั เช่นเดียวกบัชุดสีร้อน จะเห็นวา่ มีอีก 2 สี ท่ีไม่อาจ 
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จาํแนกออกเป็นสีร้อนหรือสีเย็นได้อย่างแน่นอน ซ่ึงก็คือสีเหลืองและสีเขียว เพราะสีทั้ งสอง
สามารถใหค้วามรู้สึกไดท้ั้งร้อนและเยน็ตามแต่สถานการณ์และสีรอบขา้ง 

 
 

 
 
 
 
                    

         รูปท่ี 2.4  แสดงรูปชุดสีเยน็ 
 

ในส่วนน้ี เป็นเร่ืองของขอ้คิดสั้นๆ เก่ียวกบัการใชสี้ใหเ้กิดประโยชน์กบัเวบ็ไซต ์3 ขอ้ดงัน้ี 
1. ใช้สีอย่างสมํ่าเสมอ 
 การออกแบบเวบ็ไซต์โดยใชสี้อย่างสมํ่าเสมอช่วยสร้างความรู้สึกถึงบริเวณของสถานท่ี 
เช่นการใชสี้ท่ีเป็นชุดเดียวกนัตลอดทั้งไซต์เพื่อสร้างขอบเขตของเวบ็ไซตท่ี์สัมผสัไดด้ว้ยตา เม่ือ
ผูใ้ชค้ลิกเขา้ไปในแต่ละหนา้กย็งัรู้สึกไดว้า่กาํลงัอยูภ่ายในเวบ็ไซตเ์ดียวกนั 
2. ใช้สีอย่างเหมาะสม 
 เวบ็ไซตเ์ปรียบเสมอสถานท่ีหน่ึงๆ ท่ีมีลกัษณะเฉพาะ เช่นเดียวกบัสถานท่ีต่าง ๆ ในชีวิต

จริงอยา่ง ธนาคาร โรงเรียน หรือร้านคา้ต่าง ๆ ดงันั้น การเลือกใชสี้ท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะของ

เวบ็ไซต ์จะช่วยส่งเสริมเป้าหมายและภาพพจน์ของเวบ็ไซตไ์ด ้นอกจากน้ีคุณควรคาํนึงถึงปัจจยั

หลายๆ 
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โปรแกรม Website X5 Professional 13 
มีความสามารถ ดงัน้ี 
FeedReady –  ผูส้ร้างเวบ็ไซตเ์ขา้ไปดูขอ้มูลต่าง ๆ ผา่น Web Feed ซ่ึงมาจากเวบ็ไซตท่ี์คุณสร้างข้ึน
เอง ไม่ตอ้งมานัง่เสียเวลาเขา้มายงัเวบ็ไซต ์เป็นการอาํนวยความสะดวกสบายกวา่ท่ีเคยเป็นมา 
E-Commerce – เอ้ือประโยชน์ต่อการคา้ขายบน Smartphone มาก ปัจจยัในการคา้ขายต่าง ๆ เช่น 
แคตตาล็อกสินคา้ , ผลิตภณัฑ ์, รูปสินคา้ , ราคา , จาํนวน และอ่ืน ๆ อีกมากมาย สามารถเช่ือมต่อ
การชาํระเงินไดห้ลากหลายช่องทาง ไม่วา่จะเป็น PayPal, EPS, GiroPay, iDEAL, Sofort เป็นตน้ 
Dynamic Content – ทาํการ Update เน้ือหาขอ้มูลใหม่ๆ ไดง่้ายมากข้ึน เน่ืองจากโปรแกรมตวัน้ีมีการ
ทาํงานแบบแยกช้ินส่วน หรือ Dynamic Object ทาํใหจ้ดัวางตกแต่งไดง่้าย เรียกไดว้่ามีความสะดวก
และรวดเร็วสุดๆ 
Access Management – ช่วยในจดัการรหสัของผูใ้ชง้านไดใ้นโปรแกรมน้ีไดเ้ลย อีกทั้งยงัอาํนวยการ
ลงทะเบียนแบบอตัโนมติั ทาํใหไ้ม่ตอ้งเสียเวลาหลายขั้นตอน แถมยงัแกไ้ขขอ้มูลผา่นฟีเจอร์น้ีไดอี้ก
ดว้ย เลิศสุดๆ 
Database Integration – เลือกฐานข้อมูล ใช้อย่างง่ายดาย สะดวก แค่ผ่านขั้นตอนในการกรอก
รายละเอียดเพียงนิดหน่อย ไดแ้ก่ Host Name , E-Mail , ช่ือฐานขอ้มูล, ช่ือผูใ้ชง้านรวมทั้งรหัสผา่น
ปลอดภยั แค่น้ีเอง 
SEO Analysis and Optimization –  ช่วยทาํให้การติดอนัดบัในการคน้หาในหน้าแรกๆ ง่ายข้ึน ซ่ึง
เป็นส่ิงท่ีนกัทาํธุรกิจออนไลน์ตอ้งการกนัทั้งนั้น ตวัโปรแกรมน้ีจะช่วยผลกัดนัให้เวบ็ไซตข์องคุณ 
ทะยานข้ึนไปอยูใ่นอนัดบัตน้ๆ พร้อมกบั Keyword ช่วยทาํใหก้ารคน้หาคาํเพื่อดึงดูดเขา้เวบ็ไซตง่์าย
ข้ึน  
และยงัสามารถทาํงานบน Smartphone ไดท้นัทีท่ีสร้างเวบ็ไซตเ์สร็จ อีกทั้งยงัมี ระบบฐานขอ้มูล อนั
ดีเยี่ยมช่วยลดปัญหาการเขา้ Server แลว้เกิดขอ้ผิดพลาดจนเจ๊งไปไดเ้ลย อีกทั้งยงัช่วยให้การติด
อนัดบัของการคน้หาขอ้มูล ง่ายดายมากข้ึน ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีคนทาํเวบ็ไซตท์ั้งหลายตอ้งการเป็นอยา่งยิ่ง 
โดยคุณยงัสามารถจาํกดัการใชง้านของ User ต่าง ๆ ไดต้ามตอ้งการ 
 
โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 เป็นโปรแกรมในตระกลู Adobe ท่ีใชส้าํหรับตกแต่งภาพถ่าย

และภาพกราฟิก ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ไม่วา่จะเป็นงานดา้นส่ิงพิมพ ์นิตยสาร และงานดา้น

มลัติมีเดีย อีกทั้งยงัสามารถ รีทชัช่ิง ตกแต่งภาพและการสร้างภาพ ซ่ึงกาํลงัเป็นท่ีนิยมสูงมากใน

ขณะน้ี เราสามารถใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ในการตกแต่งภาพ การใส่เอฟเฟกต ์ต่าง ๆ

ใหก้บัภาพ และตวัหนงัสือ การทาํภาพขาวดาํ การทาํภาพถ่ายเป็นภาพเขียน การนาํภาพมารวมกนั 

การรีทชั ตกแต่งภาพต่าง ปัจจุบนัโปรแกรมโฟโตช็อปไดพ้ฒันามาถึงรุ่น CC (Creative Cloud) 
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โปรแกรม Xampp  
 เป็นโปรแกรม Apache web server ไวจ้าํลอง web server เพื่อไวท้ดสอบ สคริปหรือเว็บไซต์ใน
เคร่ืองของเรา โดยท่ีไม่ตอ้งเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตและไม่ตอ้งมีค่าใชจ่้ายใดๆ ง่ายต่อการติดตั้งและใช้
งานโปรแกรม Xampp จะมาพร้อมกับ PHP ภาษาสําหรับพฒันาเว็บแอพลิเคชั่นท่ีเป็นท่ีนิยม , 
MySQL ฐานขอ้มูล, Apache จะทาํหนา้ท่ีเป็นเวบ็ เซิร์ฟเวอร์,  Perl  อีกทั้งยงัมาพร้อมกบั OpenSSL , 
phpMyadmin (ระบบบริหารฐานข้อมูลท่ีพัฒนาโดย  PHP เพื่อใช้เ ช่ือมต่อไปยังฐานข้อมูล  
สนับสนุนฐานขอ้มูล MySQL และ SQLite  โปรแกรม Xampp จะอยู่ในรูปแบบของไฟล ์Zip, tar, 
7z หรือ exe  โปรแกรม Xampp อยูภ่ายใตใ้บอนุญาตของ  GNU General Public License แต่บางคร้ัง
อาจจะมีการเปล่ียนแปลงเร่ืองของลิขสิทธ์ิในการใชง้าน จึงควรติดตามและตรวจสอบโปรแกรมดว้ย 
 
โครงการทีเ่ก่ียวข้อง 

นายภทัรกร อฐัมีเดช และ นายวราวุธ ขบวนกลา้ (2561) โครงการขายสินคา้ออนไลน์

ประเภทสัตว์เล้ียงเพื่อนรักตัวน้อย, การจัดทาํโครงการน้ีเพื่อพฒันาเว็บไซต์การซ้ือขายสินคา้

ออนไลน์ ท่ีสามารถนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัไดแ้ละมีระบบในการ Login มีการสมคัรสมาชิก มี

การออกแบบเว็บไซต ์Banner , Logo , Menu ในการเลือกซ้ือ มีระบบท่ีสามารถสั่งซ้ือไดจ้ริงและ

ประสิทธิภาพ 

 นายเอกนาวิน ภู่สัมฤทธ์ิ และ นายปรมินทร์ วิวฒัน์สกล (2561) โครงการขายสินคา้ออนไลน์

ประเภทรถยนต ์Honda, โครงการน้ีมีซ้ือขายสินคา้ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต แลว้ยงัสามารถมีการ

สมคัรสมาชิก Login ของระบบสั่งซ้ือสินคา้และโปรแกรมท่ีใชใ้นการจดัทาํคือ โปรแกรม Adobe 

Dreamweaver CS6 ใชใ้นการออกแบบเวบ็ไซต ์  

นายศิวกร ใจอารีย ์และ นายชูเดช กระแสร์โสม (2561) โครงการขายสินคา้ออนไลนป์ระเภทหมวก

แก๊ป, โครงการจดัทาํข้ึนเพื่อเป็นตอบสนองความตอ้งการของผูใ้ชใ้นการซ้ือสินคา้ออนไลน์ 

ประหยดัเวลาในการเดินทาง และ มีระบบการซ้ือสินคา้ท่ีมีความทนัสมยัและใชง้านไดง่้าย และ 

ปลอดภยัต่อผูใ้ชง้าน 
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2.5 การนําคอมพวิเตอร์เข้ามาใช้ในระบบ 

1. โปรแกรม Website X5 Professional 13 ใชใ้นการทาํเวบ็ไซต ์
2. โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ในการตกแต่งภาพ 
3. โปรแกรม Xampp ในการจาํรองเคร่ือง Server และใชใ้นการทาํฐานขอ้มูล 
4. โปรแกรม Microsoft Visio 2007 ในการทาํ Flowchart 
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บทที ่3 

การออกแบบระบบงานด้วยคอมพิวเตอร์ 

3.1ระบบงานในปัจจุบัน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.1 การออกแบบและระบบงาน Flow Chat
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สมคัรสมาชิก
ตรวจสอบขอ้มูล

สมาชิก

บนัทึกขอ้มูลสมาชิก

เขา้สู่ระบบ

เลือกสินคา้

ซ้ือสินค้า

ตรวจสอบการ
ส่ังซ้ือสิน้คา

แสดงรายการสินคา้

Y

N

Y

N

คาํนวณ

ยกเลิกการส่ังซ้ือ

ยืนยนัการส่ังซื้อ

ใบเสร็จ
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1.  Flow Chat (การสมัครสมาชิก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  3.2  Flow Chat การสมคัรสมาชิก 

 

 

 

 

 

 

เร่ิมต้น

จบการทาํงาน

ตรวจสอบขอ้มูล
สมาชิก
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แสดงขอ้มูลการรสมัคร

บนัทึก

สมคัรสมาชิก

Y

N
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2. Flow Chat (เข้าสู่ระบบ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  3.3  Flow Chat การเขา้สู่ระบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

เร่ิมต้น

จบการทาํงาน

ตรวจสอบขอ้มูล
สมาชิก

เขา้สู่ระบบ

กรอกขอ้มูลสมาชิก

แสดงขอ้มูลการเข้าสู่
ระบบ

Y

N
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3.2 การออกแบบแผนภาพบริบท (Context Diagram) 

 

 

รูปท่ี  3.4  การออกแบบแผนภาพบริบท (Context Diagram) 
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ข้อมูลการส่ังซื้อ
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รายงานข้อมูลสมาชิก
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1. แผนภาพการไหลของข้อมูล (Data Flow Diagram) 
1.1. Data Flow Diagram Level 1 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  3.5  Data Flow Diagram Level 1 ระบบการขายสินคา้ออนไลน์ ประเภท แคมป์ป้ิงทุกชนิด 

 

สมาชิก
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2.   Data Flow Diagram Level 1 Process 1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  3.6  Data Flow Diagram Level 1 Process 1 ระบบสมาชิก 
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3.    Data Flow Diagram Level 1 Process 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  3.7  Data Flow Diagram Level 1 Process 2 ระบบสมาชิก 
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4. Data Flow Diagram Level 1 Process 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  3.8  Data Flow Diagram Level 1 Process 3 ระบบการสัง่ซ้ือสินคา้ 
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5. Data Flow Diagram Level 1 Process 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  3.9  Data Flow Diagram Level 1 Process 4 แสดงผลรายงาน 
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3.3  การออกแบบแผนภาพความสัมพนัธ์ของข้อมูล  (Entity Relationship Diagram) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  3.10  E-R Diagram ระบบการขายสินคา้ออนไลน์ ประเภท อุปกรณ์แคมป์ป้ิงทุกชนิด 
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3.4  พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) 

ออกแบบฐานขอ้มูล  ระบบขายสินคา้ออนไลน์ ประเภท อุปกรณ์แคมป์ป้ิงทุกชนิด ดงัน้ี 

1. ตารางขอ้มูลสมาชิก (Member) 

Field Name 
ช่ือฟิลด์ 

Type 
ชนิดของฟิลด์ 

Filed Side 
ขนาดของฟิลด์ 

Descr iption 
ใช้เก็บข้อมูล 

หมายเหตุ 

User varchar 20 ช่ือผูใ้ช ้ PK 
Password varchar 15 รหสัผูใ้ช ้  
C_name varchar 30 ช่ือลูกคา้  
Sex text  เพศ  
Email varchar 30 อีเมล ์  
Tel number 10 เบอร์โทรศพัทผ์ูส้ัง่ซ้ือ  
Address varchar 120 ท่ีอยู ่  

 

ตารางท่ี  3.1  ตารางขอ้มูลสมาชิก 

2. ตารางขอ้มูลใบเสร็จ (Order) 

Field Name 
ช่ือฟิลด์ 

Type 
ชนิดของฟิลด์ 

Filed Side 
ขนาดของฟิลด์ 

Descr iption 
ใช้เก็บข้อมูล 

หมายเหตุ 

Id_order int 5 เลขท่ีใบเสร็จ PK 
Date date  วนัท่ีสัง่ซ้ือ  
Name_order varchar 30 ช่ือผูผู้ส้ัง่ซ้ือ  
Email_order varchar 30 อีเมลผ์ูส้ัง่ซ้ือ  
Tel_order varchar 30 เบอร์โทรศพัท ์  
Address_order text  ท่ีอยูผู่ส้ัง่ซ้ือ  
Address_buy text  ท่ีอยูผู่ส่้ง  
Total_order int 10 ยอดรวมการสัง่ซ้ือ  

 

ตารางท่ี  3.2  ตารางขอ้มูลใบเสร็จ 
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3. ตารางขอ้มูลรายละเอียดการสัง่ซ้ือ (Order_detail) 

Field Name 
ช่ือฟิลด์ 

Type 
ชนิดของฟิลด์ 

Filed Side 
ขนาดของฟิลด์ 

Descr iption 
ใช้เก็บข้อมูล 

หมายเหตุ 

Id_product int 5 รหสัสินคา้ PK 
Name_product varchar 20 ช่ือสินคา้  
Price int 10 ราคาสินคา้  

 

ตารางท่ี  3.3  ตารางขอ้มูลรายละเอียดสินคา้ 

4. ตารางขอ้มูลสินคา้ (Product) 

Field Name 
ช่ือฟิลด์ 

Type 
ชนิดของฟิลด์ 

Filed Side 
ขนาดของฟิลด์ 

Descr iption 
ใช้เก็บข้อมูล 

หมายเหตุ 

Id_product int 5 รหสัสินคา้ PK 
Type varchar 20 ประเภทสินคา้  
Name_product varchar 30 ช่ือสินคา้  
Photo varchar 40 รูปสินคา้  
Price varchar 30 ราคาสินคา้  

 

ตารางท่ี  3.4  ตารางขอ้มูลสินคา้ 

5. ตารางขอ้มูลประเภทสินคา้  (Type) 

Field Name 
ช่ือฟิลด์ 

Type 
ชนิดของฟิลด์ 

Filed Side 
ขนาดของฟิลด์ 

Descr iption 
ใช้เก็บข้อมูล 

หมายเหตุ 

Id_type int 5 รหสัประเภทสินคา้ PK 
Name_type varchar 20 ช่ือสินคา้  

 

ตารางท่ี  3.5  ตารางขอ้มูลประเภทสินคา้ 
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3.5 การออกแบบ Site Map 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  3.6  Site map 

3.6 การออกแบบ  Story  Board 
 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  3.11  แสดงหนา้ Home  
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รูปท่ี  3.12  แสดงหนา้ Login  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  3.13  แสดงหนา้ Register 

 

 

 

Copy Right By………………… 

Copy Right By………………… 
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รูปท่ี  3.14  แสดงหนา้ รายการสินคา้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  3.15  แสดงหนา้ วิธีการสัง่ซ้ือสินคา้ 
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รูปท่ี  3.16  แสดงหนา้ วิธีการชาํระเงิน  

 

3.7 การออกแบบส่ิงนําเข้า (Input Design) 

1.  รูปภาพสินคา้ประกอบ 
 2.  รายละเอียดสินคา้ 
 3.  User/Password 

 

3.8 การออกแบบส่ิงนําออก (Output Design) 
 1.  แสดงออกทางหนา้จอคอมพิวเตอร์ 
 2.  แสดงออกการคาํนวณราคาสินคา้ออกทางจอภาพ 
 3.  มีการออกใบเสร็จสินคา้ 
 4.  แสดงออกทางเคร่ืองฉายโปรเจคเตอร์เพื่อการนาํเสนอการสอบวิชาโครงการ 
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เลขบญัชี�

********************************** 



   

 
 

บทที ่4 
การพฒันาระบบขายสินค้าออนไลน์ 

อุปกรณ์แคมป์ป้ิงทุกชนิด 
 

4.1 เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีใช้ 
1.    โน๊ตบุค๊ 
       -    Intel Core i7-7500U (2.70 GHz) 
       -    NVIDIA GeForce GTX 1050Ti (4GB GDDR5) 
       -    Memory 4 GB DDR4 
       -    1 TB 5400 RPM 
       -    Windows 10 Home (64 Bit) 
2.    คอมพิวเตอร์ 
       -    Intel Core i7-6400K (4.00 GHz) 
       -    ASUS ROG STRIX B350-I GAMING 
       -    NVIDIA GeForce GTX 1050Ti (4GB GDDR5) 
       -    G.SKILL DDR4 8GB (4GBx2) 2400 (GNT) 
       -    Hyper-X Predator RGB DDR4 16GB (8GBx2) 2933 
       -    SEAGATE BARRACUDA 1TB 
       -    Smart RGB 700W 80 Plus 
 

4.2 โปรแกรมท้ังหมดทีใ่ช้พฒันา 
1.    โปรแกรม Adobe Photoshop CS6  ใชใ้นการตกแต่งรูปภาพ 
2.    โปรแกรม WebSite X5 Professional 13 ใชใ้นการสร้างเวบ็ไซต ์
3.    โปรแกรม Xampp ใชใ้นการทาํระบบลอ็กอินและฐานขอ้มูล 
4.    โปรแกรม Microsoft Visio 2007 ใชใ้นการทาํ Flowchart 
 



   
                                                                                                                                                     

 

4.3  วธีิการติดตั้งโปรแกรม 
โปรแกรม Xampp 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.1 กด Double click ท่ีตวัโปรแกรม Xampp 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.2 กด Next ท่ีตวั Setup Xampp 
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รูปท่ี 4.3 รอติดตั้ง 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.4 กด Finish 
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รูปท่ี 4.5 เปิดหนา้ต่าง Xampp 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.6 กด Start ท่ี Apache และ MySQL 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 37 
 



                                                                                                                                                     

 

 
 

4.4 วธีิการติดตั้งระบบฐานข้อมูลลงในเคร่ืองเซิฟเวอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.7 พิมพ ์http://127.0.0.1/phpmyadmin ใน บราวเซอร์ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.8 ใส่ช่ือในช่อง Database name เลือก utf8mb4_general_ci กด Create 
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รูปท่ี 4.9 ใส่ช่ือ Table ใน ช่อง Name กาํหนดจาํนวนใน Columns กด Go 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.10 ใส่ช่ือในช่อง Name ปรับค่าในช่อง Type กาํหนด Values ในช่อง Length/Values 
          แลว้กด Save 
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รูปท่ี 4.11 กดโหลดไฟลฐ์านขอ้มูล 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.12 ใหท้าํการคดัลอกไฟลง์านของโปรแกรม ไปวางไวใ้นโฟลเดอร์  htdocs 
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4.5 วธีิการใช้งานเวบ็ไซต์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.13 เปิดโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์และพิมพ ์127.0.0.1 /ช่ือโฟลเดอร์งาน/ช่ือไฟลง์าน.php 
          *ทั้งช่ือโฟลเดอร์และช่ือไฟลง์าน ตอ้งตรงกนักบัช่ือท่ีตั้งไวใ้น โฟลเดอร์ htdocs 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.14 แสดงหนา้จอรูปท่ี  1  หนา้เขา้สู่เวบ็ไซต ์( Index )  
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รูปท่ี 4.15 แสดงหนา้จอรูปท่ี 2 หนา้เขา้สู่ระบบ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.16 แสดงหนา้จอรูปท่ี 3 หนา้สมคัรสมาชิก 
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รูปท่ี 4.17 แสดงหนา้จอรูปท่ี 4 หนา้รายการสินคา้ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.18 แสดงหนา้จอรูปท่ี 5 หนา้ยนืยนัการซ้ือสินคา้ 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 43 

 
 



                                                                                                                                                     

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.19 แสดงหนา้จอรูปท่ี 6 หนา้กรอกช่ือท่ีอยู ่
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.20 แสดงหนา้จอรูปท่ี 7 หนา้ยนืยนัการชาํระ 
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รูปท่ี 4.21 แสดงหนา้จอรูปท่ี 8 หนา้เลขรหสัรายการ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.22 แสดงหนา้จอรูปท่ี 9 หนา้วิธีการสัง่ซ้ือสินคา้ 
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รูปท่ี 4.23 แสดงหนา้จอรูปท่ี 10 หนา้วิธีการชาํระเงิน 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.24 แสดงหนา้จอรูปท่ี 11 หนา้ติดต่อเรา 
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บทที ่5 
สรุปผลการทาํโครงการ 

 
5.1 สรุปผลโครงการ 

1. ไดเ้วบ็ไซตท่ี์ผูศึ้กษานั้นมีความรู้ความเขา้ใจและรู้จกัคอมพิวเตอร์มากข้ึน 
2. ไดเ้วบ็ไซตท่ี์ผูใ้ชส้ามารถทราบถึงการใชง้านและการบาํรุงรักษาคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่ง    
      ถูกตอ้ง 

3. ไดเ้วบ็ไซตท่ี์ผูส้นใจไดท้ดสอบความรู้และความเขา้ใจของตนเองได ้
4. ไดเ้วบ็ไซตท่ี์ผูใ้ชส้ามารถนาํความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั 
5.  ไดเ้วบ็ไซตท่ี์ผูใ้ชน้ั้นสามารถเผยแพร่ความรู้เก่ียวกบัการใชง้านของคอมพิวเตอร์ รวมถึง 

      การดูแลรักษาคอมพวิเตอร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

5.1.1 สรุปขนาดของโปรแกรม 

ท่ี ช่ือไฟล์ ขนาดของไฟล์ หมายเหตุ 
1 index.php 14 KB หนา้หลกัของเวบ็ไซต ์
2 login.php 11 KB หนา้ลอ็กอิน 
3 page1.php 46 KB หนา้รายการสินคา้ 
4 page2.php 10 KB หนา้วิธีการสัง่ซ้ือสินคา้ 
5 page3.php 9 KB หนา้วิธีการชาํระเงิน 
6 page4.php 9 KB หนา้ติดต่อเรา 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของโปรแกรม
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5.1.2 สรุปข้อผดิพลาดท่ีมีต่อการออกแบบระบบงาน 

1.  สญัลกัษณ์ Logo ไม่ข้ึนเหมือนท่ีออกแบบตอนแรก มีการเปล่ียนแปลงรูปทรงเพื่อให้

สวยงามมากข้ึน 

     2.  โครงสร้างโปรแกรมบางส่วนมีขนาดไม่เหมาะสมและดูไม่เขา้กบัเน้ือหา 

     3.  เกิดความขดัแยง้ทางความคิดเห็นในรูปแบบเดิมจึงตอ้งออกแบบใหม่ 

     4.  ปุ่มล้ิงของโปรแกรมเรียบเกินไป ทาํใหดู้ไม่น่าสนใจ จึงตอ้งเพ่ิมเติมลวดลายใหม่ 
 

5.1.3 สรุปข้อผดิพลาดท่ีมีในโปรแกรม 

  1.  รูปภาพในเวบ็ไซตไ์ม่แสดง ตอ้งหารูปภาพใหม่มาแกไ้ข 

2.  ตวัอกัษรในเวบ็ไซต ์มีขนาดเลก็ใหญ่ไม่เท่ากนั 

3.  รูปในเวบ็ไซต ์มีขนาดเลก็ใหญ่ไม่เท่ากนั 

4.  ปุ่มตวัอกัษรบางตวัมีภาพและสีท่ีคลา้ยคลึงกบัพื้นหลงัโปรแกรมทาํใหไ้ม่ค่อยชดัเจน 

 

5.2  ปัญหาและอุปสรรค์ในการดําเนินงาน 

1.  สมาชิกในกลุ่มมีเวลาในการทาํงานไม่ตรงกนั 

  2.  การติดต่อส่ือสารระหวา่งกลุ่มไม่ต่อเน่ืองทาํใหง้านล่าชา้และผดิแผนท่ีวางไว ้

  3.  แบ่งเวลางานไม่ดี ทาํใหโ้ปรแกรมเสร็จชา้ 

4.  มีความเห็นไม่ค่อยตรงกนัขดัแยง้กนับ่อยคร้ัง 
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5.3 สรุปการดาํเนินงานจริง  

 
ตารางท่ี 5.2 สรุปเวลาการดาํเนินงานจริง 

 
หมายเหตุ  เสน้สีดาํ คือ ระยะเวลาท่ีกาํหนด 
   เสน้สีแดง คือ ระยะเวลาในการดาํเนินงานจริง 

รายการ ภาคเรียนที ่1 
มถุินายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กันยายน 62 

ระยะเวลา 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการทาํโครงการนกัศึกษา 
ปวช.3 และปวส.2 

 

               11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหวัขอ้ ATC.01โครงการ 
รอบท่ี 1 (บทท่ี1+ลงทะเบียน
ออนไลน์)  

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหวัขอ้โครงการ 
รอบท่ี 1 

                
17 มิถุนายน 62 

เสนอหวัขอ้โครงการ รอบท่ี 2                 21 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหวัขอ้โครงการ 
รอบท่ี 2 

                18-30 มิถุนายน 62 

ส่งบทท่ี 2                 8-14 กรกฎาคม 62 

ส่งบทท่ี 3                 15-31 กรกฎาคม 62 

สอบหวัขอ้โครงการ  
(รอบเอกสาร) 

         
 

      17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ                 22 สิงหาคม 62 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม50%                 9-15 กนัยายน 62 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม60%              
 

  16-22 กนัยายน 62 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม70%               
 

 23-30 กนัยายน 62 

รายการ ภาคเรียนที ่2 
พฤศจิกายน 62 ธันวาคม 62 มกราคม 63 กุมภาพนัธ์ 63 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
ส่งความคืบหนา้ 90%                 1-8 พฤศจิกายน 62 

ส่งความคืบหนา้ 100%                 9-13 พฤศจิกาย 62 

สอบโปรแกรม ระดบัปวส.2                  16 พฤศจิกายน 62 

ประกาศผลสอบ 
(รอบโปรแกรม) 

                
11 ธนัวาคม62 

ส่งบทท่ี 4                  6-19 มกราคม 63 

ส่งบทท่ี 5                 20-26  มกราคม 63 
ส่งงบประมาณในการทาํ
โครงการ(ออนไลน์) 

                26-30  มกราคม 63 

ส่งรูปเล่ม ซีดี และค่าเขา้เล่ม                   1-20  กมุภาพนัธ์ 63 
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 5.4 สรุปค่าใช้จ่ายในการดาํเนินการจริง 

 
ตารางท่ี 5.3 สรุปค่าใชจ่้ายในการดาํเนินงานจริง 

 

 

ลําดับ รายการ จํานวน ราคา 
1 กระดาษA4 2 900 
2 หมึกสีตลบั 4 200 
3 ค่าเขา้เล่ม 1 200 
4 ค่าแผน่ CD 1 35 

รวมเป็นเงิน 2,265 



Scanned with CamScanner
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ภาคผนวก 
- ใบเสนอขออนุมติัการทาํโครงการระบบคอมพิวเตอร์ธุรกิจ   (ATC.01) 
- ใบอาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม    (ATC.02) 
- ใบขอสอบป้องกนัโครงการระบบคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  (ATC.03)  
- รายงานความคืบหนา้โครงการระบบคอมพิวเตอร์ธุรกิจ (AT.C.04)   
- ใบบนัทึกการเขา้พบอาจารยท่ี์ปรึกษาโครงการ (AT.C.05) 
- ขออนุญาตอาจารยท่ี์ปรึกษาร่วมจดัทาํเอกสารบทท่ี 4-5 (AT.C.06) 
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ประวตัิผู้จัดทํา 
 
นายปัญญากร  เนตรน้อย  เ กิดเ ม่ือวันท่ี  10 กันยายน  2542  
สาํเร็จการศึกษาชั้นมธัยมตอนตน้จากโรงเรียนราชวินิตบางแกว้
เม่ือปีการศึกษา 2557 จบการศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพ(ปวช.) สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ท่ีวิทยาลยัเทคโนโลยี
อรรถวิทยพ์ณิชยการเม่ือปีการศึกษา 2560 ปัจจุบนักาํลงัศึกษา    
ในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้ นสูง  (ปวส.)  ท่ีวิทยาลัย
เทคโนโลยอีรรถวิทยพ์ณิชยการ ปีการศึกษา 2562 ปัจจุบนัอาศยั 
อยูบ่า้นเลขท่ี 306/168-169 หมู่ 11 ตาํบล บางพลีใหญ่ อ.บางพลี 
จ.สมุทรปราการ 10540 เบอร์โทรศพัท ์ 087-907-9873 
E-mail: armzabk@gmail.com 
Line ID: - 
 
นายชานน  นาค เ กิด  เ กิ ด เ ม่ื อวัน ท่ี  11 กรกฎาคม  2542  
สําเร็จการศึกษาชั้นมัธยมตอนต้นจากโรงเรียนมารดานฤมล 
ฉะเชิงเทรา  เ ม่ือปีการศึกษา  2557  จบการศึกษาหลักสูตร
ประกาศนียบตัรวิชาชีพ (ปวช.) สาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ         
ท่ีวิทยาลยัเทคโนโลยอีรรถวิทยพ์ณิชยการเม่ือปีการศึกษา 2560   
ปัจจุบันกําลังศึกษาในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้ นสูง 
(ปวส.) ท่ีวิทยาลยัเทคโนโลยีอรรถวิทยพ์ณิชยการ ปีการศึกษา 
2562 ปัจจุบนัอาศยั อยูบ่า้นเลขท่ี  168/11หมู่ 4 ตาํบลบางบ่อ 
อ.บางบ่อ จ.สมุทรปราการ 10560 
เบอร์โทรศพัท ์ 064-161-5733 
E-mail: kenojubo0@gmail.com 
Line ID: - 
�
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