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บทคัดย่อ 
 โครงการแอนิเมชัน่เร่ือง “ฉันตอ้งไปต่างประเทศงั้นเหรอ?” จดัท าขึ้นเพื่อให้ผูท่ี้ไดรั้บชม
ไดเ้รียนรู้ถึงความส าคญัของการศึกษา และเขา้ใจถึงหลกัการใชภ้าษาองักฤษและค าศพัทอี์กมากมาย 
อีกทั้งยงัได้รู้ถึงคุณค่าของการใช้ภาษาอังกฤษในการด าเนินชีวิต และได้สอดแทรกแง่คิดต่าง ๆ 
มากมาย  

เร่ืองฉันต้องไปต่างประเทศงั้นเหรอ? เป็นการเล่าเร่ืองราวเก่ียวกับศึกษาต่อในระดับ
ต่างประเทศ จากการด าเนินเร่ืองของ “เอฟ” เป็นนกัศึกษาคนหน่ึงท่ีไดรั้บทุนการศึกษาให้ไปเรียน
ต่อท่ีประเทศอเมริกา ซ่ึงหลงัจากท่ีเขามาถึงประเทศอเมริกา เอฟจึงตอ้งพยายามปรับตวัและเอาตวั
รอดจากการเปล่ียนแปลงทางดา้นภาษาใหไ้ด ้เพื่อพฒันาทกัษะทางดา้นภาษาองักฤษของเขา ในส่วน
ของไฟล์งานทั้ งหมดอยู่ท่ี 16.3MB โดยรวมแล้วแอนิเมชั่นท่ีได้จดัท าออกมานั้นถือว่าตรงตาม
วตัถุประสงค ์
 ประโยชน์ของโครงการแอนิเมชั่นเร่ือง “ฉันต้องไปต่างประเทศงั้นเหรอ?” คือ ได้รู้ถึง
คุณค่าและความส าคญัของการศึกษาและการใชท้กัษะภาษาองักฤษในรูปแบบของแอนิเมชัน่ท่ีดูง่าย
และมีเน้ือหาท่ีสนุกไม่น่าเบ่ือและยงัสามารถน าขอ้คิดในแอนิเมชัน่มาประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั
ได ้



ค 

กติติกรรมประกาศ 

 
 โครงการน้ีส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยความกรุณาจากอาจารยฐิ์ติรัตน์ นัยพฒัน์ อาจารยท่ี์ปรึกษา
หลกัและอาจารยธ์นาวุฒิ วิชยั อาจารยท่ี์ปรึกษาร่วมโครงการ ท่ีไดใ้หค้  าเสนอแนะ แนวคิด ตลอดจน
แก้ไขข้อบกพร่องต่าง ๆ มาโดยตลอด จนโครงการช้ินน้ีเสร็จสมบูรณ์ ผู ้ศึกษาจึงขอกราบ
ขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง  
 ขอกราบขอบพระคุณคุณพ่อ คุณแม่ และผูป้กครอง ท่ีให้ค  าปรึกษาในเร่ืองต่าง ๆ รวมทั้ง
เป็นก าลงัใจท่ีดีเสมอมา และคอยใหค้วามสนบัสนุนอยา่งเตม็ท่ีอยูเ่สมอ 
 ขอบคุณอาจารยท่ี์ประจ าห้องสมุด วิทยาลยัเทคโนโลยอีรรถวิทยพ์ณิชยการท่ีช่วยสละเวลา
ตรวจสอบเอกสารและบรรณานุกรมส าหรับโครงการช้ินน้ี ขอบคุณเพื่อน ๆ ท่ีช่วยใหค้  าแนะน าดี ๆ 
เก่ียวกบัการเลือกค า และเก่ียวกบัโครงการช้ินน้ี 
 สุดท้ายขอขอบคุณทางวิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการท่ีได้ให้โอกาสในการ
สร้างสรรคผ์ลงานช้ินน้ี จนท าใหโ้ครงการออกมาส าเร็จลุล่วงไปได ้
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 การจัดท าโครงการน้ี เป็นส่วนหน่ึงของวิชาโครงการ รหัสวิชา 3204-8501  หลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ โดยคณะผูจ้ัดท าได้จัดท าโครงการ
ประเภท ส่ือการเรียนการสอนผ่านแอนิเมชัน่เร่ือง “ฉันตอ้งไปต่างประเทศงั้นเหรอ?” โดยมีเน้ือหา
หรือเร่ืองราวความคิดต่าง ๆไดศึ้กษาจากแอนิเมชัน่น้ี 

แอนิเมชัน่ท่ีทางคณะผูจ้ดัท าไดจ้ดัท ามานั้น ประกอบไปดว้ยความรู้เก่ียวกบัแนวทางในการ
ประยกุตใ์ชภ้าษาองักฤษ และพิสูจน์ตนเองเพื่อเพิ่มพูนทกัษะในดา้นการใชภ้าษาและความตั้งใจท่ีจะ
พยายามท าส่ิง ๆ นั้นให้ส าเร็จได ้โดยภายในแอนิเมชัน่จะประกอบไปดว้ยเน้ือหาสาระไดรู้้จกัการ
แกไ้ขปัญหาดว้ยตวัเองอย่างถูกวิธี และสามารถน าความรู้ท่ีไดจ้ากการศึกษารับชมจากแอนิเมชั่นน้ี
ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าได้อย่างมากเพราะแอนิเมชั่นน้ีจะท าให้ได้รู้ถึงความสามารถ ความ
ตั้งใจของนักศึกษาคนหน่ึงท่ีพยายามตั้งใจในการศึกษาต่อในระดบัต่างประเทศให้ส าเร็จลุล่วงได้
ดว้ยตนเอง โดยท่ีไม่ยอมแพแ้ละไม่ทอ้ถอยส่งเสริมเป็นแรงผลกัดนัใหเ้ขาพยายามต่อไป 
 หากโครงการน้ีมีข้อผิดพลาดประการใด ทางคณะผูจ้ ัดท า ขออภัยไว้ ณ ท่ีน้ี และจะ
ด าเนินการพฒันาผลงานทางดา้นคอมพิวเตอร์ใหพ้ฒันาใหดี้ขึ้นไป  
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1 ภูมิหลังและควำมเป็นมำ 

ภาพเคลื่อนไหวหรือ แอนิเมชั่น (Animation) เป็นการท าให้วัตถุเกิดการเคลื่อนไหวใน
ลักษณะต่าง ๆ เช่น รถแล่นไปบนถนน การเคลื่อนที่ของแมลง การเคลื่อนไหวของมนุษย์ และลม
พัดใบไม้ เป็นต้น ภาพเคลื่อนไหวสร้างขึ้นจะถูกแสดงและควบคุมผ่านโปรแกรมต่าง  ๆ เช่น 
โปรแกรม QuickTime เป็นต้น โดยสามารถน าแอนิเมชั่นไปพัฒนางานในรูปแบบต่าง ๆ ได้มากมาย 
เช่นการ์ตูนแอนิเมชั่น ภาพยนตร์แอนิเมชั่น วิดีโอแอนิเมชั่น และสื่อโฆษณาแอนิเมชั่น เป็นต้น ท า
ความรู้จักกับแอนิเมชั่น แอนิเมชั่น (Animation) หมายถึง "การสร้างภาพเคลื่อนไหว" ด้วยการน า
ภาพนิ่งมาเรียงล าดับกัน  และแสดงผลอย่างต่อเนื่องท าให้ดวงตาเห็นภาพที่มีการเคลื่อนไหวใน
ลักษณะภาพติดตา (Persistence of Vision) เมื่อตามนุษย์มองเห็นภาพที่ฉาย อย่างต่อเนื่อง เรตินาระ
รักษาภาพนี้ไว้ในระยะสั้นๆ ประมาณ 1/3 วินาที หากมีภาพอื่นแทรกเข้ามาในระยะเวลาดังกล่าว 
สมองของมนุษย์จะเชื่อมโยงภาพทั้งสองเข้าด้วยกันท าให้เห็นเป็นภาพเคลื่อนไหวที่มีความ
ต่อเนื่องกัน  แม้ว่าแอนิเมชั่นจะใช้หลักการเดียวกับวิดีโอ แต่แอนิเมชั่นสามารถน าไปประยุกต์ใช้กับ
งานต่าง ๆ ได้มากมาย  เช่นงานภาพยนตร์  งานโทรทัศน์  งานพัฒนาเกมส์  งานสถาปัตย์งาน
ก่อสร้าง งานด้านวิทยาศาสตร์  หรืองานพัฒนาเว็บไซต์  เป็นต้น 

เรื่องฉันต้องไปต่างประเทศงั้นเหรอ ? เป็นการเล่าเรื่องราวเกี่ยวกับการที่นักศึกษาคนหนึ่งที่
ได้รับทุนการศึกษาให้ไปเรียนต่อที่ต่างประเทศ แต่ตนเองนั้นเกิดความกังวลเกี่ยวกับภาษาอังกฤษ
และความไม่มั่นใจในตนเองและเมื่อเขาตัดสินใจไปเรียนต่อที่ต่างประเทศ เค้าจึงต้องเผชิญกับเพื่อน
ใหม่ ๆ  ที่เป็นชาวต่างชาติและสังคมที่แตกต่างออกไป หลังจากเรียนจบและเวลาผ่านไปเค้าจึง
ตัดสินใจน าความรู้ที่ได้มาส่งต่อให้คนรุ่นใหม่ที่ขาดความมั่นใจในตนเองหรือกลัวที่ต้องพบกับ
อะไรใหม่ ๆ  

ดังนั้นคณะผู้จัดท าจึงได้จัดท าแอนิเมชั่นเรื่องนี้ขึ้นมาเพื่อให้ผู้สนใจในภาษาอังกฤษและ
การศึกษามาจัดท าเป็นความรู้หรือแนวคิดจากแอนิเมชั่นเรื่องนี ้
 
 
 
 
 
 



2 

1.2 วัตถุประสงค์โครงกำร 
 1.เพื่อให้ผู้ที่ได้รับชมได้ใชท้ักษะในการเติมค าศัพท์ภาษาอังกฤษ  

2.เพื่อส่งเสริมผู้ที่ต้องการแรงบันดาลใจในด้านการศึกษา 
 3.เพื่อสร้างแอนิเมชั่นที่มีการใช้ทักษะด้านวิชาภาษาอังกฤษเข้ามาเกี่ยวข้อง 
 
1.3 ขอบเขตกำรศึกษำ 
 1. มีการใส่เสียงพากย ์
 2. มีการใส่ซับ Title  
 3. มีการเคล่ือนไหวของตัวละคร 
 4. มีฉาก Title เปิดเรื่อง 
 5. มีการเคล่ือนไหวของฉาก 
 6. มีการให้ผู้ชมมีการตอบโต้กับแอนิเมชัน่ 
 
1.4 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 1.ได้รู้ถึงค าศัพท์หรือความหมายใหม่ ๆ ของค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
 2.ได้ส่งเสริมการศึกษาต่อในต่างประเทศและในประเทศ 
 3.ได้ประโยชน์แก่ผู้ที่สนใจในภาษาอังกฤษได้ศึกษาจากแอนิเมชั่น 
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1.5 แผนกำรด ำเนินงำน (Gantt Chart) 

รำยกำร ภำคเรียนที่ 1 
มิถุนำยน 62 กรกฎำคม 62 สิงหำคม 62 กันยำยน 62 

ระยะเวลำ 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการท าโครงการนักศึกษา 
ปวช.3 และปวส.2 

 

               11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหัวข้อ ATC.01โครงการ 
รอบที่ 1 (บทที1่+ลงทะเบียนออนไลน์)  

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวข้อโครงการ 
รอบที่ 1 

                17 มิถุนายน 62 

เสนอหัวข้อโครงการ รอบที่ 2                 21 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวข้อโครงการ 
รอบที่ 2 

                18-30 มิถุนายน 62 

ส่งบทที่ 2                 8-14 กรกฎาคม 62 

ส่งบทที่ 3                 15-31 กรกฎาคม 62 

สอบหัวข้อโครงการ  
(รอบเอกสาร) 

         
 

      17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ                 22 สิงหาคม 62 

ส่งความคืบหน้าโปรแกรม  
50% 

            
 

   9-15 กันยายน 62 

ส่งความคืบหน้าโปรแกรม 
60% 

             
 

  16-22 กันยายน 62 

ส่งความคืบหน้าโปรแกรม 
70% 

              
 

 23-30 กันยายน 62 

รำยกำร ภำคเรียนที่ 2 
พฤศจิกำยน 62 ธันวำคม 62 มกรำคม 63 กุมภำพันธ์ 63 ระยะเวลำ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
ส่งความคืบหน้า 90%                 1-8 พฤศจิกายน 62 

ส่งความคืบหน้า 100%                 9-13 พฤศจิกาย 62 

สอบโปรแกรม ระดับปวส.2                  16 พฤศจิกายน 62 

ประกาศผลสอบ 
(รอบโปรแกรม)                 

11 ธันวาคม62 

ส่งบทที่ 4                  6-19 มกราคม 63 

ส่งบทที่ 5                 20-26  มกราคม 63 

ส่งงบประมาณในดาท า
โครงการ(ออนไลน์)                 26-30  มกราคม 63 

ส่งรูปเล่ม ซีดี และค่าเข้าเล่ม                   1-20  กุมภาพันธ์ 63 

ตำรำงที่ 1.1  แผนการด าเนินงาน (Gantt Chart) 
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1.6 เครื่องมือท่ีใช้พัฒนำโปรแกรม 
 1.โปรแกรม Adobe Flash CS6            ใช้ในการจัดท าแอนเิมชั่น 
 2.โปรแกรมAdobe Photoshop CS6  ใช้ในการจัดท าฉาก 
 3.โปรแกรมAudacity                        ใช้ในการบันทึกเสียง 
 
1.7 งบประมำณกำรด ำเนินงำน 

ล ำดับ รำยกำร จ ำนวน รำคำ 
1. ค่ากระดาษ 2รีม                250 
2. ค่าปร้ินงาน 500 แผ่น                500 
3. ค่าแฟลชไดร์(USB) 3 อัน(32GB)                600 

รวมเป็นเงิน             1,350 
 

ตำรำงที่ 1.2  งบประมาณการด าเนินงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทที ่2 
ระบบงานและทฤษฎีที่เกีย่วข้อง 

 
2.1 ระบบงานในปัจจุบัน 
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รูปท่ี 2.1 Flow chart              ุ    
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2.2 ปัญหาท่ีเกดิขึน้ในระบบงานปัจจุบัน 
 1.     ุ     ุ  ผู                            ึ ษ ภ ษ     ฤษย        ย  ็          ญ
                 ็              ย  ็     พ     ย    ุ            ึ   
 2.     ุ           ช          ย   ณ์              ย            
 3.     ุ       ึ ษ ภ ษ     ฤษ     ถ         ย    ึ           ย                 
      ึ ษ     ุ         
 4.          ผ                           ู     ึ ษ ภ ษ     ฤษ  ็      ย    พ   
    ู            ย               ์  ็        ย                     ุ    
 
2.3 ทฤษฎีและระบบงานท่ีเกี่ยวข้อง 

ภ พ                     ช    (Animation)   ็             ถุ                   
   ษณ      ๆ  ช    ถ        ถ                                          ุษย ์     
พ          ็     ภ พ                ึ    ถู            ุ ผ   โ           ๆ  ช   
โ       QuickTime   ็     โ ย     ถ         ช     พ ฒ        ู         ๆ         ย 
 ช     ์ ู       ช    ภ พย   ์      ช        โ       ช           โฆษณ       ช      ็     
        ู             ช    
       ช    (Animation)    ยถึ  “                     ”    ย      ภ พ      
   ย                     ผ  ย                          ็   ็ ภ พ                    
   ษณ ภ พ      (Persistence of Vision)          ุษย ์    ็ ภ พ     ย ย                     
   ษ ภ พ          ย         ๆ      ณ  1/3             ภ พ                  ย     
               ุษย ์  ช    โย ภ พ              ย           ็   ็ ภ พ                   
                        ช      ช           ย        โ           ช       ็       ภ พ       
ภ พ           ๆ    ช           ภ พ                 ช        ถ        ยุ  ์ ช       
     ๆ         ย  ช      ภ พย   ์    โ      ์     พ ฒ      ์     ถ    ย       
                   ย      ์        พ ฒ     ็ ซ  ์  ็     
ความเป็นมาของแอนิเมช่ัน 

•        ษ    19 John Marey     Edward Muybridge    พ ฒ   ุ   ณ์        
    ึ ภ พ                   ถุ   ถู       ช  พ       ึ                           
Thomas Edison         ษฐ์     ถ  ยภ พ       ย    “Kinetograph”   ็              ถ
ถ  ยภ พ   ถึ  10 ภ พ        
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•              ษ    20         พ ฒ     ์            ึ       ช           โ ย  
     ็                   ษณ                           

•       . . 1928 Disney            ์ ู        Mickey Mouse ซึ    ็    ์ ู               ็ 
ภ พ           ย    ย ย                 

•       . . 1950                    พ      ์       (Computer Graphic)    ภ พย   ์ 
(Film)   ผ  ผ          ย    พ             ็  พ์   ษ      ภ พย   ์ 

•       . . 1980 – 1990    ษ   Industrial Light and Magic     Pacific Data Image and 
Pixar          พ      ์           ธ ภ พ ู    ช                 โ    ภ พย   ์      
 . . 1995 Pixar            ์ ู       ช          Toy Story ซึ    ็ ภ พย   ์   ์ ู     
  ช                    ็   ็  ย             ุ         ช                   
 ุ             ๆ      ย                         ์   พ      ์     ึ ษ         
โฆษณ  

คีย์เฟรม (Key frame) และทวีนน่ิง (Tweening) 

               ช     ยุ                    ์ (ผู             ช   )      ภ พ     ญ      
   ุ   ณ์     ๆ               ย      ย ์    (Key Frame)  ช                        ช      
   ุ              ย ์                  ภ พ                     ภ พ         ุ                
โ ย        ยู          ย ์            ถู       ผู  ช  ย             ์ (AssistantAnimator)   ็ ผู  
            ย                     ยู          ย ์         ย             (Tweening) ซึ       
       In-Between 

การน าคอมพวิเตอร์มาใช้กบังานแอนิเมช่ัน 

          พ      ์  ช  ยพ ฒ        ช      ช            ย ์                   ์
        ย ์                 ็ In-Between   ถู         ยซ   โ์ ย   โ      โ ยซ    ์  ์  
 ช         ซ       ช      ย                           ถุ     ์   ์  (Timeline) ซึ   ช 
 ธ   ย             ช                         ช  Playback Head ซึ                ์  ์ 

 พ       ภ พ     ๆ                            ์       ย์         ์   ์         
  ย     ย      ๆ         ย ์       โ                      ยู          ย ์           (In-
Between)    โ ย   โ     โ       Adobe Flash  ็                ช                 ช   
 ช      โ ย          ์         พ ย   ย์                 ย์     ุ    ย            ย   
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โ                               ็    ็  ์    ยู          ย์           โ ย   โ      โ ย
โ       Adobe Flash      ถ                             ็  2     ภ         

1. Motion Tween      Motion Path   ็                                               ุ  
ย         ย ย   ถุ                   โ ย    ู          ถุ             ย      
          Motion Tween ย    ็  ู            ภ พ               ย  ช        ุ  

2. Shape Tween   ็         ภ พ                       ย      ู          ถุ     
 ู      ึ      ็     ู      ึ  โ ย     ถ                                   
   ถุ       ช                              Adobe Flash ย       ถ ช ภ ษ 
โ            ย     Action Script  พ    พ         ธ ภ พ     โ     (Interactive)    
ผู   ช        โ ย Action Script ถู       ช                       ๆ ซึ     ย       ุ   ณ์ 
(Event)  ช              ์            ย ์  ์    ็     โ ย      Action Script    ช 
โ         Event      

ชนิดของแอนิเมช่ัน 

•  ซ       ช    (Cel Animation)      Traditional Animation 
       “ ซ  (Cel)”             “ ซ  ู  ย ์ (Celluloid)”   ็  ผ              ภ พ            
ซึ    ็                         ช       Walt Disney  ช      ผ   ภ พย   ์   ์ ู          ็ 
        ภ พ 24                      ภ พย   ์   ย  ธ           ช     ช    ญ   ฝ       ผู  
         ์ ู   ็  ย                                     ซ์      ์ ู             
ภ พ           โ ย      ภ พ      ซ      ็ ช          ย  ์ (Layer)           ย  ์      
     ถ ย                   ภ พ           ย        โ ย      ผ            ย  ์     
 ช            ภ พพ       (Background)       ย  ์     ุ                  ย  ์   
(Foreground)   ็ ภ พ                          ษณ                         ภ พพ       
     ุ             ช   ธ      ภ พ              ยู      ย  ์               ึ  ช ภ พพ       
 พ ย        ย  

• พ ธ      ช    (Path Animation) 
  ็               ช        พ      ์   ย  ธ                         (Motion Path)       ภ พ 
      ุ     ภ พ     ๆ ซึ     ย     Sprite     ย          ช              ู                   
     ็           ช   ช         ช           ภ พ       ์ โ ย Sprite                       
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             ซึ     ย     Spline โ ย ช   ธ      ณผ   พธ์   ย          ณ       ์         พ ธ
      ช         ช พ                ็     ู    ย           ช ภ พ          ์            

•       ช    2          3      (2D and 3D Animation) 
      ช    2         ็           ถุ         โ ย       ึ ถึ      ึ  โ ย      ถุ       
พ        2            x     y                    ช    3        พ    ณ ถึ      ึ        ถุ
   ย ซึ       ็                         ถุ (Model)  ึ               Render              
 ุณ           ๆ       พ   ผ        ถุ      ช    ุ                                   ็     
โ ย   ช     พ        3      ซึ           ย    x, y     z 
วิธีการสร้างแอนิเมช่ัน 
  ธ               ช      3   ธ         

•               ช      ย       (Draw Animation)   ็   ธ       ภ พ     ภ พ   ย   
                     ็       ช                  ช    พ ย               ย  ธ            ช 
ภ พ      ยพ  ภ พ        ช          ผ           ช        ภ พ      ช         
      ย    ผ        ุ  ู  

•               ช      ยโ     (Model Animation)               ช      ย  ธ       ย     
Stop Motion โ ย   ช   ธ          ุ     ย    ุ   ย                  ย ๆถ  ยภ พ    ุ    
  ภ พ  พ                           ธ            ช                  ย   ็  ย       
    ย      ภ พย   ์    ช   ธ  Model Animation        Chicken Run 

•            ย      ช      ย   พ      ์ (Computer Animation)   ็          พ      ์
  ช  ย                ช   โ ย ช โ           ๆ  ช   Adobe Flash, 3D Studio MAX
     Maya   ็     โ ย   ช              โ                ย      ช          ผ      
   ถุ         ย ย        ภ พ (Anti-Aliasing)          ย        ถ           
        ผ ภ พ               ผ    ย      ็                  
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ระบวนการพฒันางานแอนิเมช่ัน 
          พ ฒ           ช            ย 3             ญ                ย    
พ ฒ             พ ฒ         ช           ็     โ ย                ย     ย      ู  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.2          พ ฒ           ช    

ขั้นตอนเตรียมการพฒันา 

   ็                 ย     ซึ    ็                      ญ                 ็    
                 พ ฒ                    ย    พ ฒ                   ผ          
  ช                                   ู ณ์                                          
                ย                ย     ย    โ          ย        ย  ( ช     ย        ธ    
ผ          ณ     ผู     ผ  ช  )  พ            พ ฒ                  ย     โ ย          
            ย  ึ    ็             ย                                         ย 
    ์          ๆ               

•                   (Story) 
             ช                                   ช                   ย        ๆ    
   ย               ช     ธ   ย    ๆ พ               ญ        ถึ                   โ ย
                                   ซ   ซ                           ผู  ช                     ย      

ก ำหนดเนือ้เรื่อง 

ขัน้ตอนกำรพฒันำงำน 

ขัน้ตอนเตรียมกำรพฒันำ 

สรำ้งบอรด์เรียบเรียงเนือ้หำ 

ขัน้ตอนกำรเก็บงำน 
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                                          ยู                            ษณ                
    โ ย                                  ษณ   พ       ช       ุ     ย            
     ช โ                   โ        3       พ    ึ   ู                

•         ์    ย    ย         (Storyboard)     Story Reel 
                                                                   ์    ย    ย 
            Storyboardโ ย                 ย ู ภ พ                 ธ   ย พ         พ   
       ถุ      ์         ภ พ     ย    ึ   Storyboard            ็ ถึ                   
   ุ   ณ์      ึ                                               ย                  ย      ถึ  ุ 
           ช                     ช    ย        ๆ       ย         Storyboard   ถู      
      ย         ๆ             ุ   ณ์            ยซ   ์   ์  ช   Adobe Premier             
  พู                     ย                                        ย               
“Story Reel” ซึ    ็  Storyboard     ยู    ู                   

ขั้นตอนการพฒันางาน 

          ย          ๆ    ย    ย                     ็           พ ฒ      ซึ    ็ 
                        ์ (    ผู       ภ พ          ) โ ย     โ                        
                พ  ธ์    Story Reel            ็   ย     ย      ๆ  ช             ย        
   พ  ธ์      ย              ย                                 ็                      
                    ซึ       ถ ช     ถึ     ณ์  ย  ผู  ช       ย    ช โ                
                          ย   ช  ย            ช    ู          ึ           ถ ช โ       
    พ               ช    ช โ        พ                      ช โ        พ             พ  
     ย ์              ็                     ็                       พ ฒ           ช        
    Rendering ซึ     ช ซ   ์   ์ พ             ๆ             ช                            
     ณ  ็  ุ           พ   ซ   พ       ผ   พธ์     ภ พ โ ย    Render             
         ช    ย         ช                  ถู  Render  ย                         
ภ ย      พ                       ุ                          Render                
     ๆ       ผ     ุณภ พ            ช    ช    ู                 ์         ย      ุณภ พ
   ภ พ   ็     ภ พ             Render        ถู            โ ย ย   ็    ย  ์ (Layer)  พ   
                              ภ ย     
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ขั้นตอนการเกบ็งาน 

               Render                       ๆ                                  
  ็      ็          ช               ู ณ์    ุ             ผย พ    ช              
   ย             ย                พ                   ๆ         ็                  ช     ช     
                         ยช            ย         ็            ็       ็                      พ   
      ช          ช    พ  ธ์            ช         โ      ์                ช           พ   
           ็         ย     ็     

ทฤษฎีการสร้างแอนิเมช่ันของ Thomas และ Johnston 

       . . 1930 Walt Disney Studio       ภ พ                ช       ู          ช    
ซึ      ยพ   ฐ                ช              ช ภ พ            ย       ภ พ   ็ ซ์  
ผ  ผ       ฤษฎ     Frank Thomas     OllieJohnston ซึ           ย ฤษฎ     ๆ        

• Squash     Stretch 
 Squash   ็    ษณ     ็    ็  ์   ถู                         ๆ       ย ย    (     
Stretch)      ู    ษณ          ถ    ฤษฎ       ช                      ็   ็   ์    ษณ     ๆ 
 พ     พ                    ึ       ช            ย ย       ู                           
พ    ซึ    ู           ษณ                พ                  ู             ึ       ย
 ยู          พ        ย ย                ็     

• Slow-in     Slow-out 
 Slow-in                      ็    ็  ์   ย      ็     พ    ึ   ย                 ถึ 
 ุ  ู  ุ              ช         Slow-out                      ็    ็   ์       ถ             ช  
    ็        โ   ถ        ย    ช         ู           ึ                               ษณ  
Slow-in โ ย      ็    พ    ึ   ย                    ช       ย ุ     ณ  ุ  ู  ุ               
      ู         พ         ็  ึ       ย ๆ      ษณ  Slow-out     พ    ึ   ู  ุ            
     พ      ็     

• Arcs 
 Arcs                      ษณ     โ      โ             ็    ็   ์ ช                
                           ู       ็      ฤษฎ      ช  ย         ช                   ึ   
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 ช                                   ษณ   ็     โ                ย       2          ย   
            ถพ            

• Timing 
 Timing                            ็                        ็    ็  ์ ซึ       ถ
 ช   ธ   ย       ย     ย           ย    ช                                  ย        ็  
    ถึ  ถ     ณ์                   ณ     ู          พ      ็     ู      ช       1      
      ็  ู          ภ พ ึ ถู                      ู               ย        ็      ช       2 
ภ พ                 ึ            ู               ย   ช   ๆ   ็     

• Anticipation 
 Anticipation              ณ์         ถ     ็    ็  ์             ย             ย 
     ผ                  ็    ็   ์                     ุณ          ็    ็  ์   ช         ู 
        ผู                 ย                     ู   ็     

• Follow Through     Overlapping Action 
 Follow Through               ษณ               ย             ซึ            
     ย                 ึ    ย             ึ        Overlapping Action               
Anticipation     Follow Through    ช   พ                                       ถ    
ถ                                    ยุ                       ช                ู  ็ 
ธ   ช       ึ       ย    ช          ภ พ          ์  ซึ               ษณ          
     ย                   พ           ู                     ภ พ        ย               ซึ  
                ย   ย  ็     

• Staging 
 Staging                      ย             พ        (Foreground)       พ  ธ์   
      ย                   ษณ             ็       ย โ ย              ู          
           พ        (Background) 

• Secondary Action 
 Secondary action                       ็ ผ                           ึ           ซึ  
             ช                   ึ       ย    ช                                        ซึ   
   พ  ธ์         ็     
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• Exaggeration 
 Exaggeration        ษณ            ๆ                   ถ        ณ์  ย  ผู  ช      ช   
             พ                                       ย     ็     

• Appeal 
 Appeal                 ษณ                     ย                        
   ษณ       ๆ  พ           ณ์    พ                    ผู  ช     ถึ                    โ  
                           

พื้นฐานทางด้านการออกแบบ 

      ( Line)         ุ       ย                               ย             ๆ      ย   ษณ  
 ช               ย  โ    ฯ ฯ                           ุ      ถ      ุ         ย     ๆ     ็      
  ็      ึ                ย          ย                              ็                   ู      
 ู                          ็        โ            ู      ู         ๆ       ็ พ   ฐ          ญ
            ุ ช             ถ          ย          ู  ึ        ณ์   ย           ็ 
 ู         ๆ  ึ          2    ษณ             (Straight Line)         โ    (Curve Line)         
   ช                           ษณ      ๆ                 ย      ู  ึ                    
   ย 

ลกัษณะของเส้น 

             ุ              ช           ย ู                ู      ู         ๆ      ย  พ   
                       ู  ึ            ณ์                 ์      

1.                                ู  ึ         ู                ็               ็   ญ   ษณ์   
    ซ       

 

 

 รูปท่ี 2.2           

รูปท่ี 2.3          

2.                 ู  ึ                        ย       ผ      ย 

http://pikanesri.com/class_basic_design.php
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รูปท่ี 2.4         

3.        ย             ย  ุ          ู  ึ                  ็            

 

 

รูปท่ี 2.5        ย             ย  ุ  

4.      ย            ซ   ซ                    ู  ึ             ย     ็              ย     
      ย                ย     ย        ุ     

 

 

 

          รูปท่ี 2.6      ย   

5.     โ                     ู  ึ             ย   ช   ๆ                    ุภ พ    โย   ุ      

 

 

 

รูปท่ี 2.7     โ             

6.     โ           ย         ู  ึ                   ย         โ              ุ    ถ     
          ็ พ                            ุ  
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รูปท่ี 2.8     โ           ย 

7.                 ู  ึ                       ย    ช                        ย  

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.9         

ความส าคัญของเส้น 

•  ช                      ็     ๆ 
•                           ยถึ              ็  ู      (Shape)  ึ     
•                     ู                ็  ู     (Form) ช   ึ   
•             ็                                  ยถึ             ย     
•         ู  ึ    ย     ็        โ            ู     โ           ภ พ 

รูปร่างและรูปทรง ( Shape and Form)  

  ู          พ       ๆ           ย                            ย    ู      ึ          
 ู         ภ พ                       ู      โ ย                   ึ        ภ พ     ็        
ช            ู ณ์ 
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รูปร่างและรูปทรงแบ่งออกเป็น 3 ลกัษณะใหญ่ คือ 

      รูปเรขาคณิต (Geometric Form)    ู      ู                  ฐ        ถ            ณ
       ฎ  ณฑ์  ช    ู         ย   ู        ู              ย         ย  พ         ็      ู 
     ณ    ็ โ        พ   ฐ      ู         ๆ                     ์ ู      ๆ     ึ ษ  ู 
     ณ           ถ         ย     

      รูปทรงธรรมชาติ (Nature Form)  ็       ย    ธ   ช        ู          ยู    ธ   ช   
           ช         ,      ,      ์    ๆ  ,         ,     ,   ุษย ์  ็        ช   ็         
                      ์โ ยย            ู  ึ     ู         ็ ธ   ช    ยู     ผ       
ช             ย ธ   ช    โ ย ช  ู     ช    ุ๊      ,    ์ ู ,    ย           ย      ็     ย     
  ็  ู       ธ   ช         ็  ยู                         ุ      ยู     ธ   ช     ช           ย, 
       ,      ฯ ฯ                              ผ์      ู     ็           ย            

      รูปทรงอิสระ (Free Form)   ็  ู    โ                             ู  ึ                  
                           ณ์                 ็  ย       ู                 ู      ณ  
     ู ธ   ช       ถู            ู    ษณ      ย                     ภ พ     

ความรู้เบื้องต้นเกีย่วกบัสี ( Introduction to Color) 

      ็            ฏ ยู   โ    ุ  ๆ               ็     ๆ                    โ        
ถู    โ                 ย         ย                 ธ   ช              ุษย ์      ์ ึ   
   โ                   ุษย ์       ถ     ู     ย                       ็      พ พ       ย     ญ 
   ธ   ช     พ                ญ     ฏ        โ          ย           ถ ช      ุษย ์   ย    
        พ     ุษย ์                          ผ         ู  ึ  ึ         ณ์                  
       ย         ุ      ญ    ช               ช                   ึ                     
   ธ พ      ุษย์     ็  ย    ู       ุษย์ ็ ช    โยช ์       ย              ์      
          ์         ๆ  ย                ุ  
1.        ย             
           (Color)    พ    ุ         ช  ณฑ  ย ถ      ยถึ     ษณ          
    ฏ     ย           ็   ็                   ย ฯ ฯ                           ู         
       ฏ  ธ   ช                                           ถุ                    
    ( Spectrum )     ็         ช     ึ   ซึ      ฏ     ็          ผ                       
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                ซึ      ฏ  ็        ๆ     7                                                  
   ย     ย        ุ          ฏ            ธ   ช                      ๆ         ยู  ย      ุ ย
  ็                                      ถุ  ็             ถุ                       ถุ     
            ุ           ถุ             ู                                 ย 
2. ประเภทของสี 
       ยู                        ๆ                ฏ ยู   โ       ถ            ็  2 
    ภ   ญ ๆ      
 2.1            ธ   ช       ยู  2 ช        
 2.1.1        ็     ( Spectrum )                                 ช      ุ                
    ซึ  
 2.1.2       ยู      ถุ             ( Pigment )             ยู      ถุธ   ช           ช        
 พ ช      ์       ธ  ุ     ๆ 
 2.2        ุษย ์     ึ                              ์  พ    ช    โยช ์          ๆ  ช      
       ุ            พ ณ ชย ์     ช              โ ย         ์       ุธ   ช          
              ย          ย      ์ ซึ                          ์     ถ     ผ               ็    
     ๆ        ย  
3. การรับรู้เร่ืองสี (Color Perception) 
        ู           ุษย์                ็  โ ย ช      ็    ย        ผ       
                    ๆ โ ย  พ                      ย ์                       ็  โ ย
                       ถุผ         ย ์                         ผ          ็           
  ช        ถุ                                          ็    ถุช                    
                ย                       ็    ถุ   ช          พ            ย      ์     ย    
    ึ ษ     ย                    ู           ๆ      ุษย ์    ฏ             ผ       ุษย ์
            ู            ย                         ๆ            ู      ็     ย             ็     
  ญ    ช  ภ พ                          ภ พ       ช  ภ พ   ยๆ              ย     
ช  ภ พ     ็    ุ                  ย ็                    ถ  ย  ย        ๆ    ถู         
        ็        ๆ   ็          ผ   พ  ย       ย              ช     ็    ถุ        ็             ช   
     ็                        ็           ผ   พ  ย                           ็     ซึ       
    ็       พ               ็  ย     ึ    ุ                ็    ็  ุ                 
       ภ      ช                             ถ                         ย      ์   ็     
จิตวิทยาแห่งสี 
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 พ          ถช  ย           โ               ย  ช                 พ  ธ์         ย 
          ณ์       ุ               ็         โ       ช                                 
     ู  ึ             โ   ย ็ ช             ย          ช พู   ็       โ            โ   ย ็    
    ุ       พ   ย  ซึ       ผ ถึ ฮ  ์โ        ู  ึ            ณ์         ุ       ู          
          .... ผ      ู                   ู         ช                 ู             ณ์   
     ู  ึ  ย                 
         ็                 ถึ      พ             ย   ย   ึ ช  ยพ ช           ็ 
                 โ          ย ย      ็            ยู     ุ     โ          ุ    ย    ย
                   ู             ษ                  ผู  ถู        ู  ึ  ึ           ย    
 ุ    พ                      พ          ็          ุ                ุ        ุ    
     ู  ึ                      ย ผ     ผ           ็             B12           ็  ซึ  ช  ย
    ุ           พ           ช  ย    ุ  พ   ช             ็                             
ช    ช    ึ                 ษ      ช  ย       ็           พ    ุณ ภู          ย       
      ย            ึ      ษ           ผ  ผ               ช                โ            
     โ    (Lycopene)  ็                            ย              ซซ  (Beta-cycin)         
           ผ            ู            ์                         ็          ุ ู      
(Antioxidant)ช  ย                ็ โ ย  พ    โ        ฤ ธ ์         ็                  
โ    ถึ  ๒       ย     ย          ย   พ              ผ     ช                 ุ             
พ   ช         ถ          ช  ์         ย  
 สีชมพู      ็           ษณ        โ                  ู  ึ      ๆ        
 ณ    ย     ็        ู  ึ                                    ุ        ุถ   ซึ            
        ถ         ช พู ยู   ย            ู  ึ ถึ                   ึ                      
                       ู  ึ โ      ย       ณ์                   ู  ึ                     
                          ณ์ผ  ผ           ช พู  ช   ช พู   
 สีส้ม    ็                                   ็      ู  ึ                     
       ย                         พช             ็          ย                
          ็      ู  ึ               ึ                          ุ ช                   ็       
             ์    ุ             ญญ   ็     ย      ย      ย   ย     พ        ็     
                    ็                                                               
    ช  ย     ย                  ู    ซึ    ็ ผ                ็                        
                  ผ       ผ             ุ       ย       B ช  ย            ็        ผ 
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ผ  ญ                   ุ           ช  ย   ย              โ      ย             ย  
ช  ย               ็                              ย   ช  ย      ู ซึ               พ     
              ็  ย                 ย พ              ุณ                      ซึ          
          ย พ                                   ็      ช  ย    ผ   ผ                  โ   
  ย  ์    โ    โ   ย ์ซึ    ็    ช  ย    ุ           ุ   ย      พ   ภู   ุ                  ย
ซึ         โ               ธ ภ พ ู            ุ ู           ็               ็ ผ  ผ         
   พ                                โ            ย            
 สีเขียว    ็               พ  ธ์ ย              ธ   ช   ช  ย            ณ์                
ๆ      ธ   ช        ๆ                ย      ย   ช  ย         ์   ย              ย 
ผ      ย                   ู  ึ    โ ษ              ุ             ถ    ็      ย        
       ย        ุ พ       พ      ถ        ็       ฏ   ธ                   ุ      
   ณ         ย          ผ          ย        ู  ึ                   ย   ย            -   ย  
    ยู     ุ                   ณ์      ษย   ุ                               ็    
    ถึ      ู  ึ        ถ             ผ  ผ             ย      ธ  ุ        ญโ ย  พ         
C ช  ย     ผ       ผ  พ  ณ            พ              โ        ย               ผ   
   ย          โ                                                โ               
โ       ช  ย        ช   โ          ย    ุ      ผ  ผ        ุ              ุ   ู        
       ซึ      ็    ช  ย       ู    ็    ช  ย    ุ   ย    ช       โ                   ย     
        ย        ผ    ุ    ผ        ย  ุ ช        โ   โ   
 สีเหลือง      ็           ุ                    ช    ช                  ็      
                    ย         ช  ์      ญญ          พ               ็ ภู          ย    ู  
  ็                                     ็     ณ์       ช                 ์    ๆ   ็      
    ุ               โ                                           ย  ็   ญญ    ษณ์   
                                 ณ์   ผ     ผ                     ุ       ย       A ช  ย
    ุ   ย              ช  ย                  ญ    โ          ยพ              ช  ย      
         ถุ                  ็           ช  ย       ุ                          ย  ย
               ถ  ย         ึ      ย        ถ ช  ย ย ย                ู                   
ผ   ผ                  โ     ย ์     โ    โ   ย ์ซึ    ็    ช  ย    ุ           ุ   ย  
    พ   ภู   ุ                  ยซึ         โ               ธ ภ พ ู            ุ ู           ็ 
              ็ ผ  ผ            พ                                โ            โพ     
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 สีมรกต    ็    ผ  ผ                               ย                 ึ   ึ   
       ย   ช          ย    ย ็           ย               ย         ึ   ็              
   ช                  ย        ึ     ย                       ณ์             ึ   ็      
ถู ย      ็                                 ย  ช            ช  ย         ู  ึ โ      ย    ึ   
 พ   พ             โ       ึ             ์   ึ         ู       ผ          ู  ึ         ็   
 สีน ้าเงิน   ็        ย          ย ็  ุ ุ  ย    ย ็                 ย         
          ็               ย    ย โย             ู                       ยถึ         ึ          
 ู  ึ        ึ        ผ      ย          ย        ู                   ย    ุ   ึ         ผ     
                  ึ     ถ    ็                           ู  ึ          ภ                     
     ึ                               ึ                                 ็                        
  ็           ุ      ภ ย              ู  ึ                    ์                  ย      ถึ       
           ธ พ  ย    ู                                  ็          ถึ   ญช  ญ ณ      
     ณ์          ึ              ย      ็                     ู โ                ึ  ย      ยถึ 
    โ        ย       ุ          ณ์         ุ       ย  ึ                    ช            ช  ยช  ย
         ย     ุ     ษ โ         โ     ู             ย           ช  ย                
                       
 สีฟ้า   ็              ู  ึ     ย    ย ็   ็           โ       ย     ภ ย    ย ็   
     ถ                   ย          ยพ              ุณ              ษ         
โ              ผ ผ  ญพ          ษ        ็            ช พ        ็       
 สีม่วง   ็       ู         โย ช  ย                          ู  ึ    โ       
     ูญ   ย                                       ๆ ย   ช  ย        ุ                
         ภ                                 ยู            ็        พ        ็            ุ  
             ฮึ          ุ                          ์    ญช  ญ ณ         ็            
                  ็  ย              ็                 ย                     ึ             
       ู                             ช                     ยู       ซึ                 
 ช    โย                ๆ                      ึ      ็           ธ พ         ู  ึ        
      ย       ชญ      ู      ุ                          ์                            ็ 
    ็         ย    ็           ธ พ         ช       ึ            ญญ ณ   ย      ็              
   ธ พ                       ช                 ็      ย                         ญญ ณ
       ผ  ผ             ็     ย       D ช  ย พ   พ            ย  ย      ช  ย       ุ   
      ย           ็       ช       โ         พ                โ  ผ         ช      
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      โ              ย   ช  ย                      ถ                         ๆ ผ  ผ    
    ุ         พ      ุ        ซย       โ โ          ็               ย        โ      ็  
ช  ย   ษ                       ช  ย                ผ   ผ                               ุ  
      ู    ์                      ผ      ็      
 สีมังคุด    ็      ช  ย          ู  ึ                                         ึ      
     ู  ึ โ  ธ    ผ             ุ                       ึ          พ      ธ พ         ผ     
                      ซึ           ย             ู  ึ             ช  ย       ็      ุ     
        ึ          ุ  ็                 ็       พ        ู  ึ     ภ ย         ย              
       ย       ็               ยถึ    ผ      ย ย    ึ ซึ           ุ                   ็ โ  
ซึ              ผ  ผ        ุ         พ      ุ        ซย       โ โ          ็           
    ย        โ      ็  ช  ย   ษ                       ช  ย                ผ  ผ          
                     ุ        ู    ์                      ผ        โพ        ็      
 สีขาว   ็         ยถึ         ุ ธ ์  ย   ย        ยู     ุ                             ย 
ช  ย          ณ์                                          ุ ธ ์    พ                
                ย      ยถึ      ย    ย ็       ย               ็    ผ   ผ        ุ         
       ุ      ซ     ธ  ุซ      ย ซึ    ช  ย                             โ          
โ      ็    พ     พ                        ญ        ย      ช       ็      
 สีด า   ็               ย                        ย                   ึ    
               ย               ย               ย                ษณ       โพ   
         ย      ยถึ พ   ช       ถ ถ ย               พ                 ย     ็                
    ญ    โ            ย        ็             พ      โ  ภ ย    ผ  ผ           ถ        
 สีเงิน   ็      พ       ์ซึ     ยถึ         ย          ผ          ษณ     ย   
    ณ์    ุ    ภ พพ   ฐ     ผู   ญ               ู  ึ     ็   ุ ยภ พ                  
           ู  ึ          
 สีทอง   ็          ยู     ุ     ธ พ    พ       ย์ ช     ย                    
    ย          พ           ุ     ู ณ์        ย ู  ุ    ญญ     ู  ุ                        
      ยถึ       ช            พ         ุ                                         
                               พ    ย   ย         ึ      ุ พ          ู  ึ             
       
 สีน ้าตาล   ็       ผ                       ู  ึ               ู  ึ           ภ ย
 ย      ็                   ย                  ็        ู  ึ                    โ       ู  ึ 
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                         ช  ย           ู  ึ     ุณ            ผ  ผ                     
        ็                ช  ช              โภ                   โภ       ผ     ุ         
           ๕  ู       ช              ย                  ช         
 แม่สี (Primary Color)                         ผ      ็                   ๆ             
                                    

 สีขั้นท่ี 2 (Secondary Color)                  ผ                                         
     3           

      ผ                         (Orange) 
      ผ                            (Purple) 
         ผ                          ย  (Green) 
สีขั้นท่ี 3 (Tertiary Color)                    ผ                2                            

       ๆ     6    โ ย              2  ็    ผ       
      ผ                         (Vermillion) 
      ผ                           (Magenta) 
         ผ           ย           ย        (Chartreuse) 
           ผ           ย           ย          (Teal) 
           ผ                                (Violet) 
         ผ                            (Amber) 

คุณลกัษณะของสี 
1.Hues   ็            ผ        โ  ย           ผ          ึ            โ ย      
(   /   /   /       )   ็               
2.Tints                     โ ยผ           ย                  พ                   ช  
           
3.Tone              ผ          ึ            ถึ  Shade โ ยผ                          
ผ                    ุ  ๆ 
4.Shade               ถู      ึ  โ ยผ           ย             
 

ระบบงานท่ีเกี่ยวข้อง 
              ์                      ณ      ุ ช   (2561) โ            ช           ฎ
                  โ                    ึ      ย              ช     ฎ      พ    ธ   ย         
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    ย                 ึ               ๆ              ย       ฎ                      โ  ฎ
      ซึ       ถช  ย               ู               ย                       ย        ย    ึ    
   ย      ุ     ภูผ        ยณ ฐ   ธ ์            พ  ธุ์(2561) โ            ช          
   ษ       พ      ์     ู   ณ ผู                             ย                 ย           ษ 
      พ      ์     ู      ถุ       ์พ          ถึ       ย โ         พ      ์      โ    
พ ฒ  ฝ               พ             ย           ู                ย            
                    พ     ุญ          ยโยธ   ช ญ   ุ    ์(2561) โ            ช              
      ย        Adobe Illustrator CS6            โ                    ึ      ย              ย 
       Adobe Illustrator CS6 ซึ         พ ฒ   ึ         ถ    ึ     ู         
   ฝึ             ถย    ู             โ             ๆ     
 
2.4 การน าระบบคอมพวิเตอร์ในการใช้งาน 
 1.       พ      ์   ช       ผย พ      ู  
 2.       พ      ์       ช               ช         ู ณ์    
 3.       พ      ์       ช          ู                       
 4.       พ      ์       ช               ,                          
 5.       พ      ์       ช                                  ช    
 6.       พ      ์       ช            ย พ  ย ์              ๆ 
 



 
บทที ่ 3 

การออกแบบระบบงานด้วยคอมพวิเตอร์ 
 

3.1 การออกแบบแผนภาพบริบท (Context Diagram) 
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รูปท่ี 3.1               Context Diagram 
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3.2 การออกแบบ Story board 
Story board                                    ? 
 

รูปท่ี 3.2 Loading 
 
 
 

รูปท่ี 3.3        ย   ย 
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รูปท่ี 3.4 Present 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.5   ฟ                      ี 
 

 
 
 

รูปท่ี 3.2        ย   ย   โ โ ย ี  ถ   ย     ย    
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รูปท่ี 3.6   ฟ          ึ ษ     ีย            

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.7                                           
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รูปท่ี 3.8   ฟ        ใ     ี              ใ        
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.9 (         ธ ์ )  ฟ                   ย    
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รูปท่ี 3.10 (            ธ ์ )  ฟ    ึ ษ      ย       
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.11   ฟ                  ฒ        
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รูปท่ี 3.12 ถึ             
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.13                           
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รูปท่ี 3.14          ถึ            
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.15        ข         
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รูปท่ี 3.16          ถึ       
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.17    ถ               
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รูปท่ี 3.18  ี          ย  ฟ        ย    
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.19                
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รูปท่ี 3.20   ฟฝึ ฝ                        โ ย ี ี        ย 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.21                ย                       
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รูปท่ี 3.22  ี         ฟ          ี    
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.23        ี    ี ี   ฟ            ใ  ข      
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รูปท่ี 3.24        
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.25        
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รูปท่ี 3.26        
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

รูปท่ี 3.27        
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3.3 การออกแบบส่ิงน าเข้า (Input Design) 
1.         ย   ย      ึ      ี    ึ ษ      ี        ีย                            ี    
    ึ ษ  
2.   ฟ :      ี         ๆ          ี  ี         ถึ           ี    ใ   ี                     ี   
       
3. 4-5 ี       ฟ             ึ ษ  ี        ใ         ีย     ี              ฟ    ึ  ีใ         
ใ       ีย            ฟ           ี ย        ี     ใ  ภ ษ     ฤษ     ี     ย          ีย    
                    ใ    ใ  ถ   ี  ี  ี  ี         ย                ฟ        ถึ        ฟใ  
                ใ             ๆ  ี        ี     
4. (         ธ ์ )   ฟ      ใ  ี     ึ ษ     

     ฟ :            ี          ึ ษ  
       :                   ? 
     ฟ :                        ีย                 ย           ึ           ย            
ภ ษ     ฤษ      ย     
       :   ฟ ถ      ีโ     ี  ี     ข    ใ  ี        ย  ใ    ฟ ข                          
    โ     ี  ี    ี              ียใ ใ            
     ฟ :                 ย ย             

5.(      ธ ์ )   ฟ        ใ                          ย  
      ฟ :      ย              ใ                      ย                          
         ย  :  ธ     ี    ใ     ย ? 
      ฟ :              ใ      
         ย  :          ย  ็            ธ      (     ) 

6.   ฟ    ใ      ฝึ ฝ               ภ ษ     ฤษ ย     ย      ถึ      ี   ฟ            ฟ
                     ฟ         ถึ                    ย                    ถึ        
ข            ฐ          ฟ        ึ   ใ           ็  ย                      ็       ษ  
   ยโฆษ     ีย        ย                    ็ ภ ษ     ฤษ          ฟ             ฟ        
                        

     ถึ  ี                              ถ   
7. (                     ข    ฟ                     ) 

            : Can you speak English? 
      ฟ : Yes, I can 
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              : Why do you come to U.S.A.? 
        ฟ : I got a scholarship to study in U.S.A. 
              : Okay, Welcome to U.S.A. have a nice day sir. 
        ฟ : Thanks. 

 8.   ฟ        ึ โ   ใ     ี      ถ                                    ฟ                ถึ 
      ย   ย    ี                ึ ษ           ถึ   ฟ      ใ  ี     ย  Lobby               
 ข  ึ ถ                             ย   ี ใ  
9.(                     ข    ฟ                     ) 

        : May I help you ? 
   ฟ : Please, Tell me where is 6A room 
               : Go on the 2nd Floor and then turn left your room is between 5A and 7A 
         ฟ : Thank you very much. 
         : You’re welcome. 

10.               ี  ย         ฟ                ย         ข   ข          ี   ฟ          ข     ข 
 ็       ็      ย               ึ   ี   ็               ข    ฟ            ี ี   ็         ็   ฟ 
 ข  ็ ข         ย   ฟ        ึ   ใ     ี                       ี      
11.(                     ข    ฟ                            ) 

       Peter : Hi, You are F right? 
    ฟ : Yes, I am what’s your name? 
 Peter : Oh I’m sorry, my name is peter and I am your roommate nice to meet you. 
   ฟ : Nice to meet you too. 
 Peter : Where are you from? 
         ฟ : I’m from Thailand, Where are you from? 
       Peter I’m from England. 

12.                           ฟ   Peter                          ขึ   
13. ใ      ึ    ฟ   Peter      ย  โ                          ฟ          ย               
      ึ    ข                                     ย                ย                           ถ
            ถึ      ฟ         ึ    ยถ      
14.(                     ข    ฟ                     ) 

         : What do you want to eat? 
   ฟ : I want cheese burger, 2 sausages and 1 cola please. 
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         : Here you are 
   ฟ : Thanks. 

15.                   ็   ฟ ็    ึ        ข ย                  ี      ภ ษ     ฤษ         ี  
 ข           ถใ   ี   ใ      ีย  ี  ี              ข  ึ       ใ  ี   ใ  Peter   ย  ย      
     ฟ ็                       ย                       1          ฟ             ใ    
         ขึ      Peter           ถ     ฝึ                 ใ       ี   โย            ข  ึ ใ  
  ฟ           ย       ญ      ึ   ี         Amily ซึ          ฟ     ็           ข    ถึ  ี       
              ข      โ            

 ข  ึ           ฟ        ข         ยAmily ี      ย   ี      ธ              
16.(                     ข    ฟ              Amily) 

   ฟ : Hi my name is F what’s your name? 
       Amily : My name is amily. 
         ฟ : what are you doing? 
       Amily : I’m going to library and what are you doing? 
         ฟ :  Oh, I just come to exercise 
       Amily : Okay, I have to go then see you F. 
         ฟ : See you amily. 

17.         ย   Amily   ็    ฟ        ึ  ีใ     ี       ี  ข           ย      ย   ย            
          ๆ  ข             Peter ี       ย                 ี ี   ฟ      ถึ Peter          ย     
   ย     ีใ     
18.Peter : Oh my god!!, You can did it dude I almost terrible. 
19.  ฟ          ี        ใ        ึ    ภ ษ     ฤษ   ย   ขึ                 ฟ         ีย   
    ึ ษ        ี   ฟ         ถใ  ภ ษ     ฤษ    ย                ฟ     ึ    ถึ         
    ๆ  ี  ข   ย             ี             ย        ข        ข  ึ       ใ  ี      
                                                ใ          ๆ ใ         ึ ษ    
ภ ษ     ฤษ  
 

3.4 การออกแบบส่ิงน าออก (Output Design) 
1.                     ใ        Animation  ี    ็         
2.         ยโ                                        โ       
3.   โ               ีย  ี                  



 

 

 
บทที ่4 

ฉันต้องไปต่างประเทศงั้นเหรอ ? 
 

4.1  เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีใช้ 
1.   Intel(R) Core(TM) i7-7700K  CPU @ 4.20GHz  4.20 GHz 
2.   NVIDIA GTX 1660 
3.   HDD 2  TB 
4.   Notebook  Lenovo Y520 
5.   Mouse Zowie EC2B 
6.   Printer Cannon P270 
7.   Flash drive Sandisk 32 GB 

 
 

4.2    โปรแกรมท้ังหมดท่ีใช้พฒันา 
1.  โปรแกรม Adobe Flash  CS6  ใชใ้นการสร้างแอนิเมชัน่ 
  2.  โปรแกรม Microsoft Office Word 2013 ใชใ้นการท าเอกสาร 

           3.  โปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2013 ใชใ้นการท างานน าเสนอ 
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4.3  วิธีการติดตั้งโปรแกรม 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.1 หนา้ DeskTop 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.2 เขา้ท่ี This PC หรือ My Computer 
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รูปท่ี 4.3 เขา้ไปท่ีไดร์ฟ E 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.4 เปิดไฟลA์dobe Flash “Shall I go to abroad” เพื่อเล่น Video 
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4.4 วิธีการใช้งาน 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

รูปท่ี 4.5 Loading 

 
 

 

 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.6 แสดงโลโกว้ิทยาลยั 
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รูปท่ี 4.7 PRESENT 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.8 เอฟกล่าวแนะน าประสบการณ์ท่ีไดรั้บมาในอดีต 
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รูปท่ี 4.9 ยอ้นไป4-5ปีขณะท่ีเอฟไดรั้บทุนไปเรียนต่างประเทศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.10 ช่ือเร่ือง 
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รูปท่ี 4.11 เอฟเครียดท่ีไดรั้บทุนวา่จะสละสิทธ์ิดีหรือไม่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.12 หากสละสิทธ์ิเอฟจะน าทุนมาคืนอาจารย ์
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รูปท่ี 4.13 หากไม่สละสิทธ์ิเอฟจะมาปรึกษาพ่อและตดัสินใจจะไปต่างประเทศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.14 เอฟฝึกฝนภาษาองักฤษจนถึงเวลาเดินทาง 
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รูปท่ี 4.15 ขึ้นเคร่ืองบิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.16 มาถึงสนามบินอเมริกา 
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รูปท่ี 4.17 เดินมาตรวจสอบเอกสาร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.18 สนทนาตอบโตก้บัพนกังาน 
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รูปท่ี 4.19 สนทนาตอบโตก้บัพนกังาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.20 เอฟมาถึงหอพกัของมหาลยั 
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รูปท่ี 4.21 เดินเขา้มายงัลอ็บบ้ีหอพกั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.22 สนทนาตอบโตก้บัผูดู้แลหอพกั 
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รูปท่ี 4.23 สนทนาตอบโตก้บัผูดู้แลหอพกั 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.24 เจอเพื่อนร่วมห้องท่ีช่ือ Peter 
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รูปท่ี 4.25 สนทนาตอบโตก้บัPeter 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.26 สนทนาตอบโตก้บัPeter 
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รูปท่ี 4.27 สนทนาตอบโตก้บัPeter 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.28 สั่งอาหาร 
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รูปท่ี 4.29 สนทนาตอบโตก้บัแม่ครัว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.30 กงัวลัเก่ียวกบัการใชภ้าษาองักฤษ 
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รูปท่ี 4.31 ฝึกฝนและอ่านหนงัสือ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.32 พบกบัแอมิล่ี 
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รูปท่ี 4.33 สนทนาตอบโตก้บัแอมิล่ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.34 สนทนาตอบโตก้บัแอมิล่ี 
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รูปท่ี 4.35 Peterแสดงความดีใจท่ีเอฟท าส าเร็จ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.36 เอฟจบการศึกษาท่ีอเมริกา 
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รูปท่ี 4.37 ใหข้อ้คิดและประสบการณ์กบันอ้ง ๆ ท่ีมารับฟัง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.38 แสดง Credit 

 



 
 

 

บทที ่5 
สรุปผลการท าโครงการ 

 
5.1 สรุปผลโครงการ 

1.น ำเสนอผลงำนดำ้นกำรศึกษำในรูปแบบกำร์ตูนแอนิเมชัน่ 
 2.ไดส่้งเสริมกำรศึกษำภำษำองักฤษและกำรศึกษำต่อในระดบัต่ำง ๆ  
 3.ไดป้ระโยชน์แก่ผูท่ี้สนใจในเร่ืองทกัษะภำษำองักฤษและค ำศพัทใ์หม่ ๆ  
 
5.1.1 สรุปขนาดของโปรแกรม  

ท่ี ช่ือไฟล์ ขนาดของไฟล์ หมายเหตุ 
1 ฉนัตอ้งไปต่ำงประเทศงั้นเหรอ.exe 16.8 MB วีดีโอแอนิเมชัน่ 
2 กำรเร่ิมท ำแบบโหมดจริงจงั.fla 246 MB ไฟลท์ ำแอนิเมชัน่ 

 

ตารางท่ี 5.1 สรุปขนำดของโปรแกรม 
 

5.1.2 สรุปข้อผิดพลาดท่ีมีต่อการออกแบบระบบงาน 
1.  วำดรูปยำก 

 2.  ท ำขยบัยำก 
 3.  เกิดควำมขดัแยง้ทำงควำมคิดเห็นในรูปแบบของโปรแกรมจำกเดิม 
 4.  ฉำกหลงัของโปรแกรมเรียบง่ำยเกินไป ท ำใหดู้ไม่น่ำสนใจ จึงตอ้งเพิ่มเติมลวดลำยใหม่ 
 
5.1.3 สรุปข้อผิดพลาดท่ีมีในโปรแกรม 
 1.  วำดอวยัวะผิด Layer 

2.  ท ำกำรขยบัผิดต ำแหน่ง 
3.  ท ำปำกขยบัไม่ตรงกบัซบั 

 4.  โปรแกรมชอบ Error 
 5.  เวลำเล่นวีดีโอ Frame rate ตก 
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5.2  ปัญหาและอุปสรรค์ในการด าเนินงาน 
 1.  NoteBook ชอบคำ้งเวลำท่ีมีกำรRenders ไฟลแ์อนิเมชัน่ 
 2.  โปรแกรม Adobe Flash Cs6 คำ้ง ไม่สำมำรถท ำกำร์ตูนต่อไดอ้ยูบ่่อยคร้ัง 
 3.  สมำชิกในกลุ่มมีเวลำในกำรท ำงำนไม่ตรงกนั 
 4.  เคร่ืองพิมพเ์อกสำรหวัพิมพช์ ำรุดและหมึกพิมพแ์ตกระหวำ่งท ำงำน 
 5.  กำรติดต่อส่ือสำรระหวำ่งกลุ่มไม่ต่อเน่ืองท ำใหง้ำนล่ำชำ้และผิดแผนท่ีวำงไว  ้
 6. มีฉำกท่ีผิดพลำดในแอนิเมชัน่ท ำใหต้อ้งด ำเนินกำรแกไ้ขอยำ่งต่อเน่ือง 
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 5.3 สรุปการด าเนินงานจริง  

 

ตารางท่ี 5.2 สรุปเวลำกำรด ำเนินงำนจริง 
 

หมำยเหตุ  เส้นสีด ำ คือ ระยะเวลำท่ีก ำหนด 
   เส้นสีแดง คอื ระยะเวลำในกำรด ำเนินงำนจริง 

รายการ ภาคเรียนที่ 1 
มิถุนายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กันยายน 62 

ระยะเวลา 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมกำรท ำโครงกำรนกัศึกษำ 
ปวช.3 และปวส.2 

 

               11-12 มิถุนำยน 62 

เสนอหวัขอ้ ATC.01โครงกำร 
รอบท่ี 1 (บทท่ี1+ลงทะเบียน
ออนไลน์)  

  
 

             14 มิถุนำยน 62 

ประกำศผลหวัขอ้โครงกำร 
รอบท่ี 1 

    
 

           
17 มิถุนำยน 62 

เสนอหวัขอ้โครงกำร รอบท่ี 2     
 

           21 มิถุนำยน 62 

ประกำศผลหวัขอ้โครงกำร 
รอบท่ี 2 

     
 

          18-30 มิถุนำยน 62 

ส่งบทท่ี 2        
 

        8-14 กรกฎำคม 62 
ส่งบทท่ี 3          

 
      15-31 กรกฎำคม 62 

สอบหวัขอ้โครงกำร  
(รอบเอกสำร) 

         
 

      17 สิงหำคม 62 

ประกำศผลสอบ            
 

    22 สิงหำคม 62 
ส่งควำมคืบหนำ้โปรแกรม50%             

 

   9-15 กนัยำยน 62 

ส่งควำมคืบหนำ้โปรแกรม60%              
 

  16-22 กนัยำยน 62 

ส่งควำมคืบหนำ้โปรแกรม70%               
 

 23-30 กนัยำยน 62 

รายการ ภาคเรียนที่ 2 
พฤศจิกายน 62 ธันวาคม 62 มกราคม 63 กุมภาพันธ์ 63 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

ส่งควำมคืบหนำ้ 90%                 1-8 พฤศจิกำยน 62 
ส่งควำมคืบหนำ้ 100%                 9-13 พฤศจิกำย 62 

สอบโปรแกรม ระดบัปวส.2                  16 พฤศจิกำยน 62 

ประกำศผลสอบ 
(รอบโปรแกรม) 

    
 

           
11 ธนัวำคม62 

ส่งบทท่ี 4                  6-19 มกรำคม 63 

ส่งบทท่ี 5                 20-26  มกรำคม 63 
ส่งงบประมำณในกำรท ำ
โครงกำร(ออนไลน์) 

           
 

    26-30  มกรำคม 63 

ส่งรูปเล่ม ซีดี และค่ำเขำ้เล่ม                   1-20  กุมภำพนัธ์ 63 



65 

 
5.4 สรุปค่าใช้จ่ายในการด าเนินการจริง 

ล าดับ รายการ จ านวน ราคา 
1. ค่ำกระดำษ 2รีม                250 
2. ค่ำปร้ินงำน 500 แผน่                500 
3. ค่ำแฟลชไดร์(USB) 3 อนั(32GB)                600 
4. ค่ำซองเอกสำร 4 ซอง 20 
5. ค่ำแผน่ซีดี 4 แผน่ 48 
6. ค่ำเขำ้เล่มเอกสำร 1 เล่ม 250 
7. กล่องซีดี 1 กล่อง 20 
8. สต๊ิกเกอร์ติดแผ่นซีดี 1 ชุด 15 
9. ค่ำโปรแกรม 2 โปรแกรม 989 
10. ค่ำโปสเตอร์ 4 แผน่ 80 
11. ค่ำโบรชวัร์ 15 แผน่ 50 
12. ค่ำเบด็เตลด็ - 1,058 

รวมเป็นเงิน 3,880 บาท 
 

ตารางท่ี 5.3 สรุปค่ำใชจ่้ำยในกำรด ำเนินงำนจริง 
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