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บทที ่1 
บทน า 

1.1  ความส าคญัของโครงการ  

ในยคุท่ีเทคโนโลยเีขา้มามีบทบาทในสงัคมเป็นอยา่งมาก เราจึงคิดคน้แอพพลิชนัท่ีเหมาะสมในยคุ
ปัจจุบนั เพ่ือเขา้ช่วยพฒันาในดา้นเทคโนโลยแีละดา้นการศึกษาควบคู่กนัไปดว้ย เพ่ือส่งเสริมใหเ้ทคโนโลยมีี
บทบาทท่ีสาํคญัในสถานศึกษาและชีวติประจาํวัน และในปัจจุบนัแอพพลิเคชัน่ก็มีบทบาทมากในชีวติประจาํวนั
ไม่มีวา่จะเป็น แอพพลิเคชนัดา้นความบนัเทิง แอพพลิชนัดา้นการศึกษาและต่าง ๆ อีกมากมาย และในการสร้าง
แอพพลิเคชนัก็ตอ้งอาศยัความรู้ความสามารถไม่ใช่นอ้ย ทั้งในดา้นความชาํนาญ และความรู้ในดา้นการทาํแอพ
พลิเคชนั ซ่ึงก็มีคนจาํนวนไม่นอ้ยท่ีอยากลองสร้างแอพพลิชนัของตวัเองข้ึนมาแต่ไม่มีความรู้พ้ืนฐานในการสร้าง
แอพพลิชนัจึงไม่กลา้ลงมือทาํเพราะกลวัจะเสียเวลาและผลงานจะออกมาไดไ้ม่ดีหรืออาจจะไม่สาํเร็จ เพราะคน
บางคนท่ีไม่ไดมี้ความรู้ดา้นน้ีอาจจะไปกงัวลในการเขียนโคด้หรือการออกแบบ ทาํ ใหผู้ท่ี้สนใจในการใช้
โปรแกรมท่ีสามารถใชส้ร้างแอพพลิเคชนัข้ึนมาไดไ้ม่ยากนัน่ก็คือโปรแกรม Thunkable  เพื่อใหผู้ท่ี้สนใจในการ
สร้างแอพพลิเคชนัผา่นตวัโปรแกรม Thunkable ไดศึ้กษาผา่นแอพพลิเคชนัของเราก่อนลงมือปฏิบติัจริง 

 แอพพลิเคชนัของเราเป็นแอพพลิเคชนัท่ีถูกสร้ างผา่นโปรแกรม Thunkable โดยใชโ้คด้สาํเร็จรูปท่ีมีอยูใ่น
ตวัโปรแกรมในการสร้างแอพพลิเคชนัข้ึนมา และดว้ยความท่ีสมาชิกในกลุ่มมีความรู้ความเขา้ใจในตวัโปรแกรม 
Thunkable ทาํใหผู้จ้ดัทาํมีความมัน่ใจท่ีจะสร้างแอพพลิเคชนัน้ีข้ึนมาและทาํเป็นแอพพลิเคชนัภายในตวัโปรศพัทมื์อ
ถือ เพื่อท่ีผูจ้ดัทาํจะไดพ้ฒันาฝีมือในการสร้างแอพพลิเคชนัไปใชป้ระกอบอาชีพในอนาคต และการทาํแอพพลิชนั
น้ีตอ้งใชโ้คด้หลากหลายรูปแบบในการสร้าง เช่น โคด้การเปล่ียนหนา้ โคด้การนบัคะแนนในการทาํแบบทดสอบ 
โคด้เสียง โคด้ในการเพ่ิมลูกเล่นต่าง ๆ เขา้ไปในแอพพลิเคชนัซ่ึงเป็นโ คด้ท่ีมีอยูภ่ายในตวัโปรแกรมทั้งหมดแลว้ 
แต่ตอ้งอาศยัความเขา้ใจในโคด้นั้น ๆ ดว้ย ซ่ึงโปรแกรมน้ีจะช่วยใหผู้ใ้ชไ้ดมี้ความรู้ติดตวัไปใชใ้นการสร้างแอพ
พลิเคชนัผา่นตวัโปรแกรม Thunkable ไดอี้กดว้ย 

ดงันั้น แอพพลิชนัน้ีเราสร้างข้ึนมาเพ่ือช่วยใหผู้ท่ี้สนใจในการสร้างแอ พพลิเคชนัแต่ยงัไม่มีพ้ืนฐานใน
การสร้างแอพพลเคชนัไดศึ้กษาก่อนลงมือปฏิบติัจริงในการสร้างแอพพลิเคชนัผา่นโปรแกรม Thunkable และเรา
หวงัวา่แอพพลิเคชนัน้ีจะเป็นประโยชน์กบัผูใ้ชท่ี้จะไดรั้บความเขา้ใจ และประโยชน์กบัผูจ้ดัทาํท่ีจะไดพ้ฒันาฝีมือ
ในการสร้างแอพพลิเคชนัอ่ืน ๆ และสามารถต่อยอดเพ่ือเป็นประโยชน์ในการศึกษาต่อไปในระดบัการศึกษาท่ีสูง
กวา่ และยงัสามารถนาํไปใชใ้นการประกอบอาชีพในอนาคตไดอี้กดว้ย 

1.2 วตัถุประสงค์ของโครงการ 

 1.2.1  เพ่ือส่งเสริมการใชโ้ปรแกรม Thunkable ในการสร้างแอพพลิเคชนัใหเ้กิดประโยชน์ 

 1 .2 .2  เพื่อใหผู้ ้ ใชง้านแอพพลิเคชนัไดมี้ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัการสร้างแอพพลิเคชนัโดยใช ้   
                 โปรแกรม Thunkable มากข้ึน 
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 1 .2 .3  เพื่อนาํความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนในระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ สาขาวชิาเทคโนโลย ี
                  สารสนเทศมาประยกุตใ์ชใ้นการทาํโคงการเร่ื อง แอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการ  
                  ใชง้านโปรแกรม Thunkable 

 

1.3 ขอบเขตของโครงการ  

 1.3.1 เม่ือเขา้สู่หนา้แอพพลิเคชนัจะมีหนา้ Index หนา้ของแอพลิเคชนั 

 1.3.2 เม่ือคลิกท่ีหนา้จอจะเขา้สู่หนา้เมนู ของแอพพลิเคชนั 

 1.3.3 หนา้เมนูจะมีเขา้สู่บทเรียนและแบบทดสอบใหเ้ขา้เลือก 

  1.3.3.1 เมนูท่ี 1 เขา้สู่บทเรียน จะมีหนา้เมนูปรากฎข้ึนมาเพ่ิมไดแ้ก่การใชง้านเบ้ืองตน้ และ Blocks 

   1) เมนูท่ี 1 จะเป็น การใชง้านเบ้ืองตน้ 

    -  เม่ือเขา้ จะเป็นหนา้บทเรียน สร้างโปรเจค 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Add Components 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน การเปล่ียนช่ือ Screen 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน การเพ่ิม Screen 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน การลบ Screen 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน การเปล่ียนช่ือ Screen 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน อธิบายการปรับค่า 

   2) เมนูท่ี 2 จะเป็น การใชง้าน Blocks 

    -  เม่ือเขา้ จะเป็นหนา้ความหมายของ Blocks 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Control 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Logic 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Math 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Text 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Lists 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Color 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Device 
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    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Object 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Variables 

    -  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Functions 

  1.3.3.2 เมนูท่ี 2 แบบทดสอบ จะมีหนา้เมนูปรากฏข้ึนมาเพ่ิมไดแ้ก่แบบทดสอบการใชง้าน 
                          และ แบบทดสอบ Blocks 

   1) เมนูท่ี 1 จะเป็น แบบทดสอบการใชง้าน 

    - เม่ือเขา้ จะเป็น ตอนท่ี 1 แบบทดสอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 25ขอ้ 

   -  ถดัไปจะเป็น ตอนท่ี 2 แบบทดสอบ เติมคาํ จาํนวน 5 ขอ้ 

   2) เมนูท่ี 2 จะเป็น แบบทด Blocks 

    -  เม่ือเขา้ จะเป็น ตอนท่ี 1 แบบทดสอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 25 ขอ้ 

   -   ถดัไปจะเป็น ตอนท่ี 2 แบบทดสอบ เติมคาํ จาํนวน 5 ขอ้ 

 1.3.4 โปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างแอพพลิเคชนั 

      1.3.4.1 ใชโ้ปรแกรม Thunkable ในการสร้างแอพพลิเคชนั 

      1.3.4.2 ใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop CC 2018 มาช่ วยในการออกแบบรูปภาพต่าง ๆ ใน 
                           แอพพลิเคชนั 

      1.3.4.3 ใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CC 2018  มาช่วยในการออกแบบรูปภาพต่าง ๆ ใน 
                           แอพพลิเคชนั 

 

1.4 ขั้นตอนการด าเนินงาน 

 1.4.1 คิดหวัขอ้โครงการ 

 1.4.2 จดัทาํเอกสารแบบเสนอร่างโครงการ 

 1.4.3  

 1.4.4

เสนอหวัขอ้โครงการ 

ศึกษาโปรแกรม Thunkable 

 1.4.5 ศึกษาระบบของโปรแกรม Thunkable 

 1.4.6 ออกแบบหนา้จอแอพพลิเคชนั  

 1.4.7 จดัทาํเอกสารโครงการบทท่ี 1 

 1.4.8 จดัทาํวธีิการใชง้านเบ้ืองตน้ 
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 1.4.9 จดัทาํวธีิการใชง้าน Blocks 

 1.4.10  จดัทาํเอกสารโครงการบทท่ี 2 

 1.4.11  จดัทาํแบบทดสอบการใชง้านเบ้ืองตน้ 

 1.4.12  จดัทาํแบบทดสอบการใชง้าน Blocks 

 1.4.13  จดัทาํเอกสารโครงการบทท่ี 3 

 1.4.14  สอบโครงการบทท่ี 1-3 

 1.4.15  ปรับปรุงและแกไ้ข 

 1.4.16  ติดตั้งโปรแกรมลงในสมารทโ์ฟน 

 1.4.17  ทดสอบการทาํงานของแอพพลิเคชนั 

 1.4.18  ตรวจสอบความเรียบร้อย 

1.4.19  สอบโครงการแอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใชง้านโปรแกรม Thunkable 

 1.4.20  จดัทาํเอกสารโครงการบทท่ี 4 

 1.4.21  จดัทาํเอกสารโครงการบทท่ี 5  

 1.4.22  จดัทาํรูปเล่มโครงการฉบบัสมบูรณ์ 
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รูปที1่.1 แผนภาพ Flowchart ขั้นตอนการดาํเนินงาน 

  

คิดหวัข้อโครงการ 

จดัทาํเอกสารแบบเสนอร่างโครงการ 

เสนอ 

 

แกไ้ข 

ศึกษาโปรแกรม Thunkable 

ศึกษาระบบของโปรแกรม Thunkable 

ออกแบบหนา้จอแอพพลิเคชนั 

จดัทาํเอกสารโครงการบทท่ี 1 

ไมผ่า่น 

เร่ิมตน้ 

ผา่น 

A 
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จดัทาํวธีิการใชง้านเบ้ืองตน้ 

A 

จดัทาํวธีิการใชง้าน Blocks 

 

สอบบทท่ี 1-3 

B 

แกไ้ข 

ติดตั้งโปรแกรมลงในสมารทโ์ฟน 

ไมผ่า่น 

จดัทาํเอกสารโครงการบทท่ี 2 

จดัทาํแบบทดสอบการใชง้านเบ้ืองตน้ 

จดัดทาํแบบทดสอบการใชง้าน Blocks 

จดัทาํเอกสารโครงการบทท่ี 3 

ผา่น 
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รูปที ่1.1 แผนภาพ Flowchart ขั้นตอนการดาํเนินงาน (ต่อ) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทดสอบการทาํงานของแอพพลิเคชนั 

 

B 

ตรวจสอบความเรียบร้อย 

สอบโครงการ 

จดัทาํรูปเล่มโครงการบทท่ี 4 

จดัทาํรูปเล่มโครงการบทท่ี 5 

ส้ินสุด 

แกไ้ข ไมผ่า่น 

ผา่น 

จดัทาํรูปเล่มฉบบัสมบูรณ์ 
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รูปที ่1.1  แผนภาพ Flowchart ขั้นตอนการดาํเนินงาน (ต่อ) 

 

1.5  ระยะเวลาการท าโครงการ 

      ตารางการดาํเนินงานโครงการน้ีใชร้ะยะเวลาในการพฒันา ตั้งแต่เดือน มิถุนายน พ.ศ. 2562 ถึง 

เดือนกมุภาพนัธ์ พ.ศ.2563 ดงัตารางท่ี 1.1 

 

ตารางที ่1.1  ตารางแผนการดาํเนินงาน 

ลาํดบั 
ขั้นตอนการ
ดาํเนินงาน 

ระยะเวลา 

ปี พ.ศ. 2562 ปี พ.ศ. 2563 

มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 

1 
คิดหวัขอ้
โครงการ 

         

2 

จดัทาํเอกสาร
แบบเสนอร่าง
โครงการ 

         

3 
เสนอหวัขอ้
โครงการ 

         

4 

ศึกษาโปรแกรม
และระบบของ
โปรแกรม 
Thunkable 

         

5 

ออกแบบ
หนา้จอแอพ
พลิเคชนั 

         

6 
จดัทาํเอกสาร
บทท่ี 1 

         

7 
จดัทาํเอกสาร
บทท่ี 3 
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8 
จดัทาํเอกสาร
บทท่ี 2 

         

 

ตารางที ่1.1  ตารางแผนการดาํเนินงาน (ต่อ) 

ลาํดบั 
ขั้นตอนการ
ดาํเนินงาน 

ระยะเวลา 

ปี พ.ศ. 2562 ปี พ.ศ. 2563 

มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 

9 
สอบโครงการ
บทท่ี  1-3 

         

10 

พฒันาระบบ
และปรับปรุง
แกไ้ข 

         

11 
สอบโปรแกรม 
และช้ินงาน 

         

12 
จดัทาํเอกสาร
บทท่ี 4 

         

13 
จดัทาํเอกสาร
บทท่ี 5 

         

14 
จดัทาํเอกสาร
ฉบบัสมบูรณ์ 
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1.6 ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

 1.6.1  ใหผู้ใ้ชแ้อพพลิเคชัน่สามารถใชง้านโปรแกรม Thunkable ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 1.6.2  ใหผู้ใ้ชง้านแอพพลิเคชัน่ ไดมี้ความรู้พ้ืนฐานในการสร้างแอพพลิเคชัน่ผา่นโปรแกรม 
                Thunkable  

      1.6.3  เพื่อนาํความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนในระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ สาขาวชิาเทคโนโลย ี
            สารสนเทศมาประยกุตใ์ชใ้นการทาํโคงการเร่ือง แอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการ  
           ใชง้านโปรแกรม Thunkable 

 

1.7 งบประมาณทีใ่ช้ในการท าโครงการ 

 1.7.1 ค่าพิมพเ์อกสาร 200 บาท 

 1.7.2 ค่าแผน่ DVD   50 บาท 

 1.7.3 ค่าทาํเล่มเอกสารโครงการ 200 บาท 

 1.7.4 ค่ากระดาษ  200 บาท 

    รวม  650 บาท 

 
 
 
 
  



58 

 

บทที ่2 
เอกสารและทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 

 
 ในการศึกษาผลงานท่ีเก่ียวขอ้งกบั แอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใชง้านโปรแกรม 
Thunkable โดยใชโ้ปรแกรม Thunkable ซ่ึงนบัวา่เป็ นองคป์ระกอบหน่ึงท่ีมีความสาํคญัมากจะทาํ
ใหโ้ครงการมีความครบถว้นสมบูรณ์มากข้ึน  
 
คณะผูจ้ดัการทาํไดแ้บ่งเอกสารและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งออกเป็นหวัขอ้ดงัน้ี 
 2.1  ความตอ้งการของระบบท่ีเหมาะสม 
 2.2  ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ Android 
 2.3  ทฤษฎีระบบปฏิบติัการ IOS 
 2.4  หลกัการใชสี้ 
 2.5  หลกัการออกแบบแอพพลิเคชนั 
 2.6  หลกัการออกแบบโลโก ้
 2.7  เทคนิคการตกแต่งภาพ 
 2.8  รูปแบบคาํสั่งของโปรแกรม 
 2.9  ทฤษฎีโปรแกรมต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 
 
2.1  ความต้องการของระบบทีเ่หมาะสม 
 2.1.1  ระบบปฏิบติัการของ Android 5.0 ข้ึนไป 
 2.1.2  ระบบปฏิบติัการของ IOS 10 ข้ึนไป 
 2.1.3  หน่วยความจาํขั้นตํ่า 2 GB  
 2.1.4  พื้นท่ีไม่เกิน100 MB 
 2.1.5  จอโทรศพัทข์นาดท่ีเหมาะสม 4.7-5.5 น้ิว 
 
2.2  ทฤษฎเีกีย่วกบัแอนดรอยด์ 
 แอนดรอยด ์ (องักฤษ: Android) เป็นระบบปฏิบติัการท่ีมีพื้นฐานอยูบ่นลินุกซ์ ในอดีตถูก
ออกแบบมาสาํหรับอุ ปกรณ์ท่ีใชจ้อสัมผสั เช่นสมาร์ตโฟน และแทบ็เล็ตคอมพิวเตอร์ ปัจจุบนัได้
แพร่ไปยงัอุปกรณ์หลายชนิดเพราะเป็นมาตรฐานเปิด เช่น Nikon S800C กลอ้งดิจิตอลระบบแอน
ดรอยด ์หมอ้หุงขา้ว Panasonic ระบบแอนดรอยด ์และ Smart TV ระบบแอนดรอยด ์รวมถึงกล่อง
เสียบต่อ TV ทาํใหส้ามารถใชร้ะบบแอนดรอยดไ์ดด้ว้ย Android Wear นาฬิกาขอ้มือระบบ 
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แอนดรอยด ์เป็นตน้ ถูกคิดคน้และพฒันาโดยบริษทั แอนดรอยด ์ (Android, Inc.) ซ่ึงต่อมา กเูกิล ได้
ทาํการซ้ือต่อบริษทัในปี พ .ศ. 2548 แอนดรอยดถู์กเปิดตวัเม่ือ ปี พ .ศ. 2550 พร้อมกบัการ
ก่อตั้ง โอเพนแฮนดเ์ซตอลัไลแอนซ์ ซ่ึงเป็นกลุ่มของบริษทัผลิตฮาร์ดแวร์ , ซอฟตแ์วร์ และการ
ส่ือสารคมนาคม ท่ีร่วมมือกนัสร้างมาตรฐานเปิด สาํหรับอุปกรณ์พกพา โดยสมาร์ตโฟนท่ีใช้
ระบบปฏิบติัการแอนดรอยดเ์คร่ืองแรกของโลกคือ เอชทีซี ดรีม วางจาํหน่ายเม่ือปี พ.ศ. 2551 
 แอนดรอยดเ์ป็นระบบปฏิบติัการโอเพนซอร์ซ และกเูกิลไดเ้ผยแพร่ภายใตลิ้ขสิทธ์ิอาปาเช 
ซ่ึงโอเพนซอร์ซจะอนุญาตใหผู้ผ้ลิตปรับแต่งและวางจาํหน่ายได ้ (ภายใตเ้ง่ือนไขท่ีกเูกิลกาํหนด ) 
รวมไปถึงนกัพฒันาและผูใ้หบ้ริการเครือข่ายดว้ย อีกทั้งแอนดรอยดย์งัเป็นระบบปฏิบติัการท่ีรวม
นกัพฒันาท่ีเขียนโปรแกรมประยกุต ์มากมาย ภายใตภ้าษาจาวา ในเดือนตุลาคม พ .ศ. 2555 
มีโปรแกรมมากกวา่ 700,000 โปรแกรมสาํหรับแอนดรอยด ์และยอดดาวน์โหลดจากกเูกิล เพลย ์
มากถึง 2.5 หม่ืนลา้นคร้ัง จากการสาํรวจในช่วงเดือน เมษายน ถึง พฤษภาคม ในปี พ .ศ. 2556 พบวา่
แอนดรอยดเ์ป็นระบบปฏิบติัการท่ีนกัพฒันาเลือกท่ีจะพฒันาโปรแกรมมากท่ีสุด ถึง 71% 
 ปัจจยัเหล่าน้ีทาํใหแ้อนดรอยดเ์ป็นระบบปฏิบติัการท่ีใชก้นัอยา่งแพร่หลายในปัจจุบนั
นาํหนา้ซิมเบียน ในไตรมาสท่ี 4 ของปี พ.ศ. 2553 และยงัเป็นทางเลือกของผูผ้ลิตท่ีจะใชซ้อฟตแ์วร์ 
ท่ีมีราคาตํ่า, ตอบสนองความตอ้งการของผูใ้ชไ้ดดี้ สาํหรับอุปกรณ์ในสมยัใหม่ แมว้า่แอนดรอยดจ์ะ
ดูเหมือนไดรั้บการพฒันาเพื่อใชก้บัสมาร์ตโฟนและแทบ็เล็ต แต่มนัยงัสามารถใชไ้ดก้บัโทรทศัน์ , 
เคร่ืองเล่นวดีิโอเกม , กลอ้งดิจิทลั และอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อ่ืน ๆ แอนดรอยดเ์ป็นระบบเปิด  
ทาํใหน้กัพฒันาสามารถพฒันาคุณสมบติัใหม่ๆ ไดต้ลอดเวลา 
 ส่วนแบ่งทางการตลาดของสมาร์ตโฟนแอนดรอยด ์นาํโดยซมัซุง มากถึง 64% ในเดือน
มีนาคม พ.ศ. 2556 เดือนกรกฎาคม พ .ศ. 2556 มีอุปกรณ์ท่ีใชร้ะบบปฏิบติัการแอนดรอยดม์ากถึง 
11,868 รุ่น จาก 8 เวอร์ชัน่ของระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์ความสาํเร็จของระบบปฏิบติัการทาํให้
เกิดคดีดา้นกา รละเมิดสิทธิบตัรท่ีเรียกกนัวา่ "สงครามสมาร์ตโฟน " (smartphone wars) ระหวา่ง
บริษทัผูผ้ลิต ในเดือนพฤษภาคม พ .ศ. 2556 โปรแกรม 4.8 หม่ืนลา้นโปรแกรมไดรั้บการติดตั้งบน
อุปกรณ์จากกเูกิล เพลย ์และในวนัท่ี 3 กนัยายน พ .ศ. 2556 มีอุปกรณ์ท่ีใชร้ะบบปฏิบติัการแอน
ดรอยด ์1 พนัลา้นเคร่ือง ไดถู้กเปิดใชง้าน 
      2.2.1  ประวติัของแอนดรอยด ์
 บริษทัแอนดรอยด ์ก่อตั้งข้ึนท่ีพาโลอลัโต รัฐแคลิฟอร์เนีย ในเดือนตุลาคม พ .ศ. 2546 
โดยแอนดี รูบิน (ผูร่้วมก่อตั้งบริษทัแดนเจอร์ ), ริช ไมเนอร์ (ผูร่้วมก่อตั้งบริษทัไวลดไ์ฟร์คอมมู
นิเคชัน่), นิก เซียส์ (ซ่ึงเคยเป็นรองผูจ้ดัการท่ีทีโมบายล์ ) และ คริส ไวท ์ (หวัหนา้ฝ่ายออกแบบและ
การพฒันาอินเตอร์เฟซ ท่ีเวบ็ทีวี ) สาํหรับการพฒันานั้น จากคาํพดูของรูบิน "โทรศพัทมื์อถือท่ีมี
ความฉลาดข้ึนและตระหนกัถึงสถานท่ีของเจา้ของมากข้ึน " จุดประสงคแ์รกของบริษทัคือการ
พฒันาระบบป ฏิบติัการสาํหรับกลอ้งดิจิทลั แต่เม่ือถูกตระหนกัวา่ไม่ใช่ตลาดท่ีกวา้งพอ และต่อมา



60 

 

ไดเ้บ่ียงเบนความพยายามเพื่อท่ีจะทาํระบบปฏิบติัการสาํหรับสมาร์ตโฟน เพื่อแข่งกบัซิมเบียน
และ วนิโดวส์โมบาย (ในขณะนั้น ไอโฟน ยงัไม่ไดว้างขาย ) แมจ้ะมีประวติัความสาํเร็จของผูก่้อตั้ง
และพนักงานของบริษทัในช่วงแรก บริษทัแอนดรอยด ์ไดด้าํเนินการอยา่งเงียบๆ ใหเ้ห็นเพียงวา่
เป็นบริษทัท่ีผลิตระบบปฏิบติัการสาํหรับโทรศพัทมื์อถือ ในปีเดียวกนั รูบิน ไม่มีเงินเหลือแลว้ 
สตีฟ เพอร์ลแมน เพื่อนสนิทของรูบิน ไดใ้หย้มืเงิน 10,000 ดอลลาร์สหรัฐ โดยส่งเงินใส่ในซองม า
ให ้และ ปฏิเสธท่ีจะถือหุน้ในบริษทั 
 กเูกิล ไดซ้ื้อกิจการบริษทัแอนดรอยด ์ในวนัท่ี 17 สิงหาคม พ.ศ. 2548 เพื่อใหม้าเป็นบริษทั
ยอ่ยในเครือของกเูกิล โดยบุคคลสาํคญัของบริษทัแอนดรอยด ์ทั้ง รูบิน, ไมเนอร์ และ ไวท ์ยงัอยูก่บั
บริษทัหลงัจากถูกซ้ือกิจการ มีผูค้นไม่มากท่ี รู้จกับริษทัแอนดรอยด ์ในช่วงเวลานั้น แต่หลายคน
สันนิษฐานวา่กเูกิลกาํลงัวางแผนท่ีจะเขา้มาสู่ตลาดโทรศพัทมื์อถือจากการซ้ือกิจการคร้ังน้ี
ท่ีกเูกิล รูบินนาํทีมท่ีจะพฒันาระบบปฏิบติัการสาํหรับโทรศพัทมื์อถือซ่ึงขบัเคล่ือนโดยลินุกซ์ เคอร์
เนล ในตลาดมือถือของกเูกิล จะมี สัญญากบัผูใ้หบ้ริการเครือข่าย ต่อมากเูกิลไดเ้ร่ิมวางแผนในเร่ือง
ของส่วนประกอบฮาร์ดแวร์, ซอฟตแ์วร์ และผูใ้หบ้ริการเครือข่าย 
 ความตั้งใจของกเูกิล ท่ีจะเขา้สู่ตลาดเคร่ืองมือส่ือสาร อยา่งโทรศพัทมื์อถือไดม้าถึงช่วง
เดือนธนัวาคม พ .ศ. 2549 ตามรายงานของบีบีซี และ ว อลลส์ตรีตเจอร์นลั ไดต้ั้งขอ้สังเกตวา่ กเูกิล
พยายามท่ีจะผลิตโทรศพัทมื์อถือท่ีใชส้าํหรับคน้หา และ ใชโ้ปรแกรมประยกุต ์หรือ แอปพลิเคชัน่
ได ้และกเูกิลไดท้าํงานอยา่งหนกัเพื่อส่ิงน้ี และมีข่าวลือวา่ กเูกิลจะพฒันาโทรศพัทมื์อถือภายใตช่ื้อ
สินคา้ของตนเอง บางคนก็สันนิษฐ านวา่กเูกิลจะกาํหนดคุณสมบติัต่าง ๆ ของโทรศพัทมื์อถือ และ
ส่งใหก้บัผูผ้ลิต และ ผูใ้หบ้ริการเครือข่าย ในเดือนกนัยายน พ .ศ. 2550 อินฟอร์เมชัน่วกี 
(InformationWeek) ร่วมมือกบั เอแวลูเซิร์ฟ (Evalueserve) เพื่อท่ีจะศึกษารายงานของกเูกิลในการ
ยืน่สิทธิบตัรเก่ียวกบัโทรศพัทมื์อถือ 
 ในวนัท่ี 5 พฤศจิกายน พ .ศ. 2550 โอเพนแฮนดเ์ซตอลัไลแอนซ์ ซ่ึงเป็นกลุ่มพนัธมิตรใน
ดา้นเทคโนโลย ีซ่ึงรวมไปดว้ยกเูกิล กบัผูผ้ลิตอุปกรณ์เช่น เอชทีซี , โซน่ี และ ซมัซุง รวมไปถึงผู ้
ใหบ้ริการเครือข่ายเช่น สปรินต ์เน็กเทล และ ทีโมบายล ์และบริษทัผลิตฮาร์ดแ วร์เช่น ควอลค์อมม ์
และ เทก็ซสัอินสตรูเมนส์ ไดเ้ปิดเผยในเป้าหมายเพื่อการพฒันาโทรศพัทมื์อถือท่ีมีมาตรฐานเปิด ใน
วนัเดียวกนั แอนดรอยดไ์ดเ้ปิดตวัสินคา้ช้ินแรก ซ่ึงเป็นแพลตฟอร์มโทรศพัทมื์อถือ สร้างบนลินุกซ์ 
เคอร์เนล 2.6 ส่วนโทรศพัทมื์อถือเคร่ืองแรกท่ีใชร้ะบบปฏิบั ติการแอนดรอยดคื์อเอชทีซี ดรีม 
เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 22 ตุลาคม พ.ศ. 2551 
 ในปี พ .ศ. 2553 กเูกิลไดเ้ปิดตวั กเูกิล เน็กซสั ซ่ึงเป็นซีรีส์หรือตระกลูของอุปกรณ์
ท่ีใชร้ะบบปฏิบติัการแอนดรอยดโ์ดยไม่ปรับแต่งใด ๆ จากผูผ้ลิต ซ่ึงผลิตโดยผูผ้ลิตท่ีเป็น
พาร์ตเนอร์กบักเูกิล โดยเอชทีซี ร่วมมือกบักเูกิล ในการเปิดตวัสมาร์ตโฟนเน็กซสัรุ่นแรก มีช่ือวา่ 
เน็กซสัวนั โดยซีรีส์น้ีจะไดรั้บการอปัเดตรุ่นใหม่ก่อนอุปกรณ์อ่ืน ๆ กเูกิลไดเ้ปิดตวัโทรศพัทแ์ละ
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แทบ็เล็ต ซ่ึงเป็นรุ่นเรือธงของแอนดรอยด ์โดยจะใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์รุ่นล่าสุดของแอน
ดรอยด ์ต่อมาในวนัท่ี 13 มีนาคม พ .ศ. 2556 แอนดี รูบิน ไดถู้กยา้ยจากฝ่ายแอนดรอยด ์ไปยงัฝ่าย
การผลิตใหม่ของกเูกิล ซ่ึงตาํแหน่งของรูบิน ถูกแทนท่ีดว้ยซนัดาร์ พิชยั ท่ีจะทาํงานในตาํแหน่ง
หวัหนา้ของฝ่ายกเูกิล โครมดว้ย ซ่ึงเขาเป็นผูพ้ฒันาโครมโอเอส 
ท่ีมา : (https://pinlert.wordpress.com/ประวติั-android/) 
      2.2.2  ประเภทของแอนดรอยด ์
            2.2.2.1  Android Opensource Project (AOSP) เป็นระบบปฏิบติัการแรกท่ี Google เปิดให้
สามารถดาวน์โหลด Source Code ไปติดตั้งและใชง้านในอุปกรณ์ต่างๆไดโ้ดยไม่เสียค่าใชจ่้าย 
            2.2.2.2  Open Handset Mobile (OHM) เป็นแอนดรอยดท่ี์ไดรั้บการพฒันาร่วมกบั Open 
Handset Alliances (OHA) ซ่ึงบริษทัเหล่าน้ีจะพฒันาระบบ Android ในแบบฉบบัของตนเอง โดยมี
รูปร่างหนา้ตาการแสดงผลท่ีแตกต่างกนัรวมไปถึงอาจจะมีเอกลกัษณ์และรูปแบบการใชง้านเป็น
ของแต่ละบริษทั  และโปรแกรมแอนดรอยดป์ระเภทน้ีก็จะไดรั้บสิทธิบริการเสริมต่าง ๆ จาก 
Google ท่ีเรียกวา่ GMS (Google Mobile Service ) ซ่ึงเป็นบริการเสริมท่ีทาํให ้ Android
มีประสิทธิภาพมากข้ึนนัน่เอง 
            2.2.2.3  Cooking or Customize เป็นระบบแอนดรอยดท่ี์นกัพฒันานาํเอา Source Code
จากแหล่งต่าง ๆ มาปรับแต่งใหอ้ยูใ่นแบบฉบบัของตนเอง ซ่ึงการพฒันาตอ้งปลดล็อคสิทธิในการ
ใชง้านอุปกรณ์ (Unlock) เสียก่อนจึงจะสามารถติดตั้งได ้ทั้งน้ีระบบแอนดรอยดป์ระเภทน้ีถือเป็น
ประเภทท่ีมีความสามารถสูงสุด เน่ืองจากไดรั้บการปรับแต่งขีดความาสามารถต่าง ๆ ให้ มีความเขา้
กนัไดก้บัอุปกรณ์นั้น ๆ จากผูใ้ชง้านจริง 
ท่ีมา : (https://www.thaimobilecenter.com/content/the-history-of-android.asp) 
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2.2.3  เวอร์ช่ันต่าง ๆ ของแอนดรอยด์ 
            2.2.3.1  Android 1.0  
          ระบบปฏิบติัการ Android เวอร์ชัน่แรกสุด เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 23 กนัยายน 2008 มือถือรุ่นแรกท่ี
ไดใ้ชคื้อ HTC Dream มีบริการต่าง ๆ จากกเูกิล ดาวน์โหลดแอปฯ มาติดตั้งเพิ่มไดจ้าก Android 
Market 
 2.2.3.2  Android 1.1 
          อปัเดตเม่ือวนัท่ี 9 กุมภาพนัธ์ 2009 สาํหรับ HTC Dream เท่านั้น มีช่ือเรียกเฉพาะภายในทีม
พฒันาวา่ Petit Four ซ่ึงเป็นช่ือขนมหวานชนิดหน่ึง มีการแกบ้ัก๊และเพิ่มฟีเจอร์ใหม่เขา้ไปเล็กนอ้ย 
 2.2.3.3  Android 1.5 Cupcake 
          เวอร์ชัน่แรกท่ีมีช่ืออยา่งเป็นทางการวา่ Cupcake เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 27 เมษายน 2009 เป็น
จุดเร่ิมตน้ท่ี Android ใชช่ื้อเวอร์ชัน่เป็นช่ือขนมหวานแบบเรียงตวัอกัษรตามเวอร์ชัน่ มีการปรับปรุง
อินเทอร์เฟซใหดู้น่าใชง้านมากข้ึน 

 
 
รูปที ่2.1  Android 1.5 Cupcake 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
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 2.2.3.4  Android 1.6 Donut 
 
          
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที ่2.2  Android 1.6 Donut 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
 อปัเดตเม่ือวนัท่ี 15 กนัยายน 2009 เป็นการอปัเดตเล็ก ๆ ท่ีปรับปรุงและเพิ่มฟีเจอร์เล็กนอ้ย 
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รูปที ่2.3  Android 1.6 Donut (Interface) 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
  
 2.2.3.5  Android 2.0 – 2.1 Eclair 
 
          
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที ่2.4  Android 2.0 - 2.1 Eclair 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 

 หลงัอปัเดตเวอร์ชัน่ 1.6 ไดเ้พียงเดือนเดียว กเูกิลก็ออก Android 2.0 เม่ือวนัท่ี 26 ตุลาคม 
2009 โดยไดป้รับปรุงอินเทอร์เฟซใหดู้สวยงามและทนัสมยัมากข้ึน สามารถเพิ่มบญัชีเพื่อ Sync 
ขอ้มูลต่าง ๆ อยา่งอีเมลและ Contacts ได ้รวมทั้งรองรับ Bluetooth 2.1 และฟีเจอร์อ่ืน ๆ อีกมากมาย 
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รูปที ่2.5  Android 2.0 – 2.1 Éclair (Interface) 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 2.2.3.6  Android 2.2 Froyo 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที ่2.6  Android 2.2 Froyo 
 ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
          กเูกิลไดป้ล่อยอปัเดต Android 2.2 เม่ือวนัท่ี 20 พฤษภาคม 2010 โดยช่ือ Froyo น้ียอ่มาจาก 
Frozen Yogurt เนน้การปรับปรุงดา้นประสิทธิภาพใหใ้ชง้านไดล่ื้นไหลกวา่เดิม พร้อมฟีเจอร์ใหม่ ๆ 
อยา่ง USB tethering และ Wi-Fi hotspot 
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รูปที ่2.7  Android 2.2 Froyo (Interface) 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 2.2.3.7  Android 2.3 Gingerbread 

 
รูปที ่2.8  Android 2.3 Gingerbread 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
          เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 6 ธนัวาคม 2010 เป็นเวอร์ชัน่ท่ีมีการปรับปรุงอินเทอร์เฟซใหใ้ชง้านง่ายและ
ล่ืนไหลมากข้ึน มี Download Manager สาํหรับช่วยจดัการการดาวน์โหลด รองรับเซ็นเซอร์ 
Gyroscopes และ Barometers รวมทั้งเป็นเวอร์ชัน่แรกท่ีมี Easter egg ซ่อนเอาไว ้
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รูปที ่2.9  Android 2.3 Gingerbread (Interface) 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
  
 2.2.3.8  Android 3.0 – 3.2 Honeycomb 

 
รูปที ่2.10  Android 3.0 – 3.2 Honeycomb 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
          เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 22 กุมภาพนัธ์ 2011 เป็น Android เวอร์ชัน่ท่ีพฒันามาสาํหรับแทบ็เล็ต
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โดยเฉพาะ สาํหรับแทบ็เล็ตท่ีไดใ้ช ้Android 3.0 เป็นรุ่นแรกก็คือ Motorola Xoom 
รูปที ่2.11  Android 3.0 – 3.2 Honeycomb (Interface) 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
  
 2.2.3.9  Android 4.0 Ice Cream Sandwich 

 
รูปที ่2.12  Android 4.0 Ice Cream Sandwich                

  ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
          เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 18 ตุลาคม 2011 โดยกเูกิลประกาศวา่ Android 4.0 จะรองรับอุปกรณ์ทุกรุ่นท่ี
กาํลงัใช ้Android 2.3.x อยูใ่นขณะนั้น และเป็นเวอร์ชัน่สุดทา้ยท่ีรองรับ Adobe Flash ซ่ึงในฟีเจอร์น้ี
ก็มีการปรับปรุงและเพิ่มฟีเจอร์ใหม่ ๆ มากมาย และเป็นเวอ ร์ชัน่แรกสาํหรับมือถือรองรับปุ่ม 
Navigation หลกับนหนา้จอเหมือนกบั Android 3.x แลว้ 
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รูปที ่2.13  Android 4.0 Ice Cream Sandwich (Interface) 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
  
 2.2.3.10  Android 4.1 – 4.3 Jelly Bean 

 
รูปที ่2.14  Android 4.1 – 4.3 Jelly Bean 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
          กเูกิลเปิดตวั Android 4.1 ในงาน Google I/O เม่ือวนัท่ี 27 มิถุนายน 2012 โดยเวอร์ชัน่น้ีได้
เนน้ไปท่ีการทาํงานและประสิ ทธิภาพของอินเทอร์เฟซ ใชง้านไดล่ื้นไหลมากข้ึน โดยอุปกรณ์รุ่น
แรกท่ีไดใ้ช ้Android 4.1 ก็คือแทบ็เล็ต Nexus 7 ท่ีวางจาํหน่ายในวนัท่ี 13 กรกฎาคม 2012 
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รูปที ่2.15  Android 4.1 – 4.3 Jelly Bean (Interface) 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
  
 2.2.3.11  Android 4.4 Kitkat 
 

 
รูปที ่2.16  Android 4.4 Kitkat  
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
          Android 4.4 เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 3 กนัยายน 2013 ซ่ึงในตอนแรกมีช่ือเรียกกนัภา ยในวา่ Key 
Lime Pie แต่เน่ืองจากเป็นขนมท่ีค่อยไดรั้บความนิยมจึงถูกเปล่ียนเป็น KitKat ในภายหลงั เป็น 
Android เวอร์ชัน่ท่ีเหมาะสาํหรับอุปกรณ์ท่ีมีแรม 512MB ข้ึนไป โดยก่อนเปิดตวัไดมี้การคาดเดา
กนัวา่ Android K จะเป็นเวอร์ชัน่ 5.0 แต่เม่ือเปิดตวัจริงก็กลายเป็นเวอร์ชัน่ 4.4 
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รูปที ่2.17  Android 4.4 Kitkat (Interface) 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
  
 2.2.3.12  Android 5 Lollipop 

 
รูปที ่2.18  Android 5 Lollipop 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
          เปิดตวัในงาน Google I/O เม่ือวนัท่ี 25 มิถุนายน 2014 และเร่ิมปล่อยอปัเดตในวนัท่ี 12 
พฤศจิกายน 2014 มีการปรับเปล่ียนดีไซน์อินเทอร์เฟซใหม่เป็นแบบ Material Design เนน้ดีไซน์
เรียบ ๆ สะอาดตา ใชง้านง่าย พร้อมฟีเจอร์ใหม่อยา่งการแสดงแจง้เตือนในหนา้จอ Lock Screen 
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รูปที ่2.19  Android 5 Lollipop (Interface) 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
  
 2.2.3.13  Android 6 Marshmallow 

 
รูปที ่2.20  Android 6 Marshmallow                 

ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
          เปิดตวัในงาน Google I/O เม่ือวนัท่ี 28 พฤษภาคม 2015 โดยเร่ิมทยอยทดสอบกบัอุปกรณ์
ตระกลู Nexus ก่อน และเร่ิมปล่อยอปัเดตจริงในวนัท่ี 5 ตุลาคม 2015 ดา้นอินเทอร์เฟซไม่ค่อยมี
ความเปล่ียนแปลงมากนั ก ส่วนใหญ่จะเป็นการปรับปรุงและเพิ่มฟีเจอร์ต่าง ๆ รวมทั้งรองรับการ
สแกนลายน้ิวมือและพอร์ต USB- C 
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รูปที ่2.21  Android 6 Marshmallow (Interface) 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
  
 2.2.3.14  Android 7 Nougat 

 
รูปที ่2.22  Android 7 Nougat 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
          กเูกิลเร่ิมปล่อยอปัเดต Android 7 ในวนัท่ี 22 สิงหาคม 2016 โดยในเวอร์ชัน่น้ีอินเทอร์เฟซ
ยงัคงคลา้ยเวอร์ชัน่ก่อนหนา้ แต่มีการปรับปรุงและเพิม่ฟีเจอร์ต่าง ๆ รวมทั้งรองรับอีโมจิ Unicode 9.0 
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รูปที ่2.23  Android 7 Nougat (Interface) 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
  
  
2.2.3.15  Android 8 Oreo 

 
รูปที ่2.24    Android 8 Oreo 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
          เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 21 สิงหาคม 2017 ดว้ยสโลแกน Smarter, faster, more powerful and sweeter 
than ever. (ฉลาดกวา่ เร็วกวา่ ทรงพลงักวา่ และหวานกวา่ท่ีผา่นมา ) โดยฟีเจอร์เด่น ๆ ก็มีทั้งการ
ทาํงานท่ีเร็วและล่ืนไหลมากข้ึน รองรับ Picture-in-Picture สาํหรับเปิดแอปฯ หนา้ต่างเล็กซอ้นบน
จอ และระบบรักษาความปลอดภยั Google Play Protect 
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รูปที ่2.25  Android 8 Oreo (Interface) 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html 
  
  
2.2.3.16  Android 9 Pie 

 
รูปที ่2.26  Android 9 Pie 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
          เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 6 สิงหาคม 2018 เป็น Android เวอร์ชัน่ท่ีชูจุดเด่นดา้น AI ท่ีฉลาดมากข้ึน 
ทาํงานไดเ้ร็วข้ึน มอบประส บกรณ์การใชง้านท่ีดียิง่ข้ึน ซ่ึงมนัจะเรียนรู้ลกัษณะการใชง้านของผูใ้ช้
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แต่ละคน เพื่อปรับรูปแบบการทาํงานใหเ้หมาะสมกบัผูใ้ช ้นอกจากน้ีก็ยงัมีการปรับปรุง
อินเทอร์เฟซใหส้วยงามและทนัสมยัข้ึน รองรับ Gesture ใชง้านไดส้ะดวกมากข้ึน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที ่2.27  Android 9 Pie (Interface) 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
  
 2.2.3.17  Android 10 

 
 
รูปที ่2.28  Android 10 
                ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
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          ในงาน Google I/O เม่ือวนัท่ี 8 พฤษภาคม 2019 กเูกิลไดเ้ปิดตวั Android Q พร้อมเผยฟีเจอร์
ต่าง ๆ ซ่ึงก็มีทั้งการเพิ่มความเป็นส่วนตวัและความปลอดภยั รองรับมือถือพบัได ้รองรับ 5G และ
ฟีเจอร์ชาญฉลาดต่าง ๆ และหลงัจากนั้นก็ไดป้ระกาศช่ือเวอร์ชัน่อยา่งเป็นทางการวา่ Android 10 
ซ่ึงถือเป็นการยติุการตั้ งช่ือเวอร์ชัน่ Android จากช่ือขนมแบบเรียงตามตวัอกัษรภาษาองักฤษ
นบัตั้งแต่น้ีเป็นตน้ไป 

2.3  ทฤษฎรีะบบปฏิบัติการ IOS 

ไอโอเอส  (ก่อนหนา้น้ีใชช่ื้อ  ไอโฟนโอเอส ) คือระบบปฏิบติัการบนอุปกรณ์พกพา (สมาร์ต
โฟน,แทบ็เล็ตคอมพิวเตอร์ ) พฒันาและจาํหน่ายโดย แอปเปิล (บริษทั) เปิดตวัคร้ังแรกในปี ค .ศ. 
2007 เพื่อใชบ้นไอโฟน และไดมี้การพฒันาเพิ่มเติมเพื่อใชบ้นอุปกรณ์พกพาอ่ืน ๆ ของแอปเปิล 
เช่น  ไอพอดทชั  (ในเดือนกนัยายน ค .ศ. 2007), ไอแพด  (ในเดือนมกราคม ค .ศ. 2010), ไอแพด 
มินิ (พฤศจิกายน ค .ศ. 2012) และ แอปเปิลทีว ีรุ่นท่ี 2 (ในเดือนกนัยายน ค.ศ. 2010) ไอโอเอสแตกต่าง
จากวนิโดวส์โฟนของไมโครซอฟท์และแอนดรอยด ์ (ระบบปฏิบติัการ )ของกเูกิล ตรงท่ีแอปเปิลไม่
อนุญาตใหน้าํไอโอเอสไป ติดตั้งบนอุปกรณ์ท่ีไม่ใช่อุปกรณ์ของแอปเปิล ในเดือนสิงหาคม ค.ศ. 2013 
แอปสโตร์ของแอปเปิลมีแอปพลิเคชนัมากกว่ า 2.1 ลา้น แอปพลิเคชนั และ 1 ลา้นแอพท่ีออกแบบ
มาเพื่อ ไอแพด แอปพลิเคชนัเหล่าน้ีมียอดดาวโหลดน์รวมกนัมากกวา่ 1.3 แสนลา้นคร้ัง ไอโอเอสมี
ส่วนแบ่ง 28% ของส่วนแบ่งระบบปฏิบติัการบนอุปกรณ์พกพาในไตรมาสท่ี 3 ของปี ค.ศ. 2018 ซ่ึง
เป็นรองจากแอนดรอยของกเูกิลเท่านั้น ในเดือนมิถุนายน ค .ศ. 2012 ไอโอเอสมีส่วนแบ่งคิดเป็น 
65% ของการบริโภคขอ้มูลบนอุปกรณ์พกพา (ซ่ึงรวม ไอพอดทชั  และ ไอแพด) ในกลางปี ค .ศ. 
2012 มีอุปกรณ์ไอโอเอสมากกวา่ 410 ลา้นเคร่ืองท่ีเปิดใช้ งาน จากการอา้งอิงจากงานแถลงเปิดตวั
ต่อส่ือโดยแอปเปิลใน วนัท่ี 12 กนัยายน ค.ศ. 2012 มีอุปกรณ์ไอโอเอส 400 ลา้นตวัท่ีจาํหน่ายไป
แลว้ในเดือนมิถุนายน ค.ศ. 2012 

ส่วนต่อประสานกบัผูใ้ช ้(user interface) ของไอโอเอสมีพื้นฐานแนวคิดมาจาก "การควบคุม
โดยตรง" (direct manipulation) ดว้ยการใช้ มลัติทชั  องคป์ระกอบของการควบคุมก็คือการใชน้ิ้ว
เล่ือน , สวทิช์ และปุ่ม เพื่อเป็นการควบคุมอุป กรณ์รวมถึงท่าทางอยา่งอ่ืน เช่น การนาํน้ิวมือ 
(มากกวา่สองน้ิว ) บีบเขา้หาศูนยก์ลาง (swipe), แตะเบา ๆ (tap), การนาํน้ิวสองน้ิวบีบเขาหา
ศูนยก์ลาง (pinch), การนาํน้ิวสองน้ิวกางออกจากศูนยก์ลาง (reverse pinch) ซ่ึงทั้งหมดน้ีมี
ความหมายท่ีเจาะจงในบริบทต่าง ๆ ของไอโอเอส และถือเป็นการใชง้านแบบส่วนต่อประสานกบั
ผูใ้ชแ้บบมลัติทชั ภายในอุปกรณ์ท่ีติดตั้งไอโอเอสจะมีเซนเซอร์ตรวจจบัการเคล่ือนไหวเพื่อใชก้บั
บางแอปพลิเคชนัเพื่อตอบสนองการสั่นของอุปกรณ์ หรือการหมุนอุปกรณ์ท่ีคาํนวณในรูปแบบสามมิติ 

ไอโอเอสมีตน้กาํเนิดมาจาก แมคโอเอสเทน็ ซ่ึงไดร้ากฐานมาจากดาร์วนิและแอปพลิเคชนั
เฟรมเวริคต่์าง ๆ ไอโอเอสคือรุ่นพกพาของแมคโอเอสเทน็ท่ีใชบ้นคอมพิวเตอร์ของแอปเปิล 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%95%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%A5_(%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%A9%E0%B8%B1%E0%B8%97)
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B8%9E%E0%B8%AD%E0%B8%94%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%8A
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%94_%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%B4
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%94_%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%B4
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B8%A7%E0%B8%AA%E0%B9%8C%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%97%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%94%E0%B9%8C_(%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9B%E0%B8%8F%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3)
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B8%9E%E0%B8%AD%E0%B8%94%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%8A
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%8A
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%99
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รุ่นหลกัของไอโอเอสจะมีการเปิดตวัทุก ๆ ปี จนถึงปัจจุบนัน้ี ไดมี้การปล่อยตวั iOS 12 ซ่ึง
เป็นรุ่นล่าสุดในวนัท่ี 17 กนัยายน พ.ศ. 2561 ในงาน WWDC ปี พ.ศ. 2561 

      2.3.1  ประวติัของ IOS 

   ระบบปฏิบติัการไอโอเอส (iOS) มีช่ือเดิมวา่ iPhone OS เร่ิมตน้ดว้ยการเปิดตวัของ 
iPhone เม่ือวนัท่ี 29 มิถุนายน 2550 ระบบปฏิบติัการไอโอเอส (iOS) เป็นระบบปฏิบติัการสาํหรับ
สมาร์ทโฟน (Smartphone) ของแอปเปิล โดยเร่ิมตน้พฒันาสาํหรับใชใ้นโทรศพัท ์ iPhone และได้
พฒันาต่อใชส้าํหรับ iPot Touch และiPad โดยระบบปฏิบติัการน้ีสามารถเช่ือมต่อไปยงัแอป็สตอร์
สาํหรับการเขา้ถึงถึงแอพพลิเคชัน่ (Application) มากกวา่ 300,000 ตวั ซ่ึงมีการดาวน์โหลดไป
มากกวา่หา้พนัลา้นคร้ัง แอปเปิลไดมี้การพฒันาปรับปรุงสาํหรับ iPhone, iPad และ iPod Touch 
ผา่นทางระบบ iTunes คือโปรแกรมฟรี สาํหรับ Mac และ PC ใชดู้หนงัฟังเพลงบนคอมพิวเตอร์ 
รวมทั้งจดัระเบียบและ sync ทุกๆอยา่ง และ เป็นร้านขายความบนัเทิงบนคอมพิวเตอร์ , บน iPod 
touch, iPhone และ iPad ท่ีมีทุกๆอยา่งสาํหรับคุณ ในทุกท่ีและทุกเวลา พฒันาระบบรักษาความ
ปลอดภยัใหมี้ความเป็นเลิศ ซ่ึงน้ีคือขอ้ไดเ้ปรียบ เม่ือเทียบกบัคู่แข่ง 

      2.3.2  รุ่นของ IOS 

2.3.2.1  ระบบปฏิบติัการไอโอเอส (iOS) 1.x  เร่ิมตน้ปล่อย OS เขา้สู่ตลาด 
2.3.2.2  ระบบปฏิบติัการไอโอเอส  (iOS) 2.x  เป็นการปล่อย  ระบบปฏิบติัการไอโอเอส  

(iOS) รุ่นท่ีสอง ท่ีใชไ้ดก้บัการเปิดตวัของ iPhone 3G โดยอุปกรณ์ท่ีใช้  1.x จะเล่ือนไปรุ่นน้ี  รุ่นของ 
OS ท่ีจะแนะนาํท่ี  App Store ทาํใหส้ามารถใช้ ไดก้บั iPhone และ iPod Touch แต่หลงัจากท่ีมี
อพัเกรดคร้ังใหญ่ใน  ระบบปฏิบติัการไอโอเอส (iOS) 4 Apple ไดย้กเลิก ระบบปฏิบติัการไอโอเอส  
(iOS) 2 เป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ โดย iPhone และ iPod Touch ท่ีใชร้ะบบปฏิบติัการ ระบบปฏิบติัการไอ
โอเอส (iOS) 2 นั้นจะไม่สามารถเขา้ไปใชง้าน App Store ได ้ซ่ึงสาํหรับผูท่ี้ใช้  iPod Touch รุ่นเก่าท่ี
ไม่ไดป้รังปรุงระบบปฏิบติัการไอโอเอส (iOS) 3.0 นั้นจะไม่สามารถใชง้าน App Store ได ้

2.3.2.3  ระบบปฏิบติัการไอโอเอส  (iOS) 3.x ใชไ้ดก้บั iPhone 3GS มนัถูกปล่อยออกเม่ือ  
17 มิถุนายน  2552 รุ่นน้ีจะเพิ่ มคุณสมบติัท่ีตอ้งการมากข้ึน  อุปกรณ์ท่ีใช้  2.x ถูกอพัเกรดเป็น  
ระบบปฏิบติัการไอโอเอส  (iOS) 3.xน้ี สาํหรับการสนบัสนุน  ระบบปฏิบติัการไอโอเอส  (iOS)3 
ของ Apple นั้นจะส้ินสุดลงเม่ือถึงปีหนา้ท่ี  ระบบปฏิบติัการไอโอเอส  (iOS)5 ไดท้าํการเปิดตวั  และ
เม่ือ ระบบปฏิบติัการ ไอโอเอส (iOS)5 ไดท้าํการเปิดตวันั้นก็คงจะเป็นจุดจบของ  iPhone และ iPod 
Touch รุ่นท่ีไม่สามารถอพัเกรดเป็น ระบบปฏิบติัการไอโอเอส (iOS)4 ได ้

2.3.2.4  ระบบปฏิบติัการไอโอเอส  (IOS) 4.x ระบบปฏิบติัการไอโอเอส  (iOS) 4 มีการ
ใหบ้ริการแก่ประชาชนสาํหรับ iPhone และ iPod touch เม่ือ 21 มิถุนายน 2554 น้ีเป็นคร้ังแรก ปล่อย 
iOS ท่ีสาํคญัท่ีสนบัสนุนสาํหรับอุปกรณ์บางอยา่ง  คือ iPhone 3G และ iPhone 4, 3GS iPhone, iPod 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%94%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B9%E0%B8%94%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B9%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B8%8B%E0%B8%B5
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และ iPod touch 4 สาํหรับ iPad ไดถู้กเพิ่มเขา้มาดว้ยการเปิดตวัของ ระบบปฏิบติัการไอโอเอส (IOS) 
4.2.1 เม่ือ 22 พฤศจิกายน 2554 

2.3.2.5  ระบบปฏิบติัการไอโอเอส (iOS) 5.x  แอปเปิลประกาศเปิดตวัระบบปฏิบติัการใหม่  
ระบบปฏิบติัการไอโอเอส  (iOS) 5.0 ข้ึนมา โดยมีฟีเจอร์ใหม่ร่วม  200 รายการ ระบบปฏิบติัการ  
ระบบปฏิบติัการไอโอเอส  (iOS) 5 จะพร้อมใหด้าวน์โหลดไปติดตั้งไดใ้นช่วงประมาณเดือน
กนัยายน 2554 อุปกรณ์ท่ีจะสามารถติดตั้งระบบปฏิบติัการ  ระบบปฏิบติัการไอโอเอส  (iOS)เวอร์
ชัน่ 5 น้ี ไดแ้ก่ iPhone 4 ,iPhone 3GS ,iPad 2 ,iPad, iPod touch 4 ,iPod touch 3 โดยมีความโดดเด่น
คือ ระบบ iCloud ซ่ึงเป็นระบบซิงกข์อ้มูลอตัโนมติัแบบไร้สายระหวา่งอุปกรณ์ต่างๆผา่นศูนยข์อ้มูล
ของ Apple ซ่ึงใหบ้ริการฟรี  เช่น iTunes wifi sync ทาํการซิงกข์อ้มูลกบัโปรแกรม  iTunes โดยไม่
ตอ้งต่อสาย  และสามารถทาํการซิงกอ์ตัโนมติัขณะไม่ใชง้านเคร่ือง  , Airplay mirror ส่งภาพจาก
หนา้จอไปปรากฏบนหนา้จอทีวใีหญ่ผา่นเคร่ือง  , Apple TV PC free ไม่ตอ้งต่ออุปกรณ์เขา้กบั
คอมพิวเตอร์เพื่อใชง้าน  เช่นเม่ือซ้ืออุปกรณ์มาใหม่  สามารถเปิดใชง้านไดเ้ลยไม่ตอ้งต่อเขา้ซิงกก์บั
คอมพิวเตอร์ท่ีมี  iTunes อีก นอกจากน้ียงัสนบัสนุนการดาวน์โหลดอพัเดทโปรแกรมและระบบ
แบบไร้สาย หรือ OTA โดยไม่ตอ้งต่ออุปกรณ์เขา้กบัคอมพิวเตอร์ , สนบัสนุนการอพัเดทโปรแกรม
แบบ Delta update คือการดาวน์โหลดเฉพาะส่ิงท่ีเปล่ียนไปจากโปรแกรมเวอร์ชนัเดิมโดยไม่ตอ้ง
โหลดใหม่หมดทั้งโปรแกรม ช่วยลดระยะเวลาการดาวน์โหลด 

2.3.2.6  ระบบปฏิบติัการไอโอเอส  (iOS) 6.x  iOS 6 ไดป้ระกาศเม่ือ  11 มิถุนายน 2012 ณ 
ของ Apple WWDC เหตุการณ์ปราศรัย 2012 มีอยูม่ากกวา่  200 คุณสมบติัใหม่ใน  iOS 6 ไดแ้ก่ หนา้
ซอฟตแ์วร์ทาํแผนท่ีแอปเปิลใหม่ เปิดโดยเปิดนาํร่องการจราจรและสะพานลอย , สิริสนบัสนุนiPad 
Generation, 3 กีฬาภาพยนตร์และร้านอาหารของ  Facebook บูรณาการ (คลา้ยกบัTwitte rบูรณาการ
ใน iOS 5) โพสตโ์ดยตรงไปยงั Facebook, รายช่ือ, ปฏิทิน Apps และชอบและเพลงท่ีใชร่้วมกนัภาพ  
Stream ส่ิงอาํนวยความสะดวก App โทรศพัทใ์หม่ , iCloud แทบ็ใน Safari , ส่ิงอาํนวยความสะดวก  
Accessablity ใหม่ 

ท่ีมา : ออนไลน์ (https://beerkung.wordpress.com/ระบบปฏิบติัการรุ่นล่าส/ระบบปฏิบติัการ-ios/) 

 

 

 

 
 
2.3.3  เวอร์ช่ันต่าง ๆ ของ IOS 
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2.3.3.1  iOS 1 (iPhone OS) 

 

 
 
รูปที ่2.29  iOS 1 (iPhone OS) 

    ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view5432.html) 

         สาํหรับ iOS 1 ถูกเปิดตวัคร้ังแรกท่ีงาน Macworld วนัท่ี 9 มกราคม 2007 พร้อมกบั iPhone รุ่น
แรก และหลงัจากนั้นก็ออกวางจาํหน่ายพร้อม iPhone วนัท่ี 29 มิถุนายน 2007 สาํหรับ iOS 1 มา
พร้อมฟีเจอร์เด่น ๆ เช่น ระบบสัมผสัแบบมลัติทชั , voicemail, ท่องเวบ็ผา่น Safari และดู YouTube 
แต่ iOS 1 ไม่ไดฟ้รีสาํหรับผูใ้ชง้าน iPod touch จะตอ้งจ่ายเงิน $19.99 หรือประมาณ 690 บาท 
เพื่ออปัเดตเป็น iOS 1 
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  2.3.3.2  iOS 2 (iPhone OS) 
 

 
 
รูปที ่2.30  iOS 2 (iPhone OS) 

    ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view5432.html) 

          เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงาน WWDC 2008 (วนัท่ี 9 มิถุนายน 2008) และหลงัจากนั้นก็ออกวาง
จาํหน่ายพร้อม iPhone 3G วนัท่ี 11 กรกฎาคม 2008 โดยมีฟีเจอร์เด่น ๆ เช่น App Store, แผนท่ี
พร้อม GPS และระบบแจง้เตือนอีเมล และเหมือนเช่นเคยผูใ้ช ้ iPhone สามารถอปัเดตไดฟ้รี แต่ผูใ้ช ้
iPod touch จะตอ้งจ่ายเงิน $9.95 หรือประมาณ 390 บาท เพื่ออปัเดต iOS 2.x 
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2.3.3.3  iOS 3 (iPhone OS) 

 

 
 
รูปที ่2.31  iOS 3 (iPhone OS) 

    ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view5432.html) 

          เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงาน WWDC 2009 (วนัท่ี 8 มิถุนายน 2009) และหลงัจากนั้นก็ออกวาง
จาํหน่ายพร้อม iPhone 3GS วนัท่ี 19 มิถุนายน 2009 สาํหรับเวอร์ชัน่น้ีมาพร้อมฟีเจอร์เด่น ๆ อยา่ง 
Voice Control, สามารถคดัลอกและวางขอ้ความ และส่ง MMS ได ้เหมือนเช่นเคยผูใ้ช ้ iPhone 
สามารถอปัเดตไดฟ้รี แต่ผูใ้ช ้ iPod touch จะตอ้งจ่ายเงิน $9.95 หรือประมาณ 390 บาท เพื่ออปัเดต 
iOS 3.0 - 3.1 และ $4.95 หรือประมาณ 169 บาท สาํหรับอปัเดต iOS 3.2 
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2.3.3.4  iOS 4 
 

 
 
รูปที ่2.32  iOS 4 

    ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view5432.html) 
ถือวา่เป็นระบบปฏิบติัการรุ่นแรกของแอปเปิล ท่ีเปล่ียนช่ือเรียกจาก iPhone OS มาเป็น 

iOS โดย iOS 4 เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงา น WWDC 2010 (วนัท่ี 7 มิถุนายน 2010) หลงัจากนั้นก็ออกวาง
จาํหน่ายพร้อม iPhone 4 วนัท่ี 21 มิถุนายน 2010 และมีฟีเจอร์ใหม่ ๆ ท่ีน่าสนใจมากมาย เช่น 
Multitasking, โฟลเดอร์, FaceTime, iBook และ iOS 4.2.1 เป็นรุ่นแรกรองรับการใชง้านบน iPad 
มาถึงเวอร์ชัน่น้ีทุกอุปกรณ์ iOS ของแอปเปิล สามารถอปัเดตไดฟ้รี 
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2.3.3.5  iOS 5 

 

 

รูปที ่2.33  iOS 5 
    ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view5432.html) 

          เปิดตวัพร้อม iPhone 4S ท่ีงาน WWDC 2011 (วนัท่ี 6 มิถุนายน 2011) และหลงัจากนั้นก็
ออกวางจาํหน่ายพร้อม iPhone 4S วนัท่ี 12 ตุลาคม 2011 มาพร้อมฟีเจอร์ใหม่ท่ีน่าสนใจหลายอยา่ง 
เช่น Siri, iCloud, Notification Center, iMessage, Reminders และ Newsstand เป็นตน้ 
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2.3.3.6  iOS 6 
 

 
 
รูปที ่2.34  iOS 6 

    ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view5432.html) 

          เปิดตวัพร้อม iPhone 5 และ iPad mini ท่ีงาน WWDC 2012 (วนัท่ี 11 มิถุนายน 2012) และ
ออกวางจาํหน่ายพร้อม iPhone 5 วนัท่ี 19 กนัยายน 2012 สาํหรับฟีเจอร์ใหม่ท่ีมาพร้อม iOS 6 เช่น 
การเปล่ียนไปใชร้ะบบแผนท่ีของแอปเปิลเอง , สามารถ Facetime ผา่นระบบเซลลูลาร์ , ถ่ายภาพ
แบบพาโนรามา, คียบ์อร์ดภาษาไทยแบบ 4 แถว, Passbook, อินทิเกรท Facebook, รองรับ LTE และ
แอปฯ นาฬิกาสาํหรับ iPad 
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2.3.3.7  iOS 7 
 

 
 
รูปที ่2.35  iOS 7 

    ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view5432.html) 

          อีกกา้วสาํคญัของแอปเปิล  ท่ีมีการยกเคร่ืองเปล่ียนดีไซน์ของ iOS ใหม่ทั้งหมด เปิดตวัคร้ัง
แรกท่ีงาน WWDC 2013 (วนัท่ี 10 มิถุนายน 2013) และปล่อยใหอ้ปัเดตวนัท่ี 18 กนัยายน 2013 โดย
ผูท่ี้รับหนา้ท่ีดูแลการปรับโฉม iOS 7 คร้ังน้ี ก็คือ Jonathan Ive เปล่ียนมาใชดี้ไซน์แบบ Flat Design, 
ไอคอนใหม่ทั้งหมด, มี Control Center, AirDrop, Photos, iTunes Radio และ CarPlay 
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2.3.3.8  iOS 8 
 

 
 
รูปที ่2.36  iOS 8 

    ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view5432.html) 

          สาํหรับ iOS 8 เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงาน WWDC 2014 (วนัท่ี 2 มิถุนายน 2014) และปล่อยใหอ้ปัเด
ตวนัท่ี 17 กนัยายน 2014 พร้อมการเปิดตวั iPhone 6, 6 Plus และ iPad Air 2 โดยหนา้ตาต่าง ๆ ของ 
iOS 8 ยงัคงเหมือนกบั iOS 7 แต่ปรับปรุงประสิทธิภาพการทาํงานใหดี้ข้ึนกวา่เดิม รวมถึงเพิ่ม
ฟีเจอร์การใชง้านต่าง ๆ เขา้มาอีกอยา่งมากมาย เช่น iCloud Drive, Apple Pay, Apple Music, 
QuickType, Family Sharing และแอปฯ Health เป็นตน้ 
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2.3.3.9  iOS 9 
 

 
 
รูปที ่2.37  iOS 9 

    ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view5432.html) 

          เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงาน WWDC 2015 (วนัท่ี 8 มิถุนายน 2015) และปล่อยใหอ้ปัเดตวนัท่ี 16 
กนัยายน 2015 สาํหรับเวอร์ชัน่น้ีเนน้ปรับปรุงเพิ่มประสิทธิภาพการใชง้านใหดี้ข้ึนกวา่เดิม รวมถึง
เปล่ียนแปลงและเพิ่มฟีเจอร์ใหม่ท่ีช่วยใหผู้ใ้ชส้ะดวกสบายมากข้ึน โดยฟีเจอร์หลาย ๆ อยา่งเรียนรู้
จากพฤติกรรมผูใ้ชง้าน เพื่อตอบสนองส่ิงท่ีผูใ้ช้ งานตอ้งการมากท่ีสุด โดยฟีเจอร์ใหม่ท่ีมาพร้อม 
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iOS 9 เช่น Siri มีความแม่นยาํและทาํงานไดร้วดเร็วกวา่เดิม , รองรับการใชง้าน 2 หนา้จอสาํหรับ 
iPad, เพิ่มแอปฯ News, ปรับปรุงแอปฯ Note, Spotlight ใหส้ามารถคน้หาส่ิงต่าง ๆ ไดม้ากข้ึน 

 
 
 
 
 
 

2.3.3.10  iOS 10 
 

 
 
รูปที ่2.38  iOS 10 

    ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view5432.html) 
 
เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงาน WWDC 2016 (วนัท่ี 13 มิถุนายน 2016) และปล่อยใหอ้ปัเดตวนัท่ี 13 

กนัยายน 2016 แอปเปิลบอกวา่ iOS 10 มาพร้อมการปรับปรุงคร้ังใหญ่ ภายในงานไดพ้ดูถึง 10 
ฟีเจอร์หลกั ๆ ท่ีมีการเปล่ียนแปลงหลาย ๆ อยา่ง เช่น อินเทอร์เฟซมีการปรับเปล่ียนใหม่ใหดู้
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สวยงามข้ึนกวา่เดิม, ระบบแจง้เตือนแบบใหม่, 3D Touch ท่ีใชง้านไดห้ลากหลายข้ึน , รีดีไซน์แอปฯ 
Apple Maps, Apple Music และ News เป็นตน้ 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.3.3.11  iOS 11 
 

 
 
รูปที ่2.39  iOS 11 

    ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view5432.html) 

          เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงาน WWDC 2017 (วนัท่ี 5 มิถุนายน 2017) และปล่อยใหอ้ปัเดตวนัท่ี 19 
กนัยายน 2017 สาํหรับเวอร์ชัน่น้ีแอปเปิลไดใ้หค้าํนิยามไวว้า่ "เป็นกา้วใหญ่สาํหรับ iPhone กา้ว
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กระโดดสาํหรับ iPad" โดยเนน้การปรับปรุงเพิ่มความสามารถรอบดา้น ตอบโจทยก์ารใชง้านใหดี้
ข้ึนกวา่เดิม โดยของใหม่ท่ีมาพร้อม iOS 11 ท่ีน่าสนใจ เช่น Siri สามารถแปลภาษาได้ , ปรับปรุง 
Control Center ใหม่, Apple Pay รองรับการโอนเงินได้ , เพิ่ม API สาํหรับระบบ AR เทคโนโลยท่ีี
ผสมผสานระหวา่งความเป็นจริงและโลกเสมือน รวมถึงฟีเจอร์ป้องกนัการใชโ้ทรศพัทข์ณะขบัรถ 

 
 
 
 
 
 

2.3.3.12  iOS 12 
 

 
 
รูปที ่2.40  iOS 12 

    ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view5432.html) 
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          เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงาน WWDC 2018 (วนัท่ี 4 มิถุนายน 2018) และจะปล่อยใหอ้ปัเดตในช่วง
เดือนกนัยายน 2018 หรือหลงัจากเปิดตวั iPhone รุ่นใหม่ไปแลว้ สาํหรับ iOS 12 ยงัคงพฒันาอยา่ง
ต่อเน่ือง โดยออกแบบมาเพื่อทาํใหก้ารทาํงานประจาํวนัดาํเนินไปอยา่งรวดเร็วและตอบสนองฉบัไว
ข้ึน iOS 12 จะเปล่ียนวธีิการท่ีผูใ้ช ้iOS มองเห็นโลกโดยใช ้AR ทาํใหก้ารส่ือสารมีความสนุกสนาน
และส่ืออารมณ์ดว้ย Memoji, Group FaceTime และ Screen Time ช่วยทาํความเขา้ใจและจดัการกบั
เวลาการใชง้านอุปกรณ์ iOS ลดการติดมือถือ นอกจากน้ียงั iOS 12 เปิดตวั Siri Shortcuts ซ่ึงจะทาํ
ให ้Siri สามารถทาํงานร่วมกบัแอปฯ ใดก็ได้  และยงัปรับปรุงประสิ ทธิภาพการทาํงานทัว่ทั้งระบบ 
ทาํใหร้วดเร็วข้ึนและตอบสนองไวข้ึน เช่น เปิดกลอ้งเร็วกวา่เดิมถึง 70%, คียบ์อร์ดปรากฏข้ึนเร็ว
กวา่เดิมถึง 50% และตอบสนองต่อการพิมพไ์วข้ึน แมว้า่เคร่ืองจะทาํงานหนกัอยูก่็ตาม 

 
 
 

2.3.3.13  iOS 13 
 

 
 
รูปที ่2.41  iOS 13 

    ท่ีมา : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view5432.html) 

         เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงาน WWDC 2019 (วนัท่ี 3 มิถุนายน 2019) และจะปล่อยใหอ้ปัเดตในช่วง
เดือนกนัยายน 2019 หรือหลงัจากเปิดตวั iPhone รุ่นใหม่ สาํหรับเวอร์ชัน่น้ีแอปเปิลยงัคงเนน้ไปท่ี
ปรับปรุงประสิทธิภาพการทาํงานใ หเ้ร็วกวา่ iOS 12 ช่วยใหก้ารเปิดแอปฯ รวดเร็วข้ึนกวา่เดิมถึง 2 
เท่า ลดขนาดของแอปฯ ท่ีดาวน์โหลด และปลดล็อกดว้ย Face ID เร็วข้ึนกวา่เดิม 30% รวมถึงเพิ่ม 
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Dark Mode ท่ีหลายคนรอคอย ช่วยปรับลุคใหม่ใหก้บั iPhone และยงัปรับปรุงแอปฯ แผนท่ีใหม่ 
ปรับขอ้มูลการแสดงผลท่ีละเอียดและสวยงามข้ึนกวา่เดิม 

 

 

 

 

 

 

 

 
2.4  หลกัการใช้สี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปที ่2.42 วรรณของสี 

  ท่ีมา : ออนไลน์ (https://sites.google.com/site/yingnuntana2536/hlak-kar-chi-si) 
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            2.4.1  ใชสี้วรรณะเดียวกนั (tone) คือกลุ่มสีท่ีแบ่งออกเป็นวงลอ้ของสีเป็น 2 วรรณะ คือ 
                  2.4.1.1  วรรณะร้อน (warm tone) ซ่ึงประกอบดว้ย สีเหลือง สีส้ม สีแดง สีม่วง สีเหล่าน้ี
ใหอิ้ทธิพล ต่อความรู้สึก ต่ืนเตน้ เร้าใจ กระฉบักระเฉง ถือวา่เป็นวรรณะร้อน 
                  2.4.1.2  วรรณะเยน็ (cool tone) ประกอบดว้ย สีเหลื อง สีเขียว สีนํ้าเงิน สีม่วง สีเหล่าน้ีดู 
เยน็ตา  ใหค้วามรู้สึก สงบ สดช่ืน (สีเหลืองกบัสีม่วงอยูไ่ดท้ ั้งสองวรรณะ) 
            2.4.2  การใชสี้ต่างวรรณะ 
 หลกัการทัว่ไป ใชอ้ตัราส่วน 80% ต่อ 20% ของวรรณะสี คือ ถา้ใชสี้วรรณะร้อน 80% สี
วรรณะเยน็ก็ 20% เป็นตน้ ซ่ึ งการใชแ้บบน้ีสร้างจุดสนใจของผูดู้ ไม่ควรใชอ้ตัราส่วนท่ีเท่ากนั
เพราะจะทาํใหไ้ม่มีสีใดเด่น ไม่น่าสนใจ 
 
 
 
            2.4.3  การใชสี้ตรงกนัขา้ม 

รูปที ่2.43  คู่สีตรงกนัขา้ม 
                 ท่ีมา : ออนไลน์ (https://www.quora.com/What-is-the-opposite-colour-of-red) 
 
 สีตรงขา้มจะทาํใหค้วามรู้สึกท่ีตดักนัรุนแรง สร้างความเด่น และเร้าใจไดม้ากแต่หากใชไ้ม่
ถูกหลกั หรือ ไม่เหมาะสม หรือใชจ้าํนวนสีมากสีจนเกินไป ก็จะทาํใหค้วามรู้สึกพร่ามวั ลายตา 
ขดัแยง้ ควรใชสี้ตรงขา้ม ในอตัราส่วน 80% ต่อ20% หรือหากมีพื้นท่ีเท่ากนัท่ีจาํเป็น ตอ้งใช ้ควรนาํ
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สีขาว หรือสีดาํ เขา้มาเสริม เพื่อ ตดัเส้นใหแ้ยกออก จาก กนัหรืออีกวธีิหน่ึงคือการลดความสดของ
สีตรงขา้มใหห้ม่นลงไป 
 การใชสี้ตรงกนัขา้ม มี 6 คู่ ไดแ้ก่ 
สีเหลือง  ตรงขา้มกบั สีม่วง  สีเขียวเหลือง ตรงขา้มกบั     สีม่วงแดง 
สีแดง  ตรงขา้มกบั สีเขียว  สีส้มเหลือง ตรงขา้มกบั     สีม่วงนํ้าเงิน 
สีนํ้าเงิน  ตรงขา้มกบั สีส้ม  สีส้มแดง ตรงขา้มกบั     สีเขียวนํ้าเงิน 
ท่ีมา : ออนไลน์ (https://sites.google.com/site/krukaewnaka/webm3/websites03) 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.5  หลกัการออกแบบแอพพลเิคชัน 
      2.5.1  User Experience 
 80 เปอร์เซ็นตข์องผูใ้ชง้านอินเตอร์เน็ตมี smartphone และ 10 เปอร์เซ็นตข์องบุคคลเหล่าน้ี
มีอุปกรณ์ wearable ท่ีสามารถใชง้านควบคู่ไปกบัแอพพลิเคชนัต่าง ๆได ้โดยสถิติท่ีรวบรวมมาได้
ทาํใหเ้ห็นวา่ ในอีกไม่ก่ีปีขา้งหนา้น้ีการใชง้านอุปกรณ์อิเล็กโทรนิคแบบพกพาจะเป็นท่ีนิยม
มากกวา่คอมพิวเตอร์ตั้งโตะ๊อยา่งในปัจจุบนั  
 จากเดิมท่ีนกัออกแบบไดน้าํ users experience มาใชก้บัการออกแบบเวบ็ไซตต่์าง ๆใหมี้
ประโยชน์สูงสุด และดว้ยเหตุผลเดียวกนัน้ีการออกแบบใหอุ้ปกรณ์อิเล็กโทรนิคแบบพกพาสามารถ
ใชง้าน และใชป้ระโยชน์ไดสู้งสุด user experience ก็เปรียบเสมือนแก่นกลางความสาํคญัของการ
ออกแบบ และพฒันาแอพพลิเคชนัหน่ึงๆ user experience ไม่เพียงแต่ถูกใชง้านโดยนกัออกแบบ
เท่านั้น นกัการตลาด หรือนกัธุรกิจต่างก็ใหค้วามสาํคญักบั user experience ในการผลิตผลิตภณัฑ์
ต่าง ๆท่ีเหมาะสมแก่ตลาด และลูกคา้ 
 หน่ึงในส่ิงท่ีเป็น ความทา้ทายท่ีสุดของผูพ้ฒันา และนกัออกแบบแแอพพลิเคชนั คือเร่ือง
ของระบบรักษาความปลอดภยั ในอนาคตอนัใกลน้ี้เราอาจจะไดเ้ห็นกลยทุธ์การสร้างความ
น่าเช่ือถือต่าง ๆมากข้ึน 
      2.5.2  Diffuse Background (การใชพ้ื้นหลงัมวั ๆ) 



96 

 

 การใชพ้ื้นหลงัมวั หรือท่ีเรียกกนัวา่ Diffuse Background ถูกใชอ้ยา่งแพร่หลายในกลุ่มนกั
ออกแบบเวบ็ไซต ์การใชสี้พื้นหลงัแบบน้ีมาเป็นท่ีนิยมมากข้ึนหลงัจาก Twitter ได้
นาํมาใช้ เราสามารถเห็นสีพื้นหลงัน้ี กบัปุ่มกดใชง้านไดบ้นเวบ็ไซตต่์าง ๆ ในช่วงปีท่ีผา่นมา 
 การท่ีนกัออกแบบนาํ Diffuse Background มาใชบ้นเว็บไซต ์ความเป็นไปไดท่ี้เราจะเห็น
พื้นหลงัแบบเดียวกนับนแอพพลิเคชนัจึงมีความเป็นไปไดสู้ง แอพพลิเคชนัเหล่าน้ีมกัจะถูก
ออกแบบมาใหส้ามารถเขา้ใจง่าย และ เรียบง่ายท่ีสุด ซ่ึงการนาํ Diffuse Background น้ีมาใชท้าํให้
คุณสมบติัของการออกแบบในลกัษณะน้ียงัคงอยู ่และเสริมให้ กบัการสร้างจุดเด่นสาํหรับปุ่ม หรือ
ขอ้ความท่ีสาํคญั ซ่ึงเป็นจุดสาํคญัในการส่ือสารต่อผูใ้ชง้าน 
      2.5.3  Simple Navigation 
 การออกแบบท่ีเป็นท่ีช่ืนชอบและนิยมของผูใ้ชง้านส่วนใหญ่ในช่วงท่ีผา่นมา คือการ
ออกแบบท่ีมีความเรียบง่ายในตวัอกัษร , รูปแบบ และการใชง้าน มาก กวา่การออกแบบท่ีเนน้เพียง
ความสวยงาม ซ่ึงเห็นไดโ้ดยท่ี Nav icons หรือท่ีรู้จกัวา่ Hamburger Menu ถูกใชอ้ยา่งแพร่หลาย
ในช่วงท่ีผา่นมา 
 2.5.4  Innovative Scrolling 

ขอ้ดีของการใชแ้อพพลิเคชัน่บนมือถือและแทบ็เล็ต คือความรวดเร็วในการเปล่ียนจากหนา้
หน่ึงไปยงัอีกหนา้หน่ึงโดยไม่ตอ้งรอการโหลดขอ้มูล Innovative Scrolling หรือการสร้างสรรคก์าร
เล่ือนขอ้ความในแบบต่างๆ เพื่อสร้างความแตกต่างแอพพลิเคชัน่ ออกจากแอพพลิเคชัน่อ่ืนๆ ใน
ความแตกต่างน้ีนกัออกแบบควรจะคาํนึงถึงความเรียบง่าย และความดึงดูด และ Innovative 
Scrolling ถูกจดัวา่เป็นเทรนดส์าํหรับการออกแบบเวบ็ไซตใ์นปี 2015โดย Inkbot 
      2.5.5  ฟอนตห์นา และตวัใหญ่ 

ฟอนตต์วัหนาและใหญ่จะสามารถดึงดูดความสนใจ และเป็นท่ีน่าจดจาํ หากนกัออกแบบ
สามารถออกแบบไดดี้ การใชฟ้อนตห์นา และตวัใหญ่จะทาํใหแ้อพพลิเคชัน่เป็นท่ีน่า 
      2.5.6  สีพื้นธรรมดา (Simpler Color Schemes) 

ในช่วงตน้ปีของปี 2013 สีแดง สีนีออน และ สีเขียวสะทอ้นแสงเป็นท่ีถูกใชเ้ป็นอยา่งมา แต่
ตั้งแต่ปีท่ีผา่นมาสีพื้นๆกลบักลายมาเป็นสีท่ีนิยมใชเ้ป็นอยา่งมากจากนกัออกแบบ ถึงแมว้า่สี
สะทอ้นแสงจะทาํใหแ้อพพลิเคชัน่มีสีสัน และฉูดฉาด แต่สีพื้นตอนน้ีกาํ ลงัเป็นท่ีนิยมท่ีสุด หรือสี
ประจาํของแบรนดน์ั้นๆก็เป็นท่ีนิยมเช่นกนั เหมือนท่ี John Kash ดีไซน์เนอร์ไดแ้นะนาํวา่เราควน
เลือกสีท่ีบ่งบอกถึงความเป็นแบรนดข์องเรา 
ท่ีมา : ออนไลน์ (https://www.iops.co.th/en/faqs/blog/195-การออกแบบแอพพลิเคชัน่มือถือปี-
2016) 
 
2.6  หลกัการออกแบบโลโก้ 
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      2.6.1  โลโกท่ี้ดีตอ้งจดจาํไดง่้าย 
 โลโกเ้ป็นตวับ่งบอกถึงธุรกิจของคุณวา่แตกต่างจากธุรกิจอ่ืน  ๆ หรือคู่แข่งขนาดไหนและ 
โลโกท่ี้ดีจะตอ้งสามารถทาํใหค้นจดจาํแบรนดธุ์รกิจของคุณไดแ้มว้า่จะทาํการขบัรถผา่นหรือเห็น
ผา่นๆก็ตอ้งจดจาํใหไ้ด ้ยกตวัอยา่งง่ ายๆ เวลาเห็นโลโกข้อง Apple แลว้เราคิดถึง iPhone คิดถึง 
MacBook แต่พอเราเห็นโลโกอ่ื้น ๆท่ีมีรูปร่างคลา้ยกนัเราก็จะคิดถึง Apple ก่อน เพราะโลโกน้ั้นถึง
จดจาํโดยสมองเราไปแลว้ 
      2.6.2  ตวัอกัษรบนโลโกส้าํคญัมาก 
 ฟ้อนในโลโกน้ั้นสาํคญัมาก ๆเพราะมนัสามารถท่ีจะส่งเส ริมหรือทาํลายโลโกข้องเรานั้น
ไดใ้นทนัทีหากเราเลือกท่ีไม่เหมาะสมกบับุคลิคของธุรกิจ เทคนิคง่ายๆของการใชฟ้้อนตก์บัโลโก้
เราควรจะใชฟ้้อนตไ์ม่เกิน 10 – 20 ตวัอกัษรเท่านั้น เพื่อไม่ใหโ้ลโกข้องเรานั้นดูไม่รกและไม่อึดอดั
จนเกินไป ขนาด , ระยะห่าง และนํ้าหนกัของตวัอกัษรจดัใหดี้เพื่อส่งเสริมโลโกแ้ละธุรกิจของเรา 
      2.6.3  เลือกสีใหเ้หมาะสม 
 สีทุกสีมีความหมายทาํใหเ้รามองโลโกแ้ลว้รู้สึกถึงส่ิงท่ีกาํลงัถูกส่ือออกมา พยายามเลือกสี
ใหเ้หมาะสมและดูบ่งบอกถึงธุรกิจของเรา เพราะสีท่ีเราเลือกนั้นจะถูกจดจาํไปในองคก์รตลอดไป 
เทคนิคง่ายๆสาํหรับคนท่ียงัไม่มีพื้นฐานแนะนาํวา่ควรเขา้ใจทฤษฎีการใชสี้และความหมายของสีแต่
ละสีเสียก่อน 
       
 
 2.6.4  อยา่ใช ้Effect บนโลโกเ้ยอะเกินไป 
โลโกน้ั้นตอ้งการความเรียบง่ายและความหมายท่ีดูแลว้สามารถจดจาํไดง่้าย อยา่พยายามใช ้ Effect 
แปลกๆบนโลโกเ้พราะนัน่จะทาํใหโ้ลโกข้องเรานั้นดูไม่มีพลงัเลย 
      2.6.5  ออกแบบโลโกจ้ากพื้นหลงัสีขาว 
 เร่ิมแรกออกแบบพยายามใชพ้ื้นหลงัสีขาวก่อนเพราะนัน่จะสามารถทาํใหเ้ราเห็น
องคป์ระกอบต่าง ๆของโลโกไ้ดช้ดัมากข้ึน หลงัจากออกแบบบนพื้นหลงัสีขาวเสร็จแลว้ค่อยนาํไป
ต่อยอดทาํอยา่งอ่ืนต่อเช่น พื้นหลงัสีดาํหรือทาํเป็นลายไม ้ส่ิงเหล่าน้ีจะมาคอยช่วยส่งเสริมโลโกข้อง
เราในภายหลงั 
      2.6.6  เล่นกบัพื้นท่ีวา่ง 
 ลองเล่นกบัพื้นท่ีในตวัโลโกใ้หมี้ความหลากหลายมากข้ึนและท่ีสาํคญัตอ้งทาํใหโ้ลโกเ้กิด
ความสมดุลของการจดัวาง การเล่นกบัพื้นท่ีวา่งนั้นจะสามารถทาํใหโ้ลโกท่ี้เป็นตวั อกัษรดูไม่อึดอดั
จนเกินไป 
      2.6.7  อยา่ใชสี้รุ้ง 
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 สีเยอะ ๆ ดูสวยดีแต่กบัโลโกน้ั้นไม่ใช่ โลโกท่ี้ดีหรือโลโกร้ะดบัโลกนั้นสังเกตไดเ้ลยวา่ใช้
สีไม่เกิน 1 – 2 สี เพียงเพื่อตอ้งการใหค้นจดจาํกบัสีนั้นไปตลอดเวลา 
      2.6.8  โลโกไ้ม่ใช่ดูดีอยา่งเดียวแต่ตอ้งส่ือความหมายใหไ้ด ้
 โลโกเ้ป็นหนา้ตาในส่วนแรกของบริษทัท่ีลูกคา้จะดู จึงไม่จาํเป็นตอ้งออกแบบใหดู้ดี
มากมายแต่ควรท่ีจะตอ้งออกแบบใหส่ื้อความหมายได ้และทาํใหค้นจดจาํไดง่้ายเพราะโลโกจ้ะอยู่
กบัธุรกิจหรือแบรนดน์ั้น ๆไปตลอด 
      2.6.9  อยา่ Copy งานคนอ่ืน 
 ถา้คิดไม่ออกหรือทาํไม่ไดไ้ม่ควรจะไป Copy งานคนอ่ืน เพราะสมยัน้ีโลกแห่งอินเตอร์เน็ต
มนัแคบคน้หาไม่นานก็เจอ คาํวา่ Inspiration กบั Copy มนัต่างกนั ถา้เป็นแค่ Inspiration ยงัพอไดแ้ต่
ถา้ Copy เลยอาจจะทาํใหค้วามน่าเช่ือถือของเราลดลง 
      2.6.10  โลโกท่ี้ดีตอ้งผา่นการคิดอยา่งรอบคอบ 
 หลายคนลงมือทาํโลโกไ้ปโดยท่ียงัไม่มีจุดประสงคห์รือไอเดียดว้ยซํ้ า ซ่ึงมนัไม่ดีเสียเลย
เพราะเราตอ้งไม่ลืมวา่โลโกน้ั้นจะตอ้งอยูก่บัธุรกิจหรือองคก์รนั้นต่อไปอีกนาน เพราะงั้นก่อน
เร่ิมทาํโลโกทุ้กคร้ังควรจะตอ้งคิดใหร้อบคอบในทุก ๆ อยา่งหรือทุกองคป์ระกอบเสียก่อน 
ท่ีมา : ออนไลน์ (https://www.grappik.com/10-step-how-to-create-logo/) 
 
 
 
 
 
2.7  เทคนิคการตกแต่งภาพ 
 ยคุสมยัของโลก ท่ีมีการเปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลา ทาํใหมี้ เทคโนโลยท่ีีลํ้าสมยัเกิดข้ึน
ตามมาอยา่งมากมาย แลว้ยงัเป็นยคุท่ีกลอ้งดิจิตอลไดรั้บความนิยมในสังคมเป็นอยา่งมาก  จึงทาํให้
โปรแกรมการแต่งภาพมีความสาํคญัต่อผูท่ี้ช่ืนชอบการถ่ายภาพเป็นอยา่งมาก เน่ืองจากโปรแกรม
การแต่งภาพเป็นส่วนสาํคญัท่ีทาํใหภ้าพดูสวยงาม คมชดั และน่าหลงใหล  มีมิติมากยิง่ข้ึน  หรือ
แมแ้ต่การตกแต่งรีทชัภาพ (Retouch) ลบส่ิงท่ีไม่ตอ้งการในภาพออกไดง่้าย ๆ  
 โดยโปรแกรมท่ีไดรั้บความนิยมมาก ในการตกแต่งภาพนั้นก็คือ โปรแกรม Photoshop จาก
ตระกลูของ  Adobe  นั้นเอง  ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีนกัออกแบบและนกัถ่ายภาพ มกัจะใชใ้นการสร้าง
ภาพกราฟิกและตกแต่งภาพ โดยในโปรแกรม Photoshop น้ี ก็มี option และ plug in มากมายใหไ้ด้
เลือกใชใ้นการต กแต่งภาพ  ซ่ึงนอกจากจะใชใ้นการตกแต่งภาพถ่ายแลว้ ยงัสามารถออกแบบงาน
ส่ิงพิมพ ์ ออกแบบเวบ็ไซตไ์ดอี้กดว้ย 
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 โปรแกรม Photoshop สามารถใชใ้นการตกแต่งภาพตั้งแต่จุดเล็ก ๆ เช่น ลบรอยแตกของภาพ, 
ปรับแกสี้ , เพิ่มสีและแสง ไปจนถึงการตกแต่งภาพแบบมืออาชีพ เช่น การใส่เอฟเฟกต์  (Effect) 
ใหก้บัรูป เช่น ทาํภาพสีซีเปีย (Sepia), การทาํภาพโมเสค (Mosaic), การสร้างภาพพาโนรา 
(Panorama) มาจากภาพหลายภาพต่อกนั นอกจากน้ียงัใชไ้ดใ้นการตดัต่อภาพ และการซอ้นฉากหลงั
เขา้กบัภาพท่ีทาํใหภ้าพดูมีมิติอีกดว้ย 
ท่ีมา : ออนไลน์ (https://blog.sogoodweb.com/Article/Detail/9107) 
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2.8  รูปแบบค าส่ังของโปรแกรม 

การสร้างโมบายแอปพลิเคชนัสาํหรับผูเ้ร่ิมตน้ท่ีสนใจไม่วา่จะเป็น นกัเรียน นิสิต นกัศึกษา 
หรือผูท่ี้ประกอบอาชีพต่าง ๆ นั้น การหาเคร่ืองมือหรือโปรแกรมหรือเวบ็ไซตด์งักล่าวในปัจจุบนัมี
ใหเ้ลือกอยา่งมากมาย แต่ท่ีเป็นนิยมมากทั้งในและต่างประเทศ ท่ีมาแรงมาก คือ Thunkable ซ่ึงเป็น
เวบ็ไซตท่ี์เรียนรู้ไดง่้ายมีเคร่ืองมือและชุดคาํสั่งท่ีใชรู้ปแบบของ Blockly เป็นการสร้างบล๊อคเสมือน
การเขียนโปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างโคด้ โดย Blockly นั้นเป็นผลิตภณัฑใ์นส่วนของ Google 
Education ของ Google 

ดว้ยรูปแบบการใชง้านเคร่ืองมือน้ี ท่ีช่วยในการเขียนโปรแกรมง่ายมากข้ึนกวา่เม่ือในอดีต 
เพียงแค่ลากแลว้วางเท่านั้น ไม่จาํเป็นตอ้งมีพื้นฐานมาก่อนหรือไม่มีความรู้ทางดา้นการเขียนโคด้มา
ก่อน ก็สามารถทาํไดแ้ละใชเ้วลาไม่เยอะในการเรียนรู้  ดงันั้นไม่วา่จะประกอ บอาชีพใด ก็สามารถ
สรรคส์ร้างโมบายแอปพลิเคชนัตั้งแต่ระบบพื้นฐานไปจนถึงขั้นผูป้ระกอบการได ้ 

รูปที ่2.44 รูปแบบของ Blockly 
                 ท่ีมา : ออนไลน์ (https://x.thunkable.com) 
 
2.9  ทฤษฎโีปรแกรมต่าง ๆ ทีเ่กีย่วข้อง 

      2.9.1  Photoshop 
 Photoshop  เป็นโปรแกรมในตระกลู Adobe ท่ีใชส้าํหรับตกแต่งภาพถ่ายและภาพกราฟฟิก 
ไดอ้ยา่งมีประสิทธ์ิภาพ  ไม่วา่จะเป็นงานดา้นส่ิงพิมพ ์นิตยสาร และงานดา้นมลัติมีเดีย  อีกทั้งยงั
สามารถretouching ตกแต่งภาพและสร้างภาพ  ซ่ึงกาํลงัเป็นท่ีนิยมสูงมากในขณะน้ี เราสามารถนาํ
โปรแกรมPhotoshop ในการแต่งภาพ การใส่ Effect ต่าง ๆใหก้บัภาพและตวัหนงัสือ  การทาํภาพ
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ขาวดาํและการทาํภาพถ่ายเป็นภาพเขียน การนาํภาพต่าง ๆ มารวมกนั การRetouch ตกแต่งภาพ เป็น
ตน้ นอกจากน้ีแลว้ โปรแกรม Photoshop ยงัเป็นโปรแกรมสร้างและแกไ้ขรูปภาพอยา่งมืออาชีพ
โดยเฉพาะนกัออกแบบในทุกวงการยอ่ม รู้จกัโปรแกรมตวัน้ีดี  โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรม
ท่ีมีเคร่ืองมือมากมายเพื่อสนบัสนุนการสร้างงานประเภทส่ิงพิมพ์  งานวดีิทศัน์ งานนาํเสนองาน
มลัติมีเดีย ตลอดจนงานออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต์  ในชุดโปรแกรม Adobe Photoshopจะ
ประกอบดว้ยโปรแกรมสองตวัไดแ้ก่ Photoshop และ Image Ready การท่ีจะใชง้านโปรแกรม  
Photoshopคุณตอ้งมีเคร่ืองท่ีมีความสามารถสูงพอควร มีความเร็วในการประมวลผล  และมี
หน่วยความจาํท่ีเพียงพอ ไม่เช่นนั้นการสร้างงานของคุณคงไม่สนุกแน่ 
       2.9.2  Illustrator 
 โปรแกรม Illustrator เป็นโปรแกรมสาํหรับสร้างภาพลายเส้นท่ี มีความคมชดัสูง งาน
ภาพประกอบและงานกราฟิกแบบ 2 มิติต่างๆ เช่น การสร้างโลโกสิ้นคา้ จนไปถึงการจดัเลยเ์อาต์
งานส่ิงพิมพ ์และมีเคร่ืองมึอท่ีช่วยเหลือในงานเวบ็ไซตอี์กดว้ย ภาพกราฟิกสามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 
แบบคือ 1.ภาพแบบพิกเซล (pixel) คือ ภาพท่ีเกิดจากจุดภาพในรูปภาพท่ี รวมกนัเป็นภาพข้ึน โดย
ภาพหน่ึงๆ จะประกอบไปดว้ยจุดภาพหรือพิกเซลมากมาย และเเต่ละภาพท่ีสร้างข้ึนจะมีความหนา
เเน่นของจุดภาพ หรือบางคร้ังแทนวา่ความละเอียด (ความคมชดั)ท่ีเเตกต่างกนัไป จึงใชใ้นการบอก
คุณสมบติัของภาพ จอภาพ หรือ อุปกรณ์แสดงผลภาพได ้2.ภาพกราฟิกส์เวกเตอ ร์ (vector graphics) 
คือ ภาพท่ีเกิดจากการกาํหนดพิกดัและการคาํนวณค่าบนระนาบสองมิติ รวมทั้งมุมและระยะทาง 
ตามทฤษฎีเวกเตอร์ในทางคณิตศาสตร์ ในการก่อใหเ้กิดเป็น เส้น หรือรูปภาพ ขอ้ดีคือ ทาํให้
สามารถยอ่ขยายได ้โดยคุณภาพไม่เปล่ียนแปลง ขอ้เสียคือภาพไม่เหมือนภาพจริงเป็ นไดเ้พียง
ภาพวาด หรือใกลเ้คียงภาพถ่ายเท่านั้น ขอ้มูลภาพพวกน้ีไดเ้เก่ไฟลส์กุล eps, ai (adobe illustrator) 
เป็นตน้  โปรแกรม Illustrator ทาํงานแบบ vector graphics ความแตกต่างระหวา่งรูปแบบ vector 
และแบบ pixel     Illustrator นั้นทาํงานแบบ vector คือจะใชใ้นงานการเ ขียนภาพ 2 มิติ เป็น
โปรแกรมท่ีมีประโยชน์มากในการทาํเวบ็ไซต ์เพราะทาํใหผู้ใ้ชง้านสามารถวาดรูปท่ึตอ้งการข้ึนมา
เองได ้แตกต่างจาก Photoshop ท่ีจะตอ้งนาํภาพอ่ืนมาแต่งเพื่อใหเ้ป็นรูปท่ีตอ้งการ ถึงแมว้า่ปัจจุบนั 
Photoshop จะพฒันาเคร่ืองมือท่ีสามารถสร้างภาพ vector ได้แต่ความสะดวกก็ยงัไม่สู้การใชง้าน 
Illustrator อยูดี่ ซ่ึงในการทาํงานจริงๆแลว้จะตอ้งอาศยัเคร่ืองมือทั้ง Photoshop และ Illustrator 
ควบคู่กนัจึงจะไดเ้ป็นช้ินงานข้ึนมา ซ่ึงทั้ง 2 โปรแกรมก็ทาํงานควบคู่กนัไดดี้ ส่วนหน่ึงก็มาจากวา่
ทั้ง 2 โปรมแกรมมาจากบริษทัเดียวกนั( Photoshop , Illustrator มาจากบริษทั Adobe) 
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บทที ่ 3 

วธิีการด าเนินโครงการ 

 

 ในการดาํเนินโครงการ โครงการแอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใชง้านโปรแกรม Thunkable (Instruction media using the 

Thunkable Program) มีขั้นตอนการสร้างในส่วนต่าง ๆ โดยทางกลุ่มผูส้ ร้างไดร่้วมกนัวางแผนในการปฏิบติังาน และ
จดัแบ่งงานตามความเหมาะสม 

       ขั้นตอนในการดาํเนินโครงการ  แบ่งออกเป็นดงัน้ี 

       3.1  การวางแผนและการเตรียมงาน 

       3.2  การออกแบบ 

       3.3  การดาํเนินการสร้าง 

 

3.1  การวางแผนและการเตรียมการ 

      การวางแผนและกา รเตรียมการ  เร่ิมเม่ือคณะกรรมการพิจารณาโครงการในเสนอหวัขอ้ 
โครงการในภาคเรียนท่ี 1 ทางกลุ่มผูจ้ดัทาํไดน้าํเสนอหวัขอ้โครงการ  แอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใชง้าน
โปรแกรม Thunkable ซ่ึงมีลาํดบัขั้นตอนต่าง ๆ ในการดาํเนินการดงัตารางท่ี  3.1 

 3.1.1  การวางแผนการทาํโครงการ 

3.1.1.1  เสนอหวัขอ้โครงการกบัอาจารยคุ์ณานนท ์ สุขเกษม 

3.1.1.2  หาขอ้มูลเพ่ิมเติม  เร่ืองความเป็นมาของแอพพลิเคชนั 

3.1.1.3  อนุมติัโครงการ  โดยอาจารยคุ์ณานนท ์สุขเกษม 

3.1.1.4  เขียนโครงการบทท่ี 1-2 

3.1.1.5  ศึกษาแบบและขอ้มูล  โคยศึกษาตามเวบ็ไซตต์่าง ๆ เป็นตน้ 

3.1.1.6  ออกแบบ โดยจดัทาํ Sitemap หรือ Story Board ข้ึนมา 

3.1.1.7  วางแผนการปฏิบติังาน  โดยจดัลาํดบัก่อนและหลงัการปฏิบติังาน 

3.1.1.8  ส่งโครงการบทท่ี 1-2 ใหอ้าจารยคุ์ณานนท ์ สุขเกษม 

3.1.1.9  ศึกษาโปรแกรม และการใชง้านของโปรแกรม Thunkable 

3.1.1.10  เร่ิมดาํเนินการสร้างแอพพลิเคชนัหนา้แรก 

3.1.1.11  เร่ิมทาํหนา้ลอ็กอินของแอพพลิเคชนั 
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3.1.1.12  ใส่ขอ้มูลเน้ือหา 

3.1.1.13  จดัทาํหนา้แบบทดสอบ 

3.1.1.14  จดัทาํหนา้รวมคะแนนใหก้บัแอพพลิเคชนั 

3.1.1.15  ตกแต่งส่วนต่าง ๆ ในแอพพลิเคชนัใหส้วยงาม และเรียบร้อย 

3.1.1.16  ทดลองใชแ้อพพลิเคชนั 

3.1.1.17  ติดตั้งลงบนสมาร์ทโฟนในระบบ Android และ IOS 

3 .1 .1 .18   เขียนโครงการบทท่ี 3-5 โดยนาํขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสร้างแอพฯ , การออกแบบ , 
                ผลการทดลองแอพฯ , การนาํปัญหาท่ีประสบในการดาํเนินโครงการและ     
                ขอ้เสนอแนะต่างๆ มาเรียงใหไ้ดใ้จความท่ีสมบูรณ์ 

3.1.1.19   ส่งโครงการบทท่ี 1-5 โดยใหอ้าจารยคุ์ณานนท ์ สุขเกษม เป็นผูต้รวจสอบความ 
                ถูกตอ้ง 

3.1.1.20   ยืน่ขอสอบโครงการ หลงัจากทฤษฎีบทท่ี 1-5 ไดผ้า่นการตรวจสอบความถูกตอ้ง  

                แลว้ 

3.1.1.21  อนุมติัสอบโครงการ 

3.1.1.22  สอบโครงการ เป็นการนาํเสนอเน้ือหาต่าง ๆ ในบทท่ี 1-5 กบัคณะกรรมการสอบ 
               โครงการ ใหท้ราบขอ้มูลต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการทาํโครงการน้ี 

3.1.1.23  ส่งโครงการ  โดยนาํเน้ือหาบทท่ี 1-5 มาเขา้เล่ม  แลว้นาํไปใหก้บัคณะกรรมการ 
                สอบโครงการไวเ้ป็นตวัอยา่งในการศึกษาและเป็นหลกัฐาน 

      3.1.2  การเตรียมการ 

3.1.2.1  ศึกษาโปรแกรม Thunkable 

3.1.2.2  วางแผนการทาํงาน 

3.1.2.3  กาํหนดขอบเขตการทาํงานของแอพพลิเคชนั 

3.1.2.4  กาํหนดประโยชน์ท่ีคาดวา่จะไดรั้บจากแอพพลิเคชนั 

3.1.2.5  กาํหนดค่าใชจ่้ายของการทาํโครงการ 

3.1.2.6  กาํหนดขั้นตอนการดาํเนินการ 

3.1.2.7  กาํหนดรูปแบบของแอพพลิเคชนั 

3.1.2.8  เร่ิมสร้างแอพพลิเคชนั 
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ตารางการดาํเนินงานโครงการและการเตรียมการโครงการน้ีใชร้ะยะเวลาในการพฒันาตั้งแต่เดือนมิถุนายน  พ .ศ. 
2562 ถึงเดือน กมุภาพนัธ์ พ.ศ. 2563 

 

  ตารางที ่3.1  แสดงแผนการดาํเนินโครงการ 

ลาํดบัการทาํงาน 

เดือนท่ี 

มิ.ย. 
62 

ก.ค. 
62 

ส.ค. 
62 

ก.ย. 
62 

ต.ค. 
62 

พ.ย. 
62 

ธ.ค. 
62 

ม.ค. 
63 

ก.พ. 
63 

  1.  เสนอหวัขอ้โครงการ *         

  2.  หาขอ้มูลเพ่ิมเติม *         

  3.  อนุมติัโครงการ  *        

  5.  ศึกษาแบบและขอ้มูล 
       โปรแกรม Thunkable 

 *        

  6.  ออกแบบ โดยจดัทาํ  
       Sitemap และ 
       StoryBoard 

 

*        

  7.  วางแผนการปฏิบติังาน     *       

  8.  เขียนโครงการบทท่ี 1-2    *      

  9.  ศึกษาโปรแกรม 
       Thunkable 

   *      

10.  เร่ิมดาํเนินการสร้าง 
       แอพพลิเคชนัหนา้แรก 

  
 *      

11.  เร่ิมทาํหนา้ลอ็กอินของ 
       แอพพลิเคชนั 

  
 *      

12.  ใส่ขอ้มูลเน้ือหา    *      

13.  จดัทาํหนา้แบบทดสอบ    *      

14.  จดัทาํหนา้รวมคะแนน 
       ใหก้บัแอพพลิเคชนั 

  
 *      

15.  ตกแต่งส่วนต่าง ๆ    *      

16.  ทดลองใชแ้อพพลิเคชนั    *      

17.  ติดตั้งลงบนสมาร์ทโฟน    *      

18.  เขียนโครงการบทท่ี 3-5    *      

 

ตารางที ่3.1 แสดงผลการดาํเนินโครงการ (ต่อ) 

ลาํดบัการทาํงาน 
เดือนท่ี 

มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 
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3.2  การออกแบบ 

       3.2.1การออกแบบส าหรับสร้างแอพพลเิคชัน 

62 62 62 62 62 62 62 63 63 

19.  ส่งโครงการบทท่ี 1-5      *    

20.  ยืน่ขอสอบโครงการ      *    

21.  อนุมติัสอบโครงการ      *    

22.  สอบโครงการ      *    

23.  ส่งโครงการ         *   
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โครงการแอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใชง้านโปรแกรม Thunkable (Instruction media using 

the Thunkable Program) 

หนา้หลกั 

บทเรียน แบบทดสอบ 

การใชง้านเบ้ืองตน้ การใชง้าน Blocks การใชง้านเบ้ืองตน้ การใชง้าน Blocks 

แบบทดสอบ 

4 ตวัเลือก 20 ขอ้ 

แบบทดสอบ 

 4 ตวัเลือก 20 ขอ้ 
แบบทดสอบ 

เติมคาํ 10 ขอ้ 

15ขอ้ 

แบบทดสอบ 

เติมคาํ 10 ขอ้ 

15ขอ้ 

เปล่ียนช่ือ Screen 

เพ่ิม Screen 

การสร้างโปรเจค 

Add 

Components 

ลบ Screen 

Control 

Logic 

Math 

Text 

Lists 

เปล่ียนช่ือแอพฯ Color 

อธิบายการปรับค่า 

 

Device 

Object 

Variables 

Functions 

รวมคะแนน 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

  

 

 

รูปที ่3.1 Site Map แอพพลิเคชนั 

3.2.2  Story Board แอพพลเิคชัน 
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รูปที ่ 3.2  หนา้ โลโกแ้อพพลิเคชนั 

 

เม่ือเขา้สู่แอพพลิเคชนัจะ มีโลโกข้องแอพแสดงข้ึนมา รอเวลา 
3 วนิาที เพื่อเขา้สู่หนา้ลอ็กอิน จะได้ ดงัรูปท่ี 3.3                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ 3.3  หนา้ ลอ็กอินของแอพพลิเคชนั 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ลอ็กอินของแอพพลิเคชนั ใหท้าํการสมคัรและกรอกขอ้มูลครบ 

เม่ือครบทั้งหมดใหก้ด Sign In ก็จะไปหนา้เมนู จะไดด้งัรูปท่ี 3.4 
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รูปที ่ 3.4  หนา้เมนูของแอพพลิเคชนั 

 

เม่ือเขา้สู่หนา้เมนูของแอพพลิเคชนัจะมีใหเ้ลือกอีก 2 เมนู ไดแ้ก่ บทเรียน และแบบทดสอบ เม่ือคลิกท่ี
บทเรียน จะไดด้งัรูปท่ี 3.5 และเม่ือคลิกท่ีแบบทดสอบ จะไดด้งัรูปท่ี 3.23  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ 3.5  หนา้เมนูของแอพพลิเค ชนั 

 

เม่ือเขา้สู่หนา้เมนูของแอพ พลิเคชนัจะมีใหเ้ลือกอีก 2 เมนู
ไดแ้ก่ การใชง้านเบ้ืองตน้ และ การ ใชง้าน Blocks    เม่ือคลิกท่ีเมนูทั้ง 2 
เมนู จะไดด้งัรูปท่ี 3.6 และรูปท่ี 3.12



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ 3.6  หนา้บทเรียน การAdd Compotnent 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูลเก่ียวกบัการ Add Component 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ 3.7  หนา้บทเรียน การเปล่ียน ช่ือ Screen 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูลเก่ียวกบัการเปล่ียนช่ือ Screen 
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รูปที ่ 3.8  หนา้บทเรียน การเพ่ิม Screen 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูลเก่ียวกบัการเพ่ิม Screen 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ 3.9  หนา้บทเรียน การลบ Screen 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูล เก่ียวกบัการลบScreen 
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รูปที ่ 3.10  หนา้บทเรียน การเปล่ียนช่ือแอพพลิเคชนัและโลโก ้

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูลเก่ียวกบัการเปล่ียนช่ือแอพพลิเคชนัและโลโก ้

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ 3.11  หนา้บทเรียน การปรับ ค่าต่าง ๆ  

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูล เก่ียวกบัการปรับค่าต่าง ๆ 
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รูปที ่ 3.12  หนา้บทเรียนความหมายของ Blocks 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูลเก่ียวกบัความหมายของ Blocks 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ 3.13  หนา้บทเรียน Blocks Control 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูล เก่ียวกบั Blocks Control 
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รูปที ่ 3.14  หนา้บทเรียน Blocks Logic 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูลเก่ียวกบั Blocks Logic 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ 3.15  หนา้บทเรียน Blocks Math 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูล เก่ียวกบั Blocks Math 
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รูปที ่ 3.16  หนา้บทเรียน Blocks Text 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูลเก่ียวกบั Blocks Text 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ 3.17  หนา้บทเรียน Blocks Lists 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูล เก่ียวกบั Blocks Lists 
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รูปที ่ 3.18  หนา้บทเรียน Blocks Color 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูลเก่ียวกบั Blocks Color 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ 3.19  หนา้บทเรียน Blocks Device 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูล เก่ียวกบั Blocks Device 
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รูปที ่ 3.20  หนา้บทเรียน Blocks Object 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูลเก่ียวกบั Blocks Object 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ 3.21  หนา้บทเรียน Blocks Variable 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูล เก่ียวกบั Blocks Variable 
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รูปที ่ 3.22  หนา้บทเรียน Blocks Functions 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ขอ้มูลเก่ียวกบั Blocks Functions 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ 3.23  หนา้เมนูบททดสอบ 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้เมนู เลือกเขา้ทาํแบบทดสอบของ 2 
บทเรียนคือการใชง้านเบ้ือตน้ และ Blocks เม่ือเลือกอยา่งใดอยา่งหน่ึงจะ
เขา้สู่การทาํแบบทดสอบ ดงัรูปท่ี 3.24 ถึง รูปท่ี 3.27 
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รูปที ่ 3.24  หนา้ บททดสอบ การใชง้านเบ้ืองตน้ ขอ้ท่ี 1 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้แบบทดสอบท่ี 1มีคาํถาม และจะมี 4 ตวัเลือก เม่ือทาํแบบทดสอบครบ จะแสดงหนา้ 
คะแนน ดงัรูปท่ี 3.28 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ 3.25  หนา้ บททดสอบ การใช้ งานเบ้ืองตน้ ขอ้ท่ี 2 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ แบบทดสอบท่ี 1มีคาํถาม และจะมี 4 
ตวัเลือก เม่ือทาํแบบทดสอบครบ จะ แสดงหนา้ คะแนน ดงัรูปท่ี 3.28 
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รูปที ่ 3.26  หนา้ บททดสอบ Blocks ขอ้ท่ี 1 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้แบบทดสอบท่ี 1มีคาํถาม และจะมี 4 ตวัเลือก เม่ือทาํแบบทดสอบครบ จะแสดงหนา้ 
คะแนน ดงัรูปท่ี 3.28 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่ 3.27  หนา้ บททดสอบ Blocks ขอ้ท่ี 2 

 

หนา้น้ีจะเป็นหนา้ แบบทดสอบท่ี 1มีคาํถาม และจะมี 4 
ตวัเลือก เม่ือทาํแบบทดสอบครบ จะ แสดงหนา้ คะแนน ดงัรูปท่ี 3.28 
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รูปที ่ 3.28  หนา้รวมคะแนนแบบทดสอบ 

หนา้น้ีจะรวมคะแนนแบบทดสอบ เม่ือทาํแบบทดสอบครบจะแสดงคะแนนในหนา้น้ี  

วา่เราทาํไดค้ะแนนเท่าใด 
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บทที่  4 
ผลการศึกษา 

 
 ผลการศกึษาท าให้เราได้รู้ถึงการท างานร่วมกนัเป็นกลุม่ต้องสามคัคีกนัในการวิเค ราะห์ 
และออกแบบตลอดจนถึงขัน้ตอนการท างานแตล่ะขัน้ตอนวา่มีอะไรบ้าง ในท่ีนีท้างคณะผู้จดัท าจะ
กลา่วถึงผลของการศกึษาข้อมลู และผลท่ีได้รับอยา่งละเอียด แบง่ออกเป็นดงันี ้
 4.1  ขัน้ตอนการออกแบบแอพพลิเคชนั 
 4.2  ขัน้ตอนการท างาน 
 4.3  ขัน้ตอนการทดสอบแอพพลิเคชนัผา่นมือถือ 

 
4.1  ขัน้ตอนการออกแบบแอพพลิเคชัน 
 ขัน้ตอนนีผู้้จดัท าเรียบเรียงความส าคญัของงานเพ่ือให้ท างานได้อยา่งรวดเร็ว ขัน้ตอนการ
ออกแบบมีดงันี ้
 4.1.1  แนวคดิท่ีทางคณะผู้จดัท าได้เร่ิมออกแบบ เร่ิมจากค้นหาโปรแกรมท่ีใช้ท าแอพพลิเคชนั

เป็นโปรแกรม Adobe Photoshop CC 2018 ซึ่งเหมาะส าหรับการออกแบบและพฒันาแอพพลิเคชนั
ทางคณะผู้จดัท าได้คดิออกแบบแอพพลิเคชนัส่ือ การเรียนการสอนการใช้งานโปรแกรม Thunkable
ให้ผู้ ท่ีต้องการศกึษาได้รู้เก่ียวกบัการสร้างแอพพลิเคชนัเบือ้งต้นโดยใช้โปรแกรม Thunkable X 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
รูปท่ี 4.1  หน้าหลกัเข้าแอพพลิเคชนั 

หน้าแรกของแอพพลิเคชนัหลงัจากท่ีกดไอคอนแอพพลิเคชนัเข้ามาแล้วจะมีหน้าโลโก้ขึน้มา 
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 4.1.2  การคดิและออกแบบ แอพพลิเคชนั  ในการเร่ิมต้นคดิการออกแบบ คณะผู้จดัท าได้
ท าการค้นหาข้อมลูตา่ง ๆ ตามเว็บไซต์ และค้นหาอปุกรณ์ ท่ีจะได้ใช้เพ่ือสอดคล้องกบั แอพพลิเค
ชนั คณะผู้จดัท าได้ออกแบบหน้า แอพพลิเคชนัไว้ มีดงันี ้
 1.  หน้าล็อกอิน 
 2.  หน้าเข้าสูเ่มนหูลกั 
 3.  หน้าเมนเูลือกเข้าบทเรียน การใช้งานเบือ้งต้น และ Blocks ท่ีจ าเป็น 

 4.  หน้าเมนเูลือกเข้าเมนตูอบค าถาม แบบ 4 ตวัเลือก 
 5.  หน้าตดิตอ่สอบถาม 

 
4.2  ขัน้ตอนการท างาน 
 ขัน้ตอนการท างานนัน้กลา่วถึงขัน้ตอนในการท างานตัง้แตต้่นวา่มีขัน้ตอนอะไรบ้าง 

 4.2.1  เร่ิมต้นออกแบบหน้าแอพพลิเคชนั 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
รูปท่ี 4.2  หน้าเมนหูลกัของแอพพลิเคชนัแอพพลิเคชนั 
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 หน้าแรกของการเร่ิมต้นโปรแกรม  และออกแบบหน้า อ่ืนๆของแอพพลิเคชนั  โดยคณะ
ผู้จดัท าได้ออกแบบไว้ก่อนหน้านีไ้ว้หมดแล้ว 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 4.3  หน้าปุ่ มเมนสููก่ารเรียนรู้ 
 
 หลงัจากกดปุ่ ม เมนทูางด้านซ้ายบน  จะมีหน้าเสริมแทรกขึน้มาทางด้านซ้ายซึง่จะมีเมนู
บทเรียนอ่ืน ๆ อีก ให้เลือกเข้าได้ตามใจชอบ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 4.4  หน้าบทเรียน 
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 หน้าตาโปรแก รมท่ีใช้เขียนและแก้ไข  การท างานตา่ง ๆ ของแอพพลิเคชนั  และแนวทาง
การศกึษาผลการจดัท าขอค าปรึกษาจากอาจารย์ สธุารัตน์  ทองใหม ่ เพ่ือให้แอพพลิเคชนัมีความ

ดงึดดูคนท่ีสนใจใช้งานแอพพลิเคชนั ส่ือการเรียนการสอนการใช้งานโปรแกรม Thunkable x มี
ความอยากศกึษาหาความรู้ในการใช้งานแอพพลิเคชนั 

 
รูปท่ี 4.5  หน้า  code  
 
4.3  ขัน้ตอนการทดสอบแอพพลิเคชันผ่านมือถือ 

ในสว่นของขัน้ตอนการทดสอบแอพพลิเคชนัผา่นมือถือนัน้ เม่ือเราสร้างแอพพลิเคชนัของ

เราเสร็จสิน้ เราก็ท าการ Export แอพพลิเคชนัออกมาเป็นไฟล์ .apk แล้วท าการตดิตัง้ลงบนเคร่ือง
โทรศพัท์มือถือ เพ่ือท าการเข้าแอพพลิเคชนัและตรวจสอบข้อผิดพลาดตา่ง ๆ ท่ีเกิดขึน้ภายในแอพ

พลิเคชนั เพ่ือกลบัมาท าการแก้ไขในตวัโปรแกรม Thunkable X ตอ่ไป 
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บทที่  5 

สรุป  อภปิรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 

 ในการทาํโครงการ แอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใชง้านโปรแกรม  Thunkable
สามารถบรรลวุตัถปุระสงค์ตามท่ีผู้จดัท าได้วางแผนไว้ ซึง่แอพพลิเคชนันัน้สามารถท างานได้ตามท่ี
ต้องการและการประสบปัญหาตา่งๆ ในท่ีนีท้างคณะผู้จดัท าได้ประสบปัญหาในการท างานหลายอยา่ง 

จากโครงการและมี ข้อเสนอแนะท่ีจะน ามาใช้ปรับปรุงแก้ไขและเพิ่มเตมิในสว่นตา่ง ๆ ของแอพพลิเคชนั
ส่ือการเรียนการสอนการใชง้านโปรแกรม  Thunkable ทาํใหแ้อพพลิเคชนัใชง้านไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

 

5.1  วตัถุประสงค์โครงการ 
  5 .1 .1    เพื่อส่งเสริมการใชโ้ปรแกรม Thunkable ในการสร้างแอพพลิเคชนัใหเ้กิด
ประโยชน ์

  5.1.2  เพื่อใหผู้ใ้ชง้านแอพพลิเคชนัไดมี้คว ามรู้พื้นฐานเก่ียวกบัการสร้างแอพพลิเคชนัโดย
ใช้    
                         โปรแกรม Thunkable มากข้ึน 

  5.1.3  เพื่อนาํความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนในระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ สาขาวชิ า
เทคโนโลย ี
                         สารสนเทศมาประยกุตใ์ชใ้นการทาํโคงการเร่ือง แอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอน
กา ร ใช้ 

                         งานโปรแกรม Thunkable 

  

5.2  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 5.2.1 ใหผู้ใ้ชแ้อพพลิเคชัน่สามารถใชง้านโปรแกรม Thunkable ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 5.2.2  ใหผู้ใ้ชง้านแอพพลิเคชัน่ ไดมี้ความรู้พื้นฐานในการสร้างแอพพลิเคชัน่ผา่นโปรแกรม 
                        Thunkable 
 5.2.3  เพื่อนาํความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนในระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ สาขาวชิา 
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                        เทคโนโลยสีารสนเทศมาประยกุตใ์ชใ้นการทาํโคงการเร่ือง แอพพลิเคชนัส่ือกา ร 
                        เรียนการสอนการใชง้านโปรแกรม Thunkable 

 

5.3  ปัญหาที่ประสบในการด าเนินโครงการ 

  แอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใช้งานโปรแกรม  Thunkable ผู้จดัท าได้ประสบ
ปัญหา การด าเนินโครงการหลายอยา่งในท่ีนีท้างคณะผู้จดัท าโครงการจะอธิบายสาเหต ุและ
วิธีการแก้ปัญหาเป็นข้อ ๆ ดงันี ้

 

 

 

 

5.3.1  ปัญหาในการออกแบบแอพพลิเคชนัให้ดนูา่สนใจ 

 5.3.2  ปัญหาด้านการใช้โค้ดค าสัง่เน่ืองจากไมไ่ด้ศกึษาจากการเรียนในชัน้เรียนมา 

 5.3.3  ปัญหาด้านการจดัวางรูปแบบแอพพลิเคชนั 

 5.3.4  ไมส่ามารถท าให้แอพพลิเคชนัเป็นแนวนอนได้ เวลาดคูลิปวิดีโอ 

 5.3.5  ปัญหาทางด้านของฟ้อนต์ท่ีใช้ ไมส่ามารถเปล่ียนฟ้อนต์ได้ 

 

5.4  ผลการด าเนินโครงการ 

 ในการด าเนินโครงการแอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใช้งานโปรแกรม  Thunkable 
เร่ิมจากการน าเสนอโครงการตอ่คณะกรรมการพิจารณา  ทางคณะกรรมการได้เสนอแนะสว่นตา่ง  
ๆ และ คณะผู้จดัท าได้ท าตามค าเสนอของคณะกรรมการจนไ ด้รับการอนมุตักิารท าโค รงการแล้ว
ทางคณะผู้จดัท าได้ศกึษาข้อมลูรายละเอียดตา่ง  ๆ เก่ียวกบัการ พฒันา แอพพลิเคชนัส่ือการ

เรียนการสอนการใช้งานโปรแกรม  Thunkable โดยได้ท าการออกแบบและด าเนินการจดัท าตามท่ี
วางไว้จนส าเร็จ 

 ผลการด าเนินโครงการ แอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใ ช้งานโปรแกรม  
Thunkable ตวัแอพพลิเคชนั นีส้ามารถแสดงภาพและเนือ้หาการใช้งานโปรแกรม Thunkable และ
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สามารถใช้เป็นส่ือการสอนวิชา  การใช้งานโปรแกรมประยกุต์บนอปุกรณ์คอมพิวเตอร์พกพา  ใน
ระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

5.5  ความอภปิรายผล 

จากการวเิคราะห์ขอ้มูลผลสรุปการวจิยัเร่ืองความพึงพอใจท่ีมีต่อการใชง้าน แอพพลิเคชนัส่ือ
การเรียนการสอนการใชง้านโปรแกรม Thunkable ของนกัศึกษาวทิยาลยัเทคโนโลยอีรรถวทิยพ์ณิชยการ 
อภิปรายผลไดด้งัน้ี  พบวา่ ส่วนมากกลุ่มตวัอยา่งมีความพึ่งพอใจต่อโครงการท่ีนกัศึกษามาจดัแสดง 
สามารถใหบ้ริการแก่ชุมชน และสังคมได ้ ผูว้จิยัไดศึ้กษาหลกัการสร้างแอพพลิเคชัน่เพื่อการเรียนรู้
บนแทบ็เล็ตและหลกัทฤษฎีการเรียนรู้ทางจิตวทิยา ทาํใหก้ารนาํเสนอสาระเน้ือหาของบทเรียนทั้ง  
รูปแบบ ลาํดบัขั้นการนาํเสนอและการมีปฏิสัมพนัธ์กบันกัเรียนมีความน่าสนใจชวนใหติ้ดตาม เป็ น
การดึงดูดความสนใจของ  นกัเรียนทาํใหมี้ความตั้งใจในการเรียน การทราบผลการเรียนของตนเอง
โดยทนัทีเป็นการจูงใจใหน้กัเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียน ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของดา
ราวรรณ นนทวาสี และคณะ (2557 : 2182) ไดศึ้กษาเร่ืองการพฒันาแอพพลิเคชัน่เพื่อการเรียนรู้ บน
ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์ผลการศึกษาพบวา่ ความคิดเห็นของผูใ้ชท่ี้มีต่อแอพพลิเคชัน่เพื่อการ
เรียนรู้บน ระบบปฏิบติัการแอนดรอยดอ์ยูใ่นระดบัท่ีมากท่ีสุด เช่นกนั  

5.6  ข้อเสนอแนะ 

 ในนีจ้ะกลา่วถึงข้อเสนอแนะ ใน การพฒันา แอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใช้งาน

โปรแกรม Thunkable 

 5.6.1 ข้อเสนอแนะทัว่ไป 

  5.6.1.1  ควรออกแบบหน้าตา Application ให้ดนูา่สนใจมากกวา่นี ้

 5.6.1.2  ควรออกแบบพืน้หลงัให้ดดีูกวา่นีไ้มใ่ห้อา่นข้อความยาก 

 5.6.2 ข้อเสนอแนะทางเทคนิค 

  5.6.2.1  ควรให้แบบทดสอบสามารถบนัทกึคะแนนได้ 
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ภาคผนวก 

 

 ภาคผนวก ก แบบเสนอร่างโครงการ 

 ภาคผนวก ข รายงานผลความคบืหน้า 

 ภาคผนวก ค คู่มอืการใช้งานแอพพลเิคชัน 

 ภาคผนวก ง ประวตัผู้ิจดัท าโครงการ 
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ภาคผนวก ก 

แบบเสนอร่างโครงการ 
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สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

แบบเสนอร่างโครงการ 

 

เร่ือง 
แอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใชง้านโปรแกรม Thunkable 

Instruction media Using the Thunkable program 

 

 

 

 

 

โดย 

   นายรัฐภูมิ  อินทร์ธะรักษา   รหสัประจาํตวั  39758 

   นายจิรายสุ  ลดักระทุ่ม   รหสัประจาํตวั  39422  

   นายพิพฒัน์พงษ ์ ด่านธนานุรักษ ์  รหสัประจาํตวั 39212 
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ภาคเรียนท่ี 1/2562 

สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
วทิยาลยัเทคโนโลยอีรรถวทิยพ์ณิชยการ 

แบบเสนอร่างโครงการ 

สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

ช่ือโครงการ แอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใชง้านโปรแกรม Thunkable 

                           Instruction media Using the Thunkable program 

 

 

ช่ือผูเ้สนอโครงการ     1.  นายรัฐภูมิ            อินทร์ธะรักษา  รหสัประจาํตวั    39758  

  2.  นายจิรายสุ  ลดักระทุ่ม  รหสัประจาํตวั  39422 

  3.  นายพิพฒัน์พงษ ์ ด่านธนานุรักษ ์ รหสัประจาํตวั 39212 

   

นกัศึกษาสาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ  รอบ เชา้ 

ช่ืออาจารยท่ี์ปรึกษาโครงการ  อาจารยสุ์ธารัตน์ ทองใหม่ 

 

 มีความประสงคข์ออนุมติัหวัขอ้โครงการ  เพ่ือเป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาตามหลกัสูตรประกาศนียบตัร
วชิาชีพ  ในวชิาโครงการ  จาํนวน  4  หน่วยกิต 

 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา  ดงัรายละเอียดโครงการท่ีแนบมาดว้ย 

 

   ลงช่ือ  ................................................................... (หวัหนา้กลุ่มโครงการ) 

   ลงช่ือ  ................................................................... (สมาชิกกลุ่มโครงการ) 

   ลงช่ือ  ................................................................... (สมาชิกกลุ่มโครงการ) 
                   .............. / ............................ / .............. 

 

ความเห็นอาจารยท่ี์ปรึกษาโครงการ ความเห็นผูรั้บผิดชอบโครงการ  สาขาวชิาฯ 
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.........................................................................................

.........................................................................................

.........................................................                                    

               ลงนาม ................................................. 

                                ............ /.................. / .......... 

                ลงนาม ................................................. 

                                ............ /.................. / .......... 

................................................................... ..................

.....................................................................................

........................................................                                 

               ลงนาม ............................................... 

                                ............ /................ / ......... 

 

หมายเหตุ  พร้อมแนบโครงการ  ตามแบบฟอร์มท่ีกาํหนดมาดว้ยแลว้ 

 

1.  ช่ือโครงการ แอปพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใชง้านโปรแกรม Thunkable 

Instruction media Using the Thunkable program 

2.  ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

 ในยคุท่ีเทคโนโลยเีขา้มามีบทบาทในสงัคมเป็นอยา่งมาก เราจึงคิดคน้แอพพลิชนัท่ีเหมาะสม
ในยคุปัจจุบนั เพ่ือเขา้ช่วยพฒันาในดา้นเทคโนโลยแีละดา้นการศึกษาควบคู่กนัไปดว้ย เพ่ือส่งเสริมใหเ้ทคโนโลยี
มีบทบาทท่ีสาํคญัในสถานศึกษาและชีวติประจาํวนั และในปัจจุบนัแอพพลิเคชัน่ก็มีบทบาทมากในชีวติประจาํวนั
ไม่มีวา่จะเป็น แอพพลิเคชนัดา้นความบนัเทิง แอพพลิชนัดา้นการศึกษาและต่าง ๆ อีกมากมาย และในการสร้าง
แอพพลิเคชนัก็ตอ้งอาศยัความรู้ความสามารถไม่ใช่นอ้ย ทั้งในดา้นความชาํนาญ และความรู้ในดา้นการทาํแ อพ
พลิเคชนั ซ่ึงก็มีคนจาํนวนไม่นอ้ยท่ีอยากลองสร้างแอพพลิชนัของตวัเองข้ึนมาแต่ไม่มีความรู้พ้ืนฐานในการสร้าง
แอพพลิชนัจึงไม่กลา้ลงมือทาํเพราะกลวัจะเสียเวลาและผลงานจะออกมาไดไ้ม่ดีหรืออาจจะไม่สาํเร็จ เพราะคน
บางคนท่ีไม่ไดมี้ความรู้ดา้นน้ีอาจจะไปกงัวลในการเขียนโคด้หรื อการออกแบบ ทาํใหผู้ท่ี้สนใจในการใช้
โปรแกรมท่ีสามารถใชส้ร้างแอพพลิเคชนัข้ึนมาไดไ้ม่ยากนัน่ก็คือโปรแกรม Thunkable  เพื่อใหผู้ท่ี้สนใจในการ
สร้างแอพพลิเคชนัผา่นตวัโปรแกรม Thunkable ไดศึ้กษาผา่นแอพพลิเคชนัของเราก่อนลงมือปฏิบติัจริง 

 แอพพลิเคชนัของเราเป็นแอพพลิเคชนัท่ีถูกสร้างผา่นโปรแกรม Thunkable โดยใชโ้คด้สาํเร็จรูปท่ีมีอยู่
ในตวัโปรแกรมในการสร้างแอพพลิเคชนัข้ึนมา และดว้ยความท่ีสมาชิกในกลุ่มมีความรู้ความเขา้ใจในตวั
โปรแกรม Thunkable ทาํใหผู้จ้ดัทาํมีความมัน่ใจท่ีจะสร้างแอพพลิเคชนัน้ีข้ึนมาและทาํเป็นแอพพลิเคชนัภายใน
ตวัโปรศพัทมื์อถือ เพื่อท่ีผูจ้ดัทาํจะไดพ้ฒันาฝีมือในการสร้างแอพพลิเคชนัไปใชป้ระกอบอาชีพในอนาคต และ
การทาํแอพพลิชนัน้ีตอ้งใชโ้คด้หลากหลายรูปแบบในการสร้าง เช่น โคด้การเปล่ียนหนา้ โคด้การนบัคะแนนใน
การทาํแบบทดสอบ โคด้เสียง โคด้ในการเพ่ิมลูกเล่นต่าง ๆ เขา้ไปในแอพพลิ เคชนัซ่ึงเป็นโคด้ท่ีมีอยูภ่ายในตวั
โปรแกรมทั้งหมดแลว้ แต่ตอ้งอาศยัความเขา้ใจในโคด้นั้น ๆ ดว้ย ซ่ึงโปรแกรมน้ีจะช่วยใหผู้ใ้ชไ้ดมี้ความรู้ติดตวั
ไปใชใ้นการสร้างแอพพลิเคชนัผา่นตวัโปรแกรม Thunkable ไดอี้กดว้ย 

ดงันั้น แอพพลิชนัน้ีเราสร้างข้ึนมาเพ่ือช่วยใหผู้ท่ี้สน ใจในการสร้างแอพพลิเคชนัแต่ยงัไม่มีพ้ืนฐานใน
การสร้างแอพพลเคชนัไดศึ้กษาก่อนลงมือปฏิบติัจริงในการสร้างแอพพลิเคชนัผา่นโปรแกรม Thunkable และ
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เราหวงัวา่แอพพลิเคชนัน้ีจะเป็นประโยชน์กบัผูใ้ชท่ี้จะไดรั้บความเขา้ใจ และประโยชน์กบัผูจ้ดัทาํท่ีจะไดพ้ฒันา
ฝีมือในการสร้างแอพพลิเคชนัอ่ืน ๆ และสามารถต่อยอดเพ่ือเป็นประโยชน์ในการศึกษาต่อไปในระดบัการศึกษา
ท่ีสูงกวา่ และยงัสามารถนาํไปใชใ้นการประกอบอาชีพในอนาคตไดอี้กดว้ย 

 

 

  

3. วตัถุประสงค์ของโครงการ 

 3.1 เพ่ือส่งเสริมการใชโ้ปรแกรม Thunkable ในการสร้างแอพพลิเคชนัใหเ้กิดประโยชน์ 

 3.2 เพ่ือใหผู้ใ้ชง้านแอพพลิเคชนัไดมี้ความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกบัการสร้างแอพพลิเคชนัโดยใชโ้ปรแกรม 
Thunkable มากข้ึน 

 3.3 เพื่อใหผู้จ้ดัทาํโครงการได้ นาํความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนในรายวชิาของสาขาเทคโนโลยสีารสนเทศมา
ประยกุตใ์ชใ้นการทาํโครงการ 

 

4. ขอบเขตของโครงการ  

 4.1 เม่ือเขา้สู่หนา้แอพพลิเคชนัจะมีหนา้ Index หนา้ของแอพลิเคชนั 

 4.2 เม่ือคลิกท่ีหนา้จอจะเขา้สู่หนา้เมนู ของแอพพลิเคชนั 

 4.3 หนา้เมนูจะมีเขา้สู่บทเรียนและแบบทดสอบใหเ้ขา้เลือก 

  4.3.1 เมนูท่ี 1 เขา้สู่บทเรียน จะมีหนา้เมนูปรากฎข้ึนมาเพ่ิมไดแ้ก่การใชง้านเบ้ืองตน้ และ Blocks 

   4.3.1.1 เมนูท่ี 1 จะเป็น การใชง้านเบ้ืองตน้ 

    1) เม่ือเขา้ จะเป็นหนา้บทเรียน สร้างโปรเจค 

    2) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Add Components 

    3) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน การเปล่ียนช่ือ Screen 

    4) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน การเพ่ิม Screen 

    5) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน การลบ Screen 

    6) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน การเปล่ียนช่ือแอพพลิเคชนัและโลโก ้

    7) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน อธิบายการปรับค่า 

   4.3.1.2 เมนูท่ี 2 จะเป็น การใชง้าน Blocks 

    1) เม่ือเขา้ จะเป็นหนา้ความหมายของ Blocks 
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    2) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Control 

    3) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Logic 

    4) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Math 

    5) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Text 

    6) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Lists 

    7) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Color 

    8) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Device 

    9) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Object 

    10) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Variables 

    11) ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Functions 

  4.3.2 เมนูท่ี 2 แบบทดสอบ จะมีหนา้เมนูปรากฎข้ึนมาเพ่ิมไดแ้ก่แบบทดสอบการใชง้าน และ 
แบบทดสอบ Blocks 

   4.3.2.1 เมนูท่ี 1 จะเป็น แบบทดสอบการใชง้าน 

    1) เม่ือเขา้ จะเป็น ตอนท่ี 1 แบบทดสอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 15 ขอ้ 

   4.3.2.2 เมนูท่ี 2 จะเป็น แบบทด Blocks 

    1)  เม่ือเขา้ จะเป็น ตอนท่ี 1 แบบทดสอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 15 ขอ้ 

 4.4 โปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างแอพพลิเคชนั 

     4.4.1 ใชโ้ปรแกรม Thunkable ในการสร้างแอพพลิเคชนั 

     4.4.2 ใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop CC 2018 มาช่วยในการออกแบบรูปภาพต่าง ๆ ในแอพพลิเคชนั 

     4.4.3 ใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CC 2018 มาช่วยในการออกแบบรูปภาพต่าง ๆ ในแอพพลิเคชนั 

 

5. ขั้นตอนการด าเนินงาน 

 5.1 คิดหวัขอ้โครงการ 

 5.2  เสนอหวัขอ้โครงการ 

 5.3 จดัทาํแบบเสนอโครงร่าง 

 5.4 ศึกษาโปรแกรม Thunkable 
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 5.5 ออกแบบหนา้จอแอพพลิเคชนั 

 5.6 จดัทาํแอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใชง้านโปรแกรม Thunkable 

 5.7 จดัทาํแบบทดสอบเก่ียวกบัการใชง้านแอพพลิเคชนั 

 5.8 ปรับปรุงและแกไ้ขขอ้ผิดพลาด 

 5.9 ติดตั้งโปรแกรมบนสมาร์ทโฟน 

 5.10 ทดสอบการทาํงานแอพพลิเคชนับนสมาร์ทโฟน 

 5.11 ตรวจสอบความเรียบร้อยของแอพพลิเคชนั 

 5.12 นาํเสนอโครงการ แอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใชง้านโปรแกรม  Thunkable สาขาวชิา
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

 5.13 จดัทาํรูปเล่มโครงการทั้งหมด 

 

 

 

 

 

6. ระยะเวลาการท าโครงการ 

      ตารางการดาํเนินงานโครงการน้ีใชร้ะยะเวลาในการพฒันา ตั้งแต่เดือน มิถุนายน พ.ศ. 2562 ถึง 

เดือนกมุภาพนัธ์ พ.ศ.2563 ดงัตารางท่ี 1.1 

 

ตารางที ่1.1  ตารางแผนการดาํเนินงาน 

ลาํดบั 
ขั้นตอนการ
ดาํเนินงาน 

ระยะเวลา 

ปี พ.ศ. 2562 ปี พ.ศ. 2563 

มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 

1 
คิดหวัขอ้
โครงการ 

         

2 จดัทาํเอกสาร
แบบเสนอร่าง
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โครงการ 

3 
เสนอหวัขอ้
โครงการ 

         

4 

ศึกษาโปรแกรม
และระบบของ
โปรแกรม 
Thunkable 

         

5 

ออกแบบ
หนา้จอแอพ
พลิเคชนั 

         

6 
จดัทาํเอกสาร
บทท่ี 1 

         

7 
จดัทาํเอกสาร
บทท่ี 3 

         

8 
จดัทาํเอกสาร
บทท่ี 2 

         

 

ตารางที ่1.1  ตารางแผนการดาํเนินงาน (ต่อ) 

ลาํดบั 
ขั้นตอนการ
ดาํเนินงาน 

ระยะเวลา 

ปี พ.ศ. 2562 ปี พ.ศ. 2563 

มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 

9 
สอบโครงการ
บทท่ี  1-3 

         

10 

พฒันาระบบ
และปรับปรุง
แกไ้ข 

         

11 
สอบโปรแกรม 
และช้ินงาน 

         

12 
จดัทาํเอกสาร
บทท่ี 4 
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13 
จดัทาํเอกสาร
บทท่ี 5 

         

14 
จดัทาํเอกสาร
ฉบบัสมบูรณ์ 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

 7.1. เพื่อใหผู้ใ้ชแ้อพพลิเคชัน่สามารถใชง้านโปรแกรม Thunkable ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 7.2. เพ่ือใหผู้ใ้ชง้านแอพพลิเคชัน่ ไดมี้ความรู้พ้ืนฐานในการสร้างแอพพลิเคชัน่ผา่นโปรแกรมThunkable  

 7.3. เพื่อใหผู้จ้ดัทาํไดใ้ชค้วามรู้ในการเรียน จากสาขาเทคโนโลยสีารสนเทศมาใหใ้หเ้กิดประโยชน์ 

 

8. งบประมาณทีใ่ช้ในการท าโครงการ 

 8.1 ค่าพิมพเ์อกสาร 200 บาท 

 8.2 ค่าแผน่ DVD   50 บาท 

 8.3 ค่าทาํเล่มเอกสารโครงการ 200 บาท 

 8.4 ค่ากระดาษ  200 บาท 

    รวม  650 บาท 
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ภาคผนวก ข 

รายงานผลความคบืหน้า 
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แบบประเมินความก้าวหน้าโครงการ 
 

แอพพลิเคชนัส่ือการเรียนการสอนการใชง้านโปรแกรม Thunkable 

Instruction media Using the Thunkable program 

 

 

 

 

 

 

ช่ือผู้จดัท า 

   นายรัฐภูมิ  อินทร์ธะรักษา   รหสัประจาํตวั  39758 

   นายจิรายสุ  ลดักระทุ่ม   รหสัประจาํตวั  39422  

   นายพิพฒัน์พงษ ์ ด่านธนานุรักษ ์  รหสัประจาํตวั 39212 
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ภาคเรียนท่ี 1/2562 

สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

วทิยาลยัเทคโนโลยอีรรถวทิยพ์ณิชยการ 

แบบฟอร์มประเมนิความก้าวหน้าโครงการ 
 

แอพพลเิคชันส่ือการเรียนการสอนการใช้งานโปรแกรม Thunkable 

Instruction media Using the Thunkable program 

 

ปีการศึกษา  2562 

 

ช่ือผู้จดัท าโครงการ นายรัฐภูมิ  อินทร์ธะรักษา   รหสัประจาํตวั  39758 

    นายจิรายสุ  ลดักระทุ่ม   รหสัประจาํตวั  39422  

    นายพิพฒัน์พงษ ์ ด่านธนานุรักษ ์  รหสัประจาํตวั 39212 

  

ช่ืออาจารย์ทีป่รึกษาโครงการ  อาจารยสุ์ธารัตน์ ทองใหม่ 

 

โครงการน้ีจดัอยูใ่นกลุ่มของ 
 

 Web Programming  Computer Multimedia 
  Computer Programming 

  Hardware  Computer                             

 Database System 

 ....................................................  

 

ขอบเขตของโครงการทั้งหมด  

 1.  เม่ือเขา้สู่หนา้แอพพลิเคชนัจะมีหนา้ Index หนา้ของแอพลิเคชนั 

 2.  เม่ือเขา้มาจะจเอหนา้ลอ็กอิน 

 3.  เม่ือลอ็กอินเสร็จจะเขา้สู่หนา้เมนู ของแอพพลิเคชนั 

 4.  หนา้เมนูจะมีเขา้สู่บทเรียนและแบบทดสอบใหเ้ขา้เลือก 
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  4.1  เมนูท่ี 1 เขา้สู่บทเรียน จะมีหนา้เมนูปรากฎข้ึนมาเพ่ิมไดแ้ก่การใชง้านเบ้ืองตน้ และ Blocks 

   4.1.1  เมนูท่ี 1 จะเป็น การใชง้านเบ้ืองตน้ 

    1)  เม่ือเขา้ จะเป็นหนา้บทเรียน สร้างโปรเจค 

    2)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Add Components 

    3)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน การเปล่ียนช่ือ Screen 

    4)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน การเพ่ิม Screen 

    5)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน การลบ Screen 

    6)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน การเปล่ียนช่ือแอพพลิเคชนัและโลโก ้

    7)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน อธิบายการปรับค่า 

   4.1.2  เมนูท่ี 2 จะเป็น การใชง้าน Blocks 

    1)  เม่ือเขา้ จะเป็นหนา้ความหมายของ Blocks 

    2)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Control 

    3)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Logic 

    4)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Math 

    5)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Text 

    6)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Lists 

    7)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Color 

    8)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Device 

    9)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Object 

    10)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Variables 

    11)  ถดัไปจะเป็นหนา้บทเรียน Functions 

  5.  เมนูท่ี 2 แบบทดสอบ จะมีหนา้เมนูปรากฎข้ึนมาเพ่ิมไดแ้ก่แบบทดสอบการใชง้าน และ แบบทดสอบ 
Blocks 

   5.1 เมนูท่ี 1 จะเป็น แบบทดสอบการใชง้าน 

    1) เม่ือเขา้ จะเป็น ตอนท่ี 1 แบบทดสอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 15 ขอ้ 

2) ถดัไปจะเป็น ตอนท่ี 2 แบบทดสอบ เติมคาํ จาํนวน 15 ขอ้ 
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   5.2 เมนูท่ี 2 จะเป็น แบบทด Blocks 

    1)  เม่ือเขา้ จะเป็น ตอนท่ี 1 แบบทดสอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 15 ขอ้ 

2)  ถดัไปจะเป็น ตอนท่ี 2 แบบทดสอบ เติมคาํ จาํนวน 15 ขอ้ 

 6. โปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างแอพพลิเคชนั 

     6.1 ใชโ้ปรแกรม Thunkable ในการสร้างแอพพลิเคชนั 

     6.2 ใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop CC 2018 มาช่วยในการออกแบบรูปภาพต่าง ๆ ในแอพพลิเคชนั 

     6.3 ใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CC 2018 มาช่วยในการออกแบบรูปภาพต่าง ๆ ในแอพพลิเคชนั 

 

หมายเหต:ุ 1. ในส่วนของขอบเขตของโครงการทั้งหมด ใหน้กัศึกษาเป็นผูก้าํหนดขอบเขตตามแผนท่ีได้
นาํเสนอไวใ้น Project Study และตอ้งอยูภ่ายใตค้วามเห็นชอบของอาจารยท่ี์ปรึกษา 

 2. ในการรายงานผลความกา้วหนา้ของโครงการทุกคร้ัง  จะตอ้งผา่นความเห็นชอบจาก
อาจารยท่ี์ปรึกษา และมีลายเซ็นของอาจารยท่ี์ปรึกษาดว้ยทุกคร้ัง 

 

 

รายงานผลความก้าวหน้าของโครงการ  25% 

 

รายละเอยีดของหัวข้อทีร่ายงานผลความก้าวหน้า ผ่าน ไม่ผ่าน เหตุผล (กรณีไม่ผ่าน) 

1. คิดหวัขอ้โครงการ    

2. แบบเสนอร่างโครงการ    

3. เขียนสตอร่ีบอร์ดและ Site Map    

4. ส่งเอกสารโครงการบทท่ี 1    

5. ส่งเอกสารโครงการบทท่ี 3    

 

การประเมินผลความกา้วหนา้ของโครงการโดยอาจารยท่ี์ปรึกษา 
 ผ่าน  ไม่ผ่าน 

ขอ้ช้ีแจงของอาจารยท่ี์ปรึกษา (กรณีท่ีอาจารยท่ี์ปรึกษาประเมินไม่ผา่น)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 
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     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 

              อาจารยท่ี์ปรึกษา 
      วนัท่ี  …….. / …………………. / 25….. 

 

 

 

การประเมินผลความกา้วหนา้ของโครงการโดยอาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม 
 ผ่าน  ไม่ผ่าน 

ขอ้ช้ีแจงของอาจารยท่ี์ปรึกษา (กรณีท่ีอาจารยท่ี์ปรึกษาประเมินไม่ผา่น)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 

             อาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม 
      วนัท่ี  …….. / …………………. / 25….. 

 

 

 

 

 

ส่วนน้ีสาํหรับกรรมการ 

การประเมินผลความกา้วหนา้ของโครงการโดยกรรมการ 
 ผ่าน  ไม่ผ่าน 

ความคิดเห็นของกรรมการ (กรณีท่ีกรรมการประเมินไม่ผา่น)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 
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     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 

               กรรมการตรวจสอบ 
      วนัท่ี  …….. / …………………. / 25….. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายงานผลความก้าวหน้าของโครงการ  50% 
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รายละเอยีดของหัวข้อทีร่ายงานผลความก้าวหน้า ผ่าน ไม่ผ่าน เหตุผล (กรณีไม่ผ่าน) 

6. ส่งเอกสารโครงการบทท่ี 2    

7. จดัเตรียมขอ้มูล    

8. ออกแบบหนา้แอพพลิเคชนั    

9. ทาํหนา้แรกของแอพพลิเคชนั    

 

การประเมินผลความกา้วหนา้ของโครงการโดยอาจารยท่ี์ปรึกษา 
 ผ่าน  ไม่ผ่าน 

ขอ้ช้ีแจงของอาจารยท่ี์ปรึกษา (กรณีท่ีอาจารยท่ี์ปรึกษาประเมินไม่ผา่น)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 

               อาจารยท่ี์ปรึกษา 
      วนัท่ี  …….. / …………………. / 25….. 

 

 

 

 

การประเมินผลความกา้วหนา้ของโครงการโดยอาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม 
 ผ่าน  ไม่ผ่าน 

ขอ้ช้ีแจงของอาจารยท่ี์ปรึกษา (กรณีท่ีอาจารยท่ี์ปรึกษาประเมินไม่ผา่น)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 



93 

 

             อาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม 
      วนัท่ี  …….. / …………………. / 25….. 

 

ส่วนน้ีสาํหรับกรรมการ 

การประเมินผลความกา้วหนา้ของโครงการโดยกรรมการ 
 ผ่าน  ไม่ผ่าน 

ความคิดเห็นของกรรมการ (กรณีท่ีกรรมการประเมินไม่ผา่น)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 

              กรรมการตรวจสอบ 
      วนัท่ี  …….. / …………………. / 25….. 
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รายงานผลความก้าวหน้าของโครงการ 75% 
 

รายละเอยีดของหัวข้อทีร่ายงานผลความก้าวหน้า ผ่าน ไม่ผ่าน เหตุผล (กรณีไม่ผ่าน) 

10. ออกแบบรูปภาพท่ีใชใ้นแอพพลิเคชนั    

11. หนา้แอพพลิเคชนัหนา้ต่าง ๆ ท่ีสมบูรณ์    

12. ทาํหนา้แอพพลิเคชนัแบบทดสอบ    

13. ทาํการเช่ือมโคด้ใน Screen ต่าง ๆ     

14. ส่งใหท่ี้ปรึกษาตรวจสอบแอพพลิเคชนั    

การประเมินผลความกา้วหนา้ของโครงการโดยอาจารยท่ี์ปรึกษา 
 ผ่าน  ไม่ผ่าน 

ขอ้ช้ีแจงของอาจารยท่ี์ปรึกษา (กรณีท่ีอาจารยท่ี์ปรึกษาประเมินไม่ผา่น)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 

              อาจารยท่ี์ปรึกษา 
      วนัท่ี  …….. / …………………. / 25….. 

 

 

การประเมินผลความกา้วหนา้ของโครงการโดยอาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม 
 ผ่าน  ไม่ผ่าน 

ขอ้ช้ีแจงของอาจารยท่ี์ปรึกษา (กรณีท่ีอาจารยท่ี์ปรึกษาประเมินไม่ผา่น)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 
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                     อาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม 
      วนัท่ี  …….. / …………………. / 25….. 

 

 

 

 

ส่วนน้ีสาํหรับกรรมการ 

การประเมินผลความกา้วหนา้ของโครงการโดยกรรมการ 
 ผ่าน  ไม่ผ่าน 

ความคิดเห็นของกรรมการ (กรณีท่ีกรรมการประเมินไม่ผา่น)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 

                 กรรมการตรวจสอบ 
      วนัท่ี  …….. / …………………. / 25….. 
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รายงานผลความก้าวหน้าของโครงการ 100% 

 

รายละเอยีดของหัวข้อทีร่ายงานผลความก้าวหน้า หมายเหตุ 

15. ส่งเอกสารโครงการบทท่ี 4  

16. ส่งเอกสารโครงการบทท่ี 5  

17. รูปเล่มโครงการฉบบัสมบูรณ์  

18. ส่งช้ินงานท่ีแกไ้ขสมบูรณ์  

19. ขอสอบโครงการ 
 

 

การประเมินผลความกา้วหนา้ของโครงการโดยอาจารยท่ี์ปรึกษา 
 ผ่าน  ไม่ผ่าน 

ขอ้ช้ีแจงของอาจารยท่ี์ปรึกษา (กรณีท่ีอาจารยท่ี์ปรึกษาประเมินไม่ผา่น)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 

              อาจารยท่ี์ปรึกษา 
      วนัท่ี  …….. / …………………. / 25….. 
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การประเมินผลความกา้วหนา้ของโครงการโดยอาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม 
 ผ่าน  ไม่ผ่าน 

ขอ้ช้ีแจงของอาจารยท่ี์ปรึกษา (กรณีท่ีอาจารยท่ี์ปรึกษาประเมินไม่ผา่น)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 

                     อาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม 
      วนัท่ี  …….. / …………………. / 25….. 

 

 

 

 

ส่วนน้ีสาํหรับกรรมการ 

การประเมินผลความกา้วหนา้ของโครงการโดยกรรมการ 
 ผ่าน  ไม่ผ่าน 

ความคิดเห็นของกรรมการ (กรณีท่ีกรรมการประเมินไม่ผา่น)   

…………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………… 

     ลายเซ็น ………………………………………..……… 

        (           ) 

                 กรรมการตรวจสอบ 
      วนัท่ี  …….. / …………………. / 25….. 
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ภาคผนวก ค 

คู่มือการใชง้านแอพพลิเคชนั 
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คู่มอืการใช้งานแอพพลเิคชัน 

 

ขั้นตอนท่ี 1 เม่ือเขา้สู่แอพจะพบกบัหนา้แรกของแอพพลิเคชนั ซ่ึงจะทาํการโหลด 3 วนิาที เพื่อเขา้  
                   หนา้ถดัไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนท่ี 2 เม่ือรอเวลาครบก็จะมาท่ีหนา้ลอ็คอินของแอพพลิเคชนั ใหเ้ราทาํการกรอกอีเมลและ 
                   รหสัผา่นใหเ้รียบร้อย 
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ขั้นตอนท่ี 3 เม่ือทาํการลอ็คอินเสร็จ จะมาท่ีหนา้เมนูแรกของแอพพลิเคชนั จะมีใหเ้ลือก 2 ตวัเลือก 
 คือ 1.  เขา้สู่บทเรียน 2.  แบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนท่ี 4 เม่ือกดเขา้สู่บทเรียนก็จะมี 2 เมนูยอ่ยคือ 1 .  การใชง้านเบ้ืองตน้ 2 .  การใชง้าน Block 

  เบ้ืองตน้  
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ขั้นตอนท่ี 5  เม่ือเขา้ไปในเมนูใดเมนูหน่ึง จะปรากฎหนา้บทเรียนข้ึนมา  ซ่ึงจะประกอบไปดว้ย 
                      เน้ือหาสั้น ๆ และลิงคว์ดีิโอยทููบในการประกอบการสอน และถา้ตอ้งการเปล่ียน 
                      เน้ือหาใหก้ดท่ีปุ่มซา้ยบนจะปรากฏหนา้ต่าง ๆ ขา้ง ๆ ข้ึนมาซ่ึงจะมีเน้ือหาต่าง ๆ อีก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนท่ี 6 เม่ือเรียนรู้บทเรียนพ้ืนฐานมาแลว้ก็จะมีแบบทดสอบพ้ืนฐาน จาํนวน 20 ขอ้  แบบ 4 ตวัเลือก 
                    มีอยู ่ 2 หมวด คือ 1.  การใชง้านเบ้ืองตน้ 2.  การใชง้าน Blocks พ้ืนฐาน เม่ือทาํแบบทดสอบ 
                     เสร็จจะมีหนา้รวมคะแนนเพื่อบอกคะแนนท่ีเราทาํได ้
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ภาคผนวก ง 

ประวติัผูจ้ดัทาํโครงการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



103 

 

 
ประวตัิผู้วจิัย 

 
ช่ือ-ช่ือสกุล    นายรัฐภูมิ อินทร์ธะรักษา 
วนัเดือนปีเกิด    1 สิงหาคม 2544 
สถานท่ีเกิด    สมุทรปราการ 
สถานท่ีอยูอ่ยูปั่จจุบนั 150/275 นิรันดร์วลิล ์6 ซอยวดัศรีวารีนอ้ย ตาํบลบางโฉ

ลง อาํเภอบางพลี สมุทรปราการ 10540 
ประวติัการศึกษา 
พ.ศ. 2560 ประกาศนียบตัรวชิาชีพ 

สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
วทิยาลยัเทคโนโลยอีรรถวทิยพ์ณิชยการ 

ผลงานและกิจกรรม 
พ.ศ. 2561    - เขา้ร่วมการแข่งขนัทกัษะวชิาชีพ  

 “เคร่ืองกาํเนิดไฟฟ้าขนาดจ๋ิว 
  -เขา้ร่วมกิจกรรมประกวดร้องเพลงสากล 
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          ประวตัิผู้วจิัย 

 
ช่ือ-ช่ือสกุล    นายพิพฒัน์พงษ ์ด่านธนานุรักษ ์
วนัเดือนปีเกิด    7 กุมภาพนัธ์ 2544 
สถานท่ีเกิด    สมุทรปราการ 
สถานท่ีอยูอ่ยูปั่จจุบนั 211/21 ตาํบลสาํโรง อาํเภอพระประแดง สมุทรปราการ 

10130  
ประวติัการศึกษา 
พ.ศ.2560 ประกาศนียบตัรวชิาชีพ 

สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
วทิยาลยัเทคโนโลยอีรรถวทิยพ์ณิชยการ 

ผลงานและกิจกรรม 
พ.ศ.2560    - เขา้ร่วมกิจกรรมประกวดร้องเพลงสากล 
     -  ไดรั้บทุนชา้งเผอืกของทางวทิยาลยั 
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 ประวตัิผู้วจิัย 
 
ช่ือ-ช่ือสกุล    นายจิรายสุ ลดักระทุ่ม 
วนัเดือนปีเกิด    6 มีนาคม 2544 
สถานท่ีเกิด    สมุทรปราการ 
สถานท่ีอยูอ่ยูปั่จจุบนั 22/4 ซอยวดัโยธินประดิษฐ ์ตาํบลสาํโรง  

อาํเภอพระประแดง สมุทรปราการ 10130 
ประวติัการศึกษา 
พ.ศ.2560 ประกาศนียบตัรวชิาชีพ 

สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
วทิยาลยัเทคโนโลยอีรรถวทิยพ์ณิชยการ 

ผลงานและกิจกรรม 
พ.ศ.2561    -  เขา้ร่วมกิจกรรมATC Futsal CUP คร้ังท่ี 29 

  ไดรั้บรางวลัรองชนะเลิศอนัดบัท่ี 1 
พ.ศ.2562    - เขา้ร่วมกิจกรรมATC Futsal League คร้ังท่ี 3 

  ไดรั้บรางวลัชนะเลิศอนัดบัท่ี1 
 
 
 
 

 

 

 

 


