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บทคัดย่อ 
 
 แอพพลิเคชนัส่ือกำรเรียนกำรสอนแอพพลิเคชนัแอลนิมอลฟำร์ม ถูกพฒันำและออกแบบมำ
เพื่อให้ควำมรู้เก่ียวกับกำรใช้ภำษำไทยและภำษำองักฤษโดยใช้โปรแกรม Thunkable ในรูปแบบ
ของแอพลิเคชนัโดย มีเน้ือหำและรูปภำพท่ีท ำใหส้ำมำรถเขำ้ใจไดง้่ำย 
 แอพพลิเคชันส่ือกำรเรียนกำรสอนแอพพลิเคชันแอลนิมอลฟำร์มได้จัดท ำขึ้ นโดยใช้
โปรแกรม Thunkable X ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีมีไวส้ ำหรับกำรท ำแอพพลิเคชนั และในส่วนของตวั
แอพพลิเคชนัมีแบบฝึกหัดจ ำนวณ 15 ขอ้ และมีเรียนรู้ก่อนเรียนอีกจ ำนวน 15 ขอ้ 2 หมวด ส ำหรับ
ทดสอบควำมรู้หลงักำรศึกษำเพื่อทดสอบควำมรู้ของผูใ้ชง้ำนอีกดว้ย 
 ทำงคณะผูจ้ดัท ำไดมี้กำรน ำแอพพลิเคชนัส่ือกำรเรียนกำรสอนแอพพลิเคชนัแอลนิมอลฟำร์ม 
ไปจดัแสดงท่ีงำน ATC นิทรรศน์ โดยมีนกัเรียนตั้งแต่ประถมไปจนถึงมธัยมปลำยรวมทั้งนกัศึกษำ
ระดบัปวช. ไดท้ดลองใชง้ำนแอพลิเคชนัและท ำแบบฝึกหดั นัน่เป็นส่ิงท่ียนืยนัไดว้่ำคณะผูจ้ดัท ำได้
น ำควำมรู้ควำมสำมำรถท่ีศึกษำมำใชใ้หเ้กิดประโยชน์สูงสุด 
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 กติติกรรมประกาศ 
 
 โครงกำรฉบบัน้ีส ำเร็จลุล่วงไดอ้ย่ำงดีก็เพรำะไดรั้บกรุณำจำกอำจำรย ์ สุลำวลัย ์  บุริจนัทร์  
และอำจำรย ์ สุธำรัตน์  ทองใหม่ ท่ีไดใ้ห้ค  ำแนะน ำและค ำปรึกษำเก่ียวกบักำรสร้ำงและออกแบบ
แอพพลิเคชัน่ส่ือกำรเรียนกำรสอนแอพพลิเคชนัแอลนิมอลฟำร์ม ผูท้  ำโครงกำรรู้สึกซำบซ้ึงในควำม
อนุเครำะห์จำกท่ำนเป็นอยำ่งมำก   และกรำบขอบพระคุณเป็นอยำ่งสูง 
 ผูท้  ำโครงกำรขอกรำบขอบพระคุณ  คุณพ่อ  คุณแม่  และเพื่อนๆ  พี่ๆ  ท่ีใหก้ ำลงัใจและให้
โอกำสบุตรได้รับกำรศึกษำในระดับต่ำง ๆ  จนกระทัง่ได้ส ำเร็จกำรศึกษำระดบัประกำศนียบตัร
วิชำชีพน้ีรวมทั้งคณำจำรยท์ุกท่ำนในสำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศท่ีไดป้ระสิทธ์ิประสำทวิชำ
ควำมรู้และค ำสั่งสอนใหก้บัผูท้  ำโครงกำรในกำรเรียนทุกระดบัชั้น 

ขอขอบพระคุณครอบครัวท่ีให้กำรช่วยเหลือในทุก ๆ ดำ้น จนท ำให้ประสบควำมส ำเร็จ
ลุล่วงไปได้ด้วยดี ขอขอบคุณ  เพื่อนๆ  พี่ๆ  น้อง ๆ  ทุกคนในสำขำวิชำ เทคโนโลยีสำรสนเทศ  
วิทยำลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยกำร  ท่ีเป็นก ำลังใจและคอยให้ควำมช่วยเหลือในกำรท ำ
โครงกำรฉบบัน้ี 
 สุดทำ้ยควำมรู้และประโยชน์ท่ีไดรั้บจำกโครงกำรฉบบัน้ีผูท้  ำโครงกำรขอมอบควำมดีท่ีได้
น้ีใหแ้ก่ผูมี้พระคุณทุกท่ำน 
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บทที่ 1 
บทน า 

 

1.1  ความส าคัญของโครงการ 

        เน่ืองจำกในชีวิตประจ ำวนัเรำตอ้งใชท้ั้งภำษำไทยและภำษำองักฤษควบคู่ไปดว้ยท ำให้เด็กตอ้ง 

ฝึกฝนภำษำให้คล่องและพูดอย่ำงถูกต้องจึงสร้ำงแอพพลิเคชันน้ีขึ้นมำเพ่ือให้ได้ฝึกค ำศพัท์ทั้งภำษำไทยและ

องักฤษทั้งกำรอ่ำนและกำรเขียน ช่วยให้เด็กฝึกสมองและท่องจ ำค ำศพัท์ท่ีมีอยู่ภำยในฟำร์ม และสนุกไปกบักำร

เรียนนอกต ำรำเรียนท่ีไม่จ ำเป็นตอ้งเรียนท่ีโรงเรียนแต่เป็นท่ีไหนก็ไดส้ะดวกและมีสอนก่อนเล่นเพ่ือให้เด็กเรียนรู้

ค ำศพัทก่์อนเล่นจริงและใหผู้ป้กครองเป็นคนแนะน ำ เด็กอยำ่งถูกตอ้ง เพื่อให้ไดเ้รียนรู้ค ำศพัทร์อบตวัและสำมำรถ

น ำมำใชไ้ดจ้ริง และช่วยส่งเสริมส่ือ กำรเรียนกำรสอนให้แก่อำจำรยผ์ูส้อนอีกดว้ยแอพพลิเคชนัของเรำเป็นแอพ

พลิเคชนัท่ีถูกสร้ำงผำ่น   

        โปรแกรม Thunkable โดยใชโ้คด้ส ำเร็จรูปที่มีอยูใ่นตวัโปรแกรมในกำรสร้ำงแอพพลิเคชนัขึ้นมำ และดว้ย

ควำมท่ีสมำชิกในกลุ่มมีควำมรู้ควำมเขำ้ใจในตวัโปรแกรม Thunkable โดยจดัท ำเป็นแอพพลิเคชันบนมือถือ

ภำยในตวัโทรศพัทมื์อถือ เพื่อท่ีผูจ้ดัท ำจะไดพ้ฒันำฝีมือในกำรสร้ำงแอพพลิเคชนัไปใชป้ระกอบอำชีพในอนำคต 

และกำรท ำแอพพลิเคชันน้ีต้องใช้โคด้หลำกหลำยรูปแบบในกำรสร้ำง เช่น โค้ดกำรเปล่ียนหน้ำ โค้ดกำรนับ

คะแนนในกำรท ำแบบทดสอบ โคด้เสียงในกำรเพ่ิมลูกเล่นต่ำง ๆ เขำ้ไปในแอพพลิเคชนัซ่ึงเป็นโคด้ท่ีมีอยู่ภำยใน

ตวัโปรแกรมทั้งหมดแลว้ แต่ตอ้งอำศยัควำมเขำ้ใจในโคด้นั้น ๆ ดว้ย ซ่ึงโปรแกรมน้ีจะช่วยให้ผูใ้ชไ้ดมี้ควำมรู้ติด

ตวัไปใชใ้น กำรสร้ำงแอพพลิเคชนัผำ่นตวัโปรแกรม Thunkable ไดอ้ีกดว้ย 

          ดงันั้นแอพพลิเคชนัน้ีเรำสร้ำงขึ้นมำเพ่ือช่วยให้ผูท่ี้สนใจในกำรสร้ำงแอพพลิเคชนัแต่ยงัไม่มีพ้ืนฐำนในกำร

สร้ำงแอพพลิเคชันไดศึ้กษำก่อนลงมือปฏิบติัจริงในกำรสร้ำงแอพพลิเคชันผ่ำนโปรแกรม Thunkableและเรำ

หวงัว่ำแอพลิเคชนัน้ีจะเป็นประโยชน์กบัผูใ้ชท่ี้จะไดรั้บควำมเขำ้ใจ และประโยชน์กบัผูจ้ดัท ำท่ีจะไดพ้ฒันำฝีมือ

ในกำรสร้ำงแอพพลิเคชนัอื่น ๆ และสำมำรถต่อยอดเพื่อเป็นประโยชน์ในกำรศึกษำต่อไปในระดบักำรศึกษำท่ีสูง

กว่ำ และยงัสำมำรถน ำไปใชใ้นกำรประกอบอำชีพในอนำคตไดอ้ีกดว้ยตวัอย่ำงค ำศพัท์ ภำยในฟำร์ม ant = มด, 

camel = อูฐ, bee = ผึ้ง, chicken = ไก่, goat = แพะ, pig = หมู เป็นตน้ และสำมำรถต่อยอดเพื่อเป็นประโยชน์

ในกำรศึกษำต่อไปในระดบักำรศึกษำท่ีสูงกว่ำ และยงัสำมำรถน ำไปใชใ้นกำรประกอบอำชีพในอนำคตไดอ้ีก ดว้ย 
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1.2 วัตถุประสงค์ของโครงการ 

 1.2.1  เพื่อส่งเสริมกำรใชโ้ปรแกรม Thunkable ในกำรสร้ำงแอพพลิเคชนัให้เกิดประโยชน์ 

 1.2.2  เพ่ือให้ผูใ้ชง้ำนแอพพลิเคชนัไดเ้รียนรู้ค ำศพัทภ์ำยในฟำร์มทั้งภำษำองักฤษและภำษำไทย 

 1.2 .3   เพื่อน ำควำมรู้ ท่ีได้จำกกำรเ รียนในระดับประกำศนียบัตรวิชำชีพ สำขำวิชำเทคโนโลยี  

                  ประยุกต์ใช้ในกำรท ำโครงงำนเพื่อน ำควำมรู้ ท่ีได้จำกกำรเรียนในระดับประกำศนียบัตร       

                  วิชำชีพสำขำวิชำเทคโนโลยีสำรสนเทศมำประยกุตใ์ชใ้นกำรท ำโครงกำรเร่ืองส่ือกำร                                             

                   เรียนกำรสอน แอพพลิเคชัน่ แอนิมอลฟำร์ม    

 

1.3ขอบเขตของโครงการ  

    1.3.1  เม่ือเขำ้สู่หนำ้แอพพลิเคชนัจะมีปุ่ มกดเพื่อเขำ้สู่หนำ้ถดัไป และมีเสียงเพลงและ 

       ภำพประกอบ 

   1.3.2  เม่ือเขำ้สู่หนำ้ถดัมำจะเป็นเรียนรู้ก่อนเล่นเพ่ือใหเ้ด็กเรียนรู้ค ำศพัทก่์อนท่ีจะเล่นจะเป็น 

      ค  ำศพัทภ์ำยในฟำร์มสัตวท์ั้งภำษำองักฤษและภำษำไทยเพ่ือกำรเรียนรู้ก่อนเล่นจริง  

         1.3.3  เม่ือเรียนรู้เสร็จจะมำหนำ้ถดัไป จะมีให้เลือกเล่นระหว่ำง  

                 1.3.3.1 หนำ้บลอ็กค ำศพัท ์15 หนำ้ 

           1.3.3.2 หนำ้จ๊ิกซอวค์  ำศพัท ์5 หนำ้ 

         1.3.4  เม่ือเล่นเสร็จจะรวมคะแนนของกำรเล่น เพื่อประเมิณคะแนน  

        1.3.5 โปรแกรมท่ีใชใ้นกำรสร้ำงแอพพลิเคชนั 

            1.3.5.1 ใชโ้ปรแกรม Thunkable ในกำรสร้ำงแอพพลิเคชนั 

            1.3.5.2 ใชโ้ปรแกรม Adobe Photoshop CC 2018 มำช่วยในกำรออกแบบรูปภำพต่ำง ๆ 

    ในแอพพลิเคชนั 

                    

            1.3.5.3 ใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator CC 2018 มำช่วยในกำรออกแบบรูปภำพต่ำง ๆ 

            ในแอพพลิเคชนั 
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1.4ขั้นตอนการด าเนินงาน 

 1.4.1 คิดหวัขอ้โครงกำร 

 1.4.2 จดัท ำเอกสำรแบบเสนอร่ำงโครงกำร 

 1.4.3 เสนอหวัขอ้โครงกำร  

 1.4.4 ศึกษำโปรแกรม Thunkable 

 1.4.5 ศึกษำระบบของโปรแกรม Thunkable 

 1.4.6 ออกแบบหนำ้จอแอพพลิเคชนั  

 1.4.7 จดัท ำเอกสำรโครงกำรบทท่ี 1 

 1.4.8 จดัท ำวิธีกำรใชง้ำนเบ้ืองตน้ 

 1.4.9 จดัท ำวิธีกำรใชง้ำน Blocks 

 1.4.10  จดัท ำเอกสำรโครงกำรบทท่ี 2 

 1.4.11  จดัท ำแบบทดสอบกำรใชง้ำนเบ้ืองตน้ 

 1.4.12  จดัท ำแบบทดสอบกำรใชง้ำน Blocks 

 1.4.13  จดัท ำเอกสำรโครงกำรบทท่ี 3 

 1.4.14  สอบโครงกำรบทท่ี 1-3 

 1.4.15  ปรับปรุงและแกไ้ข 

 1.4.16  ติดตั้งโปรแกรมลงในสมำรทโ์ฟน 

 1.4.17  ทดสอบกำรท ำงำนของแอพพลิเคชนั 

 1.4.18  ตรวจสอบควำมเรียบร้อย 

1.4.19  สอบโครงกำรแอพพลิเคชนัส่ือกำรเรียนกำรสอนกำรใชง้ำนโปรแกรม Thunkable 

 1.4.20  จดัท ำเอกสำรโครงกำรบทท่ี 4 

 1.4.21  จดัท ำเอกสำรโครงกำรบทท่ี 5  

 1.4.22  จดัท ำรูปเล่มโครงกำรฉบบัสมบูรณ์ 
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คิดหวัขอ้โครงการ 

จดัท ำเอกสำรแบบเสนอร่ำงโครงกำร 

เสนอ 

 

แกไ้ข 

ศึกษำโปรแกรม Thunkable 

ศึกษำระบบของโปรแกรม Thunkable 

ไม่ผ่าน 

เร่ิมตน้ 

ผ่าน 
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รูปท่ี1.1 แผนภำพ Flowchart ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 

  

ออกแบบหนำ้จอแอพพลิเคชนั 

จดัท ำเอกสำรโครงกำรบทที่ 1 

A 



6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จดัท ำวิธีกำรใชง้ำนเบ้ืองตน้ 

A 

จดัท ำวิธีกำรใชง้ำน Blocks 

 

สอบบทท่ี 1-3 

B 

แกไ้ข 

ติดตั้งโปรแกรมลงในสมำรทโ์ฟน 

ไม่ผ่าน 

จดัท ำเอกสำรโครงกำรบทที่ 2 

จดัท ำแบบทดสอบกำรใชง้ำนเบ้ืองตน้ 

จดัดท ำแบบทดสอบกำรใชง้ำน Blocks 

จดัท ำเอกสำรโครงกำรบทที่ 3 

ผ่าน 
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รูปท่ี 1.1 แผนภำพ Flowchart ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน (ต่อ) 
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รูปท่ี 1.1  แผนภำพ Flowchart ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน (ต่อ) 
1.5  ระยะเวลาการท าโครงการ 

      ตำรำงกำรด ำเนินงำนโครงกำรน้ีใชร้ะยะเวลำในกำรพฒันำ ตั้งแต่เดือน มิถุนำยน พ.ศ. 2562 ถึง 

เดือนกุมภำพนัธ์ พ.ศ.2563 ดงัตำรำงท่ี 1.1 

 

ตารางท่ี 1.1  ตำรำงแผนกำรด ำเนินงำน 

ล ำดบั 
ขั้นตอนกำร
ด ำเนินงำน 

ระยะเวลำ 

ปี พ.ศ. 2562 ปี พ.ศ. 2563 

มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 

1 
คิ ด หั ว ข้ อ
โครงกำร 

         

ทดสอบกำรท ำงำนของแอพพลิเคชนั 

 

B 

ตรวจสอบควำมเรียบร้อย 

สอบโครงกำร 

จดัท ำรูปเล่มโครงกำรบทที่ 4 

จดัท ำรูปเล่มโครงกำรบทที่ 5 

ส้ินสุด 

แกไ้ข ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

จดัท ำรูปเล่มฉบบัสมบูรณ์ 
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2 

จัดท ำ เอกสำร
แบบเสนอร่ำง
โครงกำร 

         

3 
เ ส น อ หั ว ข้ อ
โครงกำร 

         

4 

ศึกษำโปรแกรม
และระบบของ
โ ป ร แ ก ร ม 
Thunkable 

         

5 

อ อ ก แ บ บ
ห น้ ำ จ อ แ อ พ
พลิเคชนั 

         

6 
จัดท ำ เอกสำร
บทท่ี 1 

         

7 
จัดท ำ เอกสำร
บทท่ี 3 

         

8 
จัดท ำ เอกสำร
บทท่ี 2 

         

 
ตารางท่ี 1.1  ตำรำงแผนกำรด ำเนินงำน (ต่อ) 

ล ำดบั 
ขั้ น ต อ น ก ำ ร
ด ำเนินงำน 

ระยะเวลำ 

ปี พ.ศ. 2562 ปี พ.ศ. 2563 

มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 

9 
สอบโครงกำร
บทท่ี  1-3 

         

10 

พัฒ น ำ ร ะ บ บ
และป รับป รุ ง
แกไ้ข 

         

11 
สอบโปรแกรม 
และช้ินงำน 

         

12 
จัดท ำ เอกสำร
บทท่ี 4 

         

13 
จัดท ำ เอกสำร
บทท่ี 5 
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14 
จัดท ำ เอกสำร
ฉบบัสมบูรณ์ 

         

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 1.6.1 ให้ผูใ้ชง้ำนแอพพลิเคชนัไดเ้รียนรู้ค ำศพัทภ์ำยในฟำร์มทั้งภำษำองักฤษและภำษำไทยใน   
                 กำรเรียนรู้จำกแอพพลิเคชนัค ำศพัท ์ภำยในฟำร์มอยำ่งเช่น ant มด, camel อูฐ, bee ผึ้ง,    

                 chicken ลูกไก่, goat แพะ, pig หมู                              
 1.6.2 ส่งเสริมกำรใชโ้ปรแกรม Thunkable ในกำรสร้ำงแอพพลิเคชนัให้เกิดประโยชน์ 
      1.6.3 เพื่อน ำควำมรู้ท่ีไดจ้ำกกำรเรียนในระดบัประกำศนียบตัรวิชำชีพสำขำวิชำเทคโนโลยี   
                สำรสนเทศมำประยกุตใ์ชใ้นกำรท ำโครงกำรเร่ือง ส่ือกำรเรียน  กำรสอน แอพพลิเคชัน่ 

     แอนิมอลฟำร์ม  
 

1.7 งบประมาณที่ใช้ในการท าโครงการ 
 1.7.1 ค่ำพิมพเ์อกสำร 1,000 บำท 
 1.7.2 ค่ำแผน่ DVD      50 บำท. 
 1.7.3 ค่ำท ำเล่มเอกสำรโครงกำร    200 บำท 
 1.7.4 ค่ำกระดำษ     200 บำท 

  รวม   1,450  บาท 
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บทที่ 2 
เอกสารและทฤษฎีที่เกีย่วข้อง 

 
 ในกำรศึกษำผลงำนท่ีเก่ียวขอ้งกบัแอพพลิเคชนัส่ือกำรเรียนกำรสอนกำรแอนนิมอลฟำร์ม โดยใช้
โปรแกรมThunkable ซ่ึงนบัวำ่เป็นองคป์ระกอบหน่ึงท่ีมีควำมส ำคญัมำกจะท ำให้โครงกำรมีควำม
ครบถว้นสมบูรณ์มำกขึ้น  
 
คณะผูจ้ดักำรท ำไดแ้บ่งเอกสำรและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งออกเป็นหวัขอ้ดงัน้ี 
 2.1  ควำมตอ้งกำรของระบบท่ีเหมำะสม 
 2.2  ทฤษฎีระบบปฏิบติักำร Android 
 2.3  ทฤษฎีระบบปฏิบติักำร IOS 
 2.4  หลกักำรใชสี้ 
 2.5  หลกักำรออกแบบแอพพลิเคชนั 
 2.6  หลกักำรออกแบบโลโก ้
 2.7  เทคนิคกำรตกแต่งภำพ 
 2.8  รูปแบบค ำสั่งของโปรแกรม 
 2.9  ทฤษฎีโปรแกรมต่ำง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้ง 
 
2.1  ความต้องการของระบบท่ีเหมาะสม 
 2.1.1  ระบบปฏิบติักำรของ Android 5.0 ขึ้นไป 
 2.1.2  ระบบปฏิบติักำรของ IOS 10 ขึ้นไป 
 2.1.3  หน่วยควำมจ ำขั้นต ่ำ 2 GB  
 2.1.4  พื้นท่ีไม่เกิน100 MB 
 2.1.5  จอโทรศพัทข์นำดท่ีเหมำะสม 4.7-5.5 น้ิว 
 
2.2  ทฤษฎีเกีย่วกบัแอนดรอยด์ 
 แอนดรอยด์ (องักฤษ: Android) เป็นระบบปฏิบติักำรท่ีมีพื้นฐำนอยู่บนลินุกซ์ ในอดีตถูก
ออกแบบมำส ำหรับอุปกรณ์ท่ีใช้จอสัมผสั เช่นสมำร์ตโฟน และแท็บเล็ตคอมพิวเตอร์ ปัจจุบนัได้
แพร่ไปยงัอุปกรณ์หลำยชนิดเพรำะเป็นมำตรฐำนเปิด เช่น Nikon S800C กลอ้งดิจิตอลระบบแอน
ดรอยด์ หมอ้หุงขำ้ว Panasonic ระบบแอนดรอยด์ และ Smart TV ระบบแอนดรอยด์ รวมถึงกล่อง
เสียบต่อ TV ท ำใหส้ำมำรถใชร้ะบบแอนดรอยดไ์ดด้ว้ย Android Wear นำฬิกำขอ้มือระบบ 
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แอนดรอยด์ เป็นตน้ ถูกคิดคน้และพฒันำโดยบริษทั แอนดรอยด์ (Android, Inc.) ซ่ึงต่อมำ กูเกิล ได้
ท ำกำรซ้ือต่อบริษัทในปี พ.ศ. 2548 แอนดรอยด์ถูกเปิดตัวเม่ือ ปี พ.ศ. 2550 พร้อมกับกำร
ก่อตั้ งโอเพนแฮนด์เซตอลัไลแอนซ์ ซ่ึงเป็นกลุ่มของบริษทัผลิตฮำร์ดแวร์ , ซอฟต์แวร์ และกำร
ส่ือสำรคมนำคม ท่ีร่วมมือกันสร้ำงมำตรฐำนเปิด ส ำหรับอุปกรณ์พกพำ โดยสมำร์ตโฟนท่ีใช้
ระบบปฏิบติักำรแอนดรอยดเ์คร่ืองแรกของโลกคือ เอชทีซี ดรีม วำงจ ำหน่ำยเม่ือปี พ.ศ. 2551 
 แอนดรอยด์เป็นระบบปฏิบติักำรโอเพนซอร์ซ และกูเกิลไดเ้ผยแพร่ภำยใตลิ้ขสิทธ์ิอำปำเช 
ซ่ึงโอเพนซอร์ซจะอนุญำตให้ผูผ้ลิตปรับแต่งและวำงจ ำหน่ำยได ้(ภำยใตเ้ง่ือนไขท่ีกูเกิลก ำหนด) 
รวมไปถึงนกัพฒันำและผูใ้ห้บริกำรเครือข่ำยดว้ย อีกทั้งแอนดรอยด์ยงัเป็นระบบปฏิบติักำรท่ีรวม
นักพัฒนำท่ีเขียนโปรแกรมประยุกต์ มำกมำย ภำยใต้ภำษำจำวำ ในเดือนตุลำคม พ.ศ. 2555 
มีโปรแกรมมำกกว่ำ 700,000 โปรแกรมส ำหรับแอนดรอยด์ และยอดดำวน์โหลดจำกกูเกิล เพลย ์
มำกถึง 2.5 หม่ืนลำ้นคร้ัง จำกกำรส ำรวจในช่วงเดือน เมษำยน ถึง พฤษภำคม ในปี พ.ศ. 2556 พบวำ่
แอนดรอยดเ์ป็นระบบปฏิบติักำรท่ีนกัพฒันำเลือกท่ีจะพฒันำโปรแกรมมำกท่ีสุด ถึง 71% 
 ปัจจัยเหล่ำน้ีท ำให้แอนดรอยด์เป็นระบบปฏิบัติกำรท่ีใช้กันอย่ำงแพร่หลำยในปัจจุบนั
น ำหนำ้ซิมเบียน ในไตรมำสท่ี 4 ของปี พ.ศ. 2553 และยงัเป็นทำงเลือกของผูผ้ลิตท่ีจะใชซ้อฟตแ์วร์ 
ท่ีมีรำคำต ่ำ, ตอบสนองควำมตอ้งกำรของผูใ้ชไ้ดดี้ ส ำหรับอุปกรณ์ในสมยัใหม่ แมว้ำ่แอนดรอยด์จะ
ดูเหมือนไดรั้บกำรพฒันำเพื่อใชก้บัสมำร์ตโฟนและแท็บเล็ต แต่มนัยงัสำมำรถใชไ้ดก้บัโทรทศัน์ , 
เคร่ืองเล่นวิดีโอเกม, กลอ้งดิจิทลั และอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์อ่ืน ๆ แอนดรอยด์เป็นระบบเปิด  
ท ำใหน้กัพฒันำสำมำรถพฒันำคุณสมบติัใหม่ๆ ไดต้ลอดเวลำ 
 ส่วนแบ่งทำงกำรตลำดของสมำร์ตโฟนแอนดรอยด์ น ำโดยซัมซุง มำกถึง 64% ในเดือน
มีนำคม พ.ศ. 2556 เดือนกรกฎำคม พ.ศ. 2556 มีอุปกรณ์ท่ีใช้ระบบปฏิบติักำรแอนดรอยด์มำกถึง 
11,868 รุ่น จำก 8 เวอร์ชัน่ของระบบปฏิบติักำรแอนดรอยด์ ควำมส ำเร็จของระบบปฏิบติักำรท ำให้
เกิดคดีด้ำนกำรละเมิดสิทธิบตัรท่ีเรียกกันว่ำ "สงครำมสมำร์ตโฟน" (smartphone wars) ระหว่ำง
บริษทัผูผ้ลิต ในเดือนพฤษภำคม พ.ศ. 2556 โปรแกรม 4.8 หม่ืนลำ้นโปรแกรมไดรั้บกำรติดตั้งบน
อุปกรณ์จำกกูเกิล เพลย ์และในวนัท่ี 3 กันยำยน พ.ศ. 2556 มีอุปกรณ์ท่ีใช้ระบบปฏิบติักำรแอน
ดรอยด ์1 พนัลำ้นเคร่ือง ไดถู้กเปิดใชง้ำน 
      2.2.1  ประวติัของแอนดรอยด ์
 บริษทัแอนดรอยด์ ก่อตั้งขึ้นท่ีพำโลอลัโต รัฐแคลิฟอร์เนีย ในเดือนตุลำคม พ.ศ. 2546 
โดยแอนดี รูบิน (ผูร่้วมก่อตั้งบริษทัแดนเจอร์), ริช ไมเนอร์ (ผูร่้วมก่อตั้งบริษทัไวลด์ไฟร์คอมมู
นิเคชัน่), นิก เซียส์ (ซ่ึงเคยเป็นรองผูจ้ดักำรท่ีทีโมบำยล)์ และ คริส ไวท ์(หัวหนำ้ฝ่ำยออกแบบและ
กำรพฒันำอินเตอร์เฟซ ท่ีเว็บทีวี) ส ำหรับกำรพฒันำนั้น จำกค ำพูดของรูบิน "โทรศพัท์มือถือท่ีมี
ควำมฉลำดขึ้นและตระหนักถึงสถำนท่ีของเจ้ำของมำกขึ้น" จุดประสงค์แรกของบริษทัคือกำร
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พฒันำระบบปฏิบติักำรส ำหรับกลอ้งดิจิทลั แต่เม่ือถูกตระหนกัว่ำไม่ใช่ตลำดท่ีกวำ้งพอ และต่อมำ
ได้เบี่ยงเบนควำมพยำยำมเพื่อที่จะท ำระบบปฏิบตัิกำรส ำหรับสมำร์ตโฟน เพื่อแข่งกบัซิมเบียน
และ วินโดวส์โมบำย (ในขณะนั้น ไอโฟน ยงัไม่ไดว้ำงขำย) แมจ้ะมีประวติัควำมส ำเร็จของผูก่้อตั้ง
และพนักงำนของบริษทัในช่วงแรก บริษทัแอนดรอยด์ ไดด้ ำเนินกำรอย่ำงเงียบๆ ให้เห็นเพียงว่ำ
เป็นบริษทัท่ีผลิตระบบปฏิบติักำรส ำหรับโทรศพัท์มือถือ ในปีเดียวกัน รูบิน ไม่มีเงินเหลือแลว้ 
สตีฟ เพอร์ลแมน เพื่อนสนิทของรูบิน ไดใ้ห้ยืมเงิน 10,000 ดอลลำร์สหรัฐ โดยส่งเงินใส่ในซองมำ
ให ้และ ปฏิเสธท่ีจะถือหุน้ในบริษทั 
 กูเกิล ไดซ้ื้อกิจกำรบริษทัแอนดรอยด์ ในวนัท่ี 17 สิงหำคม พ.ศ. 2548 เพื่อให้มำเป็นบริษทั
ยอ่ยในเครือของกูเกิล โดยบุคคลส ำคญัของบริษทัแอนดรอยด ์ทั้ง รูบิน, ไมเนอร์ และ ไวท ์ยงัอยูก่บั
บริษทัหลงัจำกถูกซ้ือกิจกำร มีผูค้นไม่มำกท่ีรู้จกับริษทัแอนดรอยด์ ในช่วงเวลำนั้น แต่หลำยคน
สันนิษฐำนว่ำกูเกิลก ำลังวำงแผนท่ีจะเข้ำมำสู่ตลำดโทรศัพท์ มือถือจำกกำรซ้ือกิจกำรคร้ังน้ี
ท่ีกูเกิล รูบินน ำทีมท่ีจะพฒันำระบบปฏิบติักำรส ำหรับโทรศพัทมื์อถือซ่ึงขบัเคล่ือนโดยลินุกซ์ เคอร์
เนล ในตลำดมือถือของกูเกิล จะมีสัญญำกบัผูใ้ห้บริกำรเครือข่ำย ต่อมำกูเกิลไดเ้ร่ิมวำงแผนในเร่ือง
ของส่วนประกอบฮำร์ดแวร์, ซอฟตแ์วร์ และผูใ้หบ้ริกำรเครือข่ำย 
 ควำมตั้งใจของกูเกิล ท่ีจะเขำ้สู่ตลำดเคร่ืองมือส่ือสำร อย่ำงโทรศพัท์มือถือไดม้ำถึงช่วง
เดือนธนัวำคม พ.ศ. 2549 ตำมรำยงำนของบีบีซี และ วอลลส์ตรีตเจอร์นลั ไดต้ั้งขอ้สังเกตว่ำ กูเกิล
พยำยำมท่ีจะผลิตโทรศพัทมื์อถือท่ีใชส้ ำหรับคน้หำ และ ใชโ้ปรแกรมประยุกต ์หรือ แอปพลิเคชัน่
ได ้และกูเกิลไดท้ ำงำนอย่ำงหนกัเพื่อส่ิงน้ี และมีข่ำวลือว่ำ กูเกิลจะพฒันำโทรศพัทมื์อถือภำยใตช่ื้อ
สินคำ้ของตนเอง บำงคนก็สันนิษฐำนว่ำกูเกิลจะก ำหนดคุณสมบติัต่ำง ๆ ของโทรศพัทมื์อถือ และ
ส่งให้กับผู ้ผลิต และ ผู ้ให้บริกำร เครือข่ำย ในเดือนกันยำยน พ.ศ. 2550 อินฟอร์เมชั่นวีก 
(InformationWeek) ร่วมมือกบั เอแวลูเซิร์ฟ (Evalueserve) เพื่อท่ีจะศึกษำรำยงำนของกูเกิลในกำร
ยืน่สิทธิบตัรเก่ียวกบัโทรศพัทมื์อถือ 
 ในวนัท่ี 5 พฤศจิกำยน พ.ศ. 2550 โอเพนแฮนด์เซตอลัไลแอนซ์ ซ่ึงเป็นกลุ่มพนัธมิตรใน
ดำ้นเทคโนโลยี ซ่ึงรวมไปดว้ยกูเกิล กบัผูผ้ลิตอุปกรณ์เช่น เอชทีซี , โซน่ี และ ซัมซุง รวมไปถึงผู ้
ให้บริกำรเครือข่ำยเช่น สปรินต ์เน็กเทล และ ทีโมบำยล ์และบริษทัผลิตฮำร์ดแวร์เช่น ควอลค์อมม ์
และ เทก็ซสัอินสตรูเมนส์ ไดเ้ปิดเผยในเป้ำหมำยเพื่อกำรพฒันำโทรศพัทมื์อถือท่ีมีมำตรฐำนเปิด ใน
วนัเดียวกนั แอนดรอยด์ไดเ้ปิดตวัสินคำ้ช้ินแรก ซ่ึงเป็นแพลตฟอร์มโทรศพัทมื์อถือ สร้ำงบนลินุกซ์ 
เคอร์เนล 2.6 ส่วนโทรศัพท์มือถือเคร่ืองแรกท่ีใช้ระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์คือเอชทีซี ดรีม 
เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 22 ตุลำคม พ.ศ. 2551 
 ในปี พ.ศ. 2553 กูเกิลได้เปิดตัว กูเกิล เน็กซัส ซ่ึงเป็นซีรีส์หรือตระกูลของอุปกรณ์
ท่ีใช้ระบบปฏิบัติกำรแอนดรอยด์โดยไม่ปรับแต่งใด ๆ จำกผู ้ผลิต ซ่ึงผลิตโดยผู ้ผลิตท่ีเป็น
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พำร์ตเนอร์กบักูเกิล โดยเอชทีซี ร่วมมือกบักูเกิล ในกำรเปิดตวัสมำร์ตโฟนเน็กซัสรุ่นแรก มีช่ือว่ำ 
เน็กซัสวนั โดยซีรีส์น้ีจะไดรั้บกำรอปัเดตรุ่นใหม่ก่อนอุปกรณ์อ่ืน ๆ กูเกิลไดเ้ปิดตวัโทรศพัทแ์ละ
แท็บเล็ต ซ่ึงเป็นรุ่นเรือธงของแอนดรอยด์ โดยจะใช้ฮำร์ดแวร์และซอฟต์แวร์รุ่นล่ำสุดของแอน
ดรอยด์ ต่อมำในวนัท่ี 13 มีนำคม พ.ศ. 2556 แอนดี รูบิน ไดถู้กยำ้ยจำกฝ่ำยแอนดรอยด์ ไปยงัฝ่ำย
กำรผลิตใหม่ของกูเกิล ซ่ึงต ำแหน่งของรูบิน ถูกแทนท่ีดว้ยซันดำร์ พิชยั ท่ีจะท ำงำนในต ำแหน่ง
หวัหนำ้ของฝ่ำยกูเกิล โครมดว้ย ซ่ึงเขำเป็นผูพ้ฒันำโครมโอเอส 
ท่ีมำ : (https://pinlert.wordpress.com/ประวติั-android/) 
      2.2.2  ประเภทของแอนดรอยด ์
            2.2.2.1  Android Opensource Project (AOSP) เป็นระบบปฏิบัติกำรแรกท่ี Google เปิดให้
สำมำรถดำวน์โหลด Source Code ไปติดตั้งและใชง้ำนในอุปกรณ์ต่ำงๆไดโ้ดยไม่เสียค่ำใชจ่้ำย 
            2.2.2.2  Open Handset Mobile (OHM) เป็นแอนดรอยด์ท่ีได้รับกำรพัฒนำร่วมกับ Open 
Handset Alliances (OHA) ซ่ึงบริษทัเหล่ำน้ีจะพฒันำระบบ Android ในแบบฉบบัของตนเอง โดยมี
รูปร่ำงหน้ำตำกำรแสดงผลท่ีแตกต่ำงกนัรวมไปถึงอำจจะมีเอกลกัษณ์และรูปแบบกำรใช้งำนเป็น
ของแต่ละบริษทั และโปรแกรมแอนดรอยด์ประเภทน้ีก็จะได้รับสิทธิบริกำรเสริมต่ำง ๆ จำก 
Google ที่ เ รียกว่ำ  GMS (Google Mobile Service ) ซ่ึงเป็นบริกำรเสริมที่ท ำให้ Android
มีประสิทธิภำพมำกขึ้นนัน่เอง 
            2.2.2.3  Cooking or Customize เป็นระบบแอนดรอยด์ท่ีนักพฒันำน ำเอำ Source Code
จำกแหล่งต่ำง ๆ มำปรับแต่งให้อยู่ในแบบฉบบัของตนเอง ซ่ึงกำรพฒันำตอ้งปลดล็อคสิทธิในกำร
ใช้งำนอุปกรณ์ (Unlock) เสียก่อนจึงจะสำมำรถติดตั้งได ้ทั้งน้ีระบบแอนดรอยด์ประเภทน้ีถือเป็น
ประเภทท่ีมีควำมสำมำรถสูงสุด เน่ืองจำกไดรั้บกำรปรับแต่งขีดควำมำสำมำรถต่ำง ๆ ให้มีควำมเขำ้
กนัไดก้บัอุปกรณ์นั้น ๆ จำกผูใ้ชง้ำนจริง 
ท่ีมำ : (https://www.thaimobilecenter.com/content/the-history-of-android.asp) 
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2.2.3  เวอร์ช่ันต่าง ๆ ของแอนดรอยด์ 
            2.2.3.1  Android 1.0  
          ระบบปฏิบติักำร Android เวอร์ชัน่แรกสุด เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 23 กนัยำยน 2008 มือถือรุ่นแรกท่ี
ไดใ้ชค้ือ HTC Dream มีบริกำรต่ำง ๆ จำกกูเกิล ดำวน์โหลดแอปฯ มำติดตั้งเพิ่มไดจ้ำก Android 
Market 
 2.2.3.2  Android 1.1 
          อปัเดตเม่ือวนัท่ี 9 กุมภำพนัธ์ 2009 ส ำหรับ HTC Dream เท่ำนั้น มีช่ือเรียกเฉพำะภำยในทีม
พฒันำวำ่ Petit Four ซ่ึงเป็นช่ือขนมหวำนชนิดหน่ึง มีกำรแกบ้ัก๊และเพิ่มฟีเจอร์ใหม่เขำ้ไปเลก็นอ้ย 
 2.2.3.3  Android 1.5 Cupcake 
          เวอร์ชัน่แรกท่ีมีช่ืออยำ่งเป็นทำงกำรวำ่ Cupcake เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 27 เมษำยน 2009 เป็น
จุดเร่ิมตน้ท่ี Android ใชช่ื้อเวอร์ชัน่เป็นช่ือขนมหวำนแบบเรียงตวัอกัษรตำมเวอร์ชัน่ มีกำรปรับปรุง
อินเทอร์เฟซใหดู้น่ำใชง้ำนมำกขึ้น 

 
 
รูปท่ี 2.1  Android 1.5 Cupcake 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
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 2.2.3.4  Android 1.6 Donut 

 
          
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 2.2  Android 1.6 Donut 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
 อปัเดตเม่ือวนัท่ี 15 กนัยำยน 2009 เป็นกำรอปัเดตเลก็ ๆ ท่ีปรับปรุงและเพิ่มฟีเจอร์เลก็นอ้ย 
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รูปท่ี 2.3  Android 1.6 Donut (Interface) 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 2.2.3.5  Android 2.0 – 2.1 Eclair 

 
          
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 2.4  Android 2.0 - 2.1 Eclair 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
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 หลงัอปัเดตเวอร์ชัน่ 1.6 ไดเ้พียงเดือนเดียว กูเกิลก็ออก Android 2.0 เม่ือวนัท่ี 26 ตุลำคม 
2009 โดยไดป้รับปรุงอินเทอร์เฟซใหดู้สวยงำมและทนัสมยัมำกขึ้น สำมำรถเพิ่มบญัชีเพื่อ Sync 
ขอ้มูลต่ำง ๆ อยำ่งอีเมลและ Contacts ได ้รวมทั้งรองรับ Bluetooth 2.1 และฟีเจอร์อ่ืน ๆ อีกมำกมำย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.5  Android 2.0 – 2.1 Éclair (Interface) 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 2.2.3.6  Android 2.2 Froyo 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

รูปท่ี 2.6  Android 2.2 Froyo 
 ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 



19 

 

 

          กูเกิลไดป้ล่อยอปัเดต Android 2.2 เม่ือวนัท่ี 20 พฤษภำคม 2010 โดยช่ือ Froyo น้ียอ่มำจำก 
Frozen Yogurt เนน้กำรปรับปรุงดำ้นประสิทธิภำพใหใ้ชง้ำนไดล่ื้นไหลกวำ่เดิม พร้อมฟีเจอร์ใหม่ ๆ 
อยำ่ง USB tethering และ Wi-Fi hotspot 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 2.7  Android 2.2 Froyo (Interface) 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 2.2.3.7  Android 2.3 Gingerbread 
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รูปท่ี 2.8  Android 2.3 Gingerbread 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 

 
          เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 6 ธนัวำคม 2010 เป็นเวอร์ชัน่ท่ีมีกำรปรับปรุงอินเทอร์เฟซใหใ้ชง้ำนง่ำยและ
ล่ืนไหลมำกขึ้น มี Download Manager ส ำหรับช่วยจดักำรกำรดำวน์โหลด รองรับเซ็นเซอร์ 
Gyroscopes และ Barometers รวมทั้งเป็นเวอร์ชัน่แรกท่ีมี Easter egg ซ่อนเอำไว ้

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 2.9  Android 2.3 Gingerbread (Interface) 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 2.2.3.8  Android 3.0 – 3.2 Honeycomb 
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รูปท่ี 2.10  Android 3.0 – 3.2 Honeycomb 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 

 
          เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 22 กุมภำพนัธ์ 2011 เป็น Android เวอร์ชัน่ท่ีพฒันำมำส ำหรับแท็บเลต็
โดยเฉพำะ ส ำหรับแทบ็เลต็ท่ีไดใ้ช ้Android 3.0 เป็นรุ่นแรกก็คือ Motorola Xoom 

รูปท่ี 2.11  Android 3.0 – 3.2 Honeycomb (Interface) 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
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 2.2.3.9  Android 4.0 Ice Cream Sandwich 

 
รูปท่ี 2.12  Android 4.0 Ice Cream Sandwich                

  ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 

          เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 18 ตุลำคม 2011 โดยกูเกิลประกำศวำ่ Android 4.0 จะรองรับอุปกรณ์ทุกรุ่นท่ี
ก ำลงัใช ้Android 2.3.x อยูใ่นขณะนั้น และเป็นเวอร์ชัน่สุดทำ้ยท่ีรองรับ Adobe Flash ซ่ึงในฟีเจอร์น้ี
ก็มีกำรปรับปรุงและเพิ่มฟีเจอร์ใหม่ ๆ มำกมำย และเป็นเวอร์ชัน่แรกส ำหรับมือถือรองรับปุ่ ม 
Navigation หลกับนหนำ้จอเหมือนกบั Android 3.x แลว้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 2.13  Android 4.0 Ice Cream Sandwich (Interface) 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
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 2.2.3.10  Android 4.1 – 4.3 Jelly Bean 

 
รูปท่ี 2.14  Android 4.1 – 4.3 Jelly Bean 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 

 
          กูเกิลเปิดตวั Android 4.1 ในงำน Google I/O เม่ือวนัท่ี 27 มิถุนำยน 2012 โดยเวอร์ชัน่น้ีได้
เนน้ไปท่ีกำรท ำงำนและประสิทธิภำพของอินเทอร์เฟซ ใชง้ำนไดล่ื้นไหลมำกขึ้น โดยอุปกรณ์รุ่น
แรกท่ีไดใ้ช ้Android 4.1 ก็คือแทบ็เลต็ Nexus 7 ท่ีวำงจ ำหน่ำยในวนัท่ี 13 กรกฎำคม 2012 
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รูปท่ี 2.15  Android 4.1 – 4.3 Jelly Bean (Interface) 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 2.2.3.11  Android 4.4 Kitkat 
 

 
รูปท่ี 2.16  Android 4.4 Kitkat  
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 

 
          Android 4.4 เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 3 กนัยำยน 2013 ซ่ึงในตอนแรกมีช่ือเรียกกนัภำยในวำ่ Key 
Lime Pie แต่เน่ืองจำกเป็นขนมท่ีค่อยไดรั้บควำมนิยมจึงถูกเปลี่ยนเป็น KitKat ในภำยหลงั เป็น 
Android เวอร์ชัน่ท่ีเหมำะส ำหรับอุปกรณ์ท่ีมีแรม 512MB ขึ้นไป โดยก่อนเปิดตวัไดมี้กำรคำดเดำ
กนัวำ่ Android K จะเป็นเวอร์ชัน่ 5.0 แต่เม่ือเปิดตวัจริงก็กลำยเป็นเวอร์ชัน่ 4.4 
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รูปท่ี 2.17  Android 4.4 Kitkat (Interface) 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 2.2.3.12  Android 5 Lollipop 

 
รูปท่ี 2.18  Android 5 Lollipop 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 

 
          เปิดตวัในงำน Google I/O เม่ือวนัท่ี 25 มิถุนำยน 2014 และเร่ิมปล่อยอปัเดตในวนัท่ี 12 
พฤศจิกำยน 2014 มีกำรปรับเปลี่ยนดีไซน์อินเทอร์เฟซใหม่เป็นแบบ Material Design เนน้ดีไซน์
เรียบ ๆ สะอำดตำ ใชง้ำนง่ำย พร้อมฟีเจอร์ใหม่อยำ่งกำรแสดงแจง้เตือนในหนำ้จอ Lock Screen 
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รูปท่ี 2.19  Android 5 Lollipop (Interface) 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
 2.2.3.13  Android 6 Marshmallow 

 
รูปท่ี 2.20  Android 6 Marshmallow                 

ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 

          เปิดตวัในงำน Google I/O เม่ือวนัท่ี 28 พฤษภำคม 2015 โดยเร่ิมทยอยทดสอบกบัอุปกรณ์
ตระกูล Nexus ก่อน และเร่ิมปล่อยอปัเดตจริงในวนัท่ี 5 ตุลำคม 2015 ดำ้นอินเทอร์เฟซไม่ค่อยมี
ควำมเปล่ียนแปลงมำกนกั ส่วนใหญ่จะเป็นกำรปรับปรุงและเพิ่มฟีเจอร์ต่ำง ๆ รวมทั้งรองรับกำร
สแกนลำยน้ิวมือและพอร์ต USB-C 
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รูปท่ี 2.21  Android 6 Marshmallow (Interface) 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 2.2.3.14  Android 7 Nougat 

 
รูปท่ี 2.22  Android 7 Nougat 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 

 
          กูเกิลเร่ิมปล่อยอปัเดต Android 7 ในวนัท่ี 22 สิงหำคม 2016 โดยในเวอร์ชัน่น้ีอินเทอร์เฟซ
ยงัคงคลำ้ยเวอร์ชัน่ก่อนหนำ้ แต่มีกำรปรับปรุงและเพิ่มฟีเจอร์ต่ำง ๆ รวมทั้งรองรับอีโมจิ Unicode 
9.0 
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รูปท่ี 2.23  Android 7 Nougat (Interface) 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
 2.2.3.15  Android 8 Oreo 

 
รูปท่ี 2.24    Android 8 Oreo 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 

 
          เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 21 สิงหำคม 2017 ดว้ยสโลแกน Smarter, faster, more powerful and sweeter 
than ever. (ฉลำดกวำ่ เร็วกวำ่ ทรงพลงักวำ่ และหวำนกวำ่ท่ีผำ่นมำ) โดยฟีเจอร์เด่น ๆ ก็มีทั้งกำร
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ท ำงำนท่ีเร็วและล่ืนไหลมำกขึ้น รองรับ Picture-in-Picture ส ำหรับเปิดแอปฯ หนำ้ต่ำงเลก็ซอ้นบน
จอ และระบบรักษำควำมปลอดภยั Google Play Protect 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 2.25  Android 8 Oreo (Interface) 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
 2.2.3.16  Android 9 Pie 

 
รูปท่ี 2.26  Android 9 Pie 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
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          เปิดตวัเม่ือวนัท่ี 6 สิงหำคม 2018 เป็น Android เวอร์ชัน่ท่ีชูจุดเด่นดำ้น AI ท่ีฉลำดมำกขึ้น 
ท ำงำนไดเ้ร็วขึ้น มอบประสบกรณ์กำรใชง้ำนท่ีดียิง่ขึ้น ซ่ึงมนัจะเรียนรู้ลกัษณะกำรใชง้ำนของผูใ้ช้
แต่ละคน เพื่อปรับรูปแบบกำรท ำงำนใหเ้หมำะสมกบัผูใ้ช ้นอกจำกน้ีก็ยงัมีกำรปรับปรุง
อินเทอร์เฟซใหส้วยงำมและทนัสมยัขึ้น รองรับ Gesture ใชง้ำนไดส้ะดวกมำกขึ้น 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 2.27  Android 9 Pie (Interface) 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 
 
 2.2.3.17  Android 10 
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รูปท่ี 2.28  Android 10 
                ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html) 

 
          ในงำน Google I/O เม่ือวนัท่ี 8 พฤษภำคม 2019 กูเกิลไดเ้ปิดตวั Android Q พร้อมเผยฟีเจอร์
ต่ำง ๆ ซ่ึงก็มีทั้งกำรเพิ่มควำมเป็นส่วนตวัและควำมปลอดภยั รองรับมือถือพบัได ้รองรับ 5G และ
ฟีเจอร์ชำญฉลำดต่ำง ๆ และหลงัจำกนั้นก็ไดป้ระกำศช่ือเวอร์ชัน่อยำ่งเป็นทำงกำรวำ่ Android 10 
ซ่ึงถือเป็นกำรยติุกำรตั้งช่ือเวอร์ชัน่ Android จำกช่ือขนมแบบเรียงตำมตวัอกัษรภำษำองักฤษ
นบัตั้งแต่น้ีเป็นตน้ไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.3  ทฤษฎีระบบปฏิบัติการ IOS 

ไอโอเอส (ก่อนหน้ำน้ีใช้ช่ือ ไอโฟนโอเอส) คือระบบปฏิบติักำรบนอุปกรณ์พกพำ (สมำร์ต
โฟน,แท็บเล็ตคอมพิวเตอร์) พฒันำและจ ำหน่ำยโดยแอปเปิล (บริษทั) เปิดตวัคร้ังแรกในปี ค.ศ. 
2007 เพื่อใช้บนไอโฟน และได้มีกำรพฒันำเพิ่มเติมเพื่อใช้บนอุปกรณ์พกพำอ่ืน ๆ ของแอปเปิล 
เช่น ไอพอดทัช (ในเดือนกันยำยน ค.ศ. 2007), ไอแพด (ในเดือนมกรำคม ค.ศ. 2010), ไอแพด 
มินิ (พฤศจิกำยน ค.ศ. 2012) และ แอปเปิลทีวี รุ่นท่ี 2 (ในเดือนกนัยำยน ค.ศ. 2010) ไอโอเอสแตกต่ำงจำก
วินโดวส์โฟนของไมโครซอฟท์และแอนดรอยด์ (ระบบปฏิบติักำร)ของกูเกิล ตรงท่ีแอปเปิลไม่
อนุญำตให้น ำไอโอเอสไปติดตั้งบนอุปกรณ์ท่ีไม่ใช่อุปกรณ์ของแอปเปิล ในเดือนสิงหำคม ค.ศ. 2013 
แอปสโตร์ของแอปเปิลมีแอปพลิเคชนัมำกกว่ำ 2.1 ลำ้น แอปพลิเคชนั และ 1 ลำ้นแอพท่ีออกแบบ
มำเพื่อ ไอแพด แอปพลิเคชนัเหล่ำน้ีมียอดดำวโหลดน์รวมกนัมำกกวำ่ 1.3 แสนลำ้นคร้ัง ไอโอเอสมี
ส่วนแบ่ง 28% ของส่วนแบ่งระบบปฏิบติักำรบนอุปกรณ์พกพำในไตรมำสท่ี 3 ของปี ค.ศ. 2018 ซ่ึง

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%95%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%A5_(%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%A9%E0%B8%B1%E0%B8%97)
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B8%9E%E0%B8%AD%E0%B8%94%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%8A
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%94_%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%B4
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%94_%E0%B8%A1%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%B4
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B8%A7%E0%B8%B5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%82%E0%B8%94%E0%B8%A7%E0%B8%AA%E0%B9%8C%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%9F%E0%B8%97%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%94%E0%B9%8C_(%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9B%E0%B8%8F%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3)
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%94
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เป็นรองจำกแอนดรอยของกูเกิลเท่ำนั้น ในเดือนมิถุนำยน ค.ศ. 2012 ไอโอเอสมีส่วนแบ่งคิดเป็น 
65% ของกำรบริโภคขอ้มูลบนอุปกรณ์พกพำ (ซ่ึงรวม  ไอพอดทชั และ ไอแพด) ในกลำงปี ค.ศ. 
2012 มีอุปกรณ์ไอโอเอสมำกกว่ำ 410 ลำ้นเคร่ืองท่ีเปิดใช้งำน จำกกำรอำ้งอิงจำกงำนแถลงเปิดตวั
ต่อส่ือโดยแอปเปิลใน วนัท่ี 12 กนัยำยน ค.ศ. 2012 มีอุปกรณ์ไอโอเอส 400 ลำ้นตวัท่ีจ ำหน่ำยไป
แลว้ในเดือนมิถุนำยน ค.ศ. 2012 

ส่วนต่อประสำนกบัผูใ้ช ้(user interface) ของไอโอเอสมีพื้นฐำนแนวคิดมำจำก "กำรควบคุม
โดยตรง" (direct manipulation) ด้วยกำรใช้มลัติทชั องค์ประกอบของกำรควบคุมก็คือกำรใช้น้ิว
เล่ือน, สวิทช์ และปุ่ ม เพื่อเป็นกำรควบคุมอุปกรณ์รวมถึงท่ำทำงอย่ำงอ่ืน เช่น กำรน ำน้ิวมือ 
(มำกกว่ำสองน้ิว) บีบเข้ำหำศูนย์กลำง (swipe), แตะเบำ ๆ (tap), กำรน ำน้ิวสองน้ิวบีบเขำหำ
ศูนย์กลำง (pinch), กำรน ำ น้ิวสองน้ิวกำงออกจำกศูนย์กลำง (reverse pinch) ซ่ึงทั้ งหมดน้ีมี
ควำมหมำยท่ีเจำะจงในบริบทต่ำง ๆ ของไอโอเอสและถือเป็นกำรใชง้ำนแบบส่วนต่อประสำนกบั
ผูใ้ชแ้บบมลัติทชั ภำยในอุปกรณ์ท่ีติดตั้งไอโอเอสจะมีเซนเซอร์ตรวจจบักำรเคล่ือนไหวเพื่อใช้กบั
บำงแอปพลิเคชนัเพื่อตอบสนองกำรสั่นของอุปกรณ์ หรือกำรหมุนอุปกรณ์ท่ีค ำนวณในรูปแบบสำมมิติ 

ไอโอเอสมีตน้ก ำเนิดมำจำกแมคโอเอสเท็นซ่ึงไดร้ำกฐำนมำจำกดำร์วินและแอปพลิเคชัน
เฟรมเวริคต์่ำง ๆ ไอโอเอสคือรุ่นพกพำของแมคโอเอสเทน็ท่ีใชบ้นคอมพิวเตอร์ของแอปเปิล 

รุ่นหลกัของไอโอเอสจะมีกำรเปิดตวัทุก ๆ ปี จนถึงปัจจุบนัน้ี ไดมี้กำรปล่อยตวั iOS 12 ซ่ึง
เป็นรุ่นล่ำสุดในวนัท่ี 17 กนัยำยน พ.ศ. 2561 ในงำน WWDC ปี พ.ศ. 2561 

 

 

      2.3.1  ประวติัของ IOS 

   ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS) มีช่ือเดิมวำ่ iPhone OS เร่ิมตน้ดว้ยกำรเปิดตวัของ iPhone 
เม่ือวนัท่ี 29 มิถุนำยน 2550 ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS) เป็นระบบปฏิบติักำรส ำหรับสมำร์ท
โฟน (Smartphone) ของแอปเปิล โดยเร่ิมตน้พฒันำส ำหรับใชใ้นโทรศพัท ์iPhone และไดพ้ฒันำต่อ
ใชส้ ำหรับ iPot Touch และiPad โดยระบบปฏิบติักำรน้ีสำมำรถเช่ือมต่อไปยงัแอป็สตอร์ส ำหรับกำร
เข้ำถึงถึงแอพพลิเคชั่น(Application) มำกกว่ำ 300,000 ตัว ซ่ึงมีกำรดำวน์โหลดไปมำกกว่ำห้ำ
พนัลำ้นคร้ัง แอปเปิลไดมี้กำรพฒันำปรับปรุงส ำหรับ iPhone, iPad และ iPod Touch ผ่ำนทำงระบบ 
iTunes คือโปรแกรมฟรี ส ำหรับ Mac และ PC ใชดู้หนงัฟังเพลงบนคอมพิวเตอร์ รวมทั้งจดัระเบียบ
และ sync ทุกๆอย่ำง และเป็นร้ำนขำยควำมบนัเทิงบนคอมพิวเตอร์, บน iPod touch, iPhone และ 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B8%9E%E0%B8%AD%E0%B8%94%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%8A
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%81%E0%B8%9E%E0%B8%94
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B9%88%E0%B8%A7%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B9%88%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B8%9C%E0%B8%B9%E0%B9%89%E0%B9%83%E0%B8%8A%E0%B9%89
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%B1%E0%B8%8A
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%A1%E0%B8%84%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B9%87%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%94%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B9%E0%B8%94%E0%B8%B1%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%A2%E0%B8%B9%E0%B8%94%E0%B8%B5%E0%B8%8B%E0%B8%B5
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iPad ท่ีมีทุกๆอย่ำงส ำหรับคุณ ในทุกท่ีและทุกเวลำ พฒันำระบบรักษำควำมปลอดภยัให้มีควำมเป็น
เลิศ ซ่ึงน้ีคือขอ้ไดเ้ปรียบ เม่ือเทียบกบัคู่แข่ง 

      2.3.2  รุ่นของ IOS 

2.3.2.1  ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS) 1.x  เร่ิมตน้ปล่อย OS เขำ้สู่ตลำด 
2.3.2.2  ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS) 2.x  เป็นกำรปล่อย ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส 

(iOS) รุ่นท่ีสอง ท่ีใชไ้ดก้บักำรเปิดตวัของ iPhone 3G โดยอุปกรณ์ท่ีใช ้1.x จะเล่ือนไปรุ่นน้ี รุ่นของ 
OS ท่ีจะแนะน ำท่ี App Store ท ำให้สำมำรถใช้ได้กับ iPhone และ iPod Touch แต่หลังจำกท่ีมี
อพัเกรดคร้ังใหญ่ใน ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส(iOS) 4 Apple ไดย้กเลิก ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส 
(iOS) 2 เป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ โดย iPhone และ iPod Touch ท่ีใชร้ะบบปฏิบติักำร ระบบปฏิบติักำรไอ
โอเอส (iOS) 2 นั้นจะไม่สำมำรถเขำ้ไปใชง้ำน App Store ได ้ซ่ึงส ำหรับผูท่ี้ใช้ iPod Touch รุ่นเก่ำท่ี
ไม่ไดป้รังปรุงระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS) 3.0 นั้นจะไม่สำมำรถใชง้ำน App Store ได ้

2.3.2.3  ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS) 3.x ใช้ไดก้บั iPhone 3GS มนัถูกปล่อยออกเม่ือ 
17 มิถุนำยน 2552 รุ่นน้ีจะเพิ่มคุณสมบัติท่ีต้องกำรมำกขึ้ น อุปกรณ์ท่ีใช้ 2.x ถูกอัพเกรดเป็น 
ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS) 3.xน้ี ส ำหรับกำรสนบัสนุน ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS)3 ของ 
Apple นั้นจะส้ินสุดลงเม่ือถึงปีหนำ้ท่ี ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS)5 ไดท้ ำกำรเปิดตวั และเม่ือ 
ระบบปฏิบัติกำรไอโอเอส (iOS)5 ได้ท ำกำรเปิดตัวนั้นก็คงจะเป็นจุดจบของ iPhone และ iPod 
Touch รุ่นท่ีไม่สำมำรถอพัเกรดเป็น ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS)4 ได ้

2.3.2.4  ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (IOS) 4.x ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS) 4 มีกำร
ใหบ้ริกำรแก่ประชำชนส ำหรับ iPhone และ iPod touch เม่ือ 21 มิถุนำยน 2554 น้ีเป็นคร้ังแรก ปล่อย 
iOS ท่ีส ำคญัท่ีสนบัสนุนส ำหรับอุปกรณ์บำงอย่ำง คือ iPhone 3G และ iPhone 4, 3GS iPhone, iPod 
และ iPod touch 4 ส ำหรับ iPad ไดถู้กเพิ่มเขำ้มำดว้ยกำรเปิดตวัของ ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส(IOS) 
4.2.1 เม่ือ 22 พฤศจิกำยน 2554 

2.3.2.5  ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS) 5.x  แอปเปิลประกำศเปิดตวัระบบปฏิบติักำรใหม่ 
ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS) 5.0 ขึ้นมำ โดยมีฟีเจอร์ใหม่ร่วม 200 รำยกำร ระบบปฏิบติักำร 
ระบบปฏิบัติกำรไอโอเอส (iOS) 5 จะพร้อมให้ดำวน์โหลดไปติดตั้งได้ในช่วงประมำณเดือน
กนัยำยน 2554 อุปกรณ์ท่ีจะสำมำรถติดตั้งระบบปฏิบติักำร ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS)เวอร์
ชัน่ 5 น้ี ไดแ้ก่ iPhone 4 ,iPhone 3GS ,iPad 2 ,iPad, iPod touch 4 ,iPod touch 3 โดยมีควำมโดดเด่น
คือ ระบบ iCloud ซ่ึงเป็นระบบซิงกข์อ้มูลอตัโนมติัแบบไร้สำยระหวำ่งอุปกรณ์ต่ำงๆผำ่นศูนยข์อ้มูล
ของ Apple ซ่ึงให้บริกำรฟรี เช่น iTunes wifi sync ท ำกำรซิงก์ขอ้มูลกบัโปรแกรม iTunes โดยไม่
ตอ้งต่อสำย และสำมำรถท ำกำรซิงก์อตัโนมติัขณะไม่ใช้งำนเคร่ือง , Airplay mirror ส่งภำพจำก
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หน้ำจอไปปรำกฏบนหน้ำจอทีวีใหญ่ผ่ำนเคร่ือง , Apple TV PC free ไม่ต้องต่ออุปกรณ์เข้ำกับ
คอมพิวเตอร์เพื่อใชง้ำน เช่นเม่ือซ้ืออุปกรณ์มำใหม่ สำมำรถเปิดใชง้ำนไดเ้ลยไม่ตอ้งต่อเขำ้ซิงก์กบั
คอมพิวเตอร์ท่ีมี iTunes อีก นอกจำกน้ียงัสนับสนุนกำรดำวน์โหลดอพัเดทโปรแกรมและระบบ
แบบไร้สำย หรือ OTA โดยไม่ตอ้งต่ออุปกรณ์เขำ้กบัคอมพิวเตอร์, สนบัสนุนกำรอพัเดทโปรแกรม
แบบ Delta update คือกำรดำวน์โหลดเฉพำะส่ิงท่ีเปล่ียนไปจำกโปรแกรมเวอร์ชนัเดิมโดยไม่ตอ้ง
โหลดใหม่หมดทั้งโปรแกรม ช่วยลดระยะเวลำกำรดำวน์โหลด 

2.3.2.6  ระบบปฏิบติักำรไอโอเอส (iOS) 6.x  iOS 6 ไดป้ระกำศเม่ือ 11 มิถุนำยน 2012 ณ 

ของ Apple WWDC เหตุกำรณ์ปรำศรัย 2012 มีอยู่มำกกว่ำ 200 คุณสมบติัใหม่ใน iOS 6 ไดแ้ก่ หนำ้

ซอฟตแ์วร์ท ำแผนท่ีแอปเปิลใหม่ เปิดโดยเปิดน ำร่องกำรจรำจรและสะพำนลอย, สิริสนบัสนุนiPad 

Generation, 3 กีฬำภำพยนตร์และร้ำนอำหำรของ Facebook บูรณำกำร (คลำ้ยกบัTwitte rบูรณำกำร

ใน iOS 5) โพสตโ์ดยตรงไปยงั Facebook, รำยช่ือ, ปฏิทิน Apps และชอบและเพลงท่ีใชร่้วมกนัภำพ 

Stream ส่ิงอ ำนวยควำมสะดวก App โทรศพัทใ์หม่, iCloud แท็บใน Safari , ส่ิงอ ำนวยควำมสะดวก 

Accessablity ใหม่ 

ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://beerkung.wordpress.com/ระบบปฏิบติักำรรุ่นล่ำส/ระบบปฏิบติักำร-ios/) 

 

 

 

 

 

 
2.3.3  เวอร์ช่ันต่าง ๆ ของ IOS 
 
2.3.3.1  iOS 1 (iPhone OS) 
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รูปท่ี 2.29  iOS 1 (iPhone OS) 

    ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html 

         ส ำหรับ iOS 1 ถูกเปิดตวัคร้ังแรกท่ีงำน Macworld วนัท่ี 9 มกรำคม 2007 พร้อมกบั iPhone รุ่น
แรก และหลงัจำกนั้นก็ออกวำงจ ำหน่ำยพร้อม iPhone วนัท่ี 29 มิถุนำยน 2007 ส ำหรับ iOS 1 มำ
พร้อมฟีเจอร์เด่น ๆ เช่น ระบบสัมผสัแบบมลัติทชั, voicemail, ท่องเวบ็ผำ่น Safari และดู YouTube 
แต่ iOS 1 ไม่ไดฟ้รีส ำหรับผูใ้ชง้ำน iPod touch จะตอ้งจ่ำยเงิน $19.99 หรือประมำณ 690 บำท 
เพื่ออปัเดตเป็น iOS 1 

 
 
 
 
2.3.3.2  iOS 2 (iPhone OS) 
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รูปท่ี 2.30  iOS 2 (iPhone OS) 
    ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html 

          เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงำน WWDC 2008 (วนัท่ี 9 มิถุนำยน 2008) และหลงัจำกนั้นก็ออกวำง
จ ำหน่ำยพร้อม iPhone 3G วนัท่ี 11 กรกฎำคม 2008 โดยมีฟีเจอร์เด่น ๆ เช่น App Store, แผนท่ี
พร้อม GPS และระบบแจง้เตือนอีเมล และเหมือนเช่นเคยผูใ้ช ้iPhone สำมำรถอปัเดตไดฟ้รี แต่ผูใ้ช ้
iPod touch จะตอ้งจ่ำยเงิน $9.95 หรือประมำณ 390 บำท เพื่ออปัเดต iOS 2.x 

 
 
 
 
 
 
 
2.3.3.3  iOS 3 (iPhone OS) 
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รูปท่ี 2.31  iOS 3 (iPhone OS) 
    ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html 

          เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงำน WWDC 2009 (วนัท่ี 8 มิถุนำยน 2009) และหลงัจำกนั้นก็ออกวำง
จ ำหน่ำยพร้อม iPhone 3GS วนัท่ี 19 มิถุนำยน 2009 ส ำหรับเวอร์ชัน่น้ีมำพร้อมฟีเจอร์เด่น ๆ อยำ่ง 
Voice Control, สำมำรถคดัลอกและวำงขอ้ควำม และส่ง MMS ได ้เหมือนเช่นเคยผูใ้ช ้iPhone 
สำมำรถอปัเดตไดฟ้รี แต่ผูใ้ช ้iPod touch จะตอ้งจ่ำยเงิน $9.95 หรือประมำณ 390 บำท เพื่ออปัเดต 
iOS 3.0 - 3.1 และ $4.95 หรือประมำณ 169 บำท ส ำหรับอปัเดต iOS 3.2 
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2.3.3.4  iOS 4 
 

 
 

รูปท่ี 2.32  iOS 4 
    ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html 

          ถือวำ่เป็นระบบปฏิบติักำรรุ่นแรกของแอปเปิล ท่ีเปล่ียนช่ือเรียกจำก iPhone OS มำเป็น iOS 
โดย iOS 4 เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงำน WWDC 2010 (วนัท่ี 7 มิถุนำยน 2010) หลงัจำกนั้นก็ออกวำง
จ ำหน่ำยพร้อม iPhone 4 วนัท่ี 21 มิถุนำยน 2010 และมีฟีเจอร์ใหม่ ๆ ท่ีน่ำสนใจมำกมำย เช่น 
Multitasking, โฟลเดอร์, FaceTime, iBook และ iOS 4.2.1 เป็นรุ่นแรกรองรับกำรใชง้ำนบน iPad 
มำถึงเวอร์ชัน่น้ีทุกอุปกรณ์ iOS ของแอปเปิล สำมำรถอปัเดตไดฟ้รี 
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2.3.3.5  iOS 5 

 

 

รูปท่ี 2.33  iOS 5 
    ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html 

          เปิดตวัพร้อม iPhone 4S ท่ีงำน WWDC 2011 (วนัท่ี 6 มิถุนำยน 2011) และหลงัจำกนั้นก็
ออกวำงจ ำหน่ำยพร้อม iPhone 4S วนัท่ี 12 ตุลำคม 2011 มำพร้อมฟีเจอร์ใหม่ท่ีน่ำสนใจหลำยอยำ่ง 
เช่น Siri, iCloud, Notification Center, iMessage, Reminders และ Newsstand เป็นตน้ 
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2.3.3.6  iOS 6 
 

 
 

รูปท่ี 2.34  iOS 6 
    ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html 

          เปิดตวัพร้อม iPhone 5 และ iPad mini ท่ีงำน WWDC 2012 (วนัท่ี 11 มิถุนำยน 2012) และ
ออกวำงจ ำหน่ำยพร้อม iPhone 5 วนัท่ี 19 กนัยำยน 2012 ส ำหรับฟีเจอร์ใหม่ท่ีมำพร้อม iOS 6 เช่น 
กำรเปล่ียนไปใชร้ะบบแผนท่ีของแอปเปิลเอง, สำมำรถ Facetime ผำ่นระบบเซลลูลำร์, ถ่ำยภำพ
แบบพำโนรำมำ, คียบ์อร์ดภำษำไทยแบบ 4 แถว, Passbook, อินทิเกรท Facebook, รองรับ LTE และ
แอปฯ นำฬิกำส ำหรับ iPad 

 
 
 



41 

 

 

 
 
 
2.3.3.7  iOS 7 
 

 
 

รูปท่ี 2.35  iOS 7 
    ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html 

          อีกกำ้วส ำคญัของแอปเปิล ท่ีมีกำรยกเคร่ืองเปล่ียนดีไซน์ของ iOS ใหม่ทั้งหมด เปิดตวัคร้ัง
แรกท่ีงำน WWDC 2013 (วนัท่ี 10 มิถุนำยน 2013) และปล่อยใหอ้ปัเดตวนัท่ี 18 กนัยำยน 2013 โดย
ผูท่ี้รับหนำ้ท่ีดูแลกำรปรับโฉม iOS 7 คร้ังน้ี ก็คือ Jonathan Ive เปล่ียนมำใชดี้ไซน์แบบ Flat Design, 
ไอคอนใหม่ทั้งหมด, มี Control Center, AirDrop, Photos, iTunes Radio และ CarPlay 
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2.3.3.8  iOS 8 
 

 
 

รูปท่ี 2.36  iOS 8 
    ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html 

          ส ำหรับ iOS 8 เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงำน WWDC 2014 (วนัท่ี 2 มิถุนำยน 2014) และปล่อยใหอ้ปั
เดตวนัท่ี 17 กนัยำยน 2014 พร้อมกำรเปิดตวั iPhone 6, 6 Plus และ iPad Air 2 โดยหนำ้ตำต่ำง ๆ 
ของ iOS 8 ยงัคงเหมือนกบั iOS 7 แต่ปรับปรุงประสิทธิภำพกำรท ำงำนใหดี้ขึ้นกวำ่เดิม รวมถึงเพิ่ม
ฟีเจอร์กำรใชง้ำนต่ำง ๆ เขำ้มำอีกอยำ่งมำกมำย เช่น iCloud Drive, Apple Pay, Apple Music, 
QuickType, Family Sharing และแอปฯ Health เป็นตน้ 
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2.3.3.9  iOS 9 
 

 
 

รูปท่ี 2.37  iOS 9 
    ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html 

          เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงำน WWDC 2015 (วนัท่ี 8 มิถุนำยน 2015) และปล่อยใหอ้ปัเดตวนัท่ี 16 
กนัยำยน 2015 ส ำหรับเวอร์ชัน่น้ีเนน้ปรับปรุงเพิ่มประสิทธิภำพกำรใชง้ำนใหดี้ขึ้นกวำ่เดิม รวมถึง
เปล่ียนแปลงและเพิ่มฟีเจอร์ใหม่ท่ีช่วยใหผู้ใ้ชส้ะดวกสบำยมำกขึ้น โดยฟีเจอร์หลำย ๆ อยำ่งเรียนรู้
จำกพฤติกรรมผูใ้ชง้ำน เพื่อตอบสนองส่ิงท่ีผูใ้ชง้ำนตอ้งกำรมำกท่ีสุด โดยฟีเจอร์ใหม่ท่ีมำพร้อม 
iOS 9 เช่น Siri มีควำมแม่นย  ำและท ำงำนไดร้วดเร็วกวำ่เดิม, รองรับกำรใชง้ำน 2 หนำ้จอส ำหรับ 
iPad, เพิ่มแอปฯ News, ปรับปรุงแอปฯ Note, Spotlight ใหส้ำมำรถคน้หำส่ิงต่ำง ๆ ไดม้ำกขึ้น 
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2.3.3.10  iOS 10 
 

 
 

รูปท่ี 2.38  iOS 10 
    ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html 

          เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงำน WWDC 2016 (วนัท่ี 13 มิถุนำยน 2016) และปล่อยใหอ้ปัเดตวนัท่ี 13 
กนัยำยน 2016 แอปเปิลบอกวำ่ iOS 10 มำพร้อมกำรปรับปรุงคร้ังใหญ่ ภำยในงำนไดพู้ดถึง 10 
ฟีเจอร์หลกั ๆ ท่ีมีกำรเปล่ียนแปลงหลำย ๆ อยำ่ง เช่น อินเทอร์เฟซมีกำรปรับเปล่ียนใหม่ใหดู้
สวยงำมขึ้นกวำ่เดิม, ระบบแจง้เตือนแบบใหม่, 3D Touch ท่ีใชง้ำนไดห้ลำกหลำยขึ้น, รีดีไซน์แอปฯ 
Apple Maps, Apple Music และ News เป็นตน้ 
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2.3.3.11  iOS 11 
 

 
 

รูปท่ี 2.39  iOS 11 
    ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html 

          เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงำน WWDC 2017 (วนัท่ี 5 มิถุนำยน 2017) และปล่อยใหอ้ปัเดตวนัท่ี 19 
กนัยำยน 2017 ส ำหรับเวอร์ชัน่น้ีแอปเปิลไดใ้หค้  ำนิยำมไวว้ำ่ "เป็นกำ้วใหญ่ส ำหรับ iPhone กำ้ว
กระโดดส ำหรับ iPad" โดยเนน้กำรปรับปรุงเพิ่มควำมสำมำรถรอบดำ้น ตอบโจทยก์ำรใชง้ำนใหดี้
ขึ้นกวำ่เดิม โดยของใหม่ท่ีมำพร้อม iOS 11 ท่ีน่ำสนใจ เช่น Siri สำมำรถแปลภำษำได,้ ปรับปรุง 
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Control Center ใหม่, Apple Pay รองรับกำรโอนเงินได,้ เพิ่ม API ส ำหรับระบบ AR เทคโนโลยท่ีี
ผสมผสำนระหวำ่งควำมเป็นจริงและโลกเสมือน รวมถึงฟีเจอร์ป้องกนักำรใชโ้ทรศพัทข์ณะขบัรถ 

 
 
 
 
 
2.3.3.12  iOS 12 
 

 
 

รูปท่ี 2.40  iOS 12 
    ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html 

          เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงำน WWDC 2018 (วนัท่ี 4 มิถุนำยน 2018) และจะปล่อยใหอ้ปัเดตในช่วง
เดือนกนัยำยน 2018 หรือหลงัจำกเปิดตวั iPhone รุ่นใหม่ไปแลว้ ส ำหรับ iOS 12 ยงัคงพฒันำอยำ่ง
ต่อเน่ือง โดยออกแบบมำเพื่อท ำใหก้ำรท ำงำนประจ ำวนัด ำเนินไปอยำ่งรวดเร็วและตอบสนองฉบัไว
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ขึ้น iOS 12 จะเปล่ียนวิธีกำรท่ีผูใ้ช ้iOS มองเห็นโลกโดยใช ้AR ท ำใหก้ำรส่ือสำรมีควำมสนุกสนำน
และส่ืออำรมณ์ดว้ย Memoji, Group FaceTime และ Screen Time ช่วยท ำควำมเขำ้ใจและจดักำรกบั
เวลำกำรใชง้ำนอุปกรณ์ iOS ลดกำรติดมือถือ นอกจำกน้ียงั iOS 12 เปิดตวั Siri Shortcuts ซ่ึงจะท ำ
ให ้Siri สำมำรถท ำงำนร่วมกบัแอปฯ ใดก็ได ้และยังปรับปรุงประสิทธิภาพการท างานท่ัวท้ังระบบ 
ท าให้รวดเร็วขึน้และตอบสนองไวขึน้ เช่น เปิดกล้องเร็วกว่าเดิมถึง 70%, คีย์บอร์ดปรากฏขึน้เร็ว
กว่าเดิมถึง 50% และตอบสนองต่อการพมิพ์ไวขึน้ แม้ว่าเคร่ืองจะท างานหนักอยู่กต็าม 

 
 
2.3.3.13  iOS 13 
 

 
 

รูปท่ี 2.41  iOS 13 
    ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://mobile.kapook.com/view6511.html 

         เปิดตวัคร้ังแรกท่ีงำน WWDC 2019 (วนัท่ี 3 มิถุนำยน 2019) และจะปล่อยใหอ้ปัเดตในช่วง
เดือนกนัยำยน 2019 หรือหลงัจำกเปิดตวั iPhone รุ่นใหม่ ส ำหรับเวอร์ชัน่น้ีแอปเปิลยงัคงเนน้ไปท่ี
ปรับปรุงประสิทธิภำพกำรท ำงำนใหเ้ร็วกวำ่ iOS 12 ช่วยใหก้ำรเปิดแอปฯ รวดเร็วขึ้นกวำ่เดิมถึง 2 
เท่ำ ลดขนำดของแอปฯ ท่ีดำวน์โหลด และปลดลอ็กดว้ย Face ID เร็วขึ้นกวำ่เดิม 30% รวมถึงเพิ่ม 
Dark Mode ท่ีหลำยคนรอคอย ช่วยปรับลุคใหม่ใหก้บั iPhone และยงัปรับปรุงแอปฯ แผนท่ีใหม่ 
ปรับขอ้มูลกำรแสดงผลท่ีละเอียดและสวยงำมขึ้นกวำ่เดิม 
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2.4  หลกัการใช้สี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 2.42 วรรณของสี 

  ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://sites.google.com/site/yingnuntana2536/hlak-kar-chi-si) 
 
            2.4.1  ใชสี้วรรณะเดียวกนั (tone) คือกลุ่มสีท่ีแบ่งออกเป็นวงลอ้ของสีเป็น 2 วรรณะ คือ 
                  2.4.1.1  วรรณะร้อน (warm tone) ซ่ึงประกอบดว้ย สีเหลือง สีส้ม สีแดง สีม่วง สีเหล่ำน้ี
ใหอิ้ทธิพล ต่อควำมรู้สึก ต่ืนเตน้ เร้ำใจ กระฉบักระเฉง ถือวำ่เป็นวรรณะร้อน 
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                  2.4.1.2  วรรณะเยน็ (cool tone) ประกอบดว้ย สีเหลือง สีเขียว สีน ้ ำเงิน สีม่วง สีเหล่ำน้ีดู 
เยน็ตำ  ใหค้วำมรู้สึก สงบ สดช่ืน (สีเหลืองกบัสีม่วงอยูไ่ดท้ั้งสองวรรณะ) 
            2.4.2  กำรใชสี้ต่ำงวรรณะ 
 หลกักำรทัว่ไป ใช้อตัรำส่วน 80% ต่อ 20% ของวรรณะสี คือ ถำ้ใช้สีวรรณะร้อน 80% สี
วรรณะเยน็ก็ 20% เป็นตน้ ซ่ึงกำรใชแ้บบน้ีสร้ำงจุดสนใจของผูดู้ ไม่ควรใชอ้ตัรำส่วนท่ีเท่ำกนัเพรำะ
จะท ำใหไ้ม่มีสีใดเด่น ไม่น่ำสนใจ 
 
 
 
            2.4.3  กำรใชสี้ตรงกนัขำ้ม 

รูปท่ี 2.43  คู่สีตรงกนัขำ้ม 
                 ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://www.quora.com/What-is-the-opposite-colour-of-red) 
 
 สีตรงขำ้มจะท ำใหค้วำมรู้สึกท่ีตดักนัรุนแรง สร้ำงควำมเด่น และเร้ำใจไดม้ำกแต่หำกใชไ้ม่
ถูกหลกั หรือ ไม่เหมำะสม หรือใช้จ ำนวนสีมำกสีจนเกินไป ก็จะท ำให้ควำมรู้สึกพร่ำมวั ลำยตำ 
ขดัแยง้ ควรใชสี้ตรงขำ้ม ในอตัรำส่วน 80% ต่อ20% หรือหำกมีพื้นท่ีเท่ำกนัท่ีจ ำเป็นตอ้งใช ้ควรน ำ
สีขำว หรือสีด ำ เขำ้มำเสริม เพื่อ ตดัเส้นให้แยกออก จำก กนัหรืออีกวิธีหน่ึงคือกำรลดควำมสดของ
สีตรงขำ้มใหห้ม่นลงไป 
 กำรใชสี้ตรงกนัขำ้ม มี 6 คู่ ไดแ้ก่ 
สีเหลือง  ตรงขำ้มกบั สีม่วง  สีเขียวเหลือง ตรงขำ้มกบั     สีม่วงแดง 



50 

 

 

สีแดง  ตรงขำ้มกบั สีเขียว  สีส้มเหลือง ตรงขำ้มกบั     สีม่วงน ้ำเงิน 
สีน ้ำเงิน  ตรงขำ้มกบั สีส้ม  สีส้มแดง ตรงขำ้มกบั     สีเขียวน ้ำเงิน 
ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://sites.google.com/site/krukaewnaka/webm3/websites03) 
 
 
 
 
 
 
 
2.5  หลกัการออกแบบแอพพลเิคชัน 
      2.5.1  User Experience 
 80 เปอร์เซ็นตข์องผูใ้ชง้ำนอินเตอร์เน็ตมี smartphone และ 10 เปอร์เซ็นตข์องบุคคลเหล่ำน้ี
มีอุปกรณ์ wearable ท่ีสำมำรถใชง้ำนควบคู่ไปกบัแอพพลิเคชนัต่ำง ๆได ้โดยสถิติท่ีรวบรวมมำได้
ท ำให้เห็นว่ำ ในอีกไม่ก่ีปีข้ำงหน้ำน้ีกำรใช้งำนอุปกรณ์อิเล็กโทรนิคแบบพกพำจะเป็นท่ีนิยม
มำกกวำ่คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะอยำ่งในปัจจุบนั  
 จำกเดิมท่ีนักออกแบบได้น ำ users experience มำใช้กับกำรออกแบบเว็บไซต์ต่ำง ๆให้มี
ประโยชน์สูงสุด และดว้ยเหตุผลเดียวกนัน้ีกำรออกแบบให้อุปกรณ์อิเลก็โทรนิคแบบพกพำสำมำรถ
ใช้งำน และใช้ประโยชน์ไดสู้งสุด user experience ก็เปรียบเสมือนแก่นกลำงควำมส ำคญัของกำร
ออกแบบ และพฒันำแอพพลิเคชนัหน่ึงๆ user experience ไม่เพียงแต่ถูกใช้งำนโดยนักออกแบบ
เท่ำนั้น นักกำรตลำด หรือนักธุรกิจต่ำงก็ให้ควำมส ำคญักบั user experience ในกำรผลิตผลิตภณัฑ์
ต่ำง ๆท่ีเหมำะสมแก่ตลำด และลูกคำ้ 
 หน่ึงในส่ิงท่ีเป็นควำมทำ้ทำยท่ีสุดของผูพ้ฒันำ และนักออกแบบแแอพพลิเคชนั คือเร่ือง
ของระบบรักษำควำมปลอดภัย ในอนำคตอันใกล้น้ีเรำอำจจะได้เห็นกลยุทธ์กำรสร้ำงควำม
น่ำเช่ือถือต่ำง ๆมำกขึ้น 
      2.5.2  Diffuse Background (กำรใชพ้ื้นหลงัมวั ๆ) 
 กำรใชพ้ื้นหลงัมวั หรือท่ีเรียกกนัว่ำ Diffuse Background ถูกใชอ้ย่ำงแพร่หลำยในกลุ่มนัก
ออกแบบเว็บไซต์ กำรใช้สีพื้นหลังแบบน้ีมำเป็นท่ีนิยมมำกขึ้นหลังจำก Twitter ได้น ำมำใช้
เรำสำมำรถเห็นสีพื้นหลงัน้ี กบัปุ่ มกดใชง้ำนไดบ้นเวบ็ไซตต่์ำง ๆ ในช่วงปีท่ีผำ่นมำ 
 กำรท่ีนักออกแบบน ำ Diffuse Background มำใช้บนเว็บไซต์ ควำมเป็นไปไดท่ี้เรำจะเห็น
พื้นหลังแบบเดียวกันบนแอพพลิเคชันจึงมีควำมเป็นไปได้สูง แอพพลิเคชันเหล่ำน้ีมักจะถูก
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ออกแบบมำให้สำมำรถเขำ้ใจง่ำย และ เรียบง่ำยท่ีสุด ซ่ึงกำรน ำ Diffuse Background น้ีมำใชท้ ำให้
คุณสมบติัของกำรออกแบบในลกัษณะน้ียงัคงอยู่ และเสริมให้กบักำรสร้ำงจุดเด่นส ำหรับปุ่ ม หรือ
ขอ้ควำมท่ีส ำคญั ซ่ึงเป็นจุดส ำคญัในกำรส่ือสำรต่อผูใ้ชง้ำน 
      2.5.3  Simple Navigation 
 กำรออกแบบท่ีเป็นท่ีช่ืนชอบและนิยมของผูใ้ช้งำนส่วนใหญ่ในช่วงท่ีผ่ำนมำ คือกำร
ออกแบบท่ีมีควำมเรียบง่ำยในตวัอกัษร, รูปแบบ และกำรใชง้ำน มำกกว่ำกำรออกแบบท่ีเนน้เพียง
ควำมสวยงำม ซ่ึงเห็นได้โดยท่ี Nav icons หรือท่ีรู้จกัว่ำ Hamburger Menu ถูกใช้อย่ำงแพร่หลำย
ในช่วงท่ีผำ่นมำ 
 2.5.4  Innovative Scrolling 

ขอ้ดขีองการใชแ้อพพลเิคชัน่บนมอืถอืและแท็บเล็ต คอื
ความรวดเร็วในการเปลีย่นจากหนา้หนึง่ไปยังอกีหนา้หนึง่โดยไม่
ตอ้งรอการโหลดขอ้มลู Innovative Scrolling หรอืการสรา้งสรรคก์ารเลือ่น

ขอ้ความในแบบตา่งๆ เพือ่สรา้งความแตกตา่งแอพพลเิคชัน่ ออก
จากแอพพลเิคชัน่อืน่ๆ ในความแตกตา่งนี้นักออกแบบควรจะ
ค านงึถงึความเรยีบงา่ย และความดงึดดู และ Innovative Scrolling ถกูจัดวา่

เป็นเทรนดส์ าหรับการออกแบบเว็บไซตใ์นปี 2015โดย Inkbot 
 

2.5.5  ฟอนตห์นา และตัวใหญ่ 
ฟอนตต์ัวหนาและใหญจ่ะสามารถดงึดดูความสนใจ และเป็น

ทีน่่าจดจ า หากนักออกแบบสามารถออกแบบไดด้ ีการใชฟ้อนต์
หนา และตัวใหญจ่ะท าใหแ้อพพลเิคชัน่เป็นทีน่่า 
 

2.5.6  สพีืน้ธรรมดา (Simpler Color Schemes) 
ในชว่งตน้ปีของปี 2013 สแีดง สนีอีอน และ สเีขยีวสะทอ้นแสง

เป็นทีถ่กูใชเ้ป็นอยา่งมา แตต่ัง้แตปี่ทีผ่า่นมาสพีืน้ๆกลับกลายมา
เป็นสทีีน่ยิมใชเ้ป็นอยา่งมากจากนักออกแบบ ถงึแมว้า่สสีะทอ้น
แสงจะท าใหแ้อพพลเิคชัน่มสีสีนั และฉูดฉาด แตส่พีืน้ตอนนี้ก าลัง
เป็นทีน่ยิมทีส่ดุ หรอืสปีระจ าของแบรนดนั์น้ๆก็เป็นทีน่ยิมเชน่กนั 
เหมอืนที ่John Kash ดไีซนเ์นอรไ์ดแ้นะน าวา่เราควนเลอืกสทีีบ่ง่บอกถงึ

ความเป็นแบรนดข์องเรา 
ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://www.iops.co.th/en/faqs/blog/195-กำรออกแบบแอพพลิเคชัน่มือถือปี-
2016) 
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2.6  หลกัการออกแบบโลโก้ 
      2.6.1  โลโกท่ี้ดีตอ้งจดจ ำไดง้่ำย 
 โลโกเ้ป็นตวับ่งบอกถึงธุรกิจของคุณว่ำแตกต่ำงจำกธุรกิจอ่ืน ๆ หรือคู่แข่งขนำดไหนและ 
โลโกท่ี้ดีจะตอ้งสำมำรถท ำให้คนจดจ ำแบรนด์ธุรกิจของคุณไดแ้มว้่ำจะท ำกำรขบัรถผ่ำนหรือเห็น
ผ่ำนๆก็ตอ้งจดจ ำให้ได้ ยกตวัอย่ำงง่ำยๆ เวลำเห็นโลโก้ของ Apple แลว้เรำคิดถึง iPhone คิดถึง 
MacBook แต่พอเรำเห็นโลโกอ่ื้น ๆท่ีมีรูปร่ำงคลำ้ยกนัเรำก็จะคิดถึง Apple ก่อน เพรำะโลโกน้ั้นถึง
จดจ ำโดยสมองเรำไปแลว้ 
      2.6.2  ตวัอกัษรบนโลโกส้ ำคญัมำก 
 ฟ้อนในโลโกน้ั้นส ำคญัมำก ๆเพรำะมนัสำมำรถท่ีจะส่งเสริมหรือท ำลำยโลโกข้องเรำนั้น
ไดใ้นทนัทีหำกเรำเลือกท่ีไม่เหมำะสมกบับุคลิคของธุรกิจ เทคนิคง่ำยๆของกำรใชฟ้้อนตก์บัโลโก้
เรำควรจะใชฟ้้อนตไ์ม่เกิน 10 – 20 ตวัอกัษรเท่ำนั้น เพื่อไม่ใหโ้ลโกข้องเรำนั้นดูไม่รกและไม่อึดอดั
จนเกินไป ขนำด , ระยะห่ำง และน ้ำหนกัของตวัอกัษรจดัใหดี้เพื่อส่งเสริมโลโกแ้ละธุรกิจของเรำ 
      2.6.3  เลือกสีใหเ้หมำะสม 
 สีทุกสีมีควำมหมำยท ำให้เรำมองโลโกแ้ลว้รู้สึกถึงส่ิงท่ีก ำลงัถูกส่ือออกมำ พยำยำมเลือกสี
ให้เหมำะสมและดูบ่งบอกถึงธุรกิจของเรำ เพรำะสีท่ีเรำเลือกนั้นจะถูกจดจ ำไปในองคก์รตลอดไป 
เทคนิคง่ำยๆส ำหรับคนท่ียงัไม่มีพื้นฐำนแนะน ำวำ่ควรเขำ้ใจทฤษฎีกำรใชสี้และควำมหมำยของสีแต่
ละสีเสียก่อน 
      2.6.4  อยำ่ใช ้Effect บนโลโกเ้ยอะเกินไป 
โลโกน้ั้นตอ้งกำรควำมเรียบง่ำยและควำมหมำยท่ีดูแลว้สำมำรถจดจ ำไดง้่ำย อย่ำพยำยำมใช ้Effect 
แปลกๆบนโลโกเ้พรำะนัน่จะท ำใหโ้ลโกข้องเรำนั้นดูไม่มีพลงัเลย 
      2.6.5  ออกแบบโลโกจ้ำกพื้นหลงัสีขำว 
 เ ร่ิมแรกออกแบบพยำยำมใช้พื้นหลังสีขำวก่อนเพรำะนั่นจะสำมำรถท ำให้เรำเห็น
องคป์ระกอบต่ำง ๆของโลโกไ้ดช้ดัมำกขึ้น หลงัจำกออกแบบบนพื้นหลงัสีขำวเสร็จแลว้ค่อยน ำไป
ต่อยอดท ำอยำ่งอ่ืนต่อเช่น พื้นหลงัสีด ำหรือท ำเป็นลำยไม ้ส่ิงเหล่ำน้ีจะมำคอยช่วยส่งเสริมโลโกข้อง
เรำในภำยหลงั 
      2.6.6  เล่นกบัพื้นท่ีวำ่ง 
 ลองเล่นกบัพื้นท่ีในตวัโลโกใ้ห้มีควำมหลำกหลำยมำกขึ้นและท่ีส ำคญัตอ้งท ำให้โลโกเ้กิด
ควำมสมดุลของกำรจดัวำง กำรเล่นกบัพื้นท่ีว่ำงนั้นจะสำมำรถท ำให้โลโกท่ี้เป็นตวัอกัษรดูไม่อึดอดั
จนเกินไป 
      2.6.7  อยำ่ใชสี้รุ้ง 
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 สีเยอะ ๆ ดูสวยดีแต่กบัโลโกน้ั้นไม่ใช่ โลโกท่ี้ดีหรือโลโกร้ะดบัโลกนั้นสังเกตไดเ้ลยวำ่ใช้
สีไม่เกิน 1 – 2 สี เพียงเพื่อตอ้งกำรใหค้นจดจ ำกบัสีนั้นไปตลอดเวลำ 
      2.6.8  โลโกไ้ม่ใช่ดูดีอยำ่งเดียวแต่ตอ้งส่ือควำมหมำยใหไ้ด ้
 โลโก้เป็นหน้ำตำในส่วนแรกของบริษทัท่ีลูกค้ำจะดู จึงไม่จ ำเป็นต้องออกแบบให้ดูดี
มำกมำยแต่ควรท่ีจะตอ้งออกแบบให้ส่ือควำมหมำยได้ และท ำให้คนจดจ ำไดง้่ำยเพรำะโลโก้จะอยู่
กบัธุรกิจหรือแบรนดน์ั้น ๆไปตลอด 
      2.6.9  อยำ่ Copy งำนคนอ่ืน 
 ถำ้คิดไม่ออกหรือท ำไม่ไดไ้ม่ควรจะไป Copy งำนคนอ่ืน เพรำะสมยัน้ีโลกแห่งอินเตอร์เน็ต
มนัแคบคน้หำไม่นำนก็เจอ ค ำวำ่ Inspiration กบั Copy มนัต่ำงกนั ถำ้เป็นแค่ Inspiration ยงัพอไดแ้ต่
ถำ้ Copy เลยอำจจะท ำใหค้วำมน่ำเช่ือถือของเรำลดลง 
      2.6.10  โลโกท่ี้ดีตอ้งผำ่นกำรคิดอยำ่งรอบคอบ 
 หลำยคนลงมือท ำโลโกไ้ปโดยท่ียงัไม่มีจุดประสงค์หรือไอเดียดว้ยซ ้ ำ ซ่ึงมนัไม่ดีเสียเลย
เพรำะเรำตอ้งไม่ลืมว่ำโลโก้นั้นจะตอ้งอยู่กับธุรกิจหรือองค์กรนั้นต่อไปอีกนำน เพรำะงั้นก่อน
เร่ิมท ำโลโกทุ้กคร้ังควรจะตอ้งคิดใหร้อบคอบในทุก ๆ อยำ่งหรือทุกองคป์ระกอบเสียก่อน 
ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://www.grappik.com/10-step-how-to-create-logo/) 
 
 
2.7  เทคนิคการตกแต่งภาพ 
 ยุคสมยัของโลก ท่ีมีกำรเปล่ียนแปลงอยู่ตลอดเวลำ ท ำให้มี เทคโนโลยีท่ีล ้ ำสมยัเกิดขึ้น
ตำมมำอย่ำงมำกมำย แลว้ยงัเป็นยุคท่ีกลอ้งดิจิตอลไดรั้บควำมนิยมในสังคมเป็นอย่ำงมำก จึงท ำให้
โปรแกรมกำรแต่งภำพมีควำมส ำคญัต่อผูท่ี้ช่ืนชอบกำรถ่ำยภำพเป็นอย่ำงมำก เน่ืองจำกโปรแกรม
กำรแต่งภำพเป็นส่วนส ำคญัท่ีท ำให้ภำพดูสวยงำม คมชดั และน่ำหลงใหล  มีมิติมำกยิ่งขึ้น  หรือ
แมแ้ต่กำรตกแต่งรีทชัภำพ (Retouch) ลบส่ิงท่ีไม่ตอ้งกำรในภำพออกไดง้่ำย ๆ  
 โดยโปรแกรมท่ีไดรั้บควำมนิยมมำก ในกำรตกแต่งภำพนั้นก็คือ โปรแกรม Photoshop จำก
ตระกูลของ  Adobe  นั้นเอง  ซ่ึงเป็นโปรแกรมท่ีนกัออกแบบและนกัถ่ำยภำพ มกัจะใชใ้นกำรสร้ำง
ภำพกรำฟิกและตกแต่งภำพ โดยในโปรแกรม Photoshop น้ี ก็มี option และ plug in มำกมำยให้ได้
เลือกใชใ้นกำรตกแต่งภำพ  ซ่ึงนอกจำกจะใชใ้นกำรตกแต่งภำพถ่ำยแลว้ ยงัสำมำรถออกแบบงำน
ส่ิงพิมพ ์ ออกแบบเวบ็ไซตไ์ดอี้กดว้ย 
 โปรแกรม Photoshop สำมำรถใช้ในกำรตกแต่งภำพตั้งแต่จุดเล็ก ๆ เช่น ลบรอยแตกของภำพ, 
ปรับแก้สี, เพิ่มสีและแสง ไปจนถึงกำรตกแต่งภำพแบบมืออำชีพ เช่น กำรใส่เอฟเฟกต์ (Effect) 
ให้กับรูป เช่น ท ำภำพสีซีเปีย (Sepia) , กำรท ำภำพโมเสค (Mosaic) , กำรสร้ำงภำพพำโนรำ 
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(Panorama) มำจำกภำพหลำยภำพต่อกนั นอกจำกน้ียงัใชไ้ดใ้นกำรตดัต่อภำพ และกำรซอ้นฉำกหลงั
เขำ้กบัภำพท่ีท ำใหภ้ำพดูมีมิติอีกดว้ย 
ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://blog.sogoodweb.com/Article/Detail/9107) 
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2.8  รูปแบบค าส่ังของโปรแกรม 

กำรสร้ำงโมบำยแอปพลิเคชนัส ำหรับผูเ้ร่ิมตน้ท่ีสนใจไม่ว่ำจะเป็น นกัเรียน นิสิต นกัศึกษำ 
หรือผูท่ี้ประกอบอำชีพต่ำง ๆ นั้น กำรหำเคร่ืองมือหรือโปรแกรมหรือเวบ็ไซตด์งักล่ำวในปัจจุบนัมี
ให้เลือกอย่ำงมำกมำย แต่ท่ีเป็นนิยมมำกทั้งในและต่ำงประเทศ ท่ีมำแรงมำก คือ Thunkable ซ่ึงเป็น
เวบ็ไซตท่ี์เรียนรู้ไดง้่ำยมีเคร่ืองมือและชุดค ำสั่งท่ีใชรู้ปแบบของ Blockly เป็นกำรสร้ำงบล๊อคเสมือน
กำรเขียนโปรแกรมท่ีใช้ในกำรสร้ำงโค้ด โดย Blockly นั้นเป็นผลิตภัณฑ์ในส่วนของ Google 
Education ของ Google 

ดว้ยรูปแบบกำรใชง้ำนเคร่ืองมือน้ี ท่ีช่วยในกำรเขียนโปรแกรมง่ำยมำกขึ้นกว่ำเม่ือในอดีต 
เพียงแค่ลำกแลว้วำงเท่ำนั้น ไม่จ ำเป็นตอ้งมีพื้นฐำนมำก่อนหรือไม่มีควำมรู้ทำงดำ้นกำรเขียนโคด้มำ
ก่อน ก็สำมำรถท ำไดแ้ละใช้เวลำไม่เยอะในกำรเรียนรู้ ดงันั้นไม่ว่ำจะประกอบอำชีพใด ก็สำมำรถ
สรรคส์ร้ำงโมบำยแอปพลิเคชนัตั้งแต่ระบบพื้นฐำนไปจนถึงขั้นผูป้ระกอบกำรได ้  

รูปท่ี 2.44 รูปแบบของ Blockly 
                 ท่ีมำ : ออนไลน์ (https://x.thunkable.com) 

 

2.9  ทฤษฎีโปรแกรมต่าง ๆ ที่เกีย่วข้อง 

      2.9.1  Photoshop 

 Photoshop  เป็นโปรแกรมในตระกูล Adobe ท่ีใชส้ ำหรับตกแต่งภำพถ่ำยและภำพกรำฟฟิก 

ได้อย่ำงมีประสิทธ์ิภำพ ไม่ว่ำจะเป็นงำนด้ำนส่ิงพิมพ์ นิตยสำร และงำนด้ำนมลัติมีเดีย อีกทั้งยงั

สำมำรถretouching ตกแต่งภำพและสร้ำงภำพ ซ่ึงก ำลงัเป็นท่ีนิยมสูงมำกในขณะน้ี เรำสำมำรถน ำ
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โปรแกรมPhotoshop ในกำรแต่งภำพ กำรใส่ Effect ต่ำง ๆใหก้บัภำพและตวัหนงัสือ กำรท ำภำพขำว

ด ำและกำรท ำภำพถ่ำยเป็นภำพเขียน กำรน ำภำพต่ำง ๆ มำรวมกนั กำรRetouch ตกแต่งภำพ เป็นตน้ 

นอกจำกน้ีแล้ว โปรแกรมPhotoshop ยงัเป็นโปรแกรมสร้ำงและแก้ไขรูปภำพอย่ำงมืออำชีพ

โดยเฉพำะนกัออกแบบในทุกวงกำรย่อมรู้จกัโปรแกรมตวัน้ีดี โปรแกรม Photoshop เป็นโปรแกรม

ท่ีมีเคร่ืองมือมำกมำยเพื่อสนับสนุนกำรสร้ำงงำนประเภทส่ิงพิมพ ์งำนวิดีทศัน์ งำนน ำเสนองำน

มัลติมีเดีย ตลอดจนงำนออกแบบและพัฒนำเว็บไซต์  ในชุดโปรแกรม Adobe Photoshopจะ

ประกอบด้วยโปรแกรมสองตัวได้แก่ Photoshop และ Image Ready กำรท่ีจะใช้งำนโปรแกรม 

Photoshopคุณต้องมีเคร่ืองท่ีมีควำมสำมำรถสูงพอควร มีควำมเร็วในกำรประมวลผล  และมี

หน่วยควำมจ ำท่ีเพียงพอ ไม่เช่นนั้นกำรสร้ำงงำนของคุณคงไม่สนุกแน่ 

 

       2.9.2  Illustrator 
 โปรแกรม Illustrator เป็นโปรแกรมส ำหรับสร้ำงภำพลำยเส้นท่ีมีควำมคมชัดสูง งำน
ภำพประกอบและงำนกรำฟิกแบบ 2 มิติต่ำงๆ เช่น กำรสร้ำงโลโกสิ้นคำ้ จนไปถึงกำรจดัเลยเ์อำต์
งำนส่ิงพิมพ ์และมีเคร่ืองมึอท่ีช่วยเหลือในงำนเว็บไซต์อีกดว้ย ภำพกรำฟิกสำมำรถแบ่งไดเ้ป็น 2 
แบบคือ 1.ภำพแบบพิกเซล (pixel) คือ ภำพท่ีเกิดจำกจุดภำพในรูปภำพท่ีรวมกนัเป็นภำพขึ้น โดย
ภำพหน่ึงๆ จะประกอบไปดว้ยจุดภำพหรือพิกเซลมำกมำย และเเต่ละภำพท่ีสร้ำงขึ้นจะมีควำมหนำ
เเน่นของจุดภำพ หรือบำงคร้ังแทนว่ำควำมละเอียด (ควำมคมชดั)ท่ีเเตกต่ำงกนัไป จึงใชใ้นกำรบอก
คุณสมบติัของภำพ จอภำพ หรือ อุปกรณ์แสดงผลภำพได ้2.ภำพกรำฟิกส์เวกเตอร์ (vector graphics) 
คือ ภำพท่ีเกิดจำกกำรก ำหนดพิกดัและกำรค ำนวณค่ำบนระนำบสองมิติ รวมทั้งมุมและระยะทำง 
ตำมทฤษฎีเวกเตอร์ในทำงคณิตศำสตร์ ในกำรก่อให้เกิดเป็น เส้น หรือรูปภำพ ข้อดีคือ ท ำให้
สำมำรถย่อขยำยได้ โดยคุณภำพไม่เปล่ียนแปลง ขอ้เสียคือภำพไม่เหมือนภำพจริงเป็นได้เพียง
ภำพวำด หรือใกลเ้คียงภำพถ่ำยเท่ำนั้น ขอ้มูลภำพพวกน้ีไดเ้เก่ไฟล์สกุล eps, ai (adobe illustrator) 
เป็นตน้  โปรแกรม Illustrator ท ำงำนแบบ vector graphics ควำมแตกต่ำงระหว่ำงรูปแบบ vector 
และแบบ pixel     Illustrator นั้ นท ำงำนแบบ vector คือจะใช้ในงำนกำรเขียนภำพ 2 มิติ เป็น
โปรแกรมท่ีมีประโยชน์มำกในกำรท ำเวบ็ไซต ์เพรำะท ำให้ผูใ้ชง้ำนสำมำรถวำดรูปท่ึตอ้งกำรขึ้นมำ
เองได ้แตกต่ำงจำก Photoshop ท่ีจะตอ้งน ำภำพอ่ืนมำแต่งเพื่อให้เป็นรูปท่ีตอ้งกำร ถึงแมว้่ำปัจจุบนั 
Photoshop จะพฒันำเคร่ืองมือท่ีสำมำรถสร้ำงภำพ vector ไดแ้ต่ควำมสะดวกก็ยงัไม่สู้กำรใช้งำน 
Illustrator อยู่ดี ซ่ึงในกำรท ำงำนจริงๆแล้วจะต้องอำศัยเคร่ืองมือทั้ง Photoshop และ Illustrator 
ควบคู่กนัจึงจะไดเ้ป็นช้ินงำนขึ้นมำ ซ่ึงทั้ง 2 โปรแกรมก็ท ำงำนควบคู่กนัไดดี้ ส่วนหน่ึงก็มำจำกว่ำ
ทั้ง 2 โปรมแกรมมำจำกบริษทัเดียวกนั( Photoshop , Illustrator มำจำกบริษทั Adobe) 
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บทที่ 3 
วิธีการด าเนินโครงการ 

 
 ในกำรด ำเนินกำรสร้ำงแอพพลิเคชันแอลนิมอลฟำร์ม (App animal farm) มีขั้นตอนกำร
สร้ำงในส่วนต่ำง ๆ โดยทำงคณะผูจ้ัดท ำได้ร่วมกันวำงแผนในกำรปฎิบัติงำน และจัดแบ่งงำน
ขั้นตอนกำรด ำเนินกำรสร้ำงช้ินงำนตำมควำมเหมำะสม 
 ขั้นตอนในกำรด ำเนินกำรสร้ำงช้ินงำน แบ่งออกเป็นดงัน้ี 
 3.1 กำรวำงแผนและกำรเตรียมกำร  
 3.2 กำรออกแบบ 
 3.3 กำรด ำเนินกำรสร้ำงแอพพลิเคชนั 
 
3.1 การวางแผนและการเตรียมการ 
กำรวำงแผนและกำรเตรียมกำร เร่ิมเม่ือคณะกรรมกำรพิจำรณำโครงกำรให้เสนอหัวขอ้โครงกำรใน
ภำคเรียนท่ี 1 ทำงคณะผูจ้ดัท ำไดเ้สนอหวัขอ้โครงกำร แอพพลิเคชนัแอลนิมอลฟำร์ม  

ซ่ึงมีล ำดบัขั้นตอนต่ำงๆ   ในกำรด ำเนินโครงกำรดงัตำรำงท่ี 3.1 
 3.1.1 กำรวำงแผนท ำโครงกำร 
           3.1.1.1 เตรียมเสนอหวัขอ้โครงกำรกบัคณะกรรมกำร 

3.1.1.2 หำขอ้มูลเก่ียวกบั ค ำศพัทแ์อพพลิเคชนั 
3.1.1.3 เขียนโครงกำรบทท่ี 1 
3.1.1.4 ไดรั้บกำรอนุมติัโครงกำรจำกคณะกรรมกำร 
3.1.1.5 ศึกษำเก่ียวกบักำรท ำงำนโปรแกรม thunkable 
3.1.1.6 ออกแบบ โดยจดัท ำ Story Board ขึ้นมำ 
3.1.1.7 วำงแผนกำรปฏิบติังำน โดยจดัล ำดบัก่อนและหลงักำรปฏิบติังำน 
3.1.1.8 ด ำเนินกำรสร้ำงแอพพลิเคชนั 
3.1.1.9 สร้ำงหนำ้ index 
3.2.1.1 สร้ำงหนำ้ เรียนรู้ค ำศพัทก่์อนเล่น 
3.2.1.2 สร้ำงหนำ้ บลอ็กค ำศพัท ์15 หนำ้ 
3.2.1.3 สร้ำงหนำ้ จ๊ิกซอวค์  ำศพัท ์5 หนำ้ 
3.2.1.4 สร้ำงหนำ้ รวมคะแนน                                                                      
3.2.1.5 ตบแต่งส่วนต่ำงๆ ในแอพพลิเคชนัจนครบทุกส่วน 
3.1.1.6 ทดลองใชง้ำนแอพจริง 
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3.1.1.7 เขียนโครงกำรบทท่ี 2-5 โดยน ำขอ้มูลจำกกำรสร้ำงช้ินงำน ,กำรออกแบบ 
ช้ินงำน , ผลของกำรทดลองแอพพลิเคชนั , ขอ้มูลต่ำงๆ ท่ีได ้มำเรียบเรียงใหไ้ด้
ใจควำมท่ีสมบูรณ์ 
3.1.1.8 ส่งโครงกำรบทท่ี 1-5 โดยใหท่ี้ปรึกษำโครงกำรตรวจสอบ 
3.1.1.9 ยืน่ขอสอบโครงกำร หลงัจำกผำ่นบทท่ี 1-5 ท่ีผำ่นกำรตรวจสอบควำม 

ถูกตอ้งแลว้ 
3.3.1.1 อนุมติัสอบโครงกำร 
3.3.1.2 สอบโครงกำรบทท่ี 1-5 เป็นกำรน ำเสนอเน้ือหำต่ำงๆ กบัคณะกรรมกำรท่ี 

สอบโครงกำร ใหท้รำบขอ้มูลต่ำงๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบักำรท ำโครงกำรน้ี  
3.2.1.3 ส่งโครงกำรโดยน ำเน้ือหำบทท่ี 1-5 มำเขำ้เล่ม แลว้น ำไปใหก้บั 

คณะกรรมกำรสอบโครง กำรเป็นหลงัฐำนในกำรศึกษำ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ตารางท่ี 3.1 แสดงแผนกำรด ำเนินโครงกำร 

ล ำดบั 
ขั้นตอนกำร
ด ำเนินงำน 

ระยะเวลำ 

ปี พ.ศ. 2562 ปี พ.ศ. 2563 
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มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 

1 
คิดหวัขอ้
โครงกำร 

 

*
 

        

2 

จดัท ำเอกสำร
แบบเสนอร่ำง
โครงกำร 

 

* 
        

3 
เสนอหวัขอ้
โครงกำร 

 

   * 
        

4 

ศึกษำโปรแกรม
และระบบของ
โปรแกรม 
Thunkable 

 
 

   * 

 
 

   * 

       

5 

ออกแบบ
หนำ้จอแอพ
พลิเคชนั 

  

   * 
    

   *  
      

6 
จดัท ำเอกสำร
บทท่ี 1 

   

   * 
      

7 
จดัท ำเอกสำร
บทท่ี 3 

    

   * 
     

8 
จดัท ำเอกสำร
บทท่ี 2 

    

   * 
 

   * 
    

 
 
 
 
 

ตารางท่ี 3.1  ตำรำงแผนกำรด ำเนินงำน (ต่อ) 

ล ำดบั 
ขั้นตอนกำร
ด ำเนินงำน 

ระยะเวลำ 

ปี พ.ศ. 2562 ปี พ.ศ. 2563 

มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. 

9 
สอบโครงกำร
บทท่ี  1-3 

    

   * 
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10 

พฒันำระบบ
และปรับปรุง
แกไ้ข 

  

   * 
 

   * 
 

   * 
 

   * 
 

  

   * 
   

11 
สอบโปรแกรม 
และช้ินงำน 

      

   * 
   

12 
จดัท ำเอกสำร
บทท่ี 4 

       

   * 
  

13 
จดัท ำเอกสำร
บทท่ี 5 

       

   * 
  

14 
จดัท ำเอกสำร
ฉบบัสมบูรณ์ 

       

   * 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

3.2 การออกแบบ 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.1 หนำ้ท่ี 1 หนำ้แรก ของแอพพลิเคชนั index 
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รูปท่ี 3.2 หนำ้ท่ี 2 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 3.3 หนำ้ท่ี 3 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 2 
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รูปท่ี 3.4 หนำ้ท่ี 4 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 3.5 หนำ้ท่ี 5 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 4 
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รูปท่ี 3.6 หนำ้ท่ี 6 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 5 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 3.7 หนำ้ท่ี 7 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 6 

 
 
 
 
 



64 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
รูปท่ี 3.8 หนำ้ท่ี 8 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 7 

 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 3.9 หนำ้ท่ี 9 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 8 
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รูปท่ี 3.10 หนำ้ท่ี 10 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.11 หนำ้ท่ี 11 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 10 
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รูปท่ี 3.12 หนำ้ท่ี 12 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 11 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 3.13 หนำ้ท่ี 13 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 12 
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รูปท่ี 3.14 หนำ้ท่ี 14 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 13 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 3.15 หนำ้ท่ี 15 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 14 
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รูปท่ี 3.16 หนำ้ท่ี 16 เกมบลอ็กค ำศพัทรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 15 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.17 หนำ้ท่ี 17 จ๊ิกซอวรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
รูปท่ี 3.18 หนำ้ท่ี 18 จ๊ิกซอวรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 2 
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รูปท่ี 3.19 หนำ้ท่ี 19 จ๊ิกซอวรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 3 
 
 
 
 
 
\ 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 3.20 หนำ้ท่ี 20 จ๊ิกซอวรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 4 
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รูปท่ี 3.21 หนำ้ท่ี 21 จ๊ิกซอวรู์ปสัตว ์หนำ้ท่ี 5 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 

 
 
 
 
3.3 การด าเนินการสร้างแอพพลเิคชัน 
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ในกำรสร้ำงแอพพลิเคชนั จะตอ้งสร้ำงผำ่นโปรแกรมท่ีมีช่ือวำ่ thunkable คือโปรแกรมส ำหรับ 
สร้ำงแอพพลิเคชนัในมือถือระบบ android และอพัโหลดลงมือถือ โดยท่ีหำรูปภำพและเสียง
ประกอบเพื่อไวต้กแต่งภำยในแอพพคิเคชนัอีกดว้ย (หลงั // และมีกำรเขียนอธิบำยกำรท ำงำนของ
แอพพลิเคชนั) 
 จะมีรูปแบบกำรท ำงำนดงัน้ี 

3.3.1 หนำ้ index จะมีภำพและเสียงเพลงประกอบ และมีปุ่ ม start เพื่อเขำ้สู่หนำ้แอพถดัไป 
3.3.2 หนำ้ เรียนรู้ก่อนเล่น จะใหผู้เ้ล่นศึกษำค ำศพัทก่์อนเล่นจริง และใหผู้ป้กครองเป็นผู ้

  แนะน ำ 
3.3.3 หนำ้ บลอ็กค ำศพัท ์จะมีรูปสัตวม์ำให ้1 ตวั และทำยวำ่เป็นตวัอะไร จะมีทั้ง 

ภำษำองักฤษและ   ภำษำไทย จะมีทั้งหมด 15 หนำ้ดว้ยกนั ท ำใหผู้เ้ล่นเขำ้ใจง่ำยกบั
ตวัแอพพลิเคชนั 

3.3.4 หนำ้ จ๊ิกซอว ์จะมีจ๊ิกซอวรู์ปสัตวอ์ยู ่4 ช่อง ใหผู้เ้ล่นเรียงรูปให้ตรงกบับลอ็กท่ีวำง 
 เอำไว ้และจะมีหนำ้ทั้งหมด 5 หนำ้ดว้ยกนั 

3.3.5 หนำ้ รวมคะแนน จะรวมคะแนนทั้งหมดท่ีท ำถูกตอ้งและรวมคะแนนใหผู้เ้ล่น และ 
 จะมีเสียงเพลงประกอบเพื่อกระตุน้ใหผู้เ้ล่นอยำกลองใหม่อีกคร้ัง 

 

 
รูปท่ี 3.22 รูปโค๊ดกำรท ำงำนแอพพลิเคชนัแอลนิมอลฟำร์มของโปรแกรม thunkable 
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รูปท่ี 3.23 รูปโค๊ดกำรท ำงำนแอพพลิเคชนัแอลนิมอลฟำร์มของโปรแกรม thunkable 
 

 
รูปท่ี 3.24 รูปโค๊ดกำรท ำงำนแอพพลิเคชนัแอลนิมอลฟำร์มของโปรแกรม thunkable 
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บทที่  4 
ผลการศึกษา 

 
 ผลกำรศึกษำท ำให้เรำได้รู้ถึงกำรท ำงำนร่วมกนัเป็นกลุ่มตอ้งสำมคัคีกันในกำรวิเครำะห์ 
และออกแบบตลอดจนถึงขั้นตอนกำรท ำงำนแต่ละขั้นตอนว่ำมีอะไรบำ้ง ในท่ีน้ีทำงคณะผูจ้ดัท ำจะ
กล่ำวถึงผลของกำรศึกษำขอ้มูล และผลท่ีไดรั้บอยำ่งละเอียด แบ่งออกเป็นดงัน้ี 
 4.1  ขั้นตอนกำรออกแบบแอพพลิเคชนั 
 4.2  ขั้นตอนกำรท ำงำน 
 4.3  ขั้นตอนกำรทดสอบแอพพลิเคชนัผำ่นมือถือ 
 
4.1  ขั้นตอนการออกแบบแอพพลเิคชัน 
 ขั้นตอนน้ีผูจ้ดัท ำเรียบเรียงควำมส ำคญัของงำนเพื่อให้ท ำงำนไดอ้ย่ำงรวดเร็ว ขั้นตอนกำร
ออกแบบมีดงัน้ี 
 4.1.1  แนวคิดท่ีทำงคณะผูจ้ดัท ำไดเ้ร่ิมออกแบบ เร่ิมจำกคน้หำโปรแกรมท่ีใช้ท ำแอพพลิเคชนั
เป็นโปรแกรม Adobe Flash Professionalซ่ึงเหมำะส ำหรับกำรออกแบบและพฒันำแอพพลิเคชนั
ทำงคณะผูจ้ดัท ำไดค้ิดออกแบบแอพพลิเคชนัส่ือกำรเรียนกำรสอนกำรใชง้ำนโปรแกรม Thunkable
ใหผู้ท่ี้ตอ้งกำรศึกษำไดรู้้เก่ียวกบักำรสร้ำงแอพพลิเคชนัเบ้ืองตน้โดยใชโ้ปรแกรม Thunkable X 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
รูปท่ี 4.1  หนำ้หลกัเขำ้แอพพลิเคชนั 
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หนำ้แรกของแอพพลิเคชนัหลงัจำกท่ีเขำ้ตวัแอพมำจะมีปุ่ ม Start ใหก้ดเพื่อไปหนำ้ถดัไป 
 4.1.2  กำรคิดและออกแบบแอพพลิเคชนั ในกำรเร่ิมตน้คิดกำรออกแบบ คณะผูจ้ดัท ำไดท้ ำ
กำรคน้หำขอ้มูลต่ำง ๆ ตำมเว็บไซต์ และคน้หำอุปกรณ์ท่ีจะไดใ้ช้เพื่อสอดคลอ้งกบั แอพพลิเคชนั 
คณะผูจ้ดัท ำไดอ้อกแบบหนำ้ แอพพลิเคชนัไว ้มีดงัน้ี 
 1.  หนำ้ลอ็กอิน 
 2.  หนำ้เขำ้สู่เมนูหลกั 
 3.  หนำ้เมนูเลือกเขำ้บทเรียน กำรใชง้ำนเบ้ืองตน้ และ Blocks ท่ีจ ำเป็น 
 4.  หนำ้เมนูเลือกเขำ้เมนูตอบค ำถำม แบบ 4 ตวัเลือก 
 5.  หนำ้ติดต่อสอบถำม 
 
4.2  ขั้นตอนการท างาน 
 ขั้นตอนกำรท ำงำนนั้นกล่ำวถึงขั้นตอนในกำรท ำงำนตั้งแต่ตน้วำ่มีขั้นตอนอะไรบำ้ง 
 4.2.1  เร่ิมตน้ออกแบบหนำ้แอพพลิเคชนั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 4.2  หนำ้เมนูหลกัของแอพพลิเคชนัแอพพลิเคชนั 
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 หน้ำแรกของกำรเร่ิมตน้โปรแกรม และออกแบบหน้ำ อ่ืนๆของแอพพลิเคชัน โดยคณะ
ผูจ้ดัท ำไดอ้อกแบบไวก่้อนหนำ้น้ีไวห้มดแลว้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 4.3  หนำ้ปุ่ มเมนูสู่กำรเรียนรู้ 
 
 หลงัจำกปัดหนำ้จอไปทำงดำ้นซำ้ยบน จะเปล่ียนหนำ้ค ำศพัทอ่ื์น ๆ และมีเสียงและรูปภำพ
ประกอบ เพื่อใหผู้เ้ล่นรู้ค  ำศพัทก่์อนเล่น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 4.4  หนำ้บทเรียน 
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 หน้ำตำโปรแกรมท่ีใช้เขียนและแกไ้ข กำรท ำงำนต่ำง ๆ ของแอพพลิเคชนั และแนวทำง
กำรศึกษำผลกำรจดัท ำขอค ำปรึกษำจำกอำจำรย ์สุลำวลัย ์ บุริจนัทร์  เพื่อให้แอพพลิเคชนัมีควำม
ดึงดูดคนท่ีสนใจใช้งำนแอพพลิเคชันส่ือกำรเรียนกำรสอนกำรใช้งำนโปรแกรม Thunkable x มี
ควำมอยำกศึกษำหำควำมรู้ในกำรใชง้ำนแอพพลิเคชนั 

 
รูปท่ี 4.5  หนำ้  code  
 
4.3  ขั้นตอนการทดสอบแอพพลเิคชันผ่านมือถือ 

ในส่วนของขั้นตอนกำรทดสอบแอพพลิเคชนัผ่ำนมือถือนั้น เม่ือเรำสร้ำงแอพพลิเคชนัของ
เรำเสร็จส้ิน เรำก็ท ำกำร Export แอพพลิเคชนัออกมำเป็นไฟล์ .apk แลว้ท ำกำรติดตั้งลงบนเคร่ือง
โทรศพัทมื์อถือ เพื่อท ำกำรเขำ้แอพพลิเคชนัและตรวจสอบขอ้ผิดพลำดต่ำง ๆ ท่ีเกิดขึ้นภำยในแอพ
พลิเคชนั เพื่อกลบัมำท ำกำรแกไ้ขในตวัโปรแกรม Thunkable X ต่อไป 
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บทที่  5 
สรุป  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ 

 
 ในกำรท ำโครงกำรแอพพลิเคชนัส่ือกำรเรียนกำรสอนกำรใชง้ำนโปรแกรม Thunkable 
สำมำรถบรรลุวตัถุประสงคต์ำมท่ีผูจ้ดัท ำไดว้ำงแผนไว ้ซ่ึงแอพพลิเคชนันั้นสำมำรถท ำงำนไดต้ำมท่ี
ตอ้งกำรและกำรประสบปัญหำต่ำงๆ ในท่ีน้ีทำงคณะผูจ้ดัท ำไดป้ระสบปัญหำในกำรท ำงำนหลำยอยำ่ง 
จำกโครงกำรและมีขอ้เสนอแนะท่ีจะน ำมำใชป้รับปรุงแกไ้ขและเพิ่มเติมในส่วนต่ำง  ๆของแอพพลิเคชนั
ส่ือกำรเรียนกำรสอนกำรใช้งำนโปรแกรม  Thunkable ท ำให้แอพพลิเคชันใช้งำนได้อย่ำงมี
ประสิทธิภำพมำกยิง่ขึ้น 
 
5.1  วัตถุประสงค์โครงการ 
  5.1.1  เพื่อส่งเสริมกำรใชโ้ปรแกรม Thunkable ในกำรสร้ำงแอพพลิเคชนัใหเ้กิดประโยชน์ 
  5.1.2  เพื่อใหผู้ใ้ชง้ำนแอพพลิเคชนั ไดมี้ควำมรู้ค ำศพัทภ์ำยในฟำร์มทั้งภำษำองักฤษและ  
                        ภำษำไทย 
  5.1.3  เพื่อน ำควำมรู้ท่ีไดจ้ำกกำรเรียนในระดบัประกำศนียบตัรวิชำชีพ สำขำวิชำ 
                        เทคโนโลยสีำรสนเทศมำประยกุตใ์ชใ้นกำรท ำโคงกำรเร่ือง แอพพลิเคชนัส่ือกำร 
                        เรียนกำรสอน แอพพลิเคชัน่ แอนิมอลฟำร์ม 
  
5.2  ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 
 5.2.1  ใหผู้ใ้ชง้ำนแอพพลิเคชนัไดเ้รียนรู้ค ำศพัทภ์ำยในฟำร์มทั้งภำษำองักฤษและภำษำไทย 
                        ในกำรเรียนรู้จำกแอพพลิเคชนัค ำศพัท ์ภำยในฟำร์มอยำ่งเช่น ant มด, camel อูฐ, bee     
                         ผ้ึง,chicken ลูกไก่, goat แพะ, pig หมู                              
 5.2.2  ส่งเสริมกำรใชโ้ปรแกรม Thunkable ในกำรสร้ำงแอพพลิเคชนัใหเ้กิดประโยชน์ 
 5.2.3  เพื่อน ำควำมรู้ท่ีไดจ้ำกกำรเรียนในระดบัประกำศนียบตัรวิชำชีพ สำขำวิชำ 
                        เทคโนโลยสีำรสนเทศมำประยกุตใ์ชใ้นกำรท ำโคงกำรเร่ือง ส่ือกำรเรียน กำรสอน 
                        แอพพลิเคชัน่ แอนิมอลฟำร์ม 
 
5.3  ปัญหาที่ประสบในการด าเนินโครงการ 
  แอพพลิเคชันส่ือกำรเรียนกำรสอนกำรใช้งำนโปรแกรม  Thunkable ผูจ้ดัท ำได้ประสบ
ปัญหำกำรด ำเนินโครงกำรหลำยอย่ำงในท่ีน้ีทำงคณะผูจ้ดัท ำโครงกำรจะอธิบำยสำเหตุ และวิธีกำร
แกปั้ญหำเป็นขอ้ ๆ ดงัน้ี 
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5.3.1  ปัญหำในกำรออกแบบแอพพลิเคชนัใหดู้น่ำสนใจ 
 5.3.2  ปัญหำดำ้นกำรใชโ้คด้ค ำสั่งเน่ืองจำกไม่ไดศึ้กษำจำกกำรเรียนในชั้นเรียนมำ 
 5.3.3  ปัญหำดำ้นกำรจดัวำงรูปแบบแอพพลิเคชนั 
 5.3.4  ปัญหำในกำรออกแบบใหดู้โดนเด่น 
 5.3.5  ปัญหำทำงดำ้นของฟ้อนตท่ี์ใช ้ท่ีมีควำมเขำ้กบัตวัแอพ 
 
5.4  ผลการด าเนินโครงการ 
 ในกำรด ำเนินโครงกำรส่ือกำร เรียนกำรสอน แอพพลิเคชั่น แอนนิมอลฟำร์ม เร่ิมจำกกำร
น ำเสนอโครงกำรต่อคณะกรรมกำรพิจำรณำ ทำงคณะกรรมกำรไดเ้สนอแนะส่วนต่ำง ๆ และ คณะ
ผูจ้ัดท ำได้ท ำตำมค ำเสนอของคณะกรรมกำรจนได้รับกำรอนุมัติกำรท ำโครงกำรแลว้ทำงคณะ
ผู ้จ ัดท ำ ได ้ศ ึกษ ำข ้อมูล ร ำ ยละ เ อีย ดต่ำ ง  ๆ  เ กี ่ย วก ับก ำ รพ ัฒนำ ส่ือกำร เรียนกำรสอน 
แอพพลิเคชัน่ แอนนิมอลฟำร์ม โดยไดท้ ำกำรออกแบบและด ำเนินกำรจดัท ำตำมท่ีวำงไวจ้นส ำเร็จ 
 ผลกำรด ำเนินโครงกำร ส่ือกำร เรียนกำรสอน แอพพลิเคชัน่ แอนนิมอลฟำร์ม ตวัแอพ
พลิเคชนัน้ีสำมำรถแสดงภำพและเน้ือหำกำรเรียนรู้ ภำษำ และสำมำรถใชเ้ป็นส่ือกำรสอนวิชำ กำร
ใชง้ำนโปรแกรมประยกุตบ์นอุปกรณ์คอมพิวเตอร์พกพำ ในระดบัประกำศนียบตัรวิชำชีพ สำขำวิชำ
เทคโนโลยสีำรสนเทศ 
 
5.5  ความอภิปรายผล 
 ในกำรท่ีจะใช้ส่ือกำร เรียนกำรสอน แอพพลิเคชั่น แอนนิมอลฟำร์ม นั้นเพียงแค่เรำมี
โทรศพัทมื์อถือและอินเทอร์เน็ต และท ำกำรดำวน์โหลดแอพพลิเคชนัส่ือกำรเรียนกำรสอนกำรใชง้ำน
โปรแกรม Thunkable และติดตั้งบนโทรศพัมือถือท่ีเป็นระบบปฎิบติักำรแอนดรอยด์ เรำก็สำมำรถ
ใชง้ำนแอพพลิเคชนัไดอ้ยำ่งง่ำยดำย 
 
5.6  ข้อเสนอแนะ 
 ในน้ีจะกล่ำวถึงขอ้เสนอแนะ ในกำรพฒันำแอพพลิเคชนัส่ือกำรเรียนกำรสอนกำรใชง้ำน
โปรแกรม Thunkable 
 5.6.1 ขอ้เสนอแนะทัว่ไป 
  5.6.1.1  ควรออกแบบหนำ้ตำ Application ใหดู้น่ำสนใจมำกกวำ่น้ี 

 5.6.1.2  ควรออกแบบพื้นหลงัใหดู้ดีกวำ่น้ีไม่ให้อ่ำนขอ้ควำมยำก 
 5.6.2 ขอ้เสนอแนะทำงเทคนิค 
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