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บทคัดย่อ 
 เว็บไซต์ส่ือการเรียนการสอนวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 2204 -2003 เพื่อให้         

มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการท างาน และองค์ประกอบของระบบเครือข่าย เว็บไซต์น้ี           
มีเน้ือหาเกี่ยวกบัขั้นตอนการติดตั้งระบบเครือข่ายทอ้งถ่ินแบบไร้สาย (Wireless LAN) และขั้นตอน
การติดตั้งอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง เว็บไซต์น้ีมีสรุปสาระการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
สามารถท าแบบทดสอบออนไลน์ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ได้ ท าเว็บไซต์โดยการใช้ Adobe 
Dreamweaver CS5 ออกแบบโลโก้และแบรนเนอร์โดยใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS5 และ 
Microsoft Power Point 2013 

คณะผู ้จัดท าได้ให้ความส าคัญกับการศึกษาข้อมูลส่ือการเรียนการสอนเว็บไซต์เป็น
แนวทางในการศึกษาโดยเวบ็ไซต์น้ีประกออบไปดว้ยเน้ือหาทั้งหมด 7 บทเรียน และมีแบบทดสอบ
ออนไลน์ทั้งก่อน และหลงัเรียนพร้อมเฉลยคะแนนให้  ดงันั้นคณะผูจ้ดัท าจึงได้ท าเว็บไซตส่ื์อการ
เรียนการสอนวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 2204-2003 เพื่อตอบสนองความตอ้งการ และมุ่ง
ตรงไปสู่ผูใ้ชแ้บบที่ตอ้งการ 

ส่ือการเรียนการสอนวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 2204-2003 สามารถแสดงความรู้
เกี่ยวกับหลกัการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย สามารถใช้อุปกรณ์ และเช่ือมต่อ
ระบบเครือข่ายเบ้ืองตน้ในการปฏิบตัิงาน สามารถท าแบบทดสอบ และน าขอ้มูลไปท ารายงานได ้ 
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 การจัดท าโครงการน้ี เป็นส่วนหน่ึงของวิชาโครงการ รหัสวิชา 2204-8501  หลักสูตร
ประกาศนียบตัรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ โดยคณะผูจ้ดัท าได้จดัท าโครงการประเภท    
ส่ือการเรียนการสอนผ่านเวบ็ไซต์วิชา เครือข่ายคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา 2204-2003 โดยมีการสร้าง
เวบ็ไซตเ์พื่อน าเสนอผลงานแก่ผูท้ี่สนใจในการเรียนการสอนออนไลน์  

เว็บไซต์ท่ีทางคณะผูจ้ดัท าได้จัดท านั้น ประกอบไปด้วยความรู้เกี่ยวกับระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ และการติดตั้งระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยภายในเว็บไซต์จะประกอบไปด้วย
เน้ือหาบทเรียนจ านวนทั้งหมด 7 บทเรียน เพื่อให้มีความรู้ความเขา้ใจเกี่ยวกับหลักการท างาน       
และองค์ประกอบของระบบเครือข่าย มีขั้นตอนการติดตั้งระบบเครือข่ายท้องถ่ินแบบไร้สาย              
และขั้นตอนการติดตั้งอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง สามารถใช้อุปกรณ์ และเช่ือมต่อระบบเครือข่าย
เบ้ืองต้นในการปฏิบัติงานได้ รวมถึงยังสามารถน าความรู้ที่ได้จากการศึกษาไปประยุกต์ใช้              
ในชีวิตประจ าวนัหรือประกอบเป็นอาชีพรายไดเ้สริม  
 หากโครงการน้ีมีข้อผิดพลาดประการใด ทางคณะผูจ้ัดท า ขออภัยไว้ ณ ท่ีน้ี  และจะ
ด าเนินการพฒันาผลงานทางดา้นคอมพิวเตอร์ให้พฒันาให้ดีขึ้นไป  
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 บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1 ภูมหิลังและควำมเป็นมำ 

เวบ็ไซต ์หมายถึง (องักฤษ: website, web site หรือ site) หนา้เวบ็เพจหลายหน้าซ่ึงเช่ือมโยง
กนัผ่านทางไฮเปอร์ลิงก์ ส่วนใหญ่จดัท าขึ้นเพ่ือน าเสนอขอ้มูลผ่านคอมพิวเตอร์ โดยถูกจดัเก็บไวใ้น
เวิลด์ไวด์เว็บ หน้าแรกของเว็บไซต์ที่เก็บไว้ที่ช่ือหลักจะเรียกว่า  โฮมเพจเว็บไซต์โดยทั่วไปจะ
ให้บ ริก ารต่ อผู ้ใช้ฟ รี  แต่ ในขณ ะเดี ยวกันบางเว็บ ไซต์จ า เป็นต้องมีการสมัครสมาชิก                      
และเสียค่าบริการเพื่อที่จะดูขอ้มูล ในเวบ็ไซตน์ั้น ซ่ึงไดแ้ก่ขอ้มูลทางวิชาการขอ้มูลตลาดหลกัทรัพย ์
หรือข้อมูลส่ือต่าง ๆ ผูท้ าเว็บไซต์มีหลากหลายระดับ ตั้ งแต่สร้างเว็บไซต์ส่วนตัว จนถึงระดับ
เวบ็ไซต์ส าหรับธุรกิจหรือองคก์รต่าง ๆ การเรียกดูเวบ็ไซต์โดยทัว่ไปนิยมเรียกดูผ่านซอฟตแ์วร์ใน
ลกัษณะของ เวบ็เบราวเ์ซอร์ 

 องค์กรธุรกิจต่าง ๆ ในปัจจุบนัใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ในการเก็บ และกระจายขอ้มูลซ่ึงเป็น
ส่วนหน่ึงในการด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ แต่เดิมการใชค้อมพิวเตอร์จะใชใ้นลกัษณะระบบปฏิบตัิการ
แบบเดี่ยว แต่เมื่อมีความตอ้งการข่าวสารท่ีรวดเร็วขึ้นการใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ในลกัษณะเดิม    
จึงไม่สามารถตอบสนองความต้องการได้ จึงมีการน าเคร่ืองคอมพิวเตอร์มาเช่ือมต่อกันเป็น
เครือข่าย เพื่อตอบสนองความต้องการดังกล่าวเน้ือหาในเวบ็ไซต์ส่ือการเรียนการสอนเครือข่าย
คอมพิวเตอร์เว็บไซต์น้ีมีเน้ือหากล่าวถึงความรู้พ้ืนฐานท่ีควรทราบเกี่ยวกับระบบเครือข่าย      
อุปกรณ์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องในการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย รูปแบบการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย     
การติดตั้งระบบเครือข่ายแบบทอ้งถ่ิน การแบ่งปันทรัพยากรในเครือข่าย การเช่ือมต่อกับเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต โดยมุ่งเนน้ท่ีเน้ือหา และขั้นตอนการปฏิบตัิเพ่ือจะไดเ้ขา้ใจง่าย และสามารถปฏิบตัิได ้

 ดังนั้นคณะผูจ้ดัท าจึงท าการรวบรวมขอ้มูลการเรียนรู้เกี่ยวกับวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์
เบ้ืองต้น เพื่อเพ่ิมประสิทธิภาพทางการเรียนรู้ และแก้ปัญหาในเร่ืองข้อจ ากัดทางด้านสถานที่       
และเวลา โดยการเรียนการสอนบนเว็บไซต์จะช่วยพฒันาการเรียนรู้ภายนอกห้องเรียนให้มีความ
เขา้ใจในบทเรียนมากยิ่งขึ้น  
 
 
 
 
 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AE%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B9%84%E0%B8%A7%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%AE%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%88
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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1.2 วัตถุประสงค์โครงกำร 
1. เพื่อให้มีความรู้ความเขา้ใจเกี่ยวกบัหลกัการท างาน และองคป์ระกอบของระบบเครือข่าย
2. เพื่อให้มีทกัษะในการเลือกใชอุ้ปกรณ์ และสามารถเช่ือมต่อระบบเครือข่ายเบ้ืองตน้ 
3. เพือ่ประยกุตใ์ชง้านเครือข่ายในองคก์รต่าง ๆ ได ้

 
1.3 ขอบเขตกำรศึกษำ  

 1. เวบ็ไซตน้ี์ใชก้ารติดตั้งระบบเครือข่ายบนระบบปฏิบตัิการ Microsoft Window 7 
เป็นตวัอย่าง 

2. เว็บไซต์น้ี มีเน้ือหาเกี่ยวกับขั้นตอนการติดตั้ งระบบเครือข่ายท้องถ่ินแบบไร้สาย 
(Wireless LAN) และขั้นตอนการติดตั้งอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 

3. เวบ็ไซตน้ี์มีสรุปสาระการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
4. สามารถท าแบบฝึกหัดออนไลน์ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ได ้
5. สามารถเขา้ไปศึกษาบทเรียนต่าง ๆ ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ได ้
6. สามารถเขา้ไปศึกษาค าศพัทใ์นแต่ละหน่วยการเรียนรู้ได ้

 
1.4 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

1. สามารถแสดงความรู้เกี่ยวกบัหลกัการท างาน และกระบวนการของระบบเครือข่าย  
2. สามารถใชอุ้ปกรณ์ และเช่ือมต่อระบบเครือข่ายเบ้ืองตน้ในการปฏิบตัิงาน 
3. สามารถประยุกตใ์ชง้านเครือข่ายในการปฏิบตัิงานขององคก์รต่าง
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1.5 แผนกำรด ำเนินงำน (Gantt Chart)   

  
ตำรำงที่ 1.1  แผนการด าเนินงาน (Gantt Chart) 

 

ก ำหนดกำร โครงกำรสอบและน ำเสนอวิชำโครงกำร ปีกำรศึกษำ 2562 สำขำวิชำคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ภำคเรียนที่ 1-2 

รำยกำร ภำคเรียนที่ 1 มิถุนำยน 62 กรกฎำคม 62 สิงหำคม 62 กันยำยน 62 ระยะเวลำ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

อบรมการท าโครงการนกัศึกษา 

ปวช.3 และปวส.2 

                11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอ้ ATC.01โครงการ รอบท่ี 1 

เอกสารบทที่ 1 

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอ้โครงการ รอบท่ี 1                 17  มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอ้โครงการ รอบท่ี 2                 19  มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอ้โครงการ รอบท่ี 2                 21  มิถุนายน 62 

ลงทะเบียนหัวขอ้ออนไลน์ 
เสนออาจารยท์ี่ปรึกษาร่วม ATC.02 

                18-30 มิถุนายน 62 

ส่งบทที่ 2                 8-14 กรกฎาคม 62 

ส่งบทที่ 3                 15-31กรกฎาคม62 

สอบหัวขอ้โครงการ  (รอบเอกสาร)                 17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ                 22 สิงหาคม 62 

ส่งความคืบหน้าโปรแกรม  50%                 9-15 กนัยายน 62 

ส่งความคืบหน้าโปรแกรม 60%                 16-22 กนัยายน 62 

ส่งความคืบหน้าโปรแกรม 70%                 23-30 กนัยายน 62 

รำยกำร ภำคเรียนที่ 2 มิถุนำยน 62 กรกฎำคม 62 สิงหำคม 62 กันยำยน 62 ระยะเวลำ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

ส่งความคืบหน้า 90%                 1-8 พฤศจิกายน 62 

ส่งความคืบหน้า 100%                 9-13พฤศจิกายน62 

สอบโปรแกรม ระดบัปวช.3                  7 ธันวาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม)                 11 ธันวาคม 62 

ส่งบทที่ 4                  6-19  มกราคม 63 

ส่งบทที่ 5                 20-26 มกราคม 63 

ส่งงบประมาณในการท าโครงการตารางที่ 
1.7 และตารางที่ 5.3 (แบบออนไลน์) 

                26-30 มกราคม 63 

ส่งรูปเล่ม ซีดี และค่าเขา้เล่ม                 1-20 กุภาพนัธ์ 63 
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1.6 เคร่ืองมือที่ใช้พัฒนำโปรแกรม 
  1. Adobe Dreamweaver CS5    ใชจ้ดัท าเวบ็ไซต ์

2. Adobe Photoshop CS5   ใชใ้นการตกแต่งหนา้เวบ็ไซต ์
3. Microsoft Power Point 2013  ใชใ้นการตกแต่งเน้ือหาเวบ็ไซต ์
4. Google Form    ใชท้ าแบบทดสอบออนไลน์ 
 

1.7 งบประมำณกำรด ำเนินงำน  
 

ล ำดบั รำยกำร จ ำนวน รำคำ (บำท) 
1 กระดาษ A4 2 รีม 250 
2 ตลบัหมึกเคร่ืองปร้ิน 2 กล่อง 800 
3 ค่าเคร่ืองปร้ินเตอร์ (100 บาทต่อคน) 3 คน 300 
4 ค่าเยบ็เล่มเอกสาร 1 เล่ม 200 

รวมเป็นเงิน 1,550 

 
ตำรำงที่ 1.2 งบประมาณการด าเนินงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
บทที่ 2 

ระบบงานและทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 
 

2.1 ระบบงานปัจจุบัน 
ปัจจุบนัการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลเกี่ยวกับ “ส่ือการเรียนการสอนวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

รหัสวิชา 2204-2003” การเรียนในห้องเรียนอาจได้ความรู้ไม่มากนักจึงท าให้การเรียนการสอน      
ไม่ได้ผลเท่าที่ควร เราจึงออกแบบเว็บไซต์ส่ือการเรียนการสอนวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์               
รหัสวิชา 2204-2003 

ในปัจจุบนัเทคโนโลยีสารสนเทศและอินเทอร์เน็ตไดเ้ขา้มามีบทบาทอย่างมากโดยเฉพาะ
เร่ืองการศึกษา ซ่ึงในด้านการเรียนการสอน การศึกษาโดยระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและ
อินเทอร์เน็ตท าให้การติดต่อส่ือสารสามารถท าได้อย่างรวดเร็วและมีประสิทธิภาพสูง ช่วยแกปั้ญหา
ในดา้นต่าง ๆ ผูเ้รียนสามารถคน้ควา้ขอ้มูลจากแหล่งต่าง ๆ ท่ีมีอยู่ทัว่โลกไดอ้ย่างรวดเร็วและทนัต่อ
เหตุการณ์ เทคโนโลยีสารสนเทศและอินเทอร์เน็ตถูกน ามาใชก้ับการเรียนการสอนเพื่อให้ผูท้ี่ไม่มี
เวลาว่างนั้ น สามารถเข้ามาศึกษาได้ในภายหลังและยังสามารถทบทวนบทเรียนได้ในเวลา                
ที่ไม่เขา้ใจอีกดว้ย 

การน าเสนอข้อมูลต่าง ๆ ด้วยส่ือการเรียนการสอนวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รหัสวิชา
2204-2003 จะเป็นประโยชน์ต่อการศึกษาค้นคว้าของผู ้ที่สนใจในเร่ืองของวิชา เครือข่าย
คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้และไดร้ับประโยชน์ต่อการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลเพ่ิมเติม ซ่ึงมีการจดัเก็บขอ้มูล
ภายในเว็บไซต์ และภายในเว็บไซต์นั้นสามารถท าให้ผูเ้ขา้ชมได้รับขอ้มูลต่าง ๆ และไดว้ดัความรู้
ในการท าแบบทดสอบของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 
 
2.2 ปัญหาที่เกดิขึน้ในระบบการท างานปัจจุบัน  
              1. ปัจจุบนัเดก็ไทยรุ่นใหม่เลือกที่จะคน้ควา้หาขอ้มูลจากแหล่งอินเตอร์เน็ตและเวบ็ไซต์ 

2. การเรียนในห้องเรียน และการอ่านหนังสืออาจไม่น่าสนใจท าให้นักเรียนไม่สนใจใน
การศึกษาคน้ควา้ 

3. การเรียนในห้องเรียนอาจไม่เพียงพอหรืออาจนอ้ยไปท าให้นกัเรียนไม่เขา้ใจเน้ือหานั้น 
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2.3 ทฤษฎแีละระบบงานทีเ่กี่ยวข้อง 
  2.3.1 ทฤษฎโีปรแกรม Microsoft Power Point 
 ไมโครซอฟท์พาวเวอร์พอยน์ (Microsoft Power Point) เป็นหน่ึงในโปรแกรม    
Microsoft Office เหมาะส าหรับการสร้างงานน าเสนอขอ้มูล (Presentation) เช่น การน าเสนอขอ้มูล
สินคา้ และบริการ การน าเสนอผงังาน การท า Slide Show การแสดงแผนภูมิ การออกแบบแผ่นพบั 
เป็นตน้ หลกัการท างานของงานน าเสนอที่สร้างจาก Power Point จะสร้างเป็น slide ย่อย ๆ แต่ละ 
slide สามารถใส่ขอ้ความ รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว หรือเสียง เพื่อสร้างความน่าสนใจเพ่ิมขึ้นได ้
นอกจากน้ียงัสามารถก าหนดให้งานน าเสนอออกมาในรูปแบบอตัโนมตัิได ้โดยไม่ตอ้กดเลือกให้
แสดงทีละ slide ซ่ึงก่อนเร่ิมตน้สร้างงานน าเสนอควรก าหนดรูปแบบก่อนว่า ตอ้งการให้แสดงออก
ในรูปแบบใด โดยสามารถเลือกรูปแบบจากตัวอย่าง ธีม (Themes)  ที่โปรแกรมมีไว้ให้ได้
เช่นเดียวกนั 

 
 

 

 

รูปที่ 2.1 สัญลกัษณ์โปรแกรม Microsoft Power Point 
 

 

 

 

 

 
 

รูปที่ 2.2 หนา้โปรแกรม Microsoft Power Point 
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โปรแกรมไมโครซอฟท์พาวเวอร์พอยน์ (Microsoft Power Point)  มีความสามารถในการ
ท างาน ดงัน้ี 

 1. น าเสนอขอ้มูลในรูปแบบขอ้ความ รูปภาพ เสียง ภาพเคล่ือนไหวได ้
 2. สามารถตกแต่งตวัอกัษรให้สวย ๆ ดว้ย WordArt  
 3. สามารถสร้างแผนภูมิ แผนผงั ได ้
 4. การสร้างจะมี Slide Layout ช่วยในการออกแบบ และใส่ขอ้มูล 
 5. รูปแบบหรือ Themes จะมี Design ส าหรับช่วยให้สร้าง Presentation ไดส้ะดวกมากขึ้น 
 6. รองรับไฟลข์อ้มูลประเภทต่าง ๆ เช่น ตารางจาก Microsoft Excel  
 7. รองรับภาพเคล่ือนไหว (Animation) 
 8. สามารถส่ังให้เล่ือนไปหนา้ถดัไปแบบอตัโนมตัิได ้
 
 2.3.2 ทฤษฎโีปรแกรม Adobe Photoshop 
  โฟโต้ชอป (Photoshop) เป็นโปรแกรมในตระกูล Adobe ออกเวอร์ชัน่แรกในปี 1990 
และไดร้ับการพฒันาต่อเน่ืองมาเร่ือย ๆ จนกระทัง่ล่าสุดคือ เวอร์ช่ัน CS6 เป็นโปรแกรมส าหรับการ
ปรับแต่งภาพ เช่น การตกแต่งภาพ การใส่ Effect ต่าง ๆ ให้กับภาพและตวัหนังสือ การท าภาพขาว
ด าและการท าภาพถ่ายเป็นภาพเขียน การน าภาพต่าง ๆ มารวมกนั การรีทชัภาพ เป็นตน้ ไดร้ับความ
นิยมมากที่สุดเน่ืองมาจากคุณสมบตัิเด่นมากมายโดยมีเคร่ืองมือที่มีประสิทธิภาพ และความยืดหยุ่น
สูง สามารถบนัทึกขั้นตอนท่ีตอ้งท าซ ้า ๆ ไวเ้รียกใชภ้ายหลงัได ้เพื่อสบบัสนุนการสร้างงานประเภท
ส่ิงพิมพ ์งานวีดีทศัน์ งานน าเสนอ งานมลัติมีเดีย ตลอดจนงานออกแบบและพฒันาเวบ็ไซค ์
 
 

 
 

 
 
 

รูปที่ 2.3 สัญลกัษณ์โปรแกรม Adobe Photoshop 
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รูปที่ 2.4 สัญลกัษณ์โปรแกรม Adobe Photoshop 
 

 พาเนล (Panel)  
ใช้ส าหรับส าหรับจดัแต่งภาพงาน โดยพาเนลแต่ละแบบมีหน้าที่ และการใช้งานแตกต่าง

กนัออกไป สามารถแยกออกเป็นหมวดหมู่ที่นิยมใช ้  ดงัน้ี  
1. Navigator ใชป้รับมุมมองของภาพ โดยคลิกเลือกบริเวณ Zoom Slider เพื่อย่อ หรือ 

ขยายมุมมองภาพ 
                                
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 2.5 Panel Navigator 
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2. Color ใชก้ าหนดสีพ้ืนหนา้ (Foreground) และสีพ้ืนหลงั (Background)  
                                                 

 
 
 
 
 

รูปที่ 2.6 Panel Color 
 

3. Swatches ใชก้ าหนดสีแบบส าเร็จรูปท่ีโปรแกรมก าหนดไว ้หรือสร้างสีขึ้นมาใหม่โดย
การคลิกเลือกสีที่ตอ้งการ เพื่อความสะดวกในการใชง้าน 
                                                
 
 
 
 

รูปที่ 2.7 Panel Swatches 
 

4. Styles ใชส้ าหรับก าหนดการตกแต่ง เชน่ การตกแต่งสี ลวดลายให้กบัรูปแบบขอ้ความ 
                                               
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.8 Panel Styles 
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1. Adjustments ใชป้รับแต่งขอ้บกพร่อง หรือส่ิงท่ีผิดเพ้ียน เช่น ความสว่าง ความทึบ 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 2.9 Panel Adjustments 
 

2. Layers ใชค้วบคุมการท างาน Layer ต่าง ๆ ของช้ินงาน         
                                       

 
                          
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.10 Panel Layer 
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3. History ใชเ้ก็บรายละเอียดขั้นตอนการท างานทั้งหมดทีผ่่านมา เพื่อความสะดวกเมื่อ 
ตอ้งการยอ้นกลบัไปใชค้  าส่ังเก่า หรือยอ้นดกูารท างานที่ผ่านมา  

 
                                                    
 

 
 
 

รูปที่ 2.11 Panel History 
 เลเยอร์ (Layer) 

การท างานของ Photoshop จะมีการแบ่งวตัถุเป็นส่วน ๆ หรือเป็นชั้น ๆ เรียกว่า เลเยอร์ 
(Layer) คือ ช้ินงานย่อย หรือเรียกให้เข้าใจง่ายคือ ช้ันของช้ินงานใหญ่  ซ่ึงมีผลท าให้วตัถุนั้ น      
แยกออกจากกันไดเ้ป็นอิสระ สามารถลบ เพ่ิม ล็อค คดัลอก ซ่อน หรือเคล่ือนยา้ยได ้ซ่ึงการคลิกที่
รูปดวงตา แต่ละครั้ ง จะเป็นการเปิดเพ่ือแสดง หรือปิดเพ่ือซ่อนงานที่อยู่ใน  Layer นั้ น        
จึงท าให้สะดวกต่อการแกไ้ข โดย layer ดา้นล่างจะถูกบงัดว้ย layer ดา้นบน  

 
 

รูปที่ 2.9 หนา้ Layer 
 

 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 2.12 หนา้ Layer 
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 แถบเคร่ืองมือ (Tools Bar)  
ในโปรแกรม Photoshop ประกอบด้วยเคร่ืองมือต่าง ๆ ที่จ าเป็นต่อการท างาน เน่ืองจาก

เคร่ืองมือมีเป็นจ านวนมากจึงมีการรวมเคร่ืองมือที่มีการท างานคลา้ยกนัไวใ้นปุ่ มเดียวกัน โดยจะมี
รูปสามเหล่ียมสีด าอยู่ที่มุมขวาล่าง             เพื่อบอกว่ามีเคร่ืองมืออ่ืน ๆ อยู่อีก 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 

รูปที่ 2.13 เคร่ืองมือต่าง ๆ ใน Adobe Photoshop cs6 
เป็นเคร่ืองมือที่ใชส้ าหรับการตกแต่งรูปภาพ แบ่งได ้5 กลุ่มตามการใชง้าน ดงัน้ี 
 

Notes 

Hand 

Move 

Magic Wand 

Slice 

เคร่ืองมือการเลือก (Selection) 

Marquee 

Lasso 

Crop 

เคร่ืองมือการแก้ไข (Edit) 

Healing Brush 

Clone Stamp 

Eraser 

Blur 

Brush 

History Brush 

Gradient 

Dodge 

เคร่ืองมือการสร้าง (Create) 

Pen 

Path Selection 

Horizontal Type 

Rectangle 

เคร่ืองมือมุมมอง (View) 

Eyedropper 

Zoom 

เคร่ืองมือการเลือกสี (Color) 

Foreground 

ปรับสี FG/BG 

สลบัสี FG/BG 

Background 

โหมด Quick 

Mask 
ปรับมุมมองวินโดวเ์ป็นแบบ
ต่างๆ 
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            1. กลุ่มเคร่ืองมือการเลือก (Selection) ประกอบดว้ย 
 
  ใชส้ าหรับเลือกพ้ืนท่ีบนภาพท่ีเป็นรูปส่ีเหล่ียม วงกลม วงรี 
 
   ใชส้ าหรับยา้ยพ้ืนท่ีท่ีเลือกไวข้องภาพ หรือยา้ยภาพใน Layer 
 
  ใชเ้ลือกพ้ืนท่ีบนภาพเป็นแนวเขตแบบอิสระ 
 
  ใชเ้ลือกพ้ืนท่ีดว้ยวิธีระบายบนภาพ หรือเลือกจากสีท่ีใกลเ้คียงกนั 
 
   ใชต้ดัขอบภาพ 
 
   ใชต้ดัแบ่งภาพเพื่อบนัทึกเป็นไฟลภ์าพย่อยๆ ส าหรับน าไปสร้างเวบ็เพจ 
 
 

2. กลุ่มเคร่ืองมือการสร้าง (Create) ประกอบดว้ย 
 

   ใชว้าดเส้น 
 
   ใชพ้ิมพต์วัอกัษร หรือขอ้ความลงบนภาพ 
 
   ใชเ้ลือกและปรับแต่งรูปทรงของเส้น 
 
   ใชว้าดรูปทรงเรขาคณิต หรือรูปทรงส าเร็จรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 

Move 

Lasso 

Marquee 

Magic Wand 

 

Crop 

Slic

e 

Horizontal Type 

Path Selection 

Rectangle 

 

Pen 
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 3. กลุ่มเคร่ืองมือการแก้ไข (Edit) ประกอบดว้ย 
 
   ใชต้กแต่ง ลบรอยต าหนิในภาพ 
 
   ใชท้ าส าเนาภาพ โดยคดัลอกภาพจากบริเวณอ่ืนมาระบาย 
 
   ใชร้ะบายภาพดว้ยภาพของขั้นตอนเดิมท่ีผ่านมา หรือภาพเดิมท่ีบนัทึกไว ้
 
   ใชล้บภาพบางส่วนที่ไม่ตอ้งการ 
 
   ใชเ้ติมสีแบบไล่ระดบัโทนสี หรือเทสี 
 
   ใชร้ะบายภาพให้เบลอ 
 
   ใชร้ะบายสีลงบนพ้ืนที ่
 
   ใชร้ะบายเพ่ือให้ภาพสว่างขึ้นหรือมืดลง 
 
 4. กลุ่มเคร่ืองมือมุมมอง (View) ประกอบดว้ย 
 
   ใชบ้นัทึกหมายเหตุก ากบัภาพท่ีเป็นขอ้ความ หรือเสียง 
 
   ใชเ้ลือกสีจากสีต่าง ๆ บนภาพ 
 
   ใชเ้ล่ือนดูส่วนต่าง ๆ ของภาพ 
 
   ใชย้่อ หรือขยายมุมมองภาพ 
 
 
 
 
 

Clone Stamp 

History Brush 

 

Eraser 

Gradient 

Blur 

Brus

h 

Dodge 

Healing Brush 

Notes 

Eyedropper 

Hand 

Zoom 
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 5. กลุ่มเคร่ืองมือการเลือกสี (Color) ประกอบดว้ย 
 

    
 
 

 
โปรแกรมโฟโตช้อป (Photoshop) มีความสามารถในการท างาน ดงัน้ี 
1. แกไ้ขภาพถ่ายท่ีบกพร่องหรือมีต าหนิ เช่นปรับสีท่ีเพ้ียน ปรับแสงเงาท่ีสว่างหรือมือ 

เกินไป ลบแสงแฟลชท่ีสะทอ้นในดวงตา  
2. ตกแต่งภาพ   เช่น ตดัส่วนที่ไม่ตอ้งการออก ลบองคป์ระกอบท่ีรกรุงรัง ปรับภาพให้ 

เบลอหรือคมชดั ปรับผิวกายนางแบบให้ขาวนวล 
3. ดดัแปลงภาพ เช่น ท าภาพใหม่ให้กลายเป็นภาพสีซีเปียแบบโบราณ หรือแปลงภาพสี 

ขาวด าให้กลายเป็นภาพสี เปล่ียนภาพคนให้อว้นขึ้น-ผอมลง  
4. ใส่เอฟเฟคพิเศษ เช่น ท าให้เหมือนก าลงัมองภาพผ่านกระจก ท าเงาสะทอ้นในน ้า   

เปล่ียนภาพถ่ายให้ดูคลา้ยภาพวาด ใส่ประกายแสงหรือเงาให้วตัถุ ท าวตัถุแบน ๆ ให้ดูเป็น 3 มิติ 
เปล่ียนโทนสีของภาพ 

5. สร้างภาพกราฟิก ซ่ึงผสมผสานระหว่างภาพถ่าย ขอ้ความ และภาพวตัถุหรือเอฟเฟค 
พิเศษท่ีสร้างขึ้น เพื่อใชใ้นงานผลิตส่ือโฆษณา ปกหนงัสือ นิตยสาร หรือใชต้กแต่งเวบ็เพจ  
  
2.3.3 ทฤษฎโีปรแกรม Google Form 
  Google Form เป็นส่วนหน่ึงในบริการของกลุ่ม  Google Docs ที่ช่วยให้เราสร้าง
แบบสอบถามออนไลน์ หรือใช้ส าหรับรวบรวมขอ้มูลได้อย่างรวดเร็ว โดยที่ไม่ตอ้งเสียค่าใช้จ่าย   
ในการใช้งาน Google Form ผูใ้ช้สามารถน าไปปรับประยุกต์ใช้งานได้หลายรูปแบบอาทิ เช่น     
การท าแบบฟอร์มส ารวจความคิดเห็น การท าแบบฟอร์มส ารวจความพึงพอใจ การท าแบบฟอร์ม
ลงทะเบียน และการลงคะแนนเสียง เป็นตน้ ทั้งน้ีการใชง้านกูเกิล้ฟอร์มนั้น ผูใ้ชง้านหรือผูท่ี้จะสร้าง
แบบฟอร์มจะต้องมีบัญชีของ Gmail หรือ Account ของ Google เสียก่อน ผูใ้ช้งานสามารถเข้า     
ใชง้านสร้างแบบฟอร์มผ่าน Web Browser ได้เลยโดยท่ีไม่ตอ้งติดตั้งโปรแกรมใด ๆ ทั้งส้ินในการ
สร้างแบบสอบถามออนไลน์ ไม่ว่าเราจะใช้งาน Google Form ในงานเก็บขอ้มูลรูปแบบไหน เก็บ
ขอ้มูลประเภทใด  Google Form สามารถตอบโจทยใ์ห้กบัผูส้ร้างแบบสอบถามออนไลน์ได ้
 
 
 

Set Foreground Color, Set Background Color  
ใชส้ าหรับก าหนดสีของ Foreground Color และ Background Color 
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รูปที่ 2.14 แบบประเมินใน Google Form 

 
ดังนั้ นจะเห็นได้ว่ากูเกิ้ลฟอร์มมีฟอร์มส าหรับเก็บข้อมรูปหลากหลายรูปแบบส าหรับ    

สร้างแบบสอบถามออนไลน์ โดยสามารถสร้างฟอร์มรับขอ้มูลได้อยู่ 9 รูปแบบ โดยแบ่งออกเป็น
รูปแบบพ้ืนฐาน 5 รูปแบบ และรูปแบบขั้นสูง 4 รูปแบบ อีกทั้งยงัสามารถแทรกในส่วนของการ
ออกแบบ ไม่ว่าจะเป็นการแทรกรูปภาพ วีดีโอ หรือข้อความส่วนหัว  ดังนั้นก่อนท่ีจะเร่ิมสร้าง
แบบฟอร์มออนไลน์ เราลองมาท าความรูปจกักับฟอร์มทั้ง 9 รูปแบบ ก่อนกันดีกว่า ว่าฟอร์มแบบ
ไหนจะตรงต่อความตอ้งการของเรามากที่สุดในการท าแบบฟอร์มออนไลน์ Google Form 

 
รูปที่ 2.15 ขั้นตน้ ขั้นสูง การอออกแบใน Google Form 
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ฟอร์มพื้นฐาน  ฟอร์มขั้นพ้ืนฐานจะมีดว้ยกนัอยู่ 5 รูปแบบดงัน้ี 
 1. ข้อความ  เป็นฟอร์มส าหรับกรอกขอ้ความส้ันๆ ลงไปในช่องกรอก เช่น ช่ือ – นามสกุล 
หรือขอ้มูลส่วนตวั เป็นตน้ 

 
รูปที่ 2.16 การใส่ช่ือใน Google Form 

 
2. ข้อความย่อหน้า  เป็นฟอร์มส าหรับกรอกขอ้ความยาวๆ ลงไปในช่องกรอก เช่น กล่อง

แสดงความคิดเห็น ขอ้แนะน า เป็นตน้ 

 
รูปที่ 2.17 ความคิดเห็นเพ่ิมเติม 

3. หลายตัวเลอืก เป็นฟอร์มส าหรับสร้างตวัเลือก โดยที่ผูก้รอกเลือกไดเ้พียงตวัเลือกเดยีว
เท่านั้น เช่น การเลือกชว่งอายุ หรือเลือกช่วงเงินเดือน เป็นตน้ 

 
รูปที่ 2.18 หลายตวัเลือก 
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4. ช่องท าเคร่ืองหมาย เป็นฟอร์มส าหรับสร้างตวัเลือก โดยที่ผูก้รอกสามารถเลือกไดห้ลาย
ตวัเลือก เช่น งานอดิเรก รู้จกัเวบ็ไซตน้ี์ไดอ้ย่างไร เป็นตน้ 

 
รูปที่ 2.19 ช่องท าเคร่ืองหมาย 

 
5. เลือกจากรายการ  เป็นฟอร์มส าหรับสร้างตวัเลือกแบบ Drop-Down โดยผูก้รอกสามารถ

เลือกไดเ้พียงตวัเลือกเดียวเท่านั้น เช่น เลือกสถานท่ี เลือกจงัหวดั เลือกประเทศ เป็นตน้ 
 

ฟอร์มขั้นพื้นฐานจะมีด้วยกันอยู่ 4 ประเภทดังนี้ 
1. สเกล   เป็นฟอร์มส าหรับสร้างตวัเลือก โดยที่ผูก้รอกสามารถเลือกไดเ้พียงตวัเลือกเดียว 

ซ่ึงจะเหมาะส าหรับการใชง้านประเภท การให้คะแนน โดยขอ้มูลจะถูกเก็บเป็นตวัเลขเท่านั้น 

 
รูปที่ 2.20  ฟอร์มขั้นพ้ืนฐาน สเกล 
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2. ตาราง  เป็นฟอร์มส าหรับสร้างตวัเลือกในรูปแบบตาราง โดยท่ีตวัเลือกเหล่านั้นจะถูกจดั
อยู่ในตาราง ในแต่ละแถว ในแต่ละคอลมัน์ โดยท่ีผูก้รอกสามารถเลือกไดเ้พียงตวัเลือกเดียวเท่านั้น 
เหมาะส าหรับการสร้างแบบสอบถามที่มีการแบ่งหมวดหมู่เป็นล าดับ เช่น การสร้างแบบสอบถาม
ความพึงพอใจ แบบประเมินการจดัฝึกอบรม 

 
รูปที่ 2.21 ฟอร์มขั้นพ้ืนฐาน ตาราง 

 
3. วันที่  เป็นฟอร์มส าหรับกรอกขอ้มูลรูปแบบวนัที่ วนั/เดือน/ปี  เช่น ฟอร์มใช้เก็บขอ้มูล

วนัที่ 

 
รูปที่ 2.22 ฟอร์มขั้นพ้ืนฐาน วนัที ่

 
4. เวลา  เป็นฟอร์มส าหรับกรอกขอ้มูลรูปแบบเวลา เช่น ฟอร์มใชเ้ก็บขอ้มูลเวลา 

 
รูปที่ 2.23 ฟอร์มขั้นพ้ืนฐาน เวลา 
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การออกแบบ 
ในส่วนของการออกแบบน้ี หมายถึงการแทรกขอ้ความส่วนหัว แทรกรูปภาพ วีดีโอ และ

แทรกหนา้ฟอร์มเพ่ิมเป็น 2 หนา้หรือ 3 หนา้ตามความตอ้งการ 
1. ส่วนหัวของส่วน หมายถึงการแทรกขอ้ความส่วนหัว หรือหัวเร่ือง ลงในแบบฟอร์ม 

 
รูปที่ 2.24 การออกแบบ ส่วนหัวของส่วน 

 
2. ตัวแบ่งหน้า   สร้างหน้าแบบฟอร์มเพ่ิมขึ้นมาอีก 1 หน้า หรืออีกหลายๆ หน้าตามที่เรา

ตอ้งการ 

 
รูปที่ 2.25 การออกแบบ ตวัแบ่งหนา้ 
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1. รูปภาพ  เราสามารถแทรกรูปภาพลงในแบบฟอร์มได้ โดยการอัพโหลดรูปภาพจาก
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ หรือเลือกจาก URL, Google Drive ก็สามาถท าไดเ้ช่นกนั 

2. วีดีโอ เราสามารถแทรกวีดีโอลงในแบบฟอร์มได้ โดยวีดีโอที่สามารถแทรกลงไปได ้
ตอ้งเป็นวีดีโอที่ถูกอพัโหลดไวบ้น Youtube เท่านั้น 

 
รูปที่ 2.26 การแทรก วดิีโอ 

2.3.4 ทฤษฎโีปรแกรม Dreamweaver 
 Dreamweaver เป็นโปรแกรมเพื่อช่วยในการพฒันาเว็บไซต์ ให้เป็นไปอย่างง่ายดาย  
ซ่ึ งมี คุณ สมบัติ ใน ก ารใช้ งาน ใน แบบ  WYSIWYG (What You See Is What You Get) คื อ             
เป็นโปรแกรมประเภทคุณออกแบบมาอย่างไรกับโปรแกรม Dreamweaver คุณก็เห็นงานของคุณ
เป็นแบบนั้ น เม่ือดูการแสดงผลผ่าน  Web Browser เลยครับ  โดยโปรแกรม Dreamweaver              
จะช่วยอ านวยความสะดวกให้กับการพฒันาเว็บไซต์ให้เราได้เป็นอย่างมาก เน่ืองจาก ในเบ้ืองตน้              
ถา้เราอยากจะมีเว็บไซต์สัก 1 เว็บ เราไม่จ าเป็นต้องมานั่งเรียนรู้ Code ของ HTML เราก็สามารถ
สร้าง Website ไดอ้ย่างมืออาชีพแลว้ 
 ส าหรับหน้าจอโปรแกรมนั้ น ก็มีการพัฒนาปรับปรุงมาโดยตลอด ซ่ึงถึงแม้จะมี       
การเปล่ียนแปลงไปมากมายจนมาถึงเวอร์ชั่นในปัจจุบันน้ี หากใครใช้โปรแกรม Dreamweaver      
มาพอสมควร จะพบว่าโปรแกรม Dreamweaver นั้นมีการปรับปรุงเปล่ียนแปลงไปเพ่ือให้เขา้กับ
เทคโนโลยีเวบ็ท่ีไม่มีวนัหยุดน่ิง 
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รูปที่ 2.27 หนา้จอโปรแกรม Dreamweaver 

องค์ประกอบส าคญัของโปรแกรม Dreamweaver 
 เคร่ืองมือหลกั ๆ ของโปรแกรม Dreamweaver ที่จะตอ้งใช้งานกันบ่อย ๆ มีอยู่ด้วยกัน 4 
ส่วนหลัก ๆ ด้วยกัน ตามหมายเลขในรูปภาพที่เขียนไว้ ซ่ึงในแต่ละส่วนเราจะมารู้จักกันทีละ
เคร่ืองมือกนัเรียงตามหมายเลข ดงัน้ี 
 

 
 

รูปที่ 2.28 เคร่ืองมือโปรแกรม Dreamweaver 
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1. Document หรือส่วนท่ีใช้แสดงหน้าเว็บของเรา ซ่ึงส่วนน้ีเป็นพ้ืนท่ีหลกัท่ีเราจะใช้กัน   
จะท าการออกแบบหนา้เวบ็เพจก็ท าท่ีน้ีกนั 

2. Main Menu เป็นส่วนท่ีเก็บรวบรวมค าส่ังการใช้งานโปรแกรมไว้ โดยเราสามารถ
เรียกใชง้านค าส่ังต่าง ๆ ไดค้ลิกเลืแกที่เมนูทีเราตอ้งการ  

3. Panel Group ส่วนน้ีเป็นส่วนท่ีรวบรวมพาเนลชนิดต่าง ๆ ไว ้ 
4. Properties ส่วนน้ีเป็นส่วนท่ีใช้งานกนับ่อยมาก เป็นส่วนท่ีใชใ้นการก าหนดคุณสมบตัิ

ต่าง ๆ ของส่ิงท่ีปรากฏบนเวบ็เพจของเรา  
 
มุมมองการใช้งานของโปรแกรม Dreamweaver 
 โปรแกรม Dreamweaver จะมีมุมมองในการใชง้านโปรแกรมอยู่ดว้ยกนั 4 มุมมอง คือ  

1. Design เป็นมุมมองในแบบ What You See Is What You Get  
2. Code เป็นมุมมองท่ีใชง้านการท างานเกี่ยวกบัโคด้ของเวบ็เพจ  
3. Split เป็นมุมมองที่แบ่งส่วนหน้าจอโปรแกรมออกเป็น 2 ส่วน ระหว่าง Design กับ 

Code  
4. Live เป็นมุมมองท่ีใชแ้สดงผล คลา้ย ๆ การ Preview การแสดงผลกบั Web Browser  

 

 
 

รูปที่ 2.29 มุมมองโปรแกรม Dreamweaver 
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2.3.5 ทฤษฎีสี 
 สี (Color) หมายถึง ลกัษณะกระทบต่อสายตาให้เห็นเป็นสี ซ่ึงมีผลถึงจิตวิทยา คือมี
อ านาจส่ือถึงอารมณ์ และความรู้สึกได ้การที่ไดเ้ห็นสีจากสายตาสายตาจะส่งความรู้สึกไปยงัสมอง
ท าให้เกิดความรู้สึก ต่าง ๆ ตามอิทธิพลของสี เช่น สดช่ืน ร้อน ตื่นเตน้ เศร้า สดใส สีมีความหมาย         
ต่อศิลปินวาดรูปเป็นอย่างมาก เพราะศิลปินใช้สีเป็นส่ือสร้างความประทบัใจในผลงานของศิลปะ 
และสะท้อนความคิดผ่านผลงานนั้นให้แก่ผูช้ม สีมีความเกี่ยวข้องกับส่ิงต่าง ๆ อยู่ตลอดเวลา    
เพราะทุกส่ิงท่ีอยู่รอบตวันั้นลว้นแต่มีสีสัน ทั้งส้ิน 

 

 

 

 

รูปที่ 2.30 วงจรสี 

 คุณลักษณะของสี 
 1. สีแท้ (Hue) คือ สีที่ยงัไม่ถูกสีอ่ืนผสม เป็นลักษณะของสีที่มีความสะอาด เช่น สีแดง       
สีเหลือง น ้าเงิน 
 2. สีอ่อนหรือสีจาง (Tint) คือ สีแทท้ี่ถูกผสมดว้ยสีขาว เช่น สีเทา สีชมพู สีฟ้า  
 3. สีแก่ (Shade) คือ สีแทท่ี้ถูกผสมดว้ยสีด า เช่น สีน ้าตาล 
 4. สีผสม (Mix) คือ สี 2 สีที่ถูกน ามาผสมกนั เช่น สีส้ม สีม่วง สีเขียว 
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 สีสามารถแยกออกเป็น 2 ประเภทคือ 
 1. สีธรรมชาติ เป็นสีที่เกิดขึ้นเองธรรมชาติ เช่น แสงอาทิตย ์ท้องฟ้า รุ้ง ดอกไม ้ต้นไม ้
พ้ืนดิน ทอ้งฟ้า น ้าทะเล 
 2. สีที่มนุษย์สร้างขึ้น หรือได้สังเคราะห์ขึ้น เช่น สีวิทยาศาสตร์ มนุษยไ์ดท้ดลองจากแสง
ต่างๆ เช่น ไฟฟ้า น ามาผสมโดยการทอแสงประสานกนั น ามาใชป้ระโยชน์ในดา้นการละคร การจดั
ฉากเวที โทรทศัน์ การตกแต่งสถานที่ 
 
 วรรณะของสี  

กลุ่มสีที่ให้ความรู้สึกร้อน-เยน็ ในวงจรสีจะมีสีร้อน 7 สี และ สีเยน็ 7 สี ซ่ึงแบ่งที่ สีม่วงกับ
สีเหลือง ซ่ึงเป็นไดท้ั้งสองวรรณะ วรรณะสีมี 2 วรรณะ ดงัน้ี 

1. วรรณะสีร้อน (Warm Tone) ประกอบด้วย สีเหลือง สีส้มเหลือง สีส้ม สีส้มแดง สีม่วง
แดง และสีม่วง ถา้สีใดหนกัไปทางสีแดง หรือสีส้มถือว่าเป็นสีวรรณะร้อน เช่น สีเทาอมทอง  

 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 2.31 สีวรรณะร้อน 

 
2. วรรณะสีเย็น (Cool Tone) ประกอบดว้ย สีเหลือง สีเขียวเหลือง สีเขียว สีเขียวน ้าเงิน  

สีน ้าเงิน สีม่วงน ้าเงิน และสีม่วง ถา้สีใดหนกัไปทางสีน ้าเงิน หรือสีเขียว ถือเป็นสีวรรณะเยน็ เช่น  
สีเขียวแก่  
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.32 สีวรรณะเยน็ 
สังเกตไดว้่าสีเหลือง และสีม่วงอยู่ไดท้ั้งวรรณะร้อน และวรรณะเยน็ ถา้อยู่ในกลุ่มสีวรรณะ

ร้อนก็ให้ความรูสึกร้อน หรืออบอุ่น ถา้อยู่ในกลุ่มสีวรรณะเยน็ก็ให้ความรู้สึกเยน็สบายไปดว้ย  
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สีตรงข้าม  
หรือสีทีต่ดักนั เป็นสีที่มีค่าความเขม้ของสีตดักนั ในทางปฏิบตัิไม่นิยมน ามาใชร้วมกนั 

เพราะจะท าให้แต่ละสีไม่สดใสเท่าที่ควร  การน าสีตรงขา้มกนัมาใชร่้วมกนั อาจท าไดด้งัน้ี 
1. มีพ้ืนท่ีของสีหน่ึงมาก อีกสีหน่ึงนอ้ย 
2. ผสมสีอ่ืน ๆ ลงไปสีใดสีหน่ึง หรือทั้งสองสี 
3. ผสมสีตรงขา้มลงไปในสีทั้งสองสี 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.33 สีตรงขา้ม 
 
สีกลาง  
สีที่เขา้ได้กบัสีทุกสี สีกลางในวงจรสี มี 2 สี คือ สีน ้าตาล ทีเ่กิดจากสีตรงขา้มกนัในวงจรสี

ผสมกัน ในอตัราส่วนที่เท่ากนั มีคุณสมบตัิส าคญั คือ ใช้ผสมกับสีอ่ืนแลว้จะท าให้สีนั้น ๆเขม้ขึ้น
โดยไม่เปล่ียนแปลงค่าสี ถา้ผสมมาก ๆ เขา้ก็จะกลายเป็นสีน ้ าตาล และสีเทา ที่เกิดจากสีทุกสี ใน
วงจรสีผสมกัน ในอตัราส่วนเท่ากัน มีคุณสมบัติที่ส าคญั คือ ใช้ผสมกับสีอ่ืน ๆ แลว้จะท าให้มืด 
หม่น ส่วนมากจะใชท้ าในส่วนที่เป็นเงา ซ่ึงจะมีน ้าหนกัอ่อน-แก่ไปตามระดบัสีเทาที่ผสมไป 

 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.34 สีกลาง 
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ระบบสี RGB   
ย่อมาจาก Red Green และBlue คือระบบสีของแสง ซ่ึงเกิดจากการหักเหของแสงผ่านแท่ง

แกว้ปริซึม เกิดแถบสีที่เรียกว่า สีรุ้ง ( Spectrum ) ซ่ึงแยกสีตามท่ีสายตาสามารถมองเห็นไดเ้ป็น 7 สี 
คอื ม่วง คราม น ้าเงิน เขียว เหลือง แสด แดง ซ่ึงเป็นพลงังานอยู่ในรูปของรังสีที่มีช่วงคล่ืนที่สายตา
สามารถมองเห็นได้ แสงสีม่วงมีความถ่ีคล่ืนสูงที่สุด คล่ืนแสงที่มีความถ่ีสูงกว่าแสงสีม่วงเรียกว่า 
อุลตราไวโอเลต ( Ultra Violet )และคล่ืนแสงสีแดงมีความถ่ีคล่ืนต ่าที่สุด คล่ืนแสงที่ต ่ากว่าแสงสี
แดงเรียกว่า อินฟราเรด (Infrared) ซ่ึงสายตาของมนุษยไ์ม่สามารถรับได ้  
แสงสีทั้งหมดเกิดจากแสง 3  สี คือ สีแดง สีน ้าเงิน และสีเขียว ทั้งสามสีถือเป็นแม่สีของแสง  เมื่อ
น ามาฉายรวมกนัจะไดสี้ดงัน้ี   
สีแดง   +   สีเขียว       ได ้    สีเหลือง  
สีเขียว  +   สีน ้าเงิน     ได ้   สีฟ้า 
สีแดง   +   สีน ้าเงิน     ได ้   สีแดงอมชมพู่   
 

และถ้าฉายแสงสีทั้ งหมดรวมกันจะได้แสงสีขาว  ด้วยคุณสมบัติของแสงน้ีจึงน ามาใช้
ประโยชน์ในการฉายภาพยนต ์ภาพโทรทศัน์ ภาพเพื่อการน าเสนอทางจอคอมพิวเตอร์ การจดัแสงสี
ในการแสดง เป็นตน้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 2.35 ระบบสี RGB 
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2.3.4 ระบบงานทีเ่กีย่วข้อง 
นางสาวทิพปภา ตั้ งวชัราภรณ์, นายกิตติธร หงส์ไกร, นายปพพนทัพพ์ ชานุวชัร

นันทศิริ (2561) โครงงานเว็บไซต์ ส่ือการเรียนการสอนวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์เบ้ืองต้น , 
โครงงานน้ีมีเน้ือหาทั้งหมด 7 บทเรียนและมีแบบทดสอบทั้งก่อนเรียนมีการเฉลยคะแนนให้ เพ่ือ
ตอบสนองความตอ้งการและมุ่งตรงไปสู่ผูใ้ชง้านแบบที่ผูท้ี่ตอ้งการศึกษาตอ้งการ 

นายธนณัฏฐ์ เปรมสมบัติ, นายภควา ปาละนันท์, นายธนากร อ่อนตา (2561) 
โครงงานเว็บไซตส่ื์อการเรียนก่อนสอนวิชาโปรแกรมมลัติมีเดียเพื่อการน าเสนอ, โครงงานน้ีมีการ
น ารูปภาพมาประกอบเพื่อให้มีความเข้าใจง่ายในการน าเสนอผ่านทางเว็บไซต์ และได้พัฒนา
เกี่ยวกบัเวบ็ไซตว์ิชามลัติมีเดียเพื่อการน าเสนอ ให้ผูท้ี่ตอ้งการศึกษาไดค้วามรู้ ความเขา้ใจมากยิ่งขึ้น 

นายอาทิตย์ อรรถจรูญ , นายธวัชชัย วิชิต , นายสิทธินันท์ สุวรรณรัตน์ (2561) 
โครงงานเวบ็ไซต์ส่ือการเรียนการสอนองค์ประกอบศิลป์ส าหรับคอมพิวเตอร์ธุรกิจ , โครงงานน้ีมี
วีดีโอภายในเว็บไซต์ และเน้ือหาเสริมท่ีไม่เกี่ยวกับบทเรียน แต่ยงัคงความเป็นศิลป์ไวอ้ยู่ และท้ิง
ทา้ยดว้ยการมีแบบฝึกหัดให้ทดสอบ 
  
2.4 การน าระบบคอมพิวเตอร์ ในการใช้งาน 

1. โปรแกรม Microsoft Power Point 2013   ในการตกแต่งเน้ือหนา้ 
 2. โปรแกรม Adobe Photoshop CS5    ในการตกแต่งและปรับแต่งภาพ 
              3. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS5  ในการท าเวบ็ไซต ์
 4. โปรแกรม Google Form   ในการท าแบบทดสอบ 
 



 

 

 
บทที ่3 

การออกแบบระบบงานด้วยคอมพวิเตอร์ 
 
3.1 การออกแบบ Site Map 

 

 
รูปท่ี 3.1 แสดง Site map 
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รูปท่ี 3.1 แสดง Site map (ต่อ) 
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รูปท่ี 3.1 แสดง Site map (ต่อ) 
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รูปท่ี 3.1 แสดง Site map (ต่อ) 
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รูปท่ี 3.1 แสดง Site map (ต่อ) 
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รูปท่ี 3.1 แสดง Site map (ต่อ) 
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รูปท่ี 3.1 แสดง Site map (ต่อ) 
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รูปท่ี 3.1 แสดง Site map (ต่อ) 
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3.2 การออกแบบ Story Board 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 3.2 หนา้เขา้สู่หนา้หลกั 

 

 
รูปท่ี 3.3 หนา้หลกั 
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รูปท่ี 3.4 หนา้ค าน า 

 
รูปท่ี 3.5 หนา้หลกัสูตรรายวิชา 
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รูปท่ี 3.6 หนา้ค าศพัทต์่าง ๆ 

 
รูปท่ี 3.7 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียน 
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รูปท่ี 3.8 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 1 

 
รูปท่ี 3.9 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 2 
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รูปท่ี 3.10 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 3 

 
รูปท่ี 3.11 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 4 
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รูปท่ี 3.12 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 5 

 
รูปท่ี 3.13 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 6 
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รูปท่ี 3.14 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 7 

 

 
รูปท่ี 3.15 หนา้บทเรียน 
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รูปท่ี 3.16 หนา้บทเรียนหน่วยท่ี 1 

 

 
รูปท่ี 3.17 หนา้ความหมายของระบบเครือข่าย 
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รูปท่ี 3.18 หนา้หลกัการท างานของระบบเครือข่าย 

 
รูปท่ี 3.19 หนา้ประเภทของระบบเครือข่าย 
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รูปท่ี 3.20 หนา้องคป์ระกอบของระบบเครือข่าย 

 
รูปท่ี 3.21 หนา้ประโยชน์ของระบบเครือข่าย 
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รูปท่ี 3.22 หนา้โพรโทคอล 

 
รูปท่ี 3.23 หนา้แบบจ าลองเครือข่าย 
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รูปท่ี 3.24 หนา้บทเรียนหน่วยท่ี 2 

 
รูปท่ี 3.25 หนา้แผงวงจรเครือข่าย  
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รูปท่ี 3.26 หนา้สายสัญญาณ 

 
รูปท่ี 3.27 หนา้อุปกรณ์เช่ือมต่อระบบเครือข่าย  
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รูปท่ี 3.28 หนา้สายสัญญาณ 

 
รูปท่ี 3.29 หนา้บทเรียนท่ี 3 
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รูปท่ี 3.30 หนา้การส่งขอ้มูลในระบบเครือข่าย 

 
รูปท่ี 3.31 หนา้มาตรฐานระบบเครือข่ายทอ้งถ่ิน 
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รูปท่ี 3.32 ระบบเครือข่ายทอ้งถ่ิน Ethernet 

 
รูปท่ี 3.33 ระบบเครือข่ายทอ้งถ่ินแบบไร้สาย 
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รูปท่ี 3.34 หนา้บทเรียนหน่วยท่ี 4 

 
รูปท่ี 3.35 หนา้การเตรียมสายสัญญาณ 
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รูปท่ี 3.36 การติดตั้งแผงวงจรเครือข่าย 

 
รูปท่ี 3.37 การติดตั้งโปรแกรมไดรฟ์เวอร์ของแผงวงจร 
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รูปท่ี 3.38 การตรวจสอบการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย 

 
รูปท่ี 3.39 หนา้การเช่ือมต่อกบัเครือข่ายไร้สาย 
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รูปท่ี 3.40 หนา้การก าหนดค่าใหแ้อกเซสพอยตเ์บ้ืองตน้ 

 
รูปท่ี 3.41 หนา้ก าหนดช่ือและประเภทของเครือข่าย 
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รูปท่ี 3.42 หนา้บทเรียนหน่วยท่ี 5 

 
รูปท่ี 3.43 หนา้การแบ่งปันทรัพยากรในระบบเครือข่าย 

 
 
 
 
 



58 
 

 
รูปท่ี 3.44 หนา้รายช่ือผูใ้ช้ 

 
รูปท่ี 3.45 หนา้การบริหารรายช่ือผูใ้ชแ้ละกลุ่ม 
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รูปท่ี 3.46 หนา้การแชร์ขอ้มูล 

 
รูปท่ี 3.47 หนา้การก าหนดสิทธิของการแชร์ขอ้มูล 
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รูปท่ี 3.48 หนา้การเขา้ถึงขอ้มูลในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

 
รูปท่ี 3.49 หนา้การแชร์เคร่ืองพิมพ ์
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รูปท่ี 3.50 หนา้การตรวจสอบรายละเอียดการแชร์ 

 
รูปท่ี 3.51 หนา้ความเป็นมาของอินเทอร์เน็ต 
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รูปท่ี 3.52 หนา้โพรโทคอล 

 
รูปท่ี 3.53 หนา้เวิลดไ์วดเ์วบ็ 
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รูปท่ี 3.54 ประโยชน์ท่ีไดจ้ากการใชอิ้นเทอร์เน็ต 

 
รูปท่ี 3.55 หนา้โมเด็ม Modem 
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รูปท่ี 3.56 หนา้อินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 

 
รูปท่ี 3.57 หนา้รูปแบบการเช่ือมต่อกบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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รูปท่ี 3.58 หนา้การเช่ือมต่อกบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 

 
รูปท่ี 3.59 หนา้บทเรียนหน่วยท่ี 7 
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รูปท่ี 3.60 หนา้หมายเลขไอพี (IP Address) 

 
รูปท่ี 3.61 หนา้การติดตั้งเคร่ืองแม่ข่ายและเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 

 
 
 
 
 



67 
 

 
รูปท่ี 3.62 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียน 

 
รูปท่ี 3.63 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 1 
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รูปท่ี 3.64 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 2 

 
รูปท่ี 3.65 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 3 
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รูปท่ี 3.66 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 4 

 
รูปท่ี 3.67 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 5 
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รูปท่ี 3.68 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 6 

 
รูปท่ี 3.69 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 7 
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รูปท่ี 3.70 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้ 

 
รูปท่ี 3.71 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 1 
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รูปท่ี 3.72 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 2 

 
รูปท่ี 3.73 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 3 
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รูปท่ี 3.74 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 4 

 
รูปท่ี 3.75 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 5 
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รูปท่ี 3.76 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 6 

 
รูปท่ี 3.77 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 7 
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รูปท่ี 3.7 หนา้ผูจ้ดัท า 

 
3.3 การออกแบบส่ิงท่ีน าเข้า (Input Design) 

1. หนา้แรก 
1.1 ค าน า  
1.2 หลกัสูตรรายวิชา 
1.3 ค  าศพัทต์่าง ๆ 

2. แบบทดสอบก่อนเรียน 
2.1 หน่วยท่ี 1 
2.2 หน่วยท่ี 2 
2.3 หน่วยท่ี 3 
2.4 หน่วยท่ี 4 
2.5 หน่วยท่ี 5 
2.6 หน่วยท่ี 6 
2.7 หน่วยท่ี 7 
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3. บทเรียน 
3.1 หน่วยท่ี 1 
 3.1.1 ความหมายของระบบเครือข่าย 
 3.1.2 หลกัการท างานของระบบเครือข่าย 
 3.1.3 ประเภทของระบบเครือข่าย 
 3.1.4 องคป์ระกอบของระบบเครือข่าย 
 3.1.5 ประโยชนฺของระบบเครือข่าย 
 3.1.6 โพรโทคอล 
 3.1.7 แบบจ าลองเครือข่าย 
3.2 หน่วยท่ี 2 
 3.2.1 แผงวงจรเครือข่าย 
 3.2.2 สายสัญญาณ 
 3.2.3 อุปกรณ์เช่ือมต่อระบบเครือข่าย 
 3.2.4 รูปแบบการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย 
3.3 หน่วยท่ี 3 
 3.3.1 การส่งขอ้มูลในระบบเครืข่าย 
 3.3.2 มาตรฐานระบบเครือข่ายทอ้งถ่ิน 
 3.3.3 ระบบเครือข่ายทอ้งถ่ิน Ethernet 
 3.3.4 ระบบเครือข่ายทอ้งถ่ินแบบไร้สาย 
3.4 หน่วยท่ี 4 
 3.4.1 การเตรียมสายสัญญาณ 
 3.4.2 การติดตั้งแผงวงจรเครือข่าย 
 3.4.3 การติดตั้งโปรแกรมไดร์ฟเวอร์ของแผงวงจรเครือข่าย 
 3.4.4 ก าหนดช่ือและประเภทของเครือข่าย 
 3.4.5 การตรวจสอบการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย 
 3.4.6 การเช่ือมต่อกบัเครือข่ายไร้สาย 
 3.4.7 การก าหนดค่าให้แอกเซสพอยตเ์บ้ืองตน้ 
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3.5 หน่วยท่ี 5 
 3.5.1 การแบ่งปันทรัพยากรในระบบเครือข่าย 
 3.5.2 รายช่ือผูใ้ช ้
 3.5.3 การบริหารรายช่ือผูใ้ชแ้ละกลุ่ม 
 3.5.4 การแชร์ขอ้มลู 
 3.5.5 การก าหนดสิทธิของการแชร์ขอ้มลู 
 3.5.6 การเขา้ถึงขอ้มลูในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 3.5.7 การแชร์เคร่ืองพิมพ ์
 3.5.8 การตรวจสอบรายละเอียดการแชร์ 
3.6 หน่วยท่ี 6 
 3.6.1 ความหมายของอินเทอร์เน็ต 
 3.6.2 ความเป็นมาของอินเทอร์เนต็ 
 3.6.3 โพรโทคอล 
 3.6.4 เวิลดไ์วดเ์วบ็ 
 3.6.5 ประโยชนท่ี์ไดจ้ากการใชอิ้นเทอร์เนต็ 
 3.6.7 โมเด็ม (Modem) 
 3.6.8 อินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 
 3.6.9 รูปแบบการเช่ือมต่อกบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 3.6.10 การเช่ือมต่อกบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 
3.7 หน่วยท่ี 7 
 3.7.1 หมายเลขไอพี (IP Address) 
 3.7.2 การติดตั้งเคร่ืองแม่ข่ายและเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 

4. แบบทดสอบหลงัเรียน 
 4.1 หน่วยท่ี 1 
 4.2 หน่วยท่ี 2 
 4.3 หน่วยท่ี 3 
 4.4 หน่วยท่ี 4 
 4.5 หน่วยท่ี 5 
 4.6 หน่วยท่ี 6 
 4.7 หน่วยท่ี 7 
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5. สรุปสาระการเรียนรู้ 
 5.1 หน่วยท่ี 1 
 5.2 หน่วยท่ี 2 
 5.3 หน่วยท่ี 3 
 5.4 หน่วยท่ี 4 
 5.5 หน่วยท่ี 5 
 5.6 หน่วยที 6 
 5.7 หน่วยท่ี 7 

6. ผูจ้ดัท า 
 
3.4 การออกแบบส่ิงท่ีน าออก (Output Design) 

1. น าเสนอเวบ็ไซตอ์อกทางเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เพื่อแสดงเป็นเวบ็ไซตท่ี์สมบูรณ์ 
2. น าเสนอเวบ็ไซตเ์พื่อสอนวิชาโครงงานผา่นทางโปรเจคเตอร์ 



 

 

 

 
บทที ่4 

การพฒันาเวบ็ไซต์ส่ือการเรียนการสอนออนไลน์ 
วชิาเครือข่ายคอมพวิเตอร์ รหัสวชิา 2204-2003 

 
4.1 เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีใช้ 
 1. โนต้บุ๊ค 
 2. เคร่ืองปร้ิน 
 3. Flash drive 
 4. คอมพิวเตอร์ตั้งโต๊ะ 
4.2 โปรแกรมทั้งหมดท่ีใช้มนการพฒันา 
 1. โปรแกรม Adobe Dreamweaver 5.5 ใชใ้นการออกแบบเวบ็ไซตแ์ละสร้าง 
 2. โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ใชใ้นการออกแบบไอคอนและตกแต่ง 
 3. โปรแกรม Microsoft office Word 2016 ใชใ้นการท าเอกสาร 
 4. โปรแกรม Microsoft office PowerPoint 2016 ใชใ้นการท าเสนองาน 
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4.3 การติดตั้งโปรแกรมและระบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 4.1 ดบัเบิ้ลคลิกเพื่อเปิด Computer 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.2 ดบัเบิ้ลคลิกเพื่อเปิดไดร์ (E:) 
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รูปท่ี 4.3 ดบัเบิ้ลคลิกท่ี Project_ยงัไม่สมบูรณ์_NEW 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 4.4 ดบัเบิ้ลคลิกท่ี WebSite 
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รูปท่ี 4.5 ดบัเบิ้ลคลิกท่ี Instructional Media about Computer Network 2204-2003 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 4.6 ดบัเบิ้ลคลิกท่ี index 
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4.4 วิธีการใช้งาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 4.7 หนา้หลกั 

 

 
 

รูปท่ี 4.8 หนา้แรก 
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รูปท่ี 4.9 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียน 

 

 
 

รูปท่ี 4.10 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 1 
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รูปท่ี 4.11 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 2 

 
 

 
รูปท่ี 4.12 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 3 
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รูปท่ี 4.13 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 4 

 
 

 
รูปท่ี 4.14 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 5 
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รูปท่ี 4.15 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 6 

 
 

 
รูปท่ี 4.16 หนา้แบบทดสอบก่อนเรียนหน่วยท่ี 7 
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รูปท่ี 4.17 หนา้บทเรียน 

 

 
รูปท่ี 4.18 หนา้หน่วยท่ี 1 
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รูปท่ี 4.19 หนา้ความหมายของระบบเครือข่าย 

 
 

 
รูปท่ี 4.20 หนา้หลกัการท างานของระบบเครือข่าย 
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รูปท่ี 4.21 หนา้ประเภทของระบบเครือข่าย 

 
 

 
รูปท่ี 4.22 หนา้องคป์ระกอบของระบบเครือข่าย 
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รูปท่ี 4.23 หนา้ประโยชน์ของระบบเครือข่าย 

 
 

 
รูปท่ี 4.24 หนา้โพรโทคอล (Protocol) 
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รูปท่ี 4.25 หนา้แบบจ าลองเครือข่าย 

 

 
รูปท่ี 4.26 หนา้หน่วยท่ี 2 
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รูปท่ี 4.27 หนา้แผงวงจรเครือข่าย 

 
 
 

 
รูปท่ี 4.28 หนา้สายสัญญาณ 
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รูปท่ี 4.29 หนา้อุปกรณ์เช่ือมต่อระบบเครือข่าย 

 
 
 

 
รูปท่ี 4.30 หนา้รูปแบบการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย 
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รูปท่ี 4.31 หนา้หน่วยท่ี 3 

 
 
 

 
รูปท่ี 4.32 หนา้การส่งขอ้มูลในระบบเครือข่าย 
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รูปท่ี 4.33 หนา้มาตรฐานระบบเครือข่ายทอ้งถ่ิน 

 
 

 
รูปท่ี 4.34 หนา้ระบบเครือข่ายทอ้งถ่ิน Ethernet 
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รูปท่ี 4.35 หนา้ระบบเครือข่ายทอ้งถ่ินแบบไร้สาย 

 
 

 
รูปท่ี 4.36 หนา้หน่วยท่ี 4 
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รูปท่ี 4.37 หนา้การเตรียมสายสัญญาณ 

 
 

 
รูปท่ี 4.38 หนา้การติดตั้งแผงวงจรเครือข่าย 
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รูปท่ี 4.39 หนา้การติดตั้งโปรแกรมไดร์ฟเวอร์ของแผงวงจรเครือข่าย 

 
 

 
รูปท่ี 4.40 หนา้การก าหนดช่ือเคร่ือง กลุ่ม และประเภทของเครือข่าย 
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รูปท่ี 4.41 หนา้การตรวจสอบการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย 

 
 

 
รูปท่ี 4.42 หนา้การเช่ือมต่อกบัเครือข่ายไร้สาย 
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รูปท่ี 4.43 หนา้การก าหนดค่าใหแ้อกเซสพอยตเ์บ้ืองตน้ 

 
 

 
รูปท่ี 4.44 หนา้หน่วยท่ี 5 
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รูปท่ี 4.45 หนา้การแบ่งปันทรัพยากรในระบบเครือข่าย 

 
 

 
รูปท่ี 4.46 หนา้รายช่ือผูใ้ช้ 
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รูปท่ี 4.47 หนา้การบริหารรายช่ือผูใ้ชแ้ละกลุ่ม 

 
 

 
รูปท่ี 4.48 หนา้การแชร์ขอ้มูล 
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รูปท่ี 4.49 หนา้การก าหนดสิทธิของการแชร์ขอ้มูล 

 
 

 
รูปท่ี 4.50 หนา้การเขา้ถึงขอ้มูลในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
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รูปท่ี 4.51 หนา้การแชร์เคร่ืองพิมพ ์

 
 
 

 
รูปท่ี 4.52 หนา้การตรวจสอบรายละเอียดการแชร์ 
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รูปท่ี 4.53 หนา้หน่วยท่ี 6 

 
 
 

 
รูปท่ี 4.54 หนา้ความหมายของอินเทอร์เน็ต 
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รูปท่ี 4.55 หนา้ความเป็นมาของอินเทอร์เน็ต 

 
 
 

 
รูปท่ี 4.56 หนา้โพรโทคอล 

 
 
 
 



 

108 
 

 
รูปท่ี 4.57 หนา้เวิลดไ์วดเ์วบ็ 

 
 

 
รูปท่ี 4.58 หนา้ประโยชน์ท่ีไดจ้ากการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
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รูปท่ี 4.59 หนา้โมเด็ม (Modem) 

 
 

 
รูปท่ี 4.60 หนา้อินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 
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รูปท่ี 4.61 หนา้รูปแบบการเช่ือมต่อกบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 
 

 
รูปท่ี 4.62 หนา้การเช่ือมต่อกบัอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 
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รูปท่ี 4.63 หนา้หน่วยท่ี 7 

 
 

 
รูปท่ี 4.64 หนา้หมายเลขไอพี (IP Address) 
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รูปท่ี 4.65 หนา้การติดตั้งเคร่ืองแม่ข่ายและเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 

 
 

 
รูปท่ี 4.66 หนา้แบบทดสอบหลงัเรียน 
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รูปท่ี 4.67 หนา้แบบทดสอบหลงัเรียนหน่วยท่ี 1 

 
 
 

 
รูปท่ี 4.68 หนา้แบบทดสอบหลงัเรียนหน่วยท่ี 2 
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รูปท่ี 4.69 หนา้แบบทดสอบหลงัเรียนหน่วยท่ี 3 

 
 
 
 

 
รูปท่ี 4.70 หนา้แบบทดสอบหลงัเรียนหน่วยท่ี 4 
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รูปท่ี 4.71 หนา้แบบทดสอบหลงัเรียนหน่วยท่ี 5 

 
 
 

 
รูปท่ี 4.72 หนา้แบบทดสอบหลงัเรียนหน่วยท่ี 6 
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รูปท่ี 4.73 หนา้แบบทดสอบหลงัเรียนหน่วยท่ี 7 

 
 

 
รูปท่ี 4.74 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้ 
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รูปท่ี 4.75 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 1 

 
 
 

 
รูปท่ี 4.76 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 2 
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รูปท่ี 4.77 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 3 

 
 

 
รูปท่ี 4.78 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 4 
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รูปท่ี 4.79 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 5 

 
 
 

 
รูปท่ี 4.80 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 6 
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รูปท่ี 4.81 หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 7 

 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.82 หนา้ผูจ้ดัท า  



 

 

บทที ่5 
สรุปผลการท าโครงการ 

 
5.1 สรุปผลโครงการ 
 1. ศึกษาและด าเนินการสร้างเวบ็ไซต ์“ส่ือการเรียนการเรียนการสอนวิชาเครือข่าย
คอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ รหสัวิชา 2204-2003” 
 2. น าความรู้ท่ีไดจ้ากการศึกษาวิชาเครือข่ายคอมพิวเตอร์มาประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจ าวนั 
 3. น าความรู้ท่ีได้จากการเรียนโปรแกรมการสร้างเว็บไซต์ในวิชาคอมพิวเตอร์มา
ประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน์  
 4. ส่งเสริมใหค้นไทยรู้จกัใชเ้ทคโนโลยใีหเ้กิดประโยชน์ 

 
5.1.1 ขนาดของโปรแกรมแต่ละไฟล์แจ้งให้ทราบท้ังหมด 

ล าดับที่ ช่ือไฟล์ ขนาดของไฟล์ หมายเหตุ 
1 Home.html 7 KB หนา้เขา้สู่เวบ็ไซต ์
2 Index.html 3 KB หนา้แรก 
3 Leaning.html 6 KB หนา้บทเรียน 
4 Posttest.html 6 KB หนา้แบบทดสอบหลงัเรียน 
5 Pretest.html 6 KB หนา้แบบทดสอบก่อนเรียน 
6 Pujudtum.html 5 KB หนา้ผูจ้ดัท า 
7 sarup.html 6 KB หนา้สรุปสาระการเรียนรู้ 
8 sarup_1.html 4 KB หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 1 
9 sarup_2.html 4 KB หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 2 

10 sarup_3.html 4 KB หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 3 
11 sarup_4.html 4 KB หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 4 
12 sarup_5.html 4 KB หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 5 
13 sarup_6.html 4 KB หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 6 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดไฟลโ์ปรแกรม 
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ล าดับที่ ช่ือไฟล์ ขนาดของไฟล์ หมายเหตุ 
14 sarup_7.html 4 KB หนา้สรุปสาระการเรียนรู้หน่วยท่ี 7 
15 unit1.html 6 KB หนา้บทเรียนหน่วยท่ี 1 
16 unit1_01.html 5 KB หนา้ความหมายของระบบเครือข่าย 
17 unit1_02.html 5 KB หนา้หลกัการท างานของระบบเครือข่าย 
18 unit1_03.html 5 KB หนา้ประเภทของระบบเครือข่าย 
19 unit1_04.html 5 KB หนา้องคป์ระกอบของระบบเครือข่าย 
20 unit1_05.html 5 KB หนา้ประโยชน์ของระบบเครือข่าย 
21 unit1_06.html 5 KB หนา้โพรโทคอล 
22 unit1_07.html 5 KB หนา้แบบจ าลองเครือข่าย 
23 unit2.html 5 KB หนา้บทเรียนหน่วยท่ี 2 
24 unit2_01.html 5 KB หนา้แผงวงจรเครือข่าย 
25 unit2_02.html 5 KB หนา้สายสัญญาณ 
26 unit2_03.html 5 KB หนา้อุปกรณ์เช่ือมต่อระบบเครือข่าย 
27 unit2_04.html 5 KB หนา้รูปแบบการเช่ือมต่อระบบเครือข่าย 
28 unit3.html 5 KB หนา้บทเรียนหน่วยท่ี 3 
29 unit3_01.html 5 KB หนา้การส่งขอ้มูลในระบบเครือข่าย 
30 unit3_02.html 5 KB หนา้มาตรฐานระบบเครือข่ายทอ้งถ่ิน 
31 unit3_03.html 5 KB หนา้ระบบเครือข่ายทอ้งถ่ิน Ethernet 
32 unit3_04.html 5 KB หนา้ระบเครือข่ายทอ้งถ่ินแบบไร้สาย 
33 unit4.html 6 KB หนา้บทเรียนหน่วยท่ี 4 
34 unit4_01.html 5 KB หนา้การเตรียมสัญญาณ 
35 unit4_02.html 5 KB หนา้การติดตั้งแผงวงจรเครือข่าย 
36 unit4_03.html 5 KB หน้าการติดตั้งโปรแกรมไดรฟ์เวอร์ของแผงวงจร

เครือข่าย 
37 unit4_04.html 5 KB หน้าการก าหนดช่ือเคร่ือง กลุ่ม และประเภทของ

เครือข่าย 
38 unit4_05.html 5 KB หนา้การตรวจสอบการเช่ือมต่อของระบบเครือข่าย 
39 unit4_06.html 5 KB หนา้การเช่ือมต่อกบัเครือข่ายไร้สาย 

 
 ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดไฟลโ์ปรแกรม (ต่อ) 
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ล าดับที่ ช่ือไฟล์ ขนาดของไฟล์ หมายเหตุ 
40 unit4_07.html 5 KB หนา้การก าหนดค่าใหแ้อกเซสพอยตเ์บ้ืองตน้ 
41 unit5.html 6 KB หนา้บทเรียนหน่วยท่ี 5 
42 unit5_01.html 5 KB หนา้การแบ่งปันทรัพยากรในระบบเครือข่าย 
43 unit5_02.html 5 KB หนา้รายช่ือผูใ้ช ้
44 unit5_03.html 5 KB หนา้การบริหารรายช่ือผูใ้ชแ้ละกลุ่ม 
45 unit5_04.html 5 KB หนา้การแชร์ขอ้มูล 
46 unit5_05.html 5 KB หนา้การก าหนดสิทธิของการแชร์ขอ้มูล 
47 unit5_06.html 5 KB หนา้การเขา้ถึงขอ้มูลในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
48 unit5_07.html 5 KB หนา้การแชร์เคร่ืองพิมพ ์
49 unit5_08.html 5 KB หนา้การตรวจสอบรายละเอียดการแชร์ 
50 unit6.html 7 KB หนา้บทเรียนหน่วยท่ี 6 
51 unit6_01.html 5 KB หนา้ความหมายของอินเทอร์เน็ต 
52 unit6_02.html 5 KB หนา้ความเป็นมาของอินเทอร์เน็ต 
53 unit6_03.html 5 KB หนา้โพรโทคอล 
54 unit6_04.html 5 KB หนา้เวิลดไ์วดเ์วบ็ 
55 unit6_05.html 5 KB หนา้ประโยชน์ท่ีไดจ้ากการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
56 unit6_06.html 5 KB หนา้โมเด็ม (Modem) 
57 unit6_07.html 5 KB หนา้อินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 
58 unit6_08.html 5 KB หนา้รูปแบบการเช่ือมต่อกบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
59 unit6_09.html 5 KB หน้าการเช่ือมต่อกบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ตความเร็ว

สูง 
60 unit7.html 5 KB หนา้บทเรียนหน่วยท่ี 7 
61 unit7_01.html 5 KB หนา้หมายเลขไอพี (IP Address) 
62 unit7_02.html 5 KB หนา้การติดตั้งเคร่ืองแม่ข่ายและเวบ็เซิร์ฟเวอร์ 

 
 

 
 
 
 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดไฟลโ์ปรแกรม (ต่อ) 
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5.1.2 สรุปข้อผิดพลาดต่อการออกแบบระบบงาน 
  1. ขนาดตวัอกัษรและชนิดของตวัอกัษร Font 
  2. เลือกภาพพื้นหลงัท่ีท าใหอ่้านเน้ือหาในหนา้เวบ็ไซตไ์ดไ้ม่ชดัเจน 
  3. ปุ่ มไอคอนเรียบเกินไปท าใหดู้ไม่น่าสนใจ 
  4. เน้ือหาในแต่ละบทเรียนนอ้ยเกินไป 
 

5.1.3 สรุปข้อผิดพลาดท่ีมีในโปรแกรม 
1. โปรแกรมหมดอายุก่อนท่ีจะท าเว็บไซต์เสร็จเพราะโปรแกรมท่ีใช้เป็นของแท ้

จึงมีค่าใชจ่้ายในการท า 
  2. รูปภาพในเวบ็ไซตไ์ม่แสดง ตอ้งหารูปภาพใหม่มาแกไ้ข 
  3. ตวัอกัษรในเวบ็ไซตมี์ขนาดเลก็ไม่เท่ากนั 
  4. ไม่สามารถใส่โคก้ได ้
 
5.2 ปัญหาและอุปสรรคในการด าเนินงาน 
 1. เวลาวา่งของสมาชิกในกลุ่มไม่ตรงกนั 
 2. แบ่งการท างานไม่ดี ท าใหโ้ปรแกรมเสร็จชา้และไม่สมบูรณ์เท่าท่ีควร 
 3. เปิดโปรแกรม Adobe Photoshop ท างานท าให ้Note Book คา้งบ่อย 
 4. การท าลิงคแ์ต่ละหนา้มีการผิดพลาด 
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5.3 สรุปการด าเนินงานจริง (Gantt Chart) 

 
ตารางท่ี 5.2 สรุปการด าเนินงานจริง 

หมายเหตุ              เส้นสีด า คือ ระยะเวลาท่ีก าหนด             เส้นสีแดง คือ ระยะเวลาด าเนินงาน 

ก าหนดการ โครงการสอบและน าเสนอวิชาโครงการ ปีการศึกษา 2562 สาขาวิชาคอมพวิเตอร์ธุรกิจ ภาคเรียนท่ี 1-2 

รายการ ภาคเรียนท่ี 1 มิถุนายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กันยายน 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  
อบรมการท าโครงการนกัศึกษา 
ปวช.3 และปวส.2 

                11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหวัขอ้ ATC.01โครงการ รอบที่ 1 
เอกสารบทท่ี 1 

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหวัขอ้โครงการ รอบท่ี 1                 17  มิถุนายน 62 
เสนอหวัขอ้โครงการ รอบท่ี 2                 19  มิถุนายน 62 
ประกาศผลหวัขอ้โครงการ รอบท่ี 2                 21  มิถุนายน 62 
ลงทะเบียนหวัขอ้ออนไลน ์
เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม ATC.02 

                18-30 มิถุนายน 62 

ส่งบทที่ 2                 8-14 กรกฎาคม 62 
ส่งบทที่ 3                 15-31กรกฎาคม62 
สอบหวัขอ้โครงการ  (รอบเอกสาร)                 17 สิงหาคม 62 
ประกาศผลสอบ                 22 สิงหาคม 62 
ส่งความคืบหนา้โปรแกรม  50%                 9-15 กนัยายน 62 
ส่งความคืบหนา้โปรแกรม 60%                 16-22 กนัยายน 62 
ส่งความคืบหนา้โปรแกรม 70%                 23-30 กนัยายน 62 

รายการ ภาคเรียนท่ี 2 พฤศจิกายน 62 ธันวาคม 62 มกราคม 63 กุมภาพันธ์ 63 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

ส่งความคืบหนา้ 90%                 1-8 พฤศจิกายน 62 
ส่งความคืบหนา้ 100%                 9-13 พฤศจิกายน 62 
สอบโปรแกรม ระดบัปวช.3                  7 ธนัวาคม 62 
ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม)                 11 ธนัวาคม 62 
ส่งบทที่ 4                  6-19  มกราคม 63 
ส่งบทที่ 5                 20-26 มกราคม 63 
ส่งงบประมาณในการท าโครงการตารางท่ี 
1.7 และตารางท่ี 5.3 (แบบออนไลน์) 

                26-30 มกราคม 63 

ส่งรูปเล่ม ซีดี และค่าเขา้เล่ม                 1-20 กุมภาพนัธ์ 63 



 

126 
 

5.4 สรุปค่าใช้จ่ายในการด าเนินการจริง 
 

ล าดับ รายการ จ านวน ราคา (บาท) 
1. ค่าเคร่ืองปร้ินเตอร์ (100 บาทต่อคน) 3 คน 300 
2. ค่าโปสเตอร์ (A5) 2 แผน่ 60 
3. ค่าโบรชวัร์ 4 แผน่  100 
3. ค่าเยบ็เล่มเอกสาร 1 เล่ม 200 
4. ค่าแผน่โปรแกรม Adobe Photoshops 1 แผน่ 35 
5. ค่าสมุด (ของรางวลั) 1 โหล 280 
6. ค่าปร้ินปกโครงการ 2 แผน่ 15 
  รวมเป็นเงิน 990 

    
ตารางท่ี 5.3 สรุปค่าใชจ่้ายในการด าเนินงานจริง 

 
 
 
 
 
 
 





 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
- ใบเสนอขออนุมตัิการท าโครงการระบบคอมพิวเตอร์ธุรกิจ   (ATC.01) 
- ใบอาจารยท์ี่ปรึกษาร่วม    (ATC.02) 
- ใบขอสอบป้องกนัโครงการระบบคอมพิวเตอร์ธุรกจิ  (ATC.03)  
- รายงานความคืบหนา้โครงการระบบคอมพิวเตอร์ธุรกิจ (AT.C.04)   
- ใบบนัทึกการเขา้พบอาจารยท์ี่ปรึกษาโครงการ (AT.C.05) 
- ใบขออนุญาตอาจารยท์ี่ปรึกษาร่วมจดัท าเอกสาร (ATC.06) 
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ประวตัิผู้จัดท ำ 
 
นายณัฐวุฒิ อัครโชติโสภณ เกิดเม่ือวนัท่ี 19 พฤษภาคม 2545  
ส าเร็จการศึกษาชั้นมธัยมตอนตน้จากโรงเรียนบางพลีราษฎ์บ ารุง 
เม่ือปีการศึกษา 2559 จบการศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ          
ท่ีวิทยาลยัเทคโนโลยอีรรถวิทยพ์ณิชยการ ปีการศึกษา 2562 
ปัจจุบนัอาศยั อยูบ่า้นเลขท่ี 99/64 หมู่ 7 ต.บางพลีใหญ่ อ.บางพลี 
จ.สมุทรปราการ 10540  เบอร์โทรศพัท ์ 064-9507568 
 E-mail : nattawut34236@gmail.com 
 
นางสาวจนัทกานต์ จนัทร์กล่ิน เกิดเม่ือวนัท่ี 18 สิงหาคม 2543  
ส าเร็จการศึกษาชั้นมธัยมตอนตน้จากโรงเรียนพระโขนงพิทยา
ลยั เม่ือปีการศึกษา 2559 จบการศึกษาหลกัสูตประกาศนียบตัร
วิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
ท่ีวิทยาลยัเทคโนโลยอีรรถวิทยพ์ณิชยการ ปีการศึกษา 2562 
ปัจจุบนัอาศยั อยูบ่า้นเลขท่ี 548/178 แขวงบางนา เขตบางนา  
จ.กรุงเทพมหานคร 10260  เบอร์โทรศพัท ์ 093-9307376 
E-mail : pangjkk@gmail.com  
Line ID : Pangjkk43 
 
นางสาวปานฤทัย คนคม  เกิดเม่ือวัน ท่ี  11 มกราคม  2544  
ส าเร็จการศึกษาชั้นมธัยมตอนตน้จากโรงเรียนราชวินิตบางแกว้
เม่ือปีการศึกษา 2559 จบการศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตร
วิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
ท่ีวิทยาลยัเทคโนโลยอีรรถวิทยพ์ณิชยการ ปีการศึกษา 2562 
ปัจจุบนัอาศยั อยูบ่า้นเลขท่ี 99/11 หมู่ 7 ต.บางพลีใหญ่ อ.บางพลี 
จ.สมุทรปราการ 10540  เบอร์โทรศพัท ์ 084-2683231  
E-mail : bambiez329999@gmail.com 
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