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คณะผูจัดทํา 

10  มกราคม 2563 



จ 
 

สารบัญ 

 

หนา 

 

หนาอนุมัติ ก 

บทคัดยอ ข 

กิตติกรรมประกาศ ค 

คํานํา ง 

สารบัญ จ 

สารบัญรูป ซ 

สารบัญตาราง ฏ 

บทที่ 1 บทนํา  

 1.1 ภูมิหลังและความเปนมา 1 

 1.2 วัตถุประสงคโครงการ 2 

 1.3ขอบเขตการศึกษา 2 

 1.4 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 2 

 1.5  แผนการดําเนินงาน 3 

 1.6เคร่ืองมือที่ใช  4 

 1.7งบประมาณในการดําเนินการ 4 

บทที่ 2 ระบบงานและทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

 2.1 ระบบงานในปจจุบัน 5 

 2.2ปญหาในระบบ 6 

 2.3 ทฤษฎีและระบบงานทีเกี่ยวของ 6 

2.4การนําระบบคอมพิวเตอรในการใชงาน                                   25 

  

  



ฉ 
 

สารบัญ(ตอ) 

      หนา 

บทที่ 3 การออกแบบงานดวยระบบคอมพิวเตอร 

3.1การออกแบบ Site map       27 

3.2การออกแบบ Story Board       29 

3.3การออกแบบสิ่งนําเขา (Input Design)                  55  

3.4การออกแบบสิ่งนําออก (Output Design)                 55 

บทที่ 4 การพัฒนาระบบ 

 4.1  เคร่ืองมือและอุปกรณที่ใช                                                                                        53 

 4.2 โปรแกรมทั้งหมดที่ใชพัฒนา                                                                                    53 

4.3 วิธีการติดต้ังโปรแกรม       54 

4.4  วิธีการใชงานเว็บไซต       55 

บทที่ 5 สรุปการทําโครงการ 

 5.1  สรุปผลโครงการ                                                    65 

 5.2  ปญหาและอุปสรรคในการดําเนินงาน                                                                      66 

 5.3สรุปการดําเนินงานจริง                                                                                              67 

 5.4สรุปคาใชจายในการดําเนินการจริง                                                                            68 

บรรณานุกรม                                                                                                                                69 

ภาคผนวก 

- ใบขอเสนออนุมัติโครงการระบบคอมพิวเตอร (ATC.01)                                        71 

- ใบขอเสนออาจารยที่ปรึกษารวมโครงการ (ATC.02)                                               72 

- ใบขอสอบโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ (ATC.03)                                          73 

- ใบรายงานความคืบหนาโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ (ATC.04)                     74 

- ใบบันทึกการเขาพบที่ปรึกษาโครงการ (ATC.05)                                                    75 

- ใบขออนุญาตอาจารยที่ปรึกษารวมจัดทําเอกสาร(ATC.06)                            76 

ประวัติผูจัดทําโครงการ                                                                                                                77 

 



ซ 
 

สารบัญรูป 

หนา 

รูปที่ 2.1  รูปแสดงโครงสรางการผสมสี            8    

รูปที่ 2.2  รูปแสดงการผสมสีแบบบวก0                                                                            10 

รูปที่ 2.3  รูปแสดงการผสมสีแบบลบ                      11 

รูปที่ 2.4  รูปแสดงความหลากหลายของสีที่ไดจากการผสมสีหลักกับสีขาว เทา และดํา                13 

รูปที่ 2.5  รูปแสดงชุดสีแบบเดียว                                                 14 

รูปที่ 2.6 รูปแสดงชุดสีแบบสามเสา                      14 

รูปที่ 2.7 รูปแสดงชุดสีที่คลายคลึงกันปนะกอบดวยสี 2-3 สีที่อยูติดกันในวงลอสี     15 

รูปที่ 2.8 รูปแสดงชุดสีตรงขามไดแกสี 2 สีที่อยูตรงขามในวงลอ                   16 

รูปที่ 2.9 รูปแสดงชุดสีตรงขามขางเคียง          16

รูปที่ 2.10 รูปแสดงชุดสีตรงขามแบบแบงแยก 2 ดาน        17 

รูปที่ 2.11 ทฤษฎีสีกับการออกแบบเว็บไซต                                               17 

รูปที่ 2.12 ทฤษฎีส ี                                                                                                                 18        

รูปที่ 2.13 รูปแสดงชุดสีรอน           19 

รูปที่ 2.14 รูปแสดงชุดสีเย็น                       19 

รูปที ่3.1 แสดง Sitemap                                                 26 

รูปที่ 3.1 แสดง Sitemap(ตอ)                                                                                                   27 

รูปที่ 3.2 แสดง Index                                                                      28 

รูปที่ 3.3 หนา Home                                                                                                                        28 

รูปที่ 3.4 หนาประวัติวรรณคดีไทย                                                                                  29    

รูปที่ 3.5 หนาประเภทวรรณคดีไทย                                                                                29 

รูปที่ 3.6 หนา วรรณคดีมุขปาฐะ                                                                                     30 

รูปที่ 3.7 หนาวรรณคดีลายลักษณ                                                                                   30 

รูปที่ 3.8 หนานิทานวรรณคดี                                                                                          31 

รูปที่ 3.9 หนาวรรณคดีเร่ืองอุทัยเทวี                                                                                31 

รูปที่ 3.10 หนาเน้ือเร่ืองอุทัยเทวี                                                                                                      32 

รูปที่ 3.11 หนาผูแตงเร่ืองอุทัยเทวี                                                                                                   32 

รูปที่ 3.12 หนาตัวละครเร่ืองอุทัยเทวี                                                                                               33 

รูปที่ 3.13 หนาวรรณคดีเร่ืองเงาะปา                                                                                                33 



ฌ 
 

สารบัญรูป(ตอ) 

หนา 

รูปที่ 3.14 หนาเน้ือเร่ืองเงาะปา                                                                                                        34 

รูปที่ 3.15 หนาผูแตงเร่ืองเงาะปา                                                                                                     34 

รูปที่ 3.16 หนาตัวละครเร่ืองเงาะปา                                                                                                 35 

รูปที่ 3.17 หนาวรรณคดีไทยเร่ืองศรีธนญชัย                                                                                   35 

รูปที่ 3.18 หนาเน้ือเร่ืองศรีธนญชัย                                                                                                  36 

รูปที่ 3.19 หนาผูแตงเร่ืองศีธนญชัย                                                                                                 36 

รูปที่ 3.20 หนาตัวละครเร่ืองศรีธนญชัย                                                                                           37 

รูปที่ 3.21 หนาวรรณคดีไทยเร่ืองลิลิตพระลอ                                                                                 37 

รูปที่ 3.22 หนาเน้ือเร่ืองลิลิตพระลอ                                                                                                38 

รูปที่ 3.23 หนาผูแตงลิลิตรพระลอ                                                                                                   38 

รูปที่ 3.24 หนาตัวละครเร่ืองลิลตพระลอ                                                                                         39 

รูปที่ 3.25 หนาวรรณคดีไทยเร่ืองแกวหนามา                                                                                  39 

รูปที่ 3.26 หนาเน้ือเร่ืองแกวหนามา                                                                                                 40 

รูปที่ 3.27 หนาผูแตงเร่ืองแกวหนามา                                                                                              40 

รูปที่ 3.28 หนาตัวละครเร่ืองแกวหนามา                                                                                         41 

รูปที่ 3.29 หนาวรรณคดีไทยเร่ืองนางสิบสอง                                                                                 41 

รูปที่ 3.30 หนาเน้ือเร่ืองนางสิบสอง                                                                                                 42 

รูปที่ 3.31 หนาผูแตงเร่ืองนางสิบสอง                                                                                              42 

รูปที่ 3.32 หนาตัวละครเร่ืองนางสิบสอง                                                                                         43 

รูปที่ 3.33 หนาวรรณคดีไทยเร่ืองลิลิตตะเลงพาย                                                                             43 

รูปที่ 3.34 หนาเน้ือหาลิลิตตะเลงพาย                                                                                              44 

รูปที่ 3.35 หนาผูแตงเร่ืองลิลิตตะเลงพาย                                                                                         44 

รูปที่ 3.36 หนาตัวละครเร่ืองลิลิตตะเลงพาย                                                                                    45 

รูปที่ 3.37 หนาวรรณคดีไทยเร่ืองปลาบูทอง                                                                                    45 

รูปที่ 3.38 หนาเน้ือเร่ืองเร่ืองปลาบูทอง                                                                                           46 

รูปที่ 3.39 หนาผูแตงเร่ืองปลาบูทอง                                                                                                46 

รูปที่ 3.40 หนาตัวละครเร่ืองปลาบูทอง                                                                                           47 

รูปที่ 3.41 หนาวรรณคดีไทยเร่ืองไกรทองชาละวัน                                                                         47 

รูปที่ 3.42 หนาเน้ือเร่ืองไกรทองชาละวัน                                                                                        48 



ญ 
 

สารบัญรูป(ตอ) 

หนา 

รูปที่ 3.43 หนาผูแตงเร่ืองไกรทองชาละวัน                                                                                     48 

รูปที่ 3.44 หนาตัวละครเร่ืองไกรทองชาละวัน                                                                                 49 

รูปที่ 3.45 หนาวรรณคดีไทยเร่ืองขุนชางขุนแผน                                                                            49 

รูปที่ 3.46 หนาเน้ือเร่ืองขุนชางขุนแผน                                                                                           50 

รูปที่ 3.47 หนาผูแตงเร่ืองขุนชางขุนแผน                                                                                        50 

รูปที่ 3.48 หนาตัวละครเร่ืองขุนชางขุนแผน                                                                                    51 

รูปที่ 3.49 หนาประโยชนของวรรณคดีไทย                                                                                    51 

รูปที่ 3.50 หนาผูจัดทํา                                                                                                                     52 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ฏ 
 

สารบัญตาราง 

หนา 

 

ตารางที่ 1.5  แผนการดําเนินงาน (Gantt Chart) 3 

ตารางที่ 1.2  งบประมาณการดําเนินงาน  4 

ตารางที่ 5.1 แสดงขนาดของโปรแกรม                                                                                           65 

ตารางที่ 5.1สรุปขนาดของโปรแกรม (ตอ)                                                                                     65

ตารางที่ 5.3 สรุปเวลาการดําเนินงานจริง         67

ตารางที่ 5.4 สรุปคาใชจายในการดําเนินงานจริง        68 

 

 



2 

1.2 วัตถุประสงคโครงการ 

1.เพื่อใหศึกษาขอมูลวรรณคดีไทย 

2.เพื่อใหศึกษาความเปนมาวรรณคดีไทย 

3.เพื่อสรางเว็บไซตประเภทวรรณคดีไทย 

 

1.3 ขอบเขตการศึกษา 

1. ศึกษาคนควาหาขอมูลเพิ่มเติมเพื่อประโยชนแกผูที่เขามาศึกษา 

2. ทราบความเปนมาของวรรณคดีไทย 

3. เปนแหลงความรูในการศึกษาวรรณคดีไทย 

 

1.4 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1.ไดศึกษาขอมูลวรรณคดีไทย 

2.ไดศึกษาความเปนมาของวรรณคดีไทย 

3.ไดสรางเว็บไซตประเภทวรรณคดีไทย 
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1.5 แผนการดําเนินงาน (Gantt Chart) 

 

รายการ ภาคเรียนท่ี 1 

มิถุนายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กันยายน 62  

ระยะเวลา 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการทําโครงการนักศึกษา 

ปวช.3 และ ปวส.2 

                11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอ ATC.01 โครงการรอบ

ที่ 1 เอกสารบทที่ 1 

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอ รอบที่ 1                 17 มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอโครงการ รอบที่ 2                 19 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอ รอบที่ 2                 21 มิถุนายน 62 

ลงทะเบียนหัวขอออนไลนเสนอ

อาจารยที่ปรึกษารวม 

                18-30 มิถุนายน 62 

สงเอกสารบทที่ 2                 8-14 กรกฎาคม 62 

สงเอกสารบทที่ 3                 15-31 กรกฎาคม 62 

สอบนําเสนอโครงการ (รอบ

เอกสาร) 

                17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบเอกสาร)                 22 สิงหาคม 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 50%                 9-15 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 60%                 16-22 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 70%                 23-30 กันยายน 62 

 

รายการ ภาคเรียนท่ี 2 

พฤศจิกายน 62 ธันวาคม 62 มกราคม 63 กุมภาพนัธ 63  

ระยะเวลา 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

สงความคืบหนา 90%                 1-8 พฤศจิกายน 62 

สงความคืบหนา 100%                 9-13 พฤศจิกายน 62 

สอบนําเสนอโครงการ 

 ระดับปวส.2 

                16 พฤศจิกายน 62 

ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม)                 11 ธันวาคม 62 

สงเอกสารบทที่ 4                 6-19 มกราคม 63 

สงเอกสารบทที่ 5                 20-26 มกราคม 63 

สงงบประมาณในการทําโครงการ 

(แบบออนไลน) 

                26-30 มกราคม 63 

สงรูปเลม ซีดี ชําระคาเขาเลม                 1-20 กุมภาพันธ 63 

 

ตารางท่ี 1.1 แผนการดําเนินงาน (Gantt Chart) 
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1.6 เคร่ืองมือท่ีใชพัฒนาโปรแกรม 

1. โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ใชในการตกแตงรูปภาพ 

2. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ใชในการสรางเว็บไซต 

3. โปรแกรม Adobe Illustrator ใชในการ ออกแบบโลโก 

 

1.7 งบประมาณการดําเนินงาน 

ลําดับ รายการ จํานวน ราคา (บาท) 

1 กระดาษ A4 1 รีม 200 

2 คาเขาเลม 1 เลม 200 

3 แฟมจัดเก็บเอกสาร 1 ชิ้น 20 

รวมเปนเงิน 420 

 

ตารางท่ี 1.2 งบประมาณการดําเนินงาน 

 



บทที่2 

ระบบงาน และทฤษฎีทีเ่กี่ยวของ 

 

2.1ระบบงานในปจจุบัน 

 ในปจจุบันไดมีการนําเทคโนโลยีเขามาชวยในดานการศึกษา หรือการคนหาความรูในเร่ือง

ตาง ๆ โดยผานอินเตอรเน็ต ที่สามารถหาขอมูลไดทุกเร่ืองราว ครอบคลุมความตองการของผูใชใน

รูปแบบของเว็บไซตตาง ๆ โดยผานอินเตอรเน็ต ที่สามารถหาขอมูลไดทุกเร่ืองราว ครอบคลุมความ

ตองการของผูใชในรูปแบบของเว็บไซตที่นาสนใจ หรืออยากคนหาความรูเพิ่มเติมจึงไมอยากที่จะ

คนหาจากแหลงอ่ืน ๆ อีกทั้งยังชวยประหยัดเวลา 

 จากบทความที่กลาวมาคณะผูจัดทําจึงสรางเว็บไซตในเร่ืองราวของวรรณคดีไทยที่มี

วัตถุประสงคมุงหมาย คือการใหความรูเกี่ยวของกับสื่อการเรียนการสอนวรรณคดีไทยเพื่อใหบุคคล

ที่สนใจเกี่ยวกับวรรณคดีไทยไดศึกษาผานหนาเว็บไซต คณะผูจัดทําจึงสรางขึ้นเพื่อบุลคลที่สนใจ

อยากหาความรูเพิ่มเติมเชน  

 คณะผูจัดทําจึงสรางสรรคเน้ือหาความรูดานสื่อการเรียนการสอนวรรณคดีไทยขึ้น และ

เผยแพรมาในรูปแบบของเว็บไซต เพราะสามารถนําไปเปนประโยชนไดจริงในชีวิตประจําวันไม

มากก็นอย เพื่อเปนพื้นฐานในการสรางสรรค 

2.2ปญหาท่ีเกิดข้ึนในระบบงานในปจจุบัน 

1.เว็บไซตที่เกี่ยวของกับสื่อการเรียนการสอนวรรณคดีไทยมักจะเปนเว็บไซตที่มุงหวัง ที่

จัดทําเว็บไซตขึ้นเพื่อเปนแหลงเรียนรูวรรณคดีไทย 

 2.การที่จะหาความรูเร่ืองวรรณคดีไทยจากหนังสือจะมีราคาแพง และมีเน้ือหาบางเลมไม

ครอบคลุมในเร่ืองเน้ือหา 

2.3ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ 

เว็บไซต หมายถึง หนาเว็บหลายหนา ซึ่งเชื่อมโยงกันผานทางไฮเปอรลิงก สวนใหญจัดทํา

ข้ึนเพื่อนําเสนอขอมูลผานคอมพิวเตอร โดยถูกจัดเก็บไวในเวิลดไวดเว็บ หนาแรกของเว็บไซตที่

เก็บไวที่ชื่อหลักจะเรียกวา โฮมเพจ เว็บไซตโดยทั่วไปจะใชเพื่อที่จะดูขอมูล ในเว็บไซตน้ัน ซึ่ง

ไดแกขอมูลทางวิชาการ ขอมูลตลาดหลักทรัพย หรือขอมูลสื่อตาง ๆการเรียกดูเว็บไซตโดยทั่วไป

นิยมเรียกดูผานซอฟตแวรในลักษณะของเว็บไซต 
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องคประกอบท่ีควรพิจารณาในการจัดทําเว็บไซตมีดังน้ี 

1.ความเรียบงาย (Simplicity)หมายถึง การจํากัดองคประกอบเสริมใหเหลือเฉพาะ

องคประกอบหลัก กลาวคือในการสื่อสารเน้ือหากับผูใชน้ัน เราตองเลือกเสนอสิ่งที่เราตองการ

นําเสนอจริง ๆ ออกมาในสวนของกราฟก สีสัน ตัวอักษรและภาพเคลื่อนไหวตองเลือกใหพอเหมาะ

ถาหากมีมากเกินไปจะรบกวนสายตาและสรางความรําคาญตอผูใช ตัวอยางเว็บไซตที่ไดรับการ

ออกแบบที่ดีไดแก เว็บไซตของบริษัทใหญ ๆ อยางเชนApple Adobe Microsoft หรือ Kokia ที่มีการ

ออกแบบเว็บไซตในรูปแบบที่เรียบงาย ไมซับซอน และใชงานสะดวก 

2. ความสม่ําเสมอ (Consistency) หมายถึง การสรางความสม่ําเสมอใหเกิดขึ้นตลอดทั้ง

เว็บไซต โดยอาจเลือกใชรูปแบบเดียวกันตลอดทั้งเว็บไซตก็ได เพราะถาหากวาแตละหนาใน

เว็บไซตน้ันมีความแตกตางกันมากจนเกินไป อาจทําใหผูใชเกิดความสับสนและไมแนใจวากําลังอยู

ในเว็บไซตเดิมหรือไม เพราะฉะน้ันการออกแบบเว็บไซตในแตละหนาควรที่จะมีรูปแบบ สไตล

ของกราฟก ระบบเนวิเกชั่น (Navigation) และโทนสีที่มีความคลายคลึงกันตลอดทั้งเว็บไซต 

3. ความเปนเอกลักษณ (Identity)ในการออกแบบเว็บไซตตองคํานึงถึงลักษณะขององคกร

เปนหลัก เน่ืองจากเว็บไซตจะสะทอนถึงเอกลักษณและลักษณะขององคกร การเลือกใชตัวอักษร 

ชุดสี รูปภาพหรือกราฟก จะมีผลตอรูปแบบของเว็บไซตเปนอยางมาก ตัวอยางเชน ถาเราตอง

ออกแบบเว็บไซตของธนาคารแตเรากลับเลือกสีสันและกราฟกมากมาย อาจทําใหผูใชคิดวาเปน

เว็บไซตของสวนสนุกซึ่งสงผลตอความเชื่อถือขององคกรได 

4. เน้ือหา (Useful Content)ถือเปนสิ่งสําคัญที่สุดในเว็บไซต เน้ือหาในเว็บไซตตองสมบูรณ

และไดรับการปรับปรุงพัฒนาใหทันสมัยอยูเสมอ ผูพัฒนาตองเตรียมขอมูลและเน้ือหาที่ผูใช

ตองการใหถูกตองและสมบูรณ เน้ือหาที่สําคัญที่สุดคือเน้ือหาที่ทีมผูพัฒนาสรางสรรคขึ้นมาเอง 

และไมไปซ้ํากับเว็บอ่ืน เพราะจะถือเปนสิ่งที่ดึงดูดผูใชใหเขามาเว็บไซตไดเสมอ แตถาเปนเว็บที่

ลิงคขอมูลจากเว็บอ่ืน ๆ มาเมื่อใดก็ตามที่ผูใชทราบวา ขอมูลน้ันมาจากเว็บใด ผูใชก็ไมจําเปนตอง

กลับมาใชงานลิงคเหลาน้ันอีก 

5. ระบบเนวิเกชั่น (User-Friendly Navigation)เปนสวนประกอบที่มีความสําคัญตอเว็บไซต

มาก เพราะจะชวยไมใหผูใชเกิดความสับสนระหวางดูเว็บไซต ระบบเนวิเกชั่นจึงเปรียบเสมือนปาย

บอกทาง ดังน้ันการออกแบบเนวิเกชั่น จึงควรใหเขาใจงาย ใชงานไดสะดวก ถามีการใชกราฟกก็

ควรสื่อความหมาย ตําแหนงของการวางเนวิเกชั่นก็ควรวางใหสม่ําเสมอ เชน อยูตําแหนงบนสุดของ

ทุกหนาเปนตน ซึ่งถาจะใหดีเมื่อมีเนวิเกชั่นที่เปนกราฟกก็ควรเพิ่มระบบเนวิเกชั่นที่เปนตัวอักษรไว

สวนลางดวย เพื่อชวยอํานวยความสะดวกใหกับผูใชที่ยกเลิกการแสดงผลภาพกราฟกบนเว็บเบรา

เซอร 
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6. คุณภาพของสิ่งท่ีปรากฏใหเห็นในเว็บไซต (Visual Appeal)ลักษณะที่นาสนใจของ

เว็บไซตน้ัน ขึ้นอยูกับความชอบสวนบุคคลเปนสําคัญ แตโดยรวมแลวก็สามารถสรุปไดวาเว็บไซต

ที่นาสนใจน้ันสวนประกอบตางๆ ควรมีคุณภาพ เชน กราฟกควรสมบูรณไมมีรอยหรือขอบขั้นบัน

ไดใหเห็น ชนิดตัวอักษรอานงายสบายตา มีการเลือกใชโทนสีที่เขากันอยางสวยงาม เปนตน 

7. ความสะดวกของการใชในสภาพตาง ๆ (Compatibility)การใชงานของเว็บไซตน้ันไม

ควรมีขอบจํากัด กลาวคือ ตองสามารถใชงานไดดีในสภาพแวดลอมที่หลากหลายไมมีการบังคับให

ผูใชตองติดต้ังโปรแกรมอ่ืนใดเพิ่มเติม นอกเหนือจากเว็บบราวเซอรควรเปนเว็บที่แสดงผลไดดีใน

ทุกระบบปฏิบัติการ สามารถแสดงผลไดในทุกความละเอียดหนาจอ ซึ่งหากเปนเว็บไซตที่มี

ผูใชบริการมากและกลุมเปาหมายหลากหลายควรใหความสําคัญกับเร่ืองน้ีใหมาก 

8. ความคงท่ีในการออกแบบ (Design Stability)ถาตองการใหผูใชงานรูสึกวาเว็บไซตมี

คุณภาพ ถูกตอง และเชื่อถือได ควรใหความสําคัญกับการออกแบบเว็บไซตเปนอยางมาก ตอง

ออกแบบวางแผนและเรียบเรียงเน้ือหาอยางรอบคอบ ถาเว็บที่จัดทําขึ้นอยางลวก ๆ ไมมีมาตรฐาน

การออกแบบและระบบการจัดการขอมูล ถามีปญหามากขึ้นอาจสงผลใหเกิดปญหาและทําใหผูใช

หมดความเชื่อถือ 

9. ความคงท่ีของการทํางาน (Function Stability)ระบบการทํางานตาง ๆ ในเว็บไซตควรมี

ความถูกตองแนนอน ซึ่งตองไดรับการออกแบบสรางสรรคและตรวจสอบอยูเสมอ ตัวอยางเชน 

ลิงคตาง ๆ ในเว็บไซต ตองตรวจสอบวายังสามารถลิงคขอมูลไดถูกตองหรือไม เพราะเว็บไซตอ่ืน

อาจมีการเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา ปญหาที่เกิดจากลิงค ก็คือ ลิงคขาด ซึ่งพบไดบอยเปนปญหาที่

สรางความรําคาญกับผูใชเปนอยางมาก 

สิ่งท่ีผูใชตองการจากเว็บ 

หลังจากที่ไดเปาหมายและกลุมเปาหมายของเว็บไซตแลว ลําดับตอไปคือการออกแบบเว็บไซตเพื่อ

ดึงดูดผูใชงานใหไดนานที่สุด ดวยการสรางสิ่งที่นาสนใจเพื่อดึงดูดผูใชโดยทั่วไปแลว สิ่งที่ผูใช

คาดหวังจากการเขาชมเว็บไซตหน่ึง ไดแก 

- ขอมูลและการใชงานที่เปนประโยชน 

- ขาวและขอมูลที่นาสนใจ 

- การตอบสนองตอผูใช 

- ความบันเทิง 

- ของฟรี 

ขอมูลหลักที่ควรมีอยูในเว็บไซต 

เมื่อเราทราบถึงความตองการที่ผูใชตองการไดรับเมื่อเขาชมเว็บไซตหน่ึง ๆ แลว เราก็
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ออกแบบเว็บไซตใหมีขอมูลที่ผูใชตองการ ซึ่งขอมูลตอไปน้ี เปนสิ่งที่ผูใชสวนใหญ

คาดหวังจะไดรับเมื่อเขาไปชมเว็บไซต 

- ขอมูลเกี่ยวกับบริษัท 

- รายละเอียดของผลิตภัณฑ 

- ขาวความคืบหนาและขาวจากสื่อมวลชน 

- คําถามยอดนิยม 

- ขอมูลในการติดตอ 

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับสี 

 ทุกคนคงไดรูจักแมสีหรือสีขั้นตน ( primary color ) ทั้งสามซึ่งประกอบดวย สีแดง,เหลือง 

และนํ้าเงิน มากอนจากการศึกษาในอดีต เหตุที่สีทั้งสามน้ีถือวาเปนแมสีหลัก ก็เพราะวาสีทั้งสาม

เปนสีที่ไมสามารถเกิดขึ้นจากการผสมของสีอ่ืน ๆ และยังเปนตนกําเนิดของสีอ่ืน ๆที่เหลือทั้งหมด 

ตอไปก็เปนสีขั้นที่ 2 ที่เกิดจากการผสมของสีขั้นตนเขาดวยกัน โดยที่ สีแดงกับสีเหลืองไดเปนสีสม

,สีเหลืองกับนํ้าเงินไดเปนเขียว และสีนํ้าเงินกับแดงไดเปนมวง ตอจากน้ันก็เปนสีขั้นที่ 3 ซึ่งเกิดจาก

การผสมของสีขั้นตนกับสีขั้นที่ 2 ที่อยูติดกันทั้งสองดาน ในที่สุดเราก็จะไดสีขั้นที่ 3 ทั้งหมด 6 สี 

โดยสีขั้นตน 1 สี ทําใหเกิดสีขั้นที่สาม 2 สี ดังน้ี : เหลือง-สม , แดง-สม , แดง-มวง , นํ้าเงิน-มวง ,นํ้า

เงิน-เขียว และเหลือง-เขียว เมื่อเรารูที่มาของสีตางๆดีแลว ในขั้นตอไปจะเปนเร่ืองของพื้นฐานการ

ผสมสี การจัดระบบสี และรูปแบบของชุดสีพื้นฐาน 

แสดงตัวอยางสีขั้นตางๆ 

 

 

 

    สีขั้นที่ 1                  สีขั้นที่ 2 

    

 

 

 สีขั้นที่ 3 สีขั้นที่ 4 

 

รูปท่ี 2.1 รูปแสดงโครงสรางการผสมสี 

 

 

 



9 

 

ประโยชนของสีในรูปแบบตางๆ มีดังน้ี 

-สีสามารถชักนําสายตาผูอานใหไปยังทุกบริเวณในหนาเว็บเพจ ผูอานจะมีการเชื่อมโยง

ความรูสึกกับบริเวณของสีในรูปแบบที่คาดหวังได การเลือกเฉดสีและตําแหนงของสีอยางรอบคอบ

ในหนาเว็บ สามารถนําทางใหผูอานติดตามเน้ือหาในบริเวณตางๆ ตามที่เรากําหนดได วิธีน้ีจะเปน

ประโยชนอยางมากเมื่อคุณตองการใหผูอานใหความสนใจกับสวนใดสวนหน่ึงในเว็บไซตเปน

พิเศษ เชน ขอมูลใหม โปรโมชั่นพิเศษ หรือบริเวณที่ไมคอยไดรับความสนใจมากอน 

-สีชวยเชื่อมโยงบริเวณที่ไดรับการออกแบบเขาดวยกัน ผูอานจะมีความรูสึกวาบริเวณที่มีสี

เดียวกันจะมีความสําคัญเทากัน วิธีการเชื่อมโยงแบบน้ีชวยจัดกลุมของขอมูลที่มีความสัมพันธอยาง

ไมเดนชัดเขาดวยกันได 

-สีสามารถนําไปใชในการแบงบริเวณตางๆ ออกจากกัน ทํานองเดียวกับการเชื่อมโยง

บริเวณที่มีสีเหมือนกันเขาดวยกันในขณะเดียวกันก็เปนการแบงแยกบริเวณที่มีสีตางกันออกจากกัน 

-สีสามารถใชในการดึงดูดความสนใจของผูอานสายตาผูอานมักจะมองไปยังสีที่มีลักษณะ

เดน หรือผิดปกติเสมอ การออกแบบเว็บไซตดวยการเลือกใชสีอยางรอบคอบ ไมเพียงแตจะกระตุน

ความสนใจของผูอานเพียงเทาน้ัน แตยังชวยหนวงเหน่ียวใหพวกเขาอยูในเว็บไซตไดนานยิ่งขึ้น สวน

เว็บไซตที่ใชสีไมเหมาะสม เสมือนเปนการขับไลผูชมไปสูเว็บอ่ืนที่มีการออกแบบที่ดีกวา 

-สีสามารถสรางอารมณโดยรวมของเว็บเพจ และกระตุนความรูสึกตอบสนองจากผูชมได

นอกเหนือจากความรูสึกที่ไดรับจากสีตามหลักจิตวิทยาแลว ผูชมยังอาจมีอารมณและความรูสึก

สัมพันธกับสีบางสีหรือบางกลุมเปนพิเศษ 

-สีชวยสรางระเบียบใหกับขอความตางๆ เชน การใชสีแยกสวนระหวางหัวเร่ืองกับตัวเร่ือง หรือการ

สรางความแตกตางใหกับขอความบางสวน โดยใชสีแดงสําหรับคําเตือน หรือใชสีเทาสําหรับสิ่งที่

เปนทางเลือกนอกเหนือจากการใชสีชวยในการออกแบบแลวสียังสามารถสงเสริมเอกลักษณของ

องคกรหรือหนวยงานน้ันๆ ได ใชสีที่เปนเอกลักษณขององคกรมาเปนโทนสีหลักของเว็บไซต 

-การออกแบบเกี่ยวกับสีไมใชเร่ืองงาย แมวาจะมีกฎเกณฑตางๆ ที่ชวยในการสรางชุดสี  (color 

scheme) ที่มีประโยชนมากมาย แตก็มีแนวทางและความเขาใจผิดจํานวนมากที่จะนําไปสูการสราง

ชุดสีที่ใหความรูสึกไมเหมาะสม ในบางสถานการณอาจใชสีเปนเพียงเคร่ืองประดับอยางหน่ึงใน

การออกแบบ แตในทางตรงกันขาม การใชสีที่มากเกินไป อาจทําใหไปบดบังองคประกอบอ่ืนๆ ใน

หนาเว็บเพจได ดังน้ันการเลือกใชสีใหเหมาะสมและเกิดประโยชนจึงเปนเร่ืองสําคัญ แมวาการเลือก

ชุดของสีมาใชในเว็บเพจคอนขางจะขึ้นอยูกับความชอบของแตละคน อยางนอยเราควรมีควเขาใจ

ถึงหลักการใชสีเบื้องตน ที่จะชวยในการเลือกใชสีชุดใดชุดหน่ึงจากชุดสีพื้นฐานอ่ืนๆไดอยาง
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เหมาะสมกับลักษณะของเว็บไซต อยางไรก็ตามทฤษฎีเหลาน้ีจะไมทําใหคุณสามารถเลือกชุดสีได

ในทันทีทันใด แตอยางนอยก็จะชวยนําคุณไปในทิศทางที่ถูกตองได 

 

การผสมสี (Color Mixing) 

 รูปแบบการผสมสีเพื่อใหเกิดเปนสีตางๆ สามารถแบงไดเปน 2 แบบ คือการผสมของแสง

หรือการผสมแบบบวก ( additive mixing ) และการผสมขององควัตถุ (pigment) หรือการผสมแบบ

ลบ (subtractive mixing) ซึ่งมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 

1.การผสมสีแบบบวก (Additive Mixing) 

 การผสมสีแบบบวกน้ี เปนสิ่งที่คอนขางยากในการทําความเขาใจ เพราะมีหลักการที่ลบลาง

สิ่งที่คุณถูกสอนมาในสมัยกอน เรากําลังจะพูดถึงรูปแบบการผสมของแสง ไมใชการผสมของวัตถุมี

สีบนกระดาษ เน่ืองจากแสงสีขาวประกอบดวยลําแสงที่มีสีตางๆตามความยาวคลื่นแสง ความยาว

คลื่นแสงพื้นฐานไดแกสีแดง เขียว และนํ้าเงิน ไมใชสีแดง เหลืองและนํ้าเงินอยางที่เราเขาใจมากอน 

เมื่อคลื่นแสงเหลาน้ีมีการซอนทับกันก็จะกอใหเกิดการบวกและรวมตัวกันของความยาวคลื่นแสง 

จึงเปนที่มาของชื่อ “สีแบบบวก” เมื่อแสงทั้งสามสีมีการผสมกันเปนคู ก็จะเกิดเปนสีนํ้าเงินแกม

เขียวหรือ cyan (เกิดจากสีนํ้าเงินบวกกับเขียว) สีแดงแกมมวงหรือ magenta (เกิดจากสีแดงบวกกับ

นํ้าเงิน) และสีเหลือง (เกิดจากสีแดงบวกกับเขียว) และในที่สุดเมื่อผสมสีทั้งสามเขาดวยกัน ก็จะได

ผลลัพธเปนแสงสีขาวอีกคร้ัง  

สื่อใด ๆ  ก็ตามที่มีการใชแสงสองออกมา อยางเชน จอโปรเจคเตอร (movie projector) ทีวี หรือ

จอมอนิเตอรสําหรับคอมพิวเตอร ตางก็เปนไปตามกฎของการผสมสีแบบบวกน้ี เพราะเหตุน้ี การ

ออกแบบสีสําหรับเว็บไซต จึงตองอาศัยหลักการผสมสีแบบบวกน้ีเชนกัน 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.2 รูปแสดงการผสมสีแบบบวก 

2. การผสมสีแบบลบ (Subtractive Color Mixing) 

 การผสมสีแบบลบไมไดมีความเกี่ยวของกับเร่ืองของลําแสงแตอยางใด ๆ  แตเกี่ยวเน่ืองกับ

การดูดกลืนและสะทอนแสงของวัตถุตางๆ เมื่อแสงสีขาวสองมายังวัตถุหน่ึงๆวัตถุน้ัน จะดูดกลืน

แสงที่ความยาวคลื่นบางระดับไวและสะทอนแสงที่เหลือออกมาใหเราเห็น สีขั้นตนในรูปแบบน้ี
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ประกอบดวย สีแดงแกมมวง(magenta)  สีนํ้าเงินแกมเขียว (cyan) และสีเหลือง ซึ่งไมใชสีแดง 

เหลือง และนํ้าเงินอยางธรรมดาอยางที่หลายๆคนเขาใจ เมื่อมีการผสมขององควัตถุหรือวัตถุมีสี        

จะเกิดการรวมกันของสีที่จะถูกดูดกลืนไว ทําใหปริมาณแสงที่จะสะทอนออกมาลดลง จึงเปนที่มา

ของชื่อ “ สีแบบลบ ” เมื่อสีทั้งสามมีการผสมกันเปนคูๆ ก็จะเกิดผลเปนสีตางๆ ไดแกสีแดง (เกิด

จากสีแดงแกมมวงบวกกับเหลือง) สีเขียว (เกิดจากสีเหลืองบวกกับนํ้าเงินแกมเขียว) และสีนํ้าเงิน 

(เกิดจากสีนํ้าเงินแกมเขียวบวกกับแดงแกมมวง) ในขั้นสุดทาย เมื่อรวมสีทั้งสามเขาดวยกันก็จะเห็น

เปนสีดํา เพราะมีการดูดกลืนแสงทุกสีไวทั้งหมด ทําใหไมมีแสงสีใดสามารถสะทอนออกมาได 

 สื่อตางๆที่เกี่ยวของกับการใชวัตถุมีสี อยางเชน สีที่ใชในการวาดรูปของศิลปน , ดินสอสี , 

สีเทียน รวมถึงระบบการพิมพแบบ 4 สี ในสิ่งพิมพตาง ๆ  (โดยมีหมึกสีดําเพิ่มมาอีกสีหน่ึง)  ลวน

อาศัยการผสมสีแบบลบน้ีทั้งสิ้น 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.3 รูปแสดงการผสมสีแบบลบ 

 

วงลอสี (Color Wheel) 

เพื่อความเขาใจถึงความสัมพันธของสีที่ดีขึ้นเราความทําความรูจักกับระบบสีที่เขาใจงาย 

และมีประโยชนมากที่สุดที่เรียกกันวา วงลอสี ( color wheel ) ซึ่งเปนรูปแบบหน่ึงที่มีระบบการ

จัดเรียงสีทั้งหมดไวในวงกลม วงลอสีถูกพัฒนาขึ้นจากความตองการกฎระเบียบที่ชัดเจนของลําดับ

และความกลมกลืนของสี แมในอดีตจะมีการพัฒนาและออกแบบระบบสีในรูปแบบตาง ๆ มากมาย 

แตสวนใหญมักจะมีความซับซอนเกินกวาที่จะนํามาใชประโยชนในการออกแบบจริง ในที่สุดเรา

จะใชวงลอสีแบบ 12 ขั้น ซึ่งถูกประดิษฐขึ้นโดย Sir Isaac Newtonในป 1666 ที่ไดแสดงถึงการ

จัดลําดับเฉดสีอยางมีเหตุผลและงายตอการนําไปใช จึงเปนประโยชนอยางมากตอศิลปนใน

การศึกษาและออกแบบศิลปะตาง ๆ รวมทั้งการเลือกใชสีในกระบวนการออกแบบเว็บไซตที่เรา

กําลังสนใจอยู 

วงลอสีแบบลบ (Subtractive Color Wheel) 
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สีขั้นตนในวงลอสีแบบลบประกอบดวย สีแดงแกมมวง (magenta) สีนํ้าเงินแกมเขียว 

(cyan) และสีเหลือง ( yellow ) สวนสีอ่ืน ๆอาศัยหลักการผสมสีแบบลบไดเปนสีที่เหลือทั้งหมด 

 

วงลอสีแบบบวก (Additive Color Wheel)   

วงลอสีแบบบวกน้ีดูคลายๆกับวงลอสีแบบลบ แตมีความสมดุลของสีที่ตางกันอยางมาก 

ตรงที่สีโดยสวนใหญถูกครอบคลุมดวยสีนํ้าเงินและเขียว ขณะที่สีเหลืองและสีแดงมีผลเพียง

เล็กนอยในวงลอสีแบบน้ี เชนเดียวกับการกระจายตัวของสีในสเปกต้ัม ซึ่งมีลักษณะเดนของความ

ยาวคลื่นแสงสีนํ้าเงิน และมีสวนของความยาวคลื่นแสงสีแดงเพียงเล็กนอย 

สีท่ีเปนกลาง (Neutral Colors) 

 สีที่เปนกลางคือสีกลุมหน่ึงที่ไมไดถูกบรรจุไวในวงลอสี เพราะเปนสีที่ไมไดรับอิทธิพลใด 

ๆมาจากสีอ่ืน ซึ่งก็คือสีเทา แมวาจะมีเฉดสีของสีเทาจํานวนมากมายไมสิ้นสุด แตแคเพียงที่ 256 

ระดับ สายตาคนเราก็ไมสามารถแยกความแตกตางออกจากกันไดแลว ทําใหมองเห็นเปนแถบสี

ระหวางดํากับขาว โดยไมมีรอยตอแตอยางใด สีเทาไดชื่อวาเปนสีกลางก็เพราะเปนสีที่ไมมี

ลักษณะเฉพาะสวนตัว ทําใหชุดของสีที่ประกอบไปดวยสีเทาทั้งหมดจะดูคอนขางจืดชืด ไมเรา

อารมณ อยางไรก็ตาม สีเทาก็จะไปรับเอาลักษณะจากสีที่อยูลอมรอบน้ันเอง เปนเหตุใหศิลปนสวน

ใหญหลีกเลี่ยงการใชสีเทา เพราะผลที่ไดรับจากสีอ่ืนน้ันไมคงที่ ยากตอการควบคุม 

สีเทา 12 ขั้นตามลําดับจากออนไปเขม 

 

สีออน สีเขม และโทนสี (Tint ,Shade and Tone) 

ในการผสมสีกลางดังกลาวเขากับสีบริสุทธิ์ (สีที่ไมผานการผสมกับสีอ่ืนมากอน) จะเกิด

เปนสีตางๆจํานวนมากมาย จนไมสามารถบรรจุไวในวงลอสีไดทั้งหมด จากประสบการณที่ผานมา 

คุณคงรูวาสีแดงไมไดมีเพียงเฉดสีเดียว แทจริงแลว มีแดงออน,แดงแก,แดงเขม หรืองแดงจาง ฯลฯ 

อีกจํานวนนับไมถวน สีเหลาน้ีเปนผลมาจากการผสมของสีบริสุทธิ์กับสีดํา ขาว และเทาระดับตางๆ 

น่ันเอง 

-เมื่อสีบริสุทธิ์ผสมกับสีขาว จะไดเปนสีออน ( tint of the hue ) 

-เมื่อสีบริสุทธิ์ผสมกับสีเทา จะไดเปนโทนสีที่ระดับตางๆ ( tone of the hue ) 

-เมื่อสีบริสุทธิ์ผสมกับสีดํา จะไดเปนสีเขม ( shade of the hue ) 

สีออน สีเขม และโทนสี มีประโยชนอยางมาก ในการจัดชุดของสี เพราะทําใหสีสีหน่ึง

สามารถแสดงออกและใหความรูสึกไดหลายรูปแบบยิ่งขึ้น ทดแทนการใชสีเดียวลวนๆ ซึ่งอาจมี

ลักษณะไมนาสนใจ 
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รูปท่ี 2.4 รูปแสดงความหลากหลายของสีที่ไดจากการผสมสีหลักกับสีขาว เทา และดํา 

ความกลมกลืนของสี ( Color Harmony ) 

 ความกลมกลืนของสี หมายถึงความเปนระเบียบของสีอยางเปนที่นาพึงพอใจตอสายตา ทํา

ใหผูชมรูสึกถึงความเปนระเบียบ สมดุล และความสวยงามในเวลาเดียวกัน การใชสีที่จืดชืดเกินไป

จะทําใหเกิดความรูสึกนาเบื่อ และไมสามารถดึงดูดความสนใจจากผูชมได ในทางตรงกันขาม การ

ใชสีที่มากเกินไป ดูวุนวาย ไรระเบียบ ก็จะสรางความไมเขาใจและสับสนใหผูชม ดังน้ัน เปาหมาย

สําคัญของเราในเร่ืองสี ก็คือการนําเสนอเว็บไซตโดยใชชุดสีในรูปแบบที่เขาใจไดงาย นาสนใจ 

และสื่อความหมายไดอยางเหมาะสม 

รูปแบบชุดสีพื้นฐาน ( Simple Color Schemes ) 

 หลังจากคุณไดรูจักพื้นฐานของสีมาพอสมควร ตอไปจะเปนเร่ืองของชุดสีที่ถูกจัดกลุม

อยางเขากันดวยรูปแบบตางๆ ทําใหเรามีโอกาสเลือกชุดสีเหลาน้ีมาใชในการออกแบบไดโดยไม

ตองเสียเวลาสุมเลือกสีตางๆใหดูเขากัน อยางไรก็ตามคุณควรยึดรูปแบบเหลาน้ีเปนเพียงหลักการ

เบื้องตน และยังคงตองทําการปรับเปลี่ยนคาของสี ( hue )ความอ่ิมตัวของสี ( saturation ) และความ

สวางของสี ( lightness ) เพื่อใหเกิดลักษณะที่อานงาย สวยงาม และเหมาะสมกับเน้ือหาของเว็บไซต 

ชุดสีแบบสีเดียว (Monochromatic Color Scheme) 

 รูปแบบของชุดสีที่งายที่สุดคือชุดแบบสีเดียวที่มีคาของสีบริสุทธิ์เพียงสีเดียว ความหาก

หวายของสีชุดน้ีเกิดจากการเพิ่มสีเดียว ความหลากหลายของสีชุดน้ีเกิดจากการเพิ่มความเขมหรือ

ความเขมหรือความออนในระดับตางๆ ใหกับสีต้ังตน ดังน้ัน ชุดสีแบบเดียวของสีแดงอาจ

ประกอบดวยสีแดงลวน สีแดงอิฐ(สีเขม ของสีแดง) สีสตอเบอรร่ี(สีออนปานกลางของสีแดง) ละ

ชมพู(สีออนมากของสีชมพู) 

 ชุดสีแบบน้ีคอนขางจะมีความกลมกลืนเปนหน่ึงเดียวกัน และประสิทธิภาพในการสราง

อารมณโดยรวมดวยการใชสีเพียงสีเดียว แตในบางคร้ังรูปแบบที่มีสีเดียวน้ีอาจดูไมมีชีวิตชีวา เพราะ

ขาดความหลากหลายของสี ซึ่งอาจทําใหผูอานความสนใจ 
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รูปท่ี 2.5  รูปแสดงชุดสีแบบเดียว 

 

 

 

ชุดสีแบบสามเสา (Triadic Color Scheme) 

 วิธีการที่งายอีกแบบหน่ึงในการเลือกชุดสีมาใชก็คือ การนึกถึงสามเหลี่ยมดานเทาลอยอยู

เหนือวงลอสี เพียงเทาน้ี สีที่อยูที่มุมของสามเหลี่ยมทั้งสามก็จะเปนสีที่เขาชุดกัน ชุดสีที่ไดจากการ

เลือกแบบน้ีจึงเรียกวา ชุดสีแบบสามเสา ซึ่งอาจประกอบดวยสีสามสีที่มีระยะหางกันเทากันในวง

ลอสี จึงมีความเขากันอยางลงตัว ชุดสีแบบสามเสาที่มีประสิทธิภาพมากที่สุดคือ ชุดที่ประกอบดวย

สีขั้นตนทั้งสามน้ันเอง เน่ืองจากการตัดกันอยางรุนแรงของสีทั้งสามน่ันเอง เน่ืองจากการตัดกัน

อยางรุนแรงของสีทั้งสาม ที่สรางความสะดุดตาอยางมาก สวนชุดสีที่ไดจากสีชั้นสองและสีขั้นที่

สามน้ัน ยากตอการนํามาใชเพราะความแตกตางของสีดังกลาวยังไมรุนแรงนัก 

 ชุดสีแบบสามเสามีขอไดเปรียบตรงที่มีเสถียรภาพสูง เพราะแตละสีมีความสมดุลอยาง

สมบูรณแบบกับอีกสองสีที่เหลือ และรูปแบบน้ียังมีลักษณะของความเคลื่อนไหว เน่ืองจากแตละสี

มีการชักนําไปสูกันและกัน ตามกระบวนการธรรมชาติ ทําใหมีลักษณะเดนในดานความมีชีวิตชีวา 

ซึ่งเปนประโยชนในการนําเสนอขอมูลในรูปแบบที่ชัดเจน แนนอน แตบางคร้ังความสดใสดังกลาว

อาจมีลักษณะที่ฉูดฉาดเกินไปจนไปรบกวนการสื่อสารความหมายที่แทจริงได 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.6  รูปแสดงชุดสีแบบสามเสา 

ชุดสีท่ีคลายคลึงกัน (Analogous Color Scheme) 
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 ชุดสีที่มีรูปแบบอยางงายอีกแบบหน่ึง ก็คือชุดสีที่คลายคลึงกัน ซึ่งจะประกอบดวยสี 2 หรือ 

3 สีที่อยูติดกันในวงลอสี เชนสีแดงแกมมวง สีแดง และสีสม เน่ืองจากชุดสีที่อยูในรูปแบบน้ีมี

จํานวนมากมายทําใหเราสามารถเลือกชุดสีแบบน้ีมาใชงานไดอยางงายสะดวก และแมวาเรา

สามารถเพิ่มจํานวนสีในชุดใหมากขึ้นเปน 4  หรือ 5 สีได แตกลับจะมีผลใหขอบเขตของสีที่มีความ

กวางเกินไป ทําใหสีอยูตรงปลายทั้งสองของชุดไมมีความสัมพันธกัน เปนสาเหตุใหลักษณะการที่

อยูตรงปลายทั้งสองชุดไมมีความสัมพันธ เปนสาเหตุใหลักษณะการที่มีสีคลายคลึงกันลดลง 

 ณ บางตําแหนงของวงลอสี ชุดสีคลายคลึงกัน 3-4 สีทีอยูติดกันอาจดูเหมือนเปนสีเดียวกัน  

เพราะมีสีใดสีหน่ึงคลุมโทนของสีทั้งหมดไว  ไมเพียงแตชุดสีแบบน้ีจะนํามาใชงานไดสะดวก  

ความคลายคลึงกันของสียังกอใหเกิดความกลมกลืนกันอีกดวย  แมกระน้ันก็ดีการขาดความแตกตาง

อยางชัดเจน  อาจทําใหไมมีความเดนเพียงพอที่จะดึงดูดความสนใจของผูอานได 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.7  รูปแสดงชุดสีที่คลายคลึงกันประกอบดวยสี 2-3 สีทีอยูติดกันในวงลอสี 

 

ชุดสีตรงขาม (Complementary Color Scheme) 

 สีตรงขามในที่น้ี  หมายถึง  สีที่อยูตรงกันขามกันในวงลอสี  เชน  สีแดงกับฟา  หรือสีนํ้า

เงินออนกับสมนาสนใจที่วาเมื่อนําสีทั้งสองน้ีมาผสมกัน  จะไดผลลัพธเปนสีขาวสําหรับวงลอสี

แบบบวก  หรือไดเปนสีดําสําหรับวงลอสีแบบลบ  ที่เปนเชนน้ีก็เน่ืองจากวาสีแตละสีที่อยูตรงขาม

กัน  จะมีอัตราสวนของสีขั้นตนที่ผกผันกัน  ตัวอยางเชน  สีแดงในวงลอสีแบบบวกมีสีที่ตรงขาม

เปนสีนํ้าเงินแกมเขียว  ซึ่งเปนสวนผสมจากสีนํ้าเงินและเขียว  จึงทําใหสีทั้งสองรวมกันยังไดเปนสี

ขาวอีกเชนเดิม  จากคุณสมบัติน้ีเราอาจเรียกสีคูน้ีวาเปน “สีเติมเต็ม”  ก็ได 

 เมื่อนําสีทั้งสองมาใชคูกันก็จะทําใหสีทั้งสองมีความสวาง  และสดใสมากขึ้น  ซึ่งถือเปนคู

สีที่มีความแตกตางมากที่สุด  และยังมีความเสถียรมากที่สุด (maximum contrast and maximum 

stability)  ขอไดเปรียบของสีในรูปแบบน้ีคือ  ความสดใส  สะดุดตา  และบางคร้ังดูนาสนใจกวาสีที่

ใชรูปแบบสามจุดเสียอีก  ทําใหแนใจไดวาชุดสีตรงกันขามน้ี  จะไมดูจืดชืด  ขาดความนาสนใจ  

อยางไรก็ดีจํานวนสีที่จํากัดในรูปแบบน้ี  ทําใหผูอานใหความสนใจไดงาย  แลวหลังจากน้ันก็อาจ

ละทิ้งความรูสึกสนใจไปไดงายเชนกัน 
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รูปท่ี 2.8  รูปแสดงชุดสีตรงขามไดแกสี 2 สีที่อยูตรงขามในวงลอ 

 

 

 

 

ชุดสีตรงขามขางเคียง (Split Complementary Color Scheme) 

 ชุดสีตรงขามขางเคียงมีรูปแบบที่เปลี่ยนแปลงมาจากชุดสีตรงขาม  แตละความแตกตางกัน

ที่สีใดสีหน่ึงที่อยูตรงขามกันถูกแทนที่ดวยสีที่อยูดานขางทั้งสอง  เชน  สีฟาซึ่งมีสีดานขางเปนสีนํ้า

เงินออนกับสีนํ้าเงินแกมเขียว  ฉะน้ันชุดสีตรงขามขางเคียงที่ไดจึงประกอบดวย  สีแดง  สีนํ้าเงิน

ออน  และสีนํ้าเงินแกมเขียว   

 ขอไดเปรียบของชุดสีแบบน้ี  คือ  ความหลากหลายที่มากขึ้นเมื่อเทียบกับชุดสีตรงขาม  

อยางไรก็ตามความหลากหลายที่เพิ่มขึ้นมาน้ี  มีผลใหความสดใสและความสะดุดตาลดลง  รวมถึง

ความเขากันของสีก็ลดลงดวย 

 

 
 

รูปท่ี 2.9 รูปแสดงชุดสีตรงขามขางเคียง 

 

ชุดสีตรงขามขางเคียงท้ัง 2 ดาน (Double Split Complementary Color Scheme) 

 ชุดสีแบบน้ีถูกดัดแปลงมาจากชุดสีตรงขาม  เชนกัน  แตคราวน้ีสีตรงกันขามทั้งสองถูก

แบงแยกเปนสีดานขางทั้ง 2 ดาน  จึงไดเปนชุดสี 4 สี  ดังเชนสีแดงแกมมวงกับนํ้าเงินแกมเขียว  
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และนํ้าเงินออนกับสม  ขอไดเปรียบที่เห็นไดชัด  คือ  ความหลากหลายที่เพิ่มขึ้นจากชุดสีตรงขาม

แบบแบงแยก  สวนขอเสียเปรียบก็ยังมีลักษณะเชนเดิมที่ความสดใสและความกลมกลืนของสีลดลง 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.10  รูปแสดงชุดสีตรงขามแบบแบงแยก 2 ดาน 

 

 

นอกเหนือจากน้ี  ยังมีรูปแบบอ่ืนที่เรียกวา Alternate Complementary Color Scheme  โดยมีสีที่ได

จากสามเหลี่ยมรวมกับอีกสีหน่ึงที่อยูตรงกันขามกับสีใดสีหน่ึงในสามเหลี่ยม  เชน  สีเขียว  สีมวง

แดง  สีแดง  และสีสม  สวนแบบสุดทายไดแก  ชุดสีแบบสี่เหลี่ยม (Tetrad Color Scheme)  ที่เกิด

จาก 4 สีที่อยูตรงกันขามภายใตรูปสี่เหลี่ยม  วิธีน้ีเปนการใชสีขั้นตน 1 สี  สีขั้นที่สอง 1 สี  และสีขั้น

ที่สาม 2 สี  มาประกอบกัน 

 

 
รูปที่ 2.11 ทฤษฎีสีกับการออกแบบเว็บไซต 
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รูปที่ 2.12 ทฤษฎีสี 

 

การสรางสีสันบนหนาเว็บเปนสิ่งที่สื่อความหมายของเว็บไซตไดอยางชัดเจน การเลือกใช

สีใหเหมาะสม กลมกลืน ไมเพียงแตจะสรางความพึงพอใจใหกับผูใช แตยังสามารถทําใหเห็นถึง

ความแตกตางระหวางเว็บไซตได สีเปนองคประกอบหลักสําหรับการตกแตงเว็บ จึงจําเปนอยางยิ่งที่

จะตองทําความเขาใจเกี่ยวกับการใชสีระบบสีที่แสดงบนจอคอมพิวเตอร มีระบบการแสดงผลผาน

หลอดลําแสงที่เรียกวา CRT (Cathode ray tube) โดยมีลักษณะระบบสีแบบบวก อาศัยการผสมของ

ของแสงสีแดง สีเขียว และสีนํ้าเงิน หรือระบบสี RGB สามารถกําหนดคาสีจาก 0ถึง 255 ได จาก

การรวมสีของแมสีหลักจะทําใหเกิดแสงสีขาว มีลักษณะเปนจุดเล็ก ๆ บนหนาจอไมสามารถ

มองเห็นดวยตาเปลาได จะมองเห็นเปนสีที่ถูกผสมเปนเน้ือสีเดียวกันแลว จุดแตละจุดหรือพิกเซล 

(Pixel) เปนสวนประกอบของภาพบนหนาจอคอมพิวเตอร โดยจํานวนบิตที่ใชในการกําหนด

ความสามารถของการแสดงสีตาง ๆ เพื่อสรางภาพบนจอน้ันเรียกวา บิตเด็ป (Bit-depth) ในภาษา 

HTML มีการกําหนดสีดวยระบบเลขฐานสิบหก ซึ่งมีเคร่ืองหมาย (#) อยูดานหนาและตามดวย

เลขฐานสิบหกจํานวนอักษรอีก 6 หลัก โดยแตละไบต (byte) จะมีตัวอักษรสองตัว แบงออกเปน 3 

กลุม เชน #FF12AC การใชตัวอักษรแตละไบตน้ีเพื่อกําหนดระดับความเขมของแมสีแตละสีของชุด

สี RGB โดย 2 หลักแรก แสดงถึงความเขมของสีแดง 2 หลักตอมา แสดงถึงความเขมของสีเขียว 2 

หลักสุดทายแสดงถึงความเขมของสีนํ้าเงิน  สีมีอิทธิพลในเร่ืองของอารมณการสื่อความหมายที่

เดนชัด กระตุนการรับรูทางดานจิตใจมนุษย สีแตละสีใหความรูสึก อารมณที่ไมเหมือนกัน สีบางสี

ใหความรูสึกสงบ บางสีใหความรูสึกต่ืนเตนรุนแรง สีจึงเปนปจจัยสําคัญอยางยิ่งตอการออกแบบ

เว็บไซต ดังน้ันการเลือกใชโทนสีภายในเว็บไซตเปนการแสดงถึงความแตกตางของสีที่แสดงออก
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ทางอารมณ มีชีวิตชีวาหรือเศราโศก รูปแบบของสีที่สายตาของมนุษยมองเห็น สามารถแบง

ออกเปน 3 กลุม คือ 

1. สีโทนรอน (Warm Colors) เปนกลุมสีที่แสดงถึงความสุข ความปลอบโยน ความอบอุน 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.13  รูปแสดงชุดสีรอน 

     

 

 

    รูปท่ี 2.14  รูปแสดงชุดสีเย็น 

 

2. สีโทนเย็น (Cool Colors) แสดงถึงความที่ดูสุภาพ ออนโยน เรียบรอย เปนกลุมสีที่มีคน

ชอบมากที่สุด สามารถโนมนาวในระยะไกลได  

3. สีโทนกลาง (Neutral Colors) สีที่เปนกลาง ประกอบดวย สีดํา สีขาว สีเทา และสีนํ้าตาล

กลุมสีเหลาน้ีคือ สีกลางที่สามารถนําไปผสมกับสีอ่ืน ๆ เพื่อใหเกิดสีกลางขึ้นมาสิ่งที่สําคัญตอ

ผูออกแบบเว็บคือการเลือกใชสีสําหรับเว็บ นอกจากจะมีผลตอการแสดงออกของเว็บแลวยังเปน

การสรางความรูสึกที่ดีตอผูใชบริการ ดังน้ันจะเห็นวาสีแตละสีสามารถสื่อความหมายของเว็บได

อยางชัดเจน ความแตกตาง ความสัมพันธที่เกิดขึ้นยอมสงผลใหเว็บมีความนาเชื่อถือมากยิ่งขึ้น ชุดสี

แตละชุดมีความสําคัญตอเว็บ ถาเลือกใชสีไมตรงกับวัตถุประสงคหรือเปาหมายอาจจะทําใหเว็บไม

นาสนใจ ผูใชบริการจะไมกลับมาใชบริการอีกภายหลัง ฉะน้ันการใชสีอยางเหมาะสมเพื่อสื่อ

ความหมายของเว็บตองเลือกใชสีที่มีความกลมกลืนกัน 

 

ขอคิดเกี่ยวกับการใชสีในเว็บไซต 

จากสีที่ไดเรียนรูมาต่ังแตตนเกี่ยวกับสีและสื่อตาง ๆ ที่มีผลตอการสแดงออกของสี คงจะ

พอทําใหคุณออกแบบเว็บไซตโดยใชสีที่เหมาะสมกลมกลืนกันในการสื่อความหมายถึงเน้ือหา และ

สรางความสวยงานใหกับหนาเว็บเพจไดเปนอยางดี และที่สําคัญจาการใชชุดสีสําหรับเว็บเพจที่มี
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สีสันตรงกับความต้ังใจอยางไมผิดเพี้ยนในสวนน้ี เปนเร่ืองของขอคิดสั้น ๆ เกี่ยวกับการใชสีใหเกิด

ประโยชนกับเว็บไซต 3 ขอดังน้ี 

1. ใชสีอยาสม่ําเสมอ 

การออกแบบเว็บไซตโดยใชสีอยางสม่ําเสมอชวยสรางความรูสึกถึงบริเวณของสถานที่ เชนการใชสี

ที่เปนชุดเดียวกันตลอดทั้งไซตเพื่อสรางขอบเขตของเว็บไซตที่สัมผัสไดดวยตา เมื่อผูใชคลิกเขาไป

ในแตละหนาก็ยังรูสึกไดวากําลังอยูภายในเว็บไซตเดียวกัน 

2. ใชสีอยางเหมาะสม 

เว็บไซตเปรียบเสมอสถานที่หน่ึงๆ ที่มีลักษณะเฉพาะ เชนเดียวกับสถานที่ตาง ๆ ในชีวิตจริงอยาง 

ธนาคาร โรงเรียน หรือรานคาตาง ๆ ดังน้ัน การเลือกใชสีที่เหมาะสมกับลักษณะของเว็บไซต จะ

ชวยสงเสริมเปาหมายและภาพพจนของเว็บไซตได นอกจากน้ีคุณควรคํานึงถึงปจจัยหลายๆอยางที่มี

ผลตอความเหมาะสมของสีในเว็บไซต เชน วัฒนธรรม แนวโนม ของแฟชั่น อายุและประสบการณ

ของผูใช ดังน้ันเราจึงรูสึกเห็นดวยเมื่อมีการใชสีชมพูเพื่อสแดงถึงความรัก ใชโทนสีนํ้าตาลดํา สื่อถึง

เหตุการณใน อดีต ใชสีสดใสสาหรับเด็ก และการใชสีตามแฟชั่นในเว็บมีเกี่ยวกับเคร่ืองแตงกาย 

3. ใชสีเพื่อสื่อความหมาย 

Color Wheel Pad ที่ออกแบบโดย web.designBrand.com มีการแสดงคาของสีในระบบเลขฐานสิบ

ไวในแตละชองสี ซึ่งจะเปนประโยชนในการเลือกใชสีตามรูปแบบตาง ๆ จากวงลอสีดังที่ไดเห็น

แลววา สีแตละสีใหความหายและความรูสึกตางกัน โดยสีหน่ึงๆ อาจสื่อความหายไปในทางบวก

หรือทางลบก็ได ขึ้นอยูกับสถานการณ ตัวอยางเชน สีดําใหความรูสึกโศกเศราในงานศพ แตกลับส

แดงถึงความเปนมืออาชีพในการแสดงผลงานของศิลปน ดังน้ันสีที่ใหความหมายและความรูสึกตรง

กับเน้ือหา จะชวยสนับสนุนใหผูใชไดรับขอมูลที่ถูกตองและครบถวน 

4. ระบบสีในเว็บไซต 

ระบบสีในเว็บไซตมีรูปแบบเฉพาะตัวที่แตกตางจากสีอ่ืน ๆ อยางสิ้นเชิง ทําใหการใชสีอยางมี

ประสิทธิภาพในเว็บจึงตองอาศัยความเขาใจรายละเอียดทางเทคนิคพอสมควร ระบบสีที่มีความ

เฉพาะตัวน้ีเปนผลมาจากความเกี่ยวของกับสื่อ 3 ประเภทที่มีอิทธิพลตอการปรากฏของสี ได แก  

-จอมอนิเตอร : เปนเพราะเว็บเพจถูกเรียกดูผานทางจอมอนิเตอร ดังน้ันการแสดงสีของเว็บ

เพจจึงขึ้นอยูกับประสิทธิภาพดานสีของจอมอนิเตอร 

- บราวเซอร : เน่ืองจากบราวเซอรมีระบบการความคุมและแสดงสีภายในตัวเอง เมื่อใดที่มี

การแสดงผลในหนาจอที่มีจานวนสีจากัด บราวเซอรจะทําการสรางสีทดแทนใหดูเหมือนหรือไกล

เคียงกับสีที่กําหนดไว ผลลัพธที่ไดจึงไมแนนอน 

  - HTML : สีในเว็บเพจที่ไมไดเปนสวนหน่ึงของรูปภาพ เชน สีของตัวอักษรและพื้นหลัง 

จะถูกควบคุมดวยคําสั่งภาษา HTML โดยระบุคาของสีในระบบเลขฐานสิบหกเพราะฉะน้ัน การ
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เขาใจถึงอิทธิพลของปจจัยทั้งสาม และออกแบบโดยคํานึงถึงขอจํากัดเหลาน้ี จะทําใหผูใชโดยสวน

ใหญไดเห็นสีที่ถูกตองอยางที่คุณต้ังใจ 

หลักสําคัญในการออกแบบหนาเว็บไซตอยางหน่ึงคือ 

1. การสรางลําดับชั้นความสําคัญขององคประกอบตาง ๆ ภายในหนาเว็บเพื่อเนนใหเห็นวา

อะไรเปนเ ร่ืองสําคัญมาก สําคัญรองลงไปหรือสําคัญนอยตามลําดับการจัดระเบียบของ

องคประกอบอยางเหมาะสมจะชวยใหแสดงถึงความสัมพันธระหวางองคประกอบตาง ๆ ในหนา

เว็บไซตในการออกแบบควรใหความสําคัญกับปจจัยเหลาน้ี 

1.1 สีและความแตกตางของสี แสดงถึงความสําคัญของขอมูลที่ตองการใหผูใชไดรับ

เน่ืองจากภาษาสวนใหญรวมถึงภาษาไทยและอังกฤษจะอานจากซายไปขวาและจากบนลงลาง จึง

ควรจัดวางสิ่งที่มีความสําคัญไวที่สวนบนหรือดานลางของหนาอยูเสมอเพื่อใหผูใชไดเห็นกอนแต

ถาจัดวางสิ่งสําคัญไวที่สวนทายของหนา ผูใชจํานวนมากอาจจะไมไดรับขอมูลน้ัน 

1.2 สีและความแตกตางของสี แสดงถึงความสําคัญและความสัมพันธของสิ่งตาง ๆ ภายใน

หนาสี่เดนชัดเหมาะสําหรับองคประกอบที่มีความสําคัญมากสวนองคประกอบที่ใชสีเกี่ยวกับสื่อ  

ออกแบบหนาเว็บไซต (Page Design) 

หนาเว็บเปนสิ่งแรกที่ผูใชจะไดเห็นขณะที่เปดเขาสูเว็บไซต และยังเปนสิ่งแรกที่แสดงถึง

ประสิทธิภาพในการออกแบบเว็บไซตอีกดวย หนาเว็บจึงเปนสิ่งสําคัญมาก เพราะเปนสื่อกลางให

ผูชมสามารถใชประโยชนจากขอมูลของระบบงานของเว็บไซตน้ันได โดยปกติหนาเว็บจะ

ประกอบดวย รูปภาพ ตัวอักษร สีพื้น ระบบเนวิเกชั่น และองคประกอบอ่ืน ๆ ที่ชวยสื่อความหมาย

ของเน้ือหาและอํานวยความสะดวกตอการใชงาน 

หลักสําคัญในการออกแบบหนาเว็บก็คือ การใชรูปภาพและองคประกอบตาง ๆ รวมกัน

เพื่อสื่อความหมาย เกี่ยวกับเน้ือหาหรือลักษณะสําคัญของเว็บไซต โดยมีเปาหมายสําคัญเพื่อการสื่อ

ความหมายที่ชัดเจนและนาสนใจ บนพื้นฐานของความเรียบงายและความสะดวกของผูใช 

การออกแบบเว็บไซต ตองคํานึงถึง 

1. ความเรียบงาย ไดแก มีรูปแบบที่เรียบงาย ไมซับซอน และใชงานไดสะดวก ไมมีกราฟก

หรือตัวอักษรที่เคลื่อนไหวอยูตลอดเวลา ชนิดและสีของตัวอักษรไมมากจนเกินไปทําใหวุนวาย 

2. ความสม่ําเสมอ ไดแก ใชรูปแบบเดียวกันตลอดทั้งเว็บไซต เชน รูปแบบของหนา สไตล

ของกราฟก ระบบเนวิเกชันและโทนสี ควรมีความคลายคลึงกันตลอดทั้งเว็บไซต 

3. ความเปนเอกลักษณ การออกแบบเว็บไซตควรคํานึงถึงลักษณะขององคกร เพราะ

รูปแบบของเว็บไซตจะสะทอนถึงเอกลักษณและลักษณะขององคกรน้ัน ๆ เชน ถาเปนเว็บไซตของ

ทาง ราชการ จะตองดูนาเชื่อถือไมเหมือนสวนสนุก ฯลฯ 
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4. เน้ือหาที่มีประโยชน เน้ือหาเปนสิ่งที่สําคัญที่สุดในเว็บไซต ดังน้ันควรจัดเตรียมเน้ือหา

และขอมูลที่ผูใชตองการใหถูกตอง และสมบูรณ มีการปรับปรุงและเพิ่มเติมใหทันเหตุการณอยู

เสมอ เน้ือหาไมควรซ้ํากับเว็บไซตอ่ืน จึงจะดึงดูดความสนใจ 

5. ระบบเนวิเกชันที่ใชงานงาย ตองออกแบบใหผูใชเขาใจงายและใชงานสะดวก ใชกราฟก

ที่สื่อความหมายรวมกับคําอธิบายที่ชัดเจน มีรูปแบบและลําดับของรายการที่สม่ําเสมอ เชน วางไว 

ตําแหนงเดียวกันของทุกหนา 

6.  ลักษณะที่นาสนใจ หนาตาของเว็บไซตจะตองมีความสัมพันธกับคุณภาพของ

องคประกอบตางๆ เชน คุณภาพของกราฟกที่จะตองสมบูรณ การใชสี การใชตัวอักษรที่อานงาย 

สบายตา การใชโทนสีที่เขากันลักษณะหนาตาที่นาสนใจน้ันขึ้นอยูกับความชอบของแตละบุคคล 

7. การใชงานอยางไมจํากัด ผูใชสวนใหญสามารถเขาถึงไดมากที่สุดเลือกใชบราวเซอร

ชนิดใดก็ไดในการเขาถึงเน้ือหาสามารถแสดงผลไดทุกระบบปฏิบัติการและความละเอียดหนาจอ

ตางๆ กันอยางไมมีปญหาเปนลักษณะสําคัญสําหรับผูใชที่มีจํานวนมาก 

8. คุณภาพในการออกแบบ การออกแบบและเรียบเรียงเน้ือหาอยางรอบคอบ สราง

ความรูสึกวาเว็บไซตมี….คุณภาพ ถูกตอง และเชื่อถือได 

9. ลิงคตางๆ จะตองเชื่อมโยงไปหนาที่มีอยูจริงและถูกตอง ระบบการทํางานตางๆ ใน

เว็บไซตจะตองมีความแนนอนและทําหนาที่ไดอยางถูก 

การออกแบบโครงสรางเว็บไซต (Site Structure Design) 

โครงสรางเว็บไซต ( Site Structure ) เปนแผนผังของการลําดับเน้ือหาหรือการจัดวาง

ตําแหนงเว็บเพจทั้งหมด ซึ่งจะทําใหเรารูวาทั้งเว็บไซตประกอบไปดวยเน้ือหาอะไรบาง และมีเว็บ

เพจหนาไหนที่เกี่ยวของเชื่อมโยงถึงกัน ดังน้ันการออกแบบโครงสรางเว็บไซทจึงเปนเร่ืองสําคัญ 

เปรียบเสมือนกับการเขียนแบบอาคารกอนที่จะลงมือสราง เพราะจะทําใหเรามองเห็นหนาตาของ

เว็บไซทเปนรูปธรรมมากขึ้น สามารถออกแบบระบบเนวิเกชั่นไดเหมาะสม และเปนแนวทางการ

ทํางานที่ชัดเจน สําหรับขั้นตอนตอๆไป นอกจากน้ีโครงสรางเว็บไซทที่ดียังชวยใหผูชมไมสับสน

และคนหาขอมูลที่ตองการไดอยางรวดเร็ว 

วิธีการจัดโครงสรางเว็บไซทสามารถทําไดหลายแบบ แตแนวคิดหลักๆที่นิยมใชกันมีอยู 2 แบบคือ 

จัดตามกลุมเน้ือหา ( Content-based Structure ) 

จัดตามกลุมผูชม ( User-based Structure ) 

รูปแบบของโครงสรางเว็บไซต 

เราสามารถวางรูปแบบโครงสรางเว็บไซทไดหลายแบบตามความเหมาะสม เชน 

แบบเรียงลําดับ ( Sequence ) เหมาะสําหรับเว็บไซทที่มีจํานวนเว็บเพจไมมากนัก หรือเว็บ

ไซทที่มีการนําเสนอขอมูลแบบทีละขั้นตอน 
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แบบระดับชั้น ( Hierarchy )  เหมาะสําหรับเว็บไซทที่มีจํานวนเว็บเพจมากขึ้น เปนรูปแบบ

ที่เราจะพบไดทั่วไป 

แบบผสม  ( Combination )  เหมาะสําหรับเว็บไซทที่ซับซอน เปนการนําขอดีของรูปแบบ

ทั้ง 2 ขางตนมาผสมกัน 

สิ่งท่ีผูใชตองการจากเว็บ 

หลังจากที่ไดเปาหมายและกลุมเปาหมายของเว็บไซตแลว ลําดับตอไปคือการออกแบบ

เว็บไซตเพื่อดึงดูดผูใชงานใหไดนานที่สุด ดวยการสรางสิ่งที่นาสนใจเพื่อดึงดูดผูใชโดยทั่วไปแลว 

สิ่งที่ผูใชคาดหวังจากการเขาชมเว็บไซตหน่ึง ไดแก 

- ขอมูลและการใชงานที่เปนประโยชน 

- ขาวและขอมูลที่นาสนใจ 

- การตอบสนองตอผูใช 

- ความบันเทิง 

- ของฟรี 

 

ขอมูลหลักท่ีควรมีอยูในเว็บไซต 

เมื่อเราทราบถึงความตองการที่ผูใชตองการไดรับเมื่อเขาชมเว็บไซตหน่ึง ๆ แลว เราก็

ออกแบบเว็บไซตใหมีขอมูลที่ผูใชตองการ ซึ่งขอมูลตอไปน้ี เปนสิ่งที่ผูใชสวนใหญคาดหวังจะ

ไดรับเมื่อเขาไปชมเว็บไซต 

- ขอมูลเกี่ยวกับบริษัท 

- รายละเอียดของผลิตภัณฑ 

- ขาวความคืบหนาและขาวจากสื่อมวลชน 

- คําถามยอดนิยม 

กําหนดเปาหมายของเว็บไซต 

ขั้นตอนแรกของการออกแบบเว็บไซต คือการกําหนดเปาหมายของเว็บไซตใหแนชัด

เสียกอน เพื่อจะไดออกแบบการใชงานไดตรงกับเปาหมายที่ไดต้ังเอาไว โดยทั่วไปมักจะเขาใจวา

การทําเว็บไซตมีจุดมุงหมายเพื่อบริการขอมูลของหนวยงานหรือองคกรเทาน้ัน แตในความเปนจริง

แลว เว็บไซตแตละแหงก็จะมีเปาหมายของตนเองแตกตางกันออกไป 

 

กําหนดกลุมผูใชเปาหมาย 

ผูออกแบบเว็บไซตจําเปนตองทราบกลุมผูใชเปาหมายที่เขามาใชบริการเว็บไซต เพื่อที่จะ

ไดตอบสนองความตองการของผูใชไดอยางชัดเจน ตัวอยางเชนเว็บไซตที่มีกลุมผูใชหลากหลาย 
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เชน เซิรชเอ็นจิน เว็บทา และเว็บไดเรกทอร่ี แตเว็บไซตสวนใหญน้ันจะตอบสนองความตองการ

เฉพาะกลุมเทาน้ัน ไมสําหรับทุกคน เพราะคุณไมสามารถตอบสนองความตองการของคนที่

หลากหลายไดในเว็บไซตเดียว 

การออกแบบเว็บไซต 

ในการออกแบบเว็บไซตน้ันประกอบดวยกระบวนการตาง ๆ มากมาย เชน การออกแบบ

โครงสราง ลักษณะหนาตา หรือการเขียนโปรแกรม แตมีหลายคนที่พัฒนาเว็บไซต โดยขาดการ

วางแผนและทํางานไมเปนระบบ ตัวอยางเชน การลงมือออกแบบโดยการใชโปรแกรมชวยสรางเว็บ 

เน้ือหาและรูปแบบก็เปนไปตามที่นึกขึ้นไดขณะน้ัน และเมื่อเห็นวาดูดีแลวก็เปดตัวเลย ทําใหเว็บ

น้ันมีเปาหมายและแนวทางที่ไมแนนอน ผลลัพธที่ไดจึงเสี่ยงกับความลมเหลวคอนขางมาก 

ความลมเหลวที่พบเห็นไดทั่วไป ไดแก เว็บที่แสดงขอความวาอยูระหวางการกอสราง 

(Under Construction หรือ Coming soon) ซึ่งแสดงใหเห็นถึงการขาดการวางแผนที่ดีบางเว็บถือได

วาตายไปแลว เน่ืองจากขอมูลไมทันสมัย ขาดการพัฒนาปรับปรุงเทคโนโลยีลาสมัย ลิงคผิดพลาด 

สิ่งเหลาน้ีแสดงใหเห็นถึงการขาดการดูแล ตรวจสอบและพัฒนาใหทันสมัยอยูเสมอ 

การออกแบบเว็บไซตอยางถูกตองจะชวยลดความผิดพลาดเหลาน้ี และชวยลดความเสี่ยงที่

จะทําใหเว็บประสบความลมเหลว การออกแบบเว็บไซตที่ดีตองอาศัยการออกแบบและจัดระบบ

ขอมูลอยางเหมาะสม 

กระบวนการแรกของการออกแบบเว็บไซตคือการกําหนดเปาหมายของเว็บไซตกําหนด

กลุมผูใช ซึ่งการจะใหไดมาซึ่งขอมูล ผูพัฒนาตองเรียนรูผูใช หรือจําลองสถานการณ สิ่งเหลาน้ีจะ

ชวยใหเราสามารถออกแบบเน้ือหาและการใชงานเว็บไซตไดอยางเหมาะสม ตรงกับความตองการ

ของผูใชอยางแทจริง 
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โครงการท่ีเกี่ยวของ 

 สุกัญญญา บุญนาค และคณะ.  (2561).  เว็บไซตพืชผักและสมุนไพรไทย. หลักสูตร 

 ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  สาขาคอมพิวเตอรธุรกิจ, วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

อริสรา ปนเทียน  และคณะ.  (2561).  เว็บไซตสื่อการเรียนการสอนกราฟก 2 มิติ. หลักสูตร 

 ประกาศนียบัตรวิชาชีพ  สาขาคอมพิวเตอรธุรกิจ, วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

อัครพงษ ทองลือ และคณะ.  (2561).  เว็บไซตเคร่ืองดนตรีไทย.  หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ  

 สาขาคอมพิวเตอรธุรกิจ, วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

2.4การนําคอมพิวเตอรเขามาใชในระบบงาน 

1.นําคอมพิวเตอรเขามาใชในการทําหนาเว็บเพจ 

2.นําคอมพิวเตอรเขามาใชในการออกแบบแบนเนอรเว็บไซต 

3.นําคอมพิวเตอรเขามาใชในการตกแตงเว็บไซต 

4.นําคอมพิวเตอรเขามาใชในการเผยแพรขอมูล 

5.นําคอมพิวเตอรเขามาใชในการ Adobe Flash CS6 

 

 



บทที ่3 

การออกแบบระบบงานดวยคอมพิวเตอร 

3.1  การออกแบบ Sitemap  

 

รูปท่ี 3.1 แสดง Sitemap
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รูปท่ี 3.1แสดง Sitemap(ตอ) 

 

 

 

 



 

 

 

บทที ่4 

การพัฒนาระบบเว็บไซต ส่ือการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

 

4.1 เคร่ืองมือและอุปกรณท่ีใช 

- Intel I3-6100   

- AOC 31.5" VA 144Hz Monitor (C32G1/67) 

- Windows 10 Home (64 bit) 

- Memory 12 GB. DDR4 

- Hard Disk SSD 512 GB PCle NVMe 

- 64- bit Operating System, x64-based processor 

 

4.2    โปรแกรมท้ังหมดท่ีใชพัฒนา 

1.  โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ใชในการทําเว็บไซต 

2.  โปรแกรม Adobe Photoshop CC 2018  ใชในการตกแตงรูปภาพ 

3.  โปรแกรม Microsoft Office Word 2017 ใชในการทําเอกสาร 

4.  โปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2017 ใชในการทํางานนําเสนอ 
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4.3  วิธีการติดตั้งโปรแกรม 

 

 

รูปท่ี 4.1 กดที่ This PC และกดเขาไปที่เฟรชไดรชื่อ KINGSTON 

 

 
 

 

รูปท่ี 4.2  เลื่อนหาไฟล สื่อการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 
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รูปท่ี 4.3  กดไฟล Index 

 

4.4 วิธีการใชงานเว็บไซต 
 
 

 
 

 

รูปท่ี 4.4 แสดงหนาจอรูปที่  1  หนา Enter ( Index ) 
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รูปท่ี 4.5  แสดงหนาจอรูปที่  2  หนาหลักของเว็บไซส (Home) 

 
 
 

 
 

 

รูปท่ี 4.6  แสดงหนาจอรูปที่  3 ประวัติและความหมาย 
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รูปท่ี 4.7  แสดงหนาจอรูปที่  3  นิทานวรรณคดี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

รูปท่ี 4.8  แสดงหนาจอรูปที่  4  ไกรทองชาละวัน 
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รูปท่ี 4.9  แสดงหนาจอรูปที่  5  ขุนชางขุนแผน 

 

 

 
 

 

รูปท่ี 4.10  แสดงหนาจอรูปที่  5  ปลาบูทอง 
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รูปท่ี 4.11 แสดงรูปหนาจอที่ 7 เงาะปา 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.12 แสดงรูปหนาจอที่ 8 แกวหนามา 
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รูปท่ี 4.13 แสดงรูปหนาจอที่ 9 จันทโครพ 

 

 

 

รูปท่ี 4.14 แสดงรูปหนาจอที่ 10 นางสิบสอง 
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รูปท่ี 4.15 แสดงรูปหนาจอที่ 11 ลิลิตพระลอ 

 

 

 

รูปท่ี 4.16 แสดงรูปหนาจอที่ 12 ศรีธนญชัย 
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รูปท่ี 4.17 แสดงรูปหนาจอที่ 13 อุทัยเทวี 

 

 

 

รูปท่ี 4.18 แสดงรูปหนาจอที่ 14 ลิลิตตะเลงพาย 
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รูปท่ี 4.19 แสดงรูปหนาจอที่ 15 ประโยชนของวรรณคดี 

 

 

 

รูปท่ี 4.20 แสดงรูปหนาจอที่ 16 แบบฝกหัด 
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รูปท่ี 4.21 แสดงรูปหนาจอที่ 17 ผูจัดทํา 

 

 

 

รูปท่ี 4.22 แสดงรูปหนาจอที่ 18 แบบทดสอบ 



บทที ่5 

สรุปผลการทําโครงการ 

 

5.1 สรุปผลโครงการ 

1. ไดเว็บไซตที่ผูศึกษาน้ันไดรับความรูเร่ืองสื่อการเรียนการสอนวรรณคดีไทย 

2. ไดเว็บไซตที่ผูใชสามารถทราบถึงสื่อการเรียนการสอนวรรณคดีไทยมากขึ้น 

3. ไดเว็บไซตที่ผูสนใจไดทดสอบความรูและความเขาใจของตนเองได 

4. ไดเว็บไซตที่ผูใชสามารถนําความรูที่ไดไปประยุกตใชในการ 

5.  ไดเว็บไซตที่ผูใชน้ันสามารถเผยแพรความรูเกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอนวรรณคดีไทยได 

 

5.1.1 สรุปขนาดของโปรแกรม  

ท่ี ชื่อไฟล ขนาดของไฟล หมายเหต ุ

1 Home.Html 6 KB หนาโฮม 

2 Index.Html 1 KB หนาแรก 

3 ประวัติและความหมาย.Html 28 KB หนาประวัติและความหมาย  

4 นิทานวรรณคดี.Html 12 KB หนานิทานวรรณคดี 

5 ไกรทองชาละวัน.Html 28 KB หนาไกรทองชาละวัน 

6 ขุนชางขุนแผน.Html 40 KB หนาขุนชางขุนแผน 

7 ปลาบูทอง.Html 26 KB หนาปลาบูทอง 

8 เงาะปา.Html 27 KB หนาเงาะปา 

9 แกวหนามา.Html 28 KB หนาแกวหนามา 

10 จันทโครพ.Html 20 KB หนาจันทโครพ 

11 นางสิบสอง.Html 22 KB หนานางสิบสอง 

12 ลิลิตพระลอ.Html 22 KB หนาลิลิตพระลอ 

13 ศรีธนญชัย.Html 30 KB หนาศรีธนญชัย 

14 อุทัยเทวี.Html 18 KB หนาอุทัยเทวี 

 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของโปรแกรม 
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ท่ี ชื่อไฟล ขนาดของไฟล หมายเหต ุ

15 ลิลิตตะเลงพาย.Html 20 KB หนาลิลิตตะเลงพาย 

16 ประโยชนวรรณคดี.Html 8 KB หนาประโยชนวรรณคดี 

17 แบบฝกหัด.Html 6 KB หนาแบบฝกหัด 

18 ผูจัดทํา.Html 7 KB หนาผูจัดทํา 

 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของโปรแกรม  (ตอ) 

5.1.2 สรุปขอผิดพลาดท่ีมีตอการออกแบบระบบงาน 

1.  สัญลักษณ Logo ไมตรงกับที่รูปแบบตอนแรก มีการเปลี่ยนแปลงรูปทรงเพื่อใหสวยงาม   

     มากขึ้น 

 2.  เกิดความขัดแยงทางความคิดเห็นในรูปแบบของโปรแกรมจากเดิม 

 3.  พื้นหลังของโปรแกรมเรียบเกินไป ทําใหดูไมนาสนใจ จึงตองเพิ่มเติมลวดลายใหม 

 

5.1.3 สรุปขอผิดพลาดท่ีมีในโปรแกรม 

1.  ขนาดหนาจอเว็บมีขนาดใหญเกินไป 

2.  ตัวอักษรในเว็บไซต มีขนาดเล็กใหญไมเทากัน 

 

5.2  ปญหาและอุปสรรคในการดําเนินงาน 

 1.  สมาชิกในกลุมมีเวลาในการทํางานไมตรงกัน 

 2.  การติดตอสื่อสารระหวางกลุมไมตอเน่ืองทําใหงานลาชาและผิดแผนที่วางไว 
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 5.3 สรุปการดําเนินงานจริง   

กําหนดการ โครงการสอบและนําเสนอวิชาโครงการ  ปการศึกษา 2562สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ  ภาคเรียนท่ี 1-2 

รายการ ภาคเรียนท่ี 1 มิถุนายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กันยายน 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการทําโครงการนักศึกษา 

ปวช.3 และปวส.2 
                11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอ ATC.01โครงการ รอบที ่1 

เอกสารบทที่ 1 

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอโครงการ รอบที่ 1                 17 มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอโครงการ รอบที่ 2                 19  มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอโครงการ รอบที่ 2                 21  มิถุนายน 62 

ลงทะเบียนหัวขอออนไลน 

เสนออาจารยที่ปรึกษารวม ATC.02 

                18-30 มิถุนายน 62 

สงเอกสารบทที่ 2 (ATC.04-05)                 8-14 กรกฎาคม 62 

สงเอกสารบทที่ 3 (ATC.04-05)                 15-31  กรกฎาคม 62 

สอบนําเสนอโครงการ (รอบเอกสารบทท่ี1-3) 

ปวช.3 และปวส.2   ATC.03 คร้ังท่ี 1 (PPT) 
                17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบเอกสาร)                 22 สิงหาคม 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 50% (ATC.04-05)                 9-15 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 60% (ATC.04-05)                 16-22 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 70% (ATC.04-05)                 23-30 กันยายน 62 

รายการ ภาคเรียนท่ี 2 พฤศจิกายน 62 ธันวาคม 62 มกราคม 63 กุมภาพันธ 63 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

สงความคืบหนา 90% (ATC.04-05)                 1-8 พฤศจิกายน 62 

สงความคืบหนา 100% (ATC.04-05)                 9-13 พฤศจิกายน 62 

สอบนําเสนอโครงการ (รอบโปรแกรม)

ระดับปวช.3  ATC.03 คร้ังที ่2 

                7 พฤศจิกายน 62 

สอบนําเสนอโครงการ (รอบโปรแกรม) 

 ระดับ ปวช.3 ATC.03 คร้ังที่ 2 

                30 พฤศจิกายน 62 

ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม)                 2 ธันวาคม 62 

สงเอกสารบทที่ 4  (ATC.04-05)                 6-19 มกราคม 63 

สงเอกสารบทที่ 5  (ATC.04-05)                 20-26  มกราคม 63 

สงงบประมาณในการทําโครงการ 

ตารางท่ี 1.7 และตารางท่ี 5.3 (แบบออนไลน) 
                26-30  มกราม 63 

สงรูปเลม ซดีี  ชําระคาเขาเลม                 1-20 กุมภาพันธ 63 

 

ตารางท่ี 5.2 สรุปเวลาการดําเนินงานจริง 
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5.4 สรุปคาใชจายในการดําเนินการจริง 

 

ลําดับ รายการ จํานวน ราคา (บาท) 

1. กระดาษ A4 2 รีม 340 

2. ซองนํ้าตาล 1ซอง 20 

3. สันปก 1อัน 10 

4. คารวมรูปเลน 1ชุด 200 

  รวมเปนเงิน 570 

    

ตารางท่ี 5.3 สรุปคาใชจายในการดําเนินงานจริง 
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ภาคผนวก 

- ใบขอเสนออนุมัติโครงการระบบคอมพิวเตอร (ATC.01)  

- ใบขอเสนออาจารยที่ปรึกษารวมโครงการ (ATC.02)  

- ใบขอสอบโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ (ATC.03)  

- ใบรายงานความคืบหนาโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ (ATC.04)  

- ใบบันทึกการเขาพบที่ปรึกษาโครงการ (ATC.05) 

- ใบขออนุญาตอาจารยที่ปรึกษารวมจัดทําเอกสาร (ATC.06) 
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