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เข้าใจง่ายกะทัดรัด เหมาะส าหรับผู้ที่ต้องการจะศึกษาเกี่ยวกับตัวการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
 ทางคณะผู้จัดท าได้มีการใช้โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 2019 ใช้ในการออกแบบหน้า
เว็บไซต์ และ ใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CC 2019 ในการออกแบบ Logo Banner ใส่รูปภาพและ
ข้อความ ทางคณะผู้จัดท าได้มีการเรียนรู้ด้วยตนเองพร้อมทั้งท่านอาจารย์ช่วยแนะน าในบางส่วนจึงท า
โครงการนี้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
 โครงการน้ีให้ประโยชน์และความรู้ในการใช้การเขียนโปรแกรมกับทุกคน ทางคณะผู้จัดท าได้มี
การพัฒนาคนเองเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมต่าง ๆ ในการสร้างเว็บไซต์ให้ออกมาดูดีและสมบูรณ์แบบ  
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 การจัดท าโครงการนี้ เป็นส่วนหนึ่งของวิชาโครงการ รหัสวิชา 2204-8501  หลักสูตร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ โดยคณะผู้จัดท าได้จัดท าโครงการประเภท สื่อ
การเรียนการสอนผ่านเว็บไซต์วิชา สื่อการเรียนการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด
โดยมีการสร้างเว็บไซต์เพื่อน าเสนอผลงานแก่ผู้ที่สนใจในการเรียนการสอนออนไลน์  

เว็บไซต์ที่ทางคณะผู้จัดท าได้จัดท านั้น ประกอบไปด้วยความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม
โดยภายในเว็บไซต์จะประกอบไปด้วยเนื้อหาบทเรียนจ านวนทั้งหมด   8  บทเรียน เพื่อให้เข้าใจใน
ระบบการเขียนโปรแกรมส่วนประกอบภายต่างๆ วิธีการเขียนโปรแกรมที่ถูกต้องที่ท าให้สามารถใช้
คอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพสูงสุด  รู้จักการเขียนโค๊ดต่างๆ รวมถึงยังสามารถน าความรู้ที่ได้
จากการศึกษาไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวันหรือประกอบเป็นอาชีพรายได้เสริม  
 หากโครงการนี้มีข้อผิดพลาดประการใด ทางคณะผู้จัดท า ขออภัยไว้ ณ ที่นี้  และจะ
ด าเนินการพัฒนาผลงานทางด้านคอมพิวเตอร์ให้พัฒนาให้ดีขึ้นไป  
 

 
คณะผู้จัดท า 

10  มกราคม 2562 
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บทที1่ 
บทน ำ 

 

1.1 ภูมิหลังและควำมเป็นมำ 

ปัจจุบันเว็บไซต์ เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวันของเรามากขึ้น ในปัจจุบันที่เทคโนโลยีมี
การพัฒนาขึ้น มีความทันสมัยมากขึ้นรองรับการใช้ชีวิตของคนสมัยใหม่ สื่อการเรียนการสอนก็มี
การพัฒนา และมีรูปแบบที่ทันสมัยขึ้นด้วยเช่นกัน การเรียนการสอนผ่านอินเทอร์เน็ตนั้น ในยุคนี้
สามารถเรียนได้ง่ายเพราะสะดวกรวดเร็วในการเรียน การหาความรู้จากอินเทอร์เน็ต อยู่ที่ไหนก็
สามารถเรียนรู้ศึกษาหาข้อมูลจากเว็บไซต์ ต่าง ๆ ได้ จึงมีการพัฒนาและมีเว็บไซต์ ความรู้ต่าง ๆ 
มากขึ้น หากคุณต้องการเว็บไซต์ที่ตรงกับวัตถุประสงค์และประสบความส าเร็จ ก็จ าเป็นจ าต้องมี
การเตรียมการที่ดี ท างานอย่างเป็นขั้นตอนตลอดจนพิจรณาถึงปัจจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องอย่างรอบด้าน 
เช่นเดียวกับการพัฒนาโครงการประเภทอ่ืนโดยทั่วไป การสร้างเว็บไซต์ที่มีคุณภาพมีองค์ประกอบ
ที่เกี่ยวข้องอยู่มากมาย ซึ่งเราจะต้องหาข้อมูล วิเคราะห์ และตัดสินใจก่อนที่จะถึงขั้นลงมือท าจริง 
ตัวอย่างเช่น วัตถุประสงค์ของเว็บไซต์คืออะไร ใครเป็นกลุ่มผู้ชมเป้าหมาย ทีมงานมีใครบ้างและแต่
ละคนเชี่ยวชาญในเร่ืองใด เพื่อให้ศึกษาและเรียนรู้หลากหลายเว็บไซต์ ผู้ใช้จึงมีทางเลือกมากขึ้น 
ดังนั้นการออกแบบเว็บไซต์จึงเป็นกระบวนการส าคัญในการสร้างเว็บไซต์ให้ประทับใจผู้ใช้ ซึ้ง
นอกจากต้องพัฒนาเว็บไซต์ที่ดีมีประโยชน์แล้ว ยังต้องค านึงถึงการแข่งขันกับเว็บไซต์อ่ืน ๆ  

สื่อการเรียนการสอนวิชา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด ก็เป็นรายวิชาที่ส าคัญอย่าง
หนึ่งทางผู้จัดท าจึงให้ความส าคัญและได้จัดท ามาเป็นเป็นรูปแบบสื่อการเรียนการสอนซึ่ง มีเนื้อหา 
ประกอบไปด้วย 8 บท คือเกี่ยวกับ หลักการเขียนโประแกรมบนมาตรฐานเปิด องค์ประกอบของ
โปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา กระบวนการเขียนโปรแกรม การออกแบบ
โปรแกรมการเขียนโปรแกรม ค าสั่งควบคุมการท างานของโปรแกรม การเขียนโปรแกรมบน
มาตรฐานเปิดในระบบปฏิบัติการที่หลากหลาย องค์ประกอบของโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ 
ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา กระบวนการเขียนโปรแกรม การออกแบบโปรแกรม การเขียนโปรแกรม 
ค าสั่งควบคุมการท างานของโปรแกรม และการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิดที่สามารถใช้ได้บน
ระบบปฏิบัติการที่หลากหลาย 

ดังนั้นคณะผู้จัดท าได้จัดท าเว็บไซต์สื่อการเรียนการสอนวิชา การเขียนโปรแกรมบน
มาตรฐานเปิด เพื่อสะดวกในการสืบค้นและการศึกษาเพิ่มเติมส าหรับผู้ที่สนใจ เพื่อเผยแพร่ความรู้
ให้บุคคลทั่วไปที่ต้องการจะศึกษาข้อมูล 
 
 



2 
 

1.2 วัตถุประสงค์โครงกำร 

1.  เพื่อให้มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 
2.  เพื่อเป็นประโยชน์ในการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 
3.  เพื่อสร้างให้ผู้คนต่างๆเข้ามาหาข้อมูลใช้ในการศึกษา 
4.  เพื่อทักษะการเรียนรู้การเขียนโปรแกรมมาตรฐานเปิด 
 

1.3 ขอบเขตกำรศึกษำ 
 1.  มีเนื้อหาสื่อการเรียนการสอน 8 บท 
 2.  มีการแทรกรูปภาพประกอบ 
 3.  มีแบบฝึกหัดก่อนเรียนและหลังเรียน 
              4.  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 
              5.  มีการเชื่อมโยงแต่ละเพจเข้าหากันได้ 
 
1.4 ประโยชน์คำดว่ำที่จะได้รับ 
 1. ได้รับความรู้หลักการเกี่ยวกับโปรแกรมมาตฐานเปิด 
 2. ได้รับรู้วิธีการเขียนโปรแกรมมาตรฐานเปิด 
 3. ได้ช่วยให้ผู้คนเกิดความประทับใจในการหาข้อมูล 
 4. ได้หลักสูตรการเขียนโปรแกรมมาตรฐานเปิด 
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1.5 แผนกำรด ำเนินกำร(Gantt Chart)        

รำยกำร ภำคเรียนที่ 1 
มิถุนำยน 62 กรกฎำคม 62 สิงหำคม 62 กันยำยน 62 ระยะเวลำ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการท าโครงการนักศึกษาปวช.3 
และปวส.2 

                11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหัวข้อ ATC.01โครงการ รอบที่ 1
เอกสารบทที่ 1 

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวข้อโครงการ รอบที่ 1                 17 มิถุนายน 62 

เสนอหัวข้อโครงการ รอบที่ 2                 19  มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวข้อโครงการ รอบที่ 2                 21  มิถุนายน 62 

ลงทะเบียนหัวข้อออนไลน์ 
เสนออาจารย์ที่ปรึกษาร่วม 

                18-30 มิถุนายน 62 

ส่งเอกสารบทที่ 2                 8-14 กรกฎาคม 62 

ส่งเอกสารบทที่ 3                 15-31  กรกฎาคม 62 

สอบน าเสนอโครงการ (รอบเอกสาร)                 17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบเอกสาร)                 22 สิงหาคม 62 

ส่งความคืบหน้าโปรแกรม 50%                  9-15 กันยายน 62 

ส่งความคืบหน้าโปรแกรม 60%                  16-22 กันยายน 62 

ส่งความคืบหน้าโปรแกรม 70%                  23-30 กันยายน 62 

รำยกำร ภำคเรียนที่ 2 
พฤศจิกำยน 62 ธันวำคม 62 มกรำคม 63 กุมภำพันธ์ 63 ระยะเวลำ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
ส่งความคืบหน้า 90%                  1-8 พฤศจิกายน 62 

ส่งความคืบหน้า 100%                 9-13 พฤศจิกายน 62 

สอบน าเสนอโครงการ ระดับปวช.3                 7 ธันวาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม)                 11 ธันวาคม 62 

ส่งเอกสารบทที่ 4                 6-19 มกราคม 63 

ส่งเอกสารบทที่ 5                 20-26 มกราคม 63 

ส่งงบประมาณในการท าโครงการ
(แบบออนไลน์) 

                26-30 มกราคม 63 

ส่งรูปเล่ม ซดีี  ช าระค่าเข้าเล่ม                 1-20 กุมภาพันธ์ 63 

       ตำรำงท่ี 1.1 แผนการด าเนินงาน (Gantt Chart) 
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1.6 เครื่องมือท่ีใช้พัฒนำโปรแกรม 
1. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ใช้ท าการสร้างเว็บเพจ เช่น การใส่เสียง วีดีโอ 

รูปภาพและข้อความ 
2. โปรแกรม Wordpress ใช้ในการสร้างเว็บหลัก 
3. โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ใช้ในการตัดต่อรูปภาพเพจเว็บ  

 
1.7 งบประมำณกำรด ำเนินงำน  

ล ำดับ รำยกำร จ ำนวน รำคำ (บำท) 
1 กระดาษ A4 2 รีม 240  
2 ค่าปริน้งาน 2 ชุด 500 
3 ค่าอุปกรณ์ในการรวมเล่ม 1 ชุด                300 

รวมเป็นเงิน 1,040 
 

ตารางที่ 1.2 งบประมาณการด าเนินงาน 
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บทที่3 
การออกแบบระบบงานด้วยคอมพิวเตอร ์

3.1 การออกแบบ Sitemap 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

บทที่ 1 

 

บทที่ 2 

 
องค์ประกอบของโปรแกรม
ภาษาคอมพิวเตอร ์

 
บทที่ 3 

 ขั้นตอนการแก้ไขปัญหา
(Algorithm) 
 

บทที่ 4 

 กระบวนการเขียน
โปรแกรม 

 

   Index 

 

รูปท่ี 3.1 Site Map 

  บทเรียน 

 

  Home 

 

ผู้จัดท า 
 

หลักการเขียนโปรแกรม
บนมาตรฐานเปิด 

 

โปรแกรมร่วม 

 

แบบฝึกหัด 

แบบฝึกหัดก่อนเรียน 
Java 

 

แบบฝึกหัดหลังเรียน 

Turbo C++ 

 

1 



39 
 

 

 

 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Home 

 

ผู้จัดท า 
 

โปรแกรมร่วม 

 

รูปท่ี 3.1 Site Map (ต่อ) 

บทที่ 5 

 

   Index 

 

  บทเรียน 

 

1 

การออกแบบโปรแกรม 

 บทที่ 6 

 
การเขียนโปแกรมเบื้อนต้น 

 

แบบฝึกหัด 

บทที่ 7 

 ค าส่ังควบคุมการท างาน

ของโปรแกรม 

 บทที่ 8 

 การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิดใน

ระบบปฏบิัติการทีห่ลากหลาย 
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3.2 การออกแบบ (Story Board) 

  

รูปท่ี 3.2 แสดงหน้า Index 

รูปท่ี 3.3 แสดงหน้า Home 
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รูปท่ี 3.4 หมวดบทเรียนต่าง ๆ 

รูปท่ี 3.5 โปรแกรมร่วม Java 
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รูปท่ี 3.6 โปรแกรม Turbo C++ 

รูปท่ี 3.7 เข้าบทเรียน 
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รูปท่ี 3.8 เข้าสู่บทเรียนที่ 1 

รูปท่ี 3.9 เน้ือหาบทเรียนที่ 1 
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รูปท่ี 3.10 เข้าสู่บทเรียนที่ 2 

รูปท่ี 3.11 ความหมายภาษาคอมพิวเตอร์ 
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รูปท่ี 3.13 ขั้นตอนการแก้ไขภาษา ก าหนดและวิเคราะห์ปัญหา 

รูปท่ี 3.12 เข้าสู่บทเรียนที่ 3 
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รูปท่ี 3.14 ขั้นตอนการแก้ไขภาษาเขียนผังงาน และ ชูโดโค๊ต 

รูปท่ี 3.15 ขั้นตอนการแก้ไขภาษาเขียนโปรแกรม 
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รูปท่ี 3.16 ขั้นตอนการแก้ไขภาษาทดสอบแก้ไขโปรแกรม 

รูปท่ี 3.17 ขั้นตอนการแก้ไขภาษาบ ารุงรักษาโปรแกรม 
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รูปท่ี 3.19 เน้ือหาบทที่ 4 

รูปท่ี 3.18 เข้าสู่บทเรียนที่ 4 
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รูปท่ี 3.21 เข้าสู่บทเรียนที่ 5 

รูปท่ี 3.20 การเรียกใช้โปรแกรมผังงาน 
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รูปท่ี 3.23 ตัวอย่างการออกแบบโปรแกรม 

รูปท่ี 3.22 เน้ือหาบทเรียนที่ 5 
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รูปท่ี 3.25 เน้ือหาการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

รูปท่ี 3.24 เข้าสู่บทเรียนที่ 6 
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รูปท่ี 3.27 เข้าสู่บทเรียนที่ 7 

รูปท่ี 3.26 เน้ือหาเกี่ยวกับภาษา C 
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รูปท่ี 3.29 เน้ือหาโครงาร้างแบบล าดับ 

รูปท่ี 3.28 ค าสั่งการท างานของโปรแกรม 
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รูปท่ี 3.31 เข้าสู่บทเรียนที่ 8 

รูปท่ี 3.30 เน้ือหาโครงสร้างแบบท าซ่ า 
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รูปท่ี 3.33 เลือก Jave platform 

รูปท่ี 3.32 การติดต้ังจาวา 



56 
 

  

รูปท่ี 3.35 ท าการติดต้ัง JavaSEDevelopmentKit 

รูปท่ี 3.34 เลือกดาวน์โหลดตามตัวอย่าง 
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รูปท่ี 3.37 หาการตั้งต าแหน่ง ที่อยู่ของโปรแกรมแปลภาษา Java 

รูปท่ี 3.36 ท าการตรวจสอบโปรแกรมที่ติดตั้งว่าเรียบร้อยหรือไม่ 
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รูปท่ี 3.39 หาการเพิ่มข้อมูลต่อท้ายดังนี้ ;C:\Program Files\Java\jdk1.7.0_02\bin\ แล้วกด OK 

รูปท่ี 3.38 SystemVariables เลือก Path->Edit 
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รูปท่ี 3.41 เปิดโปรแกรม Command Prompt เปลี่ยนไดเร็กตอร่ีไปที่เก็บโปรแกรม 

รูปท่ี 3.40 สร้างไดเร็กตอร่ีสาหรับเก็บโปรแกรม 
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รูปท่ี 3.43 ผู้จัดท า 

รูปท่ี 3.42 ค าสั่งในการค านวณ 
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รูปท่ี 3.44 หมวดแบบฝึกหัด 

รูปท่ี 3.45 แบบฝึกหัดบทที่ 1 
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รูปท่ี 3.47 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ (ต่อ) 

รูปท่ี 3.46 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 1 
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รูปท่ี 3.49 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 2 

รูปท่ี 3.48 แบบฝึกหัดบทที่ 2 



64 
 

  

รูปท่ี 3.51 แบบฝึกหัดบทที่ 3 

รูปท่ี 3.50 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 2 (ต่อ) 
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รูปท่ี 3.53 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 3 (ต่อ) 

รูปท่ี 3.52 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 3 
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รูปท่ี 3.55 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 4 

รูปท่ี 3.54 แบบฝึกหัดบทที่ 4 
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รูปท่ี 3.57 แบบฝึกหัดบทที่ 5 

รูปท่ี 3.56 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 4 (ต่อ) 
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รูปท่ี 3.59 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 5 (ต่อ) 

รูปท่ี 3.58 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 5 
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รูปท่ี 3.61 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 6 

รูปท่ี 3.60 แบบฝึกหัดบทที่ 6 
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รูปท่ี 3.63 แบบฝึกหัดบทที่ 7 

รูปท่ี 3.62 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 6 (ต่อ) 
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รูปท่ี 3.65 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 7 (ต่อ) 

รูปท่ี 3.64 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 7 
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รูปท่ี 3.67 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 8 

รูปท่ี 3.66 แบบฝึกหัดบทที่ 8 
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รูปท่ี 3.68 แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 8 (ต่อ) 
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3.3 การออกแบบสิ่งน าเข้า (Input Desing) 
1. หน้าแรก 

  -รูปภาพเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม 
2. บทเรียนต่างๆ 

  -โปรแกรมร่วม Java 
  -โปรแกรมร่วม Turbo C++ 
  - เข้าสู่บทเรียนที่ 1 
  - เน้ือหาบทเรียนที่ 1 
  - เข้าสู่บทเรียนที่ 2 
  - ความหมายภาษาคอมพิวเตอร์ 
  - เข้าสู่บทเรียนที่ 3 
  - ขั้นตอนการแก้ไขภาษา ก าหนดและวิเคราะห์ปัญหา 
  - ขั้นตอนการแก้ไขภาษาเขียนผังงาน และ ชูโดโค๊ต 
  - ขั้นตอนการแก้ไขภาษาเขียนโปรแกรม 
  - ขั้นตอนการแก้ไขภาษาทดสอบแก้ไขโปรแกรม 
  - ขั้นตอนการแก้ไขภาษาบ ารุงรักษาโปรแกรม 
  - เข้าสู่บทเรียนที่ 4 
  - เน้ือหาบทที่ 4 
  - การเรียกใช้โปรแกรม 
  - เข้าสู่บทเรียนที่ 5 
  - เน้ือหาบทเรียนที่ 5 
  - ตัวอย่างการออกแบบโปรแกรม 
  - เข้าสู่บทเรียนที่ 6 
  - เน้ือหาการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 
  - เน้ือหาเกี่ยวกับภาษา C 
  - เข้าสู่บทเรียนที่ 7 
  - ค าสั่งการท างานของโปรแกรม 
  - เน้ือหาโครงาร้างแบบล าดับ 
  - เน้ือหาโครงสร้างแบบท าซ่ า 
  - เข้าสู่บทเรียนที่ 8 
  - การติดตั้งจาวา 
  - เลือก Jave platform 
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  - เลือกดาวน์โหลดตามตัวอย่าง 
  - ท าการติดตั้ง JavaSEDevelopmentKit 
  - ท าการตรวจสอบโปรแกรมที่ติดต้ังว่าเรียบร้อยหรือไม่ 
  - หาการตั้งต าแหน่ง ที่อยู่ของโปรแกรมแปลภาษา  
  - SystemVariables เลือก Path->Edit  
  - เพิ่มข้อมูลต่อท้ายดังนี้ ;C:\Program Files\Java\jdk1.7.0_02\bin\ แล้วกด OK  
  - สร้างไดเร็กตอร่ีสาหรับเก็บโปรแกรม 
  - เปิดโปรแกรม Command Prompt เปลี่ยนไดเร็กตอร่ีไปที่เก็บโปรแกรม 
  - ค าสั่งในการค านวณ 

3.โปรแกรมร่วม 
  - โปรแกรม Java 
  - โปรแกรม Turbo C++ 
 4.แบบฝึกหัด 
  - แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 1 
  - แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 2 
  - แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 3 
  - แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 4 
  - แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 5 
  - แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 6 
  - แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 7 
  - แบบฝึกหัดก่อนและหลังเรียนบทที่ 8 

5.ผู้จัดท า 
 

3.4 การออกสิ่งน าออก (Output Design) 
 1.เคร่ืองคอมพิวเตอร์สามารถพิมพ์เนื้อหาข้อมูล 
 2.สามมารรถแสดงผลทางโปรเจ็คเตอร์ได้เพื่อไปน าเสนอเว็บไซต์ 
 3.น าเสนออเว็บไซต์ออกมาทางหน้าจอคอมพิวเตอร์เพื่อเป็นเว็บไซต์ที่สมบูรณ์ 
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บทที ่4 

การพัฒนาระบบเว็บไซต์ 
สื่อการเรียนการสอนการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 

 

4.1  เครื่องมือและอุปกรณ์ท่ีใช้ 
1.   Intel(R) Core(TM) i5-3550  CPU @ 3.30GHz  3.30 GHz 
2.   NVIDIA  GTX 750TI 
3.   HDD 500  GB 
4.   SSD 120 GB 
5.   RAM 8 GB 
6.   Mouse  FRNTECH 
7.   Keyboard  REDRAGON 
8.   Flash drive King ton 16 GB 

 
 

4.2    โปรแกรมท้ังหมดท่ีใช้พัฒนา 
1.  โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC  ใช้ในการท าเว็บไซต์ 
2.  โปรแกรม Adobe Photoshop CC  ใช้ในการตกแต่งรูปภาพ 
3.  โปรแกรม Microsoft Office Word 2010 ใช้ในการท าเอกสาร 
4.  โปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2010 ใช้ในการท างานน าเสนอ 
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4.3  วิธีการติดตั้งโปรแกรม 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.1 เปิดคอมขิ้นมาแล้วไปที่ This Pc >> HDD Power (G:) 

รูปท่ี 4.2 ให้เปิดโฟลเดอร์ที่ชื่อ>>Adobe CC 2019>>เลือกAdobe DW CC2019 
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รูปท่ี 4.3 เข้าไปที่โฟลเดอร์ชื่อ>>Setup>>คลิกขวาที่โฟลเดอร์WinRAR>>Open 

รูปท่ี 4.4 กดที่ Set-up จะท าการติดตั้งทันทีแล้วรอโหลดให้เสร็จจึงสามารถใช้งานได้ 
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4.4 วิธีการใช้งานเว็บไซต์ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.5 เปิดคอมขึ้นมาแล้วไปที่ This Pc >> New Volume (E:) 

รูปท่ี 4.6 เปิดไดล์E แล้วไปที่โฟลเดอร์ชื่อ>>E-Learining for programming >>Index 
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รูปท่ี 4.7 แสดงหน้า Index 

รูปท่ี 4.8 แสดงหน้า Home 
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รูปท่ี 4.9 ความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

รูปท่ี 4.10 บทเรียน 
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รูปท่ี 4.11 ขั้นตอนการแก้ไขภาษา 

รูปท่ี 4.12 เน้ือหาการเรียนบทที่ 1 
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รูปท่ี 4.13 หลักการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 

รูปท่ี 4.14 ลักษณะของโปรแกรม 
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รูปท่ี 4.15 ความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม 

รูปท่ี 4.16 เน้ือหาการเรียนบทที่ 2 
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รูปท่ี 4.18 บทที่ 2 ภาษาระดับสูง 

รูปท่ี 4.17 ภาษาคอมพิวเตอร์ 
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รูปท่ี 4.19 ภาษาระดับสูง 

รูปท่ี 4.20 เน้ือหาการเรียนบทที่ 3 
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รูปท่ี 4.21 การวิเคราะห์ปัญหา 

รูปท่ี 4.22 การก าหนดค่าตัวแปร 
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รูปท่ี 4.24 การเขียนอัลกอรีทึม 

รูปท่ี 4.23 วิธีการก าหนดค่าให้แก่ตัวแปร C 
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รูปท่ี 4.26 เน้ือหาการเรียนบทที่ 4 

รูปท่ี 4.25 การเขียนรหัสเทียม 



90 
 

  

รูปท่ี 4.28 หลักในการเขียนโฟลว์ชาร์ต 

รูปท่ี 4.27 การเขียนผังงาน 
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รูปท่ี 4.30 วิธีการเขียนผังงานที่ดี 

รูปท่ี 4.29 ประเภทของผังงาน 
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รูปท่ี 4.32 สัญลักษณ์ส าหรับการเขียนผังงาน 

รูปท่ี 4.31 บทที่ 4 สัญลักษณ์ส าหรับการเขียนผังงาน 
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รูปท่ี 4.34 เน้ือหาการเรียนบทที่ 5 

รูปท่ี 4.33 สัญลักษณ์การเขียนผังงาน 
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รูปท่ี 4.36 รูปแบบของอัลกอรีทึม 

รูปท่ี 4.35 บทที่ 5 รูปแบบของอัลกอรีทึม 
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รูปท่ี 4.38 เน้ือหาการเรียนบทที่ 6 

รูปท่ี 4.37 อัลกอรีทึม 
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รูปท่ี 4.40 ส่วนประกอบของโปรแกรม Dev C++ 

รูปท่ี 4.39 โครงสร้างของภาษาซี 
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รูปท่ี 4.42 การเขียนโปรแกรมในหารแสดงผล 

รูปท่ี 4.41 ตัวแปรในภาษาซี 
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รูปท่ี 4.44 ค าสั่งต่าง ๆ  

รูปท่ี 4.43 เน้ือหาการเรียนบทที่ 7 
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รูปท่ี 4.46 การก าหนดค่าตัวแปรผ่านทางสื่อการน าเข้าข้อมูลมาตรฐาน 

รูปท่ี 4.45 เน้ือหาการเรียนบทที่ 8 
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รูปท่ี 4.48 การประมวลผล 

รูปท่ี 4.47 การเปลี่ยนแปลงชนิดของข้อมูล 
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รูปท่ี 4.49 การประกาศค่าตัวแปร 

รูปท่ี 4.50 ชนิดของข้อมูล (Data Type) 
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รูปท่ี 4.52 แบบฝึกหัดท้ายบท 

รูปท่ี 4.51 ตัวแปร 
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รูปท่ี 4.54 ผู้จัดท า 

รูปท่ี 4.53 โปรแกรมร่วม 



104 
 

 

รูปท่ี 4.55 แบบฝึกหัดต่างๆ บทที่ 1-8 
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บทที ่5 

สรุปผลการท าโครงการ 
 
5.1 สรุปผลโครงการ 

1. ได้เว็บไซต์ที่ผู้ศึกษานั้นมีความรู้ความเข้าใจและรู้จักการเขียนโปรแกรม 
2. ได้เว็บไซต์ที่ผู้ใช้สามารถทราบถึงการใช้งานและการเขียนโปรแกรมได้อย่าง    
      ถูกต้อง 
3. ได้เว็บไซต์ที่ผู้สนใจได้ทดสอบความรู้และความเข้าใจของตนเองได้ 
4. ได้เว็บไซต์ที่ผู้ใช้สามารถน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน 
5.  ได้เว็บไซต์ที่ผู้ใช้นั้นสามารถเผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม 
5.1.1 สรุปขนาดของโปรแกรม  

ท่ี ชื่อไฟล์ ขนาดของไฟล์ หมายเหตุ 
1 Index 2 KB หน้าแรกของเว็บไซต์ 
2 Home 6 KB หน้าหลักของเว็บไซต์ 
3 Exercise 6 KB แบบฝึกหัด 
4 Program 5 KB โปรแกรมร่วม 
5 Program Java 10 KB ประวัตขิองโปรแกรม Java 
6 Service Providers 5 KB หน้ากลุ่มสมาชิก 
7 Lesson 8 KB หน้าหลักของบทเรียน 
8 P1 10 KB หน้าเน้ือหาของบทเรียนที่ 1 
9 P1.1 11 KB หน้าเนื้อหาบทเรียนที่ 1 หัวข้อที่ 1 

10 P1.2 5 KB หน้าเนื้อหาบทเรียนที่ 1 หัวข้อที่ 2 
11 P1.3 10 KB หน้าเนื้อหาบทเรียนที่ 1 หัวข้อที่ 3 
12 P2 17 KB หน้าเน้ือหาของบทเรียนที่ 2 
13 P2.1 14 KB หน้าเนื้อหาบทเรียนที่ 2 หัวข้อที่ 1 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของโปรแกรม 
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ท่ี ชื่อไฟล์ ขนาดของไฟล์ หมายเหตุ 
14 P2.2 11 KB หน้าเนื้อหาบทเรียนที่ 2 หัวข้อที่ 2 
15 P2.3 13 KB หน้าเนื้อหาบทเรียนที่ 2 หัวข้อที่ 3 
16 P2.4 15 KB หน้าเนื้อหาบทเรียนที่ 2 หัวข้อที่ 4 
17 P3 10 KB หน้าเนื้อหาของบทเรียนที่ 3 
18 P3.1 13 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 3 หัวข้อที่ 1 
19 P3.2 10 KB หน้าเนื้อหาบทเรียนที่ 3 หัวข้อที่ 2 
20 P3.3 8 KB หน้าเนื้อหาบทเรียนที่ 3 หัวข้อที่ 3 
21 P3.4 12 KB หน้าเนื้อหาบทเรียนที่ 3 หัวข้อที่ 4 
22 P3.5 10 KB หน้าเนื้อหาบทเรียนที่ 3 หัวข้อที่ 5 
23 P4 7 KB หน้าเน้ือหาของบทเรียนที่ 4 
24 P4.1 15 KB หน้าเนื้อหาบทเรียนที่ 4 หัวข้อที่ 1 
25 P4.2 14 KB หน้าเนื้อหาบทเรียนที่ 4 หัวข้อที่ 2 
26 P4.3 13 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 4 หัวข้อที่ 3 
27 P4.4 8 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 4 หัวข้อที่ 4 
28 P4.5 7 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 4 หัวข้อที่ 5 
29 P4.6 10 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 4 หัวข้อที่ 6 
30 P4.7 11 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 4 หัวข้อที่ 7 
31 P4.8 11 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 4 หัวข้อที่ 8 
32 P5 9 KB หน้าเน้ือหาของบทเรียนที่ 5 
33 P5.1 8 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 5 หัวข้อที่ 1 
34 P5.2 7 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 5 หัวข้อที่ 2 
35 P5.3 7 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 5 หัวข้อที่ 3 
36 P6 37 KB หน้าเน้ือหาของบทเรียนที่ 6 
37 P6.1 11 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 6 หัวข้อที่ 1 
38 P6.2 14 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 6 หัวข้อที่ 2 
39 P6.3 17 KB หน้าเนื้อหาบทเรียนที่ 6 หัวข้อที่ 3 
41 P6.4 11 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 6 หัวข้อที่ 4 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของโปรแกรม  (ต่อ) 
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ท่ี ชื่อไฟล์ ขนาดของไฟล์ หมายเหตุ 
42 P7 12 KB หน้าเน้ือหาของบทเรียนที่ 7 
43 P7.1 12 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 7 หัวข้อที่ 1 
44 P8 22 KB หน้าเน้ือหาของบทเรียนที่ 8 
45 P8.1 7 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 8 หัวข้อที่ 1 
46 P8.2 8 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 8 หัวข้อที่ 2 
47 P8.3 13 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 8 หัวข้อที่ 3 
48 P8.4 9 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 8 หัวข้อที่ 4 
49 P8.5 12 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 8 หัวข้อที่ 5 
50 P8.6 9 KB หน้าเน้ือหาบทเรียนที่ 8 หัวข้อที่ 6 
51 Program Java 1 7 KB ประวัติของโปรแกรม Java 1 
52 Program TurboC 15 KB ประวัติของโปรแกรม TurboC 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของโปรแกรม (ต่อ1) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



108 
 

5.1.2 สรุปข้อผดิพลาดท่ีมีต่อการออกแบบระบบงาน 
  1.  โครงสร้างโปรแกรมบางส่วนมีขนาดไม่เหมาะสมและดูไม่เข้ากับเน้ือหา 
  2.  เกิดความขัดแย้งทางความคิดเห็นในรูปแบบของโปรแกรมจากเดิม 
  3.  พื้นหลังของโปรแกรมเรียบเกินไป ท าให้ดูไม่น่าสนใจ จึงต้องเพิ่มเติมลวดลาย 

     ใหม่ 
5.1.3 สรุปข้อผิดพลาดท่ีมีในโปรแกรม 

  1.  โค้ดปัญหาไม่สามารถ Run ได้ โค้ดทับซ้อนกันเปิดไม่ติด 
2.  รูปภาพในเว็บไซต์ไม่มีแสดง ต้องหารูปภาพใหม่มาแก้ไข 
3.  ตัวอักษรในเว็บไซต์ มีขนาดเล็กใหญ่ไม่เท่ากัน 

 4.  ฐานข้อมูลไม่จดจ าข้อมูลที่ท าการป้อนค่าเข้าไป 
 5.  Link VDO  ที่น ามาลงในโปรแกรม บางไฟล์ไม่สามารถเล่นได้ 
 6.  ปุ่มตัวอักษรบางตัวมีภาพและสีที่คล้ายคลึงกับพื้นหลังโปรแกรมท าให้ไม่ค่อย     
          ชัดเจน 

 
5.2  ปัญหาและอุปสรรค์ในการด าเนินงาน 
 2.  โปรแกรม Adobe Photoshop ค้าง ไม่สามารถตกแต่งรูปภาพได้  
 3.  สมาชิกในกลุ่มมีเวลาในการท างานไม่ตรงกัน 
 4.  เคร่ืองพิมพ์เอกสารคนใช้เยอะจนรอนาน 
 5.  การติดต่อสื่อสารระหว่างกลุ่มไม่ต่อเน่ืองท าให้งานล่าช้าและผิดแผนที่วางไว้ 
 6.  แบ่งเวลางานไม่ดี ท าให้โปรแกรมเสร็จช้าและไม่สมบรูณ์เท่าที่ควร
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5.3 สรุปการด าเนินงานจริง   

รายการ ภาคเรียนที่ 1 

มิถุนายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กันยายน 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการท าโครงการนักศึกษาปวช.3 และ
ปวส.2 

                11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหัวข้อ ATC.01โครงการ รอบท่ี 1
เอกสารบทท่ี 1 

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวข้อโครงการ รอบท่ี 1                 17 มิถุนายน 62 

เสนอหัวข้อโครงการ รอบท่ี 2                 19  มิถุนายน 62 
ประกาศผลหัวข้อโครงการ รอบท่ี 2                 21  มิถุนายน 62 
ลงทะเบียนหวัข้อออนไลน์ 
เสนออาจารย์ท่ีปรึกษาร่วม 

                18-30 มิถุนายน 62 

ส่งเอกสารบทท่ี 2                 8-14 กรกฎาคม 62 

ส่งเอกสารบทท่ี 3                 15-31  กรกฎาคม 62 

สอบน าเสนอโครงการ (รอบเอกสาร)                 17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบเอกสาร)                 22 สิงหาคม 62 

ส่งความคืบหน้าโปรแกรม 50%                  9-15 กันยายน 62 
ส่งความคืบหน้าโปรแกรม 60%                  16-22 กันยายน 62 

ส่งความคืบหน้าโปรแกรม 70%                  23-30 กันยายน 62 

รายการ ภาคเรียนที่ 2 
พฤศจิกายน 62 ธันวาคม 62 มกราคม 63 กุมภาพันธ์ 63 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
ส่งความคืบหน้า 90%                  1-8 พฤศจิกายน 62 

ส่งความคืบหน้า 100%                 9-13 พฤศจิกายน 62 

สอบน าเสนอโครงการ ระดับปวช.3                 7 ธันวาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม)                 11 ธันวาคม 62 

ส่งเอกสารบทท่ี 4                 6-19 มกราคม 63 

ส่งเอกสารบทท่ี 5                 20-26 มกราคม 63 

ส่งงบประมาณในการท าโครงการ(แบบ
ออนไลน์) 

                26-30 มกราคม 63 

ส่งรูปเล่ม ซีดี  ช าระค่าเข้าเล่ม                 1-20 กุมภาพันธ์ 63 

 
ตารางท่ี 5.3 สรุปเวลาการด าเนินงานจริง 

 
หมายเหตุ  เส้นสีด า คือ ระยะเวลาที่ก าหนด 
   เส้นสีแดง คือ ระยะเวลาในการด าเนินงานจริง 
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5.4 สรุปค่าใช้จ่ายในการด าเนินการจริง 

ล าดับ รายการ จ านวน ราคา (บาท) 
1. กระดาษDouble A  A4 3 รีม 400 
2. หมึกเคร่ือง Printer สีด า,แดง,น้ าเงิน,เหลือง 1 ชุด 1,000 
3. ค่าเย็บเล่มเอกสาร 1 เล่ม 500 
4. ค่าปลิ้นงาน 10 แผ่น 150 
  รวมเป็นเงิน 2,050 

    
ตารางท่ี 5.4 สรุปค่าใช้จ่ายในการด าเนินงานจริง 
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ภาคผนวก 
- ใบเสนอขออนุมัติการท าโครงการระบบคอมพิวเตอร์ธุรกิจ   (ATC.01) 
- ใบอาจารย์ที่ปรึกษาร่วม    (ATC.02) 
- ใบขอสอบป้องกันโครงการระบบคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  (ATC.03)  
- รายงานความคืบหน้าโครงการระบบคอมพิวเตอร์ธุรกิจ (AT.C.04)   
- ใบบันทึกการเข้าพบอาจารย์ที่ปรึกษาโครงการ (AT.C.05) 
- ใบขออนุญาตอาจารย์ที่ปรึกษาร่วมจัดท าเอกสาร (ATC.06) 
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ประวัติผู้จัดท ำ 
 
ชื่อ พุฒิพงศ์ แซ่หลิม เกิดวันที่ 13 มีนาคม 2545 ที่อยู่ปัจจุบัน 
บ้านเลขที่ 123/117 หมู่บ้านพกฤษาวิลล์ 78 ซ.ทรัพยบุญชัย 28 ต.
บางเมือง อ.เมืองสมุทรปาการ จ.สมุทรปราการ 10270 จบ
ระดับชั้นประถมศึกษาที่  โรงเรียนวัดวชิรธรรมสาธิต จบ
ระดับชั้นมัธยมศึกษาที่ โรงเรียนวชิรธรรมสาธิต ก าลังศึกษาอยู่
ระดับชั้น ปวช.3 ที่ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ 
E-mail : puttipong-new@hotmail.com 
เบอร์โทรศัพท์ 097-201-5526 
 
 
ชื่อ ยุทธนา ศิริเทพ เกิดวันที่  19 มีนาคม 2544 ที่อยู่ ปัจจุบัน 
บ้านเลขที่ 196/218 หมู่บ้านนครทองเพรชซิเด้น ต.แพรกษาใหม่ 
อ.เมือง จ.สมุทรปราการ 10280 จบระดับชั้นประถมศึกษาที่ 
โรงเรียนวัดต าหรุ มิตรภาพที่ 65 จบระดับชั้นมัธยมศึกษาที่ 
โรงเรียนวัดต าหรุ มิตรภาพที่ 65 ก าลังศึกษาอยู่ระดับชั้น ปวช.3 
ที่ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ 
E-mail : lovetonasus901@hotmail.com 
เบอร์โทรศัพท์ 081-839-0135 
 
 
 
ชื่อ ศุภวิชญ์ วู้ชัยภูมิ เกิดวันที่ 16 พฤษภาคม 2545 ที่อยู่ปัจจุบัน 
44 ซ.เฉลิมพระเกียรติ ร.๙ ซอย 30 แยก 1 แขวงหนองบอน เขต
ประเวศ กรุงเทพมหาคร 10250 จบระดับชั้นประถมศึกษาที่ 
โรง เ รียนวัดวชิรธรรมสาธิต  จบระดับชั้นมัธยมศึกษาที่ 
โรงเรียนวชิรธรรมสาธิตก าลังศึกษาอยู่ระดับชั้น ปวช. 3 ที่ 
วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ 
E-mail : yestosyes@gmail.com 
เบอร์โทรศัพท์ 090-0789-113 
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