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บทคัดยอ 

          คณะผูจัดทําคิดโครงการสรางเว็บไซตรานขายคอมพิวเตอรออนไลนหรือ (The Study of 

Computer Shop Online) เพื่อจะสื่อใหเห็นวาการซื้อของผานทางออนไลนมีความสําคัญเพราะ

ปจจุบันน้ีเทคโนโลยีกาวหนาเปนอยางมาก ใชโปรแกรม Dreamweaver ในการสรางเว็บไซต หรือ 

AI ในการออกแบบสินคาหรือโฆษณา 

 

          ทางคณะผูจัดทําไดทําการสรางเว็บไซตรานขายคอมพิวเตอรออนไลน ทางรานมีสินคา

มากมายใหเลือกซื้อ มีแบรนดสินคามากมายใหเลือกซื้อ มีโปรโมทชั่น สวนลด การโฆษณาสินคาที่

ดีที่สุดของทางราน มีกิจกรรมเพื่อใหไดรับของรางวัลอีกมากมาย ทําใหผูที่สนใจไดรับสินคาตามที่

ตองการ มีการขนสงสินคาไมเกิน 7 วัน สินคาไมชํารุด มีคุณภาพดี 

 

           โครงการน้ีทําใหไดรับสินคาที่มีคุณภาพและมีประโยชนกับคนทุกคน ทางคณะผูจัดทําไดมี

การพัฒนาตนเองเกี่ยวกับการใชโปรแกรม ในการสรางเว็บไซตใหออกมาสวยงามและสมบูรณแบบ

ที่สุด 
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ติชมเพื่อใหผูจัดทํานําไปปรับปรุง แกไข เพื่อใหเว็บไซตออกมาสมบูรณยิ่งขึ้น 
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ปรึกษารวมโครงการที่ไดสนับสนุนใหความชวยเหลือในการทําโครงการรวมทั้งใหคําปรึกษาและ

คําแนะนําตลอดเวลาในการทําโครงการรวมทั้งทานอาจารยสาขาคอมพิวเตอรธุรกิจทุกทาน ที่คอย
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ในการศึกษาที่วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ รวมทั้งเพื่อน ๆ ทุกคนและสมาชิกในกลุมที่

คอยชวยเหลือและฟนฝาอุปสรรคไปดวยกัน จนทําใหรายงานโครงการน้ีลุลวงไปไดดวยดี 

 ขอขอบพระคุณอาจารยสาขาคอมพิวเตอร พอแม เพื่อน ๆ ทุกคน และวิทยาลัยเทคโนโลยี

อรรถวิทยพณิชยการ ที่ไดชวยเหลือสนับสนุนใหโครงการน้ีประสบความสําเร็จและทําใหจบ

หลักสูตรการศึกษาระดับวิชาชีพ (ปวช) ตองขอขอบพระคุณเปนอยางสูง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

คํานํา 

 

 การจัดทําโครงการน้ี เปนสวนหน่ึงของวิชาโครงการ รหัสวิชา 2204-8501  หลักสูตร

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ โดยคณะผูจัดทําไดจัดทําโครงการประเภท 

เว็บไซต รานขายคอมพิวเตอรออนไลน โดยมีการสรางเว็บไซตเพื่อนําเสนอแกผูที่ตองการซื้อสินคา

คอมพิวเตอรผานทางออนไลน  

เว็บไซตที่ทางคณะผูจัดทําไดจัดทําน้ัน ประกอบไปดวยสินคาคอมพิวเตอร โนตบุค และ

อุปกรณอิเล็กทรอนิกส โดยภายในเว็บไซตจะประกอบไปดวยโปรโมชั่น โฆษณา สวนลดและ

สินคาหลากหลายแบรนด เพื่อใหผูที่สนใจอยากจะซื้อสินคาผานทางออนไลนมากขึ้น ยังสามารถ

ไดรับประสบการณซื้อสินคาผานทางออนไลนที่ดี รวมไปถึงมาตรการปองกันการโกงการซื้อสินคา

ผานทางออนไลนอีกดวย  

 หากโครงการน้ีมีขอผิดพลาดประการใด ทางคณะผูจัดทํา ขออภัยไว ณ ที่ น้ี  และจะ

ดําเนินการพัฒนาผลงานทางดานคอมพิวเตอรใหพัฒนาใหดีขึ้นไป  
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บทที ่1 

บทนํา 

 

1.1 ภูมิหลังและความเปนมา 

                  รานคาออนไลนถือเปนสื่อกลางในการซื้อขายสินคาระหวางผูประกอบการกับลูกคาอีก

ชองทางหน่ึง ซึ่งเปนสื่อทางดานระบบออนไลน กลาวคือ มีเว็บไซต และระบบจัดการซื้อขาย 

เพื่อใหลูกคาสามารถซื้อสินคา และบริการจากผูประกอบการรายน้ัน ๆ ไดตลอด 24 ชั่วโมง ในที่น้ี 

รานคาออนไลนจะถูกออกแบบใหเหมือนกับรานคาที่แสดงรายละเอียดสินคา ราคา และการบริการ

ทั้งหมดที่รานน้ัน ๆ มีอยู เพื่ออํานวยความสะดวกใหลูกคาเขามาซื้อผานเว็บไซต โดยไมตองมีการ

เดินทาง เปนชองทางการจัดจําหนายที่ทันสมัย สามารถขายของไดตลอด 24 ชั่วโมง ประหยัด

คาใชจาย และลงทุนตํ่า 

                 ในระบบงานแบบเดิมจะทําการคาขายกันโดยตรงจะตองมาซื้อที่รานคาเทาน้ัน ปญหา

ของระบบงานแบบเดิม ตองเดินไปซื้อที่รานเทาน้ัน ไมรับรองความปลอดภัยหลังจากที่ทําการซื้อ

ไปแลว ซึ่งในปจจุบันไดมีการนําคอมพิวเตอรมาชวยในการพัฒนาการทําเว็บไซตขายสินคาตาง ๆ 

ทางออนไลน ซึ่งจะทําเว็บไซตขายสินคาตองมีความรูเร่ืองคอมพิวเตอร การสรางเว็บไซต จึงจะ

สามารถสรางเว็บไซตได ตองมีคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพระดับกลาง ๆ ถาประสิทธิภาพตํ่า

เกินไปจะเปนปญหาในการสรางเว็บไซต นําคอมพิวเตอรมาสรางระบบรักษาความปลอดภัยปองกัน

การถูกแฮ็คจากบุคคลนาสงสัย คอมพิวเตอรจะชวยสรางเว็บไซตใหมีความนาสนใน 

 มีลูกเลน เอฟเฟค ใหลูกคาเพลิดเพลินกับหนาเว็บไซตที่ตกแตงจนนาดึงดูดใจ คอมพิวเตอรสามารถ

ติดตอสื่อสารไดรวดเร็ว นําคอมพิวเตอรมาประยุกตกับการใชงานในปจจุบันไมวาจะเปนการคาขาย 

การหาความรู การโฆษณา การสรางเกม พัฒนาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรใหทันสมัยใหเหมาะกับการ

ใชงานไดทุกประเภท  

 เพื่อใหการคาขายทางออนไลนเพิ่มมากขึ้นจึงตองนําคอมพิวเตอรมาชวยในการคาขาย เพื่อ

พัฒนาใหการคาขายทางออนไลนเปดกวางมากขึ้น ใหมนุษยรูจักการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอร 

ใหมีประโยชนมากที่สุด 

 

 

 

 

 



 

1.2 วัตถุประสงคโครงการ 

1. เพื่อใหลูกคาสะดวกสบายในการเลือกซื้อสินคา 

2. เพื่อใหลูกคาไดรับสินคาที่มีคุณภาพ 

3. เพื่อใหลูกคารูจักการซื้อสินคาทางออนไลนมากขึ้น 

 

1.3 ขอบเขตการศึกษา 

1. การซื้อขายอุปกรณคอมพิวเตอรแบบออนไลน 

2. ขายเคร่ืองคอมพิวเตอรยี่หอ ASUS MSI ACER DELL HP LENOVO  

3. ขายโนตบุค ASUS MSI ACER DELL HP LENOVO 

4. ขายอุปกรณคอมพิวเตอรตาง ๆ เชน จอคอม เมาส แผนรองเมาส คียบอรด หูฟง 

 

1.4 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1. ไดรับความสะดวกสบายในการเลือกซื้อสินคา 

2. ไดรับสินคาที่มีคุณภาพดี 

3. ไดรูจักการซื้อของผานทางออนไลนมากขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

1.5 แผนการเนินงาน (Gantt Chart)   

 

 

ตารางท่ี 1.1  แผนการดําเนินงาน (Gantt Chart) 

 

 

 

รายการ ภาคเรียนท่ี 1 มิถุนายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กันยายน 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

อบรมการทําโครงการนักศึกษา ปวช.3 

และปวส.2 

                11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอ ATC.01โครงการ รอบท่ี 1 

เอกสารบทท่ี 1 

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอโครงการ รอบท่ี 1                 17  มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอโครงการ รอบท่ี 2                 19  มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอโครงการ รอบท่ี 2                 21  มิถุนายน 62 

ลงทพเบียนหัวขอออนไลน เสนออาจาร

ท่ีปรึกษารวม ATC.02 

                18-30 มิถุนายน 62 

สงบทท่ี 2                 8-14 กรกฎาคม 62 

สงบทท่ี 3                 15-31กรกฎาคม62 

สอบหัวขอโครงการ  (รอบเอกสาร)                 17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ                 22 สิงหาคม 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม  50%                 9-15 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 60%                 16-22 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 70%                 23-30 กันยายน 62 

รายการ ภาคเรียนท่ี 2 พฤศจิกายน 62 ธันวาคม 62 มกราคม 63 กุมภาพันธ  63 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

สงความคืบหนา 90%                 1-8 พฤศจิกายน 62 

สงความคืบหนา 100%                 9-13พฤศจิกายน62 

สอบโปรแกรม ระดับปวส.2                  16 พฤศจิกายน 62 

สอบโปรแกรม ระดับ ปวช.3                 30 พฤศจิกายน 62 

ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม)                 2 ธันวาคม 62 

สงบทท่ี 4                  6-19  มกราคม 63 

สงบทท่ี 5                 20-26 มกราคม 63 

สงงบประมาณในการทําโครงการตาราง

ท่ี 1.7 และตารางท่ี 5.3 (ออนไลน) 

                26-30 มกราคม 63 

สงรูปเลม ซีดี และคาเขาเลม                 1-20 กุมภาพันธ 63 



 

 

 

1.6 เคร่ืองมือท่ีใชพัฒนาโปรแกรม 

1. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC 2019 ใชในการสรางเว็บไซต 

2. โปรแกรม Adobe Photoshop CC 2019 ใชในการตัด ตกแตงรูป 

3. โปรแกรม Adobe Illustrator CC 2019 ใชในการสราง Logo 

 

1.7 งบประมาณการดําเนินงาน 

 

ลําดับ รายการ จํานวน ราคา (บาท) 

1 กระดาษ A4 2 รีม 240 

2 หมึกพิมพ canon 2 กลอง 1,000 

3 คาเขารูปเลม 1 เลม 120 

รวมเปนเงิน 1,360 

 

 ตารางท่ี 1.2 งบประมาณการดําเนินงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  บทที่ 2 

ระบบงาน และทฤษฎีที่เก่ียวของ 

 

2.1 ระบบงานในปจจุบัน 

               ในระบบงานเดิมน้ัน ในสมัยกอนมนุษยจะทําการคาขายกันโดยการต้ังรานคาขึ้นมา ซึ่ง

กอนจะทําการต้ังรานคาไดจะตองจายคาเชาที่ในการต้ังรานคา ซึ่งเวลาจะตองนําสินคาเขามาขาย

ตองทําดวยตัวเองทั้งหมด ซึ่งทําใหเกิดความลําบากไมสะดวกสบาย ซึ่งในปจจุบันน้ี ไดมีการนํา

เทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาใชเพื่อทําใหเกิดความสะดวกสบายมากขึ้น มนุษยนําเทคโนโลยีใน

ปจจุบันมาใชในการคาขายผานทางออนไลน จึงทําใหมนุษยมาเร่ิมทําการคาขายผานทางออนไลน

กันมากขึ้น 

          โดยการคาขายทางออนไลน ผูที่ตองการจะขายสินคาทางออนไลนจะตองทําการสราง

เว็บไซตของตนเองขึ้นมา ทําการสรางรายละเอียดสินคาที่ตองการจะขาย ตกแตงเว็บไซตใหสวยงาม

เพื่อดึงดูดลูกคาใหเขามาดูสินคา สรางลูกเลน เอฟเฟคใหเหมาะกับสินคาของทางเว็บ ลูกคาจะตอง

ทําการเขียนที่อยู เบอรโทรศัพท เพื่อใชในการจัดสงสินคา เมื่อลูกคาทําการซื้อสินคา จะมีวิธีการ

จายเงินอยู 2 แบบ การจายโดยใชบัตรเครดิต การจายดวยเงินสด หลังจากทําการสั่งซื้อเรียบรอย 

สินคาจะถูกสงไปยังที่อยูที่ลูกคาเขียน 

   ซึ่งทางคณะผูจัดทําตองการที่จะนําเสนอการคาขายสินคาทางออนไลน เพื่อใหมนุษยมาใช

เทคโนโลยีในการสั่งซื้อของผานทางออนไลนเพิ่มความสะดวกสบาย มีสินคาที่ลูกคาตองการจะซื้อ 

สามารถซื้อสินคาไดแบบงาย ๆ ไมยุงยากซับซอน แครอไมกี่วันสินคาก็มาสงถึงที่บานอยาง

ปลอดภัย  
 

2.2 ปญหาระบบงานในปจจุบัน 

1. ปญหาดานการจัดสงสินคาอาจทําใหสินคาที่อยูภายในเสียหาย 

            2. ปญหาดานการจัดทําเว็บไซตใหลูกคาพอใจ 

            3. ปญหาดานการจายเงินดวยเงินสดมีสิทธิ์ที่จะโดนโกงได 

            4. ปญหาดานการความปลอดภัยภายในเว็บไซต 

 

2.3 ทฤษฎีและระบบงานท่ีเกี่ยวของ 

    เว็บไซต คือสื่อนําเสนอขอมูลบนเคร่ืองคอมพิวเตอร หรือคือการรวบรวม หนาเว็บเพจ

หลายหนา ซึ่งเชื่อมโยงกันผานทางไฮเปอรลิงก ซึ่งตองเปดดวยโปรแกรมเฉพาะทางที่เรียกวา Web 



 

Browser โดยถูกจัดเก็บไวในเวิลดไวดเว็บ และเว็บไซตน้ันถูกสรางขึ้นดวยภาษาทางคอมพิวเตอรที่

เรียกวา HTML (Hyper Text Markup Language) และไดมีการพัฒนาและนําภาษาอ่ืนๆเขามารวม

ดวย เพื่อใหมีความสามารถมากขึ้น เชน PHP , SQL , Java ฯลฯ 

  เว็บไซต น้ันมีคําศัพทเฉพาะทางหลายคํา เชน เว็บเพจ (web page) และ โฮมเพจ (home 

page) เปนตน ปจจุบันการออกแบบ เว็บไซตไมใชเร่ืองยากอีกตอไป เน่ืองจากมีเคร่ืองมือในการ 

ออกแบบ เว็บไซต ใหเลือกมากมาย ไมวาจะเปนโปรแกรมสําเร็จรูป หรือแมกระทั่ง CMS (Content 

Management System) อยาง joomla, wordpress, drupal เปนตน 

   โดยเว็บไซตน้ันมีไวเพื่อแสดงขอมูลที่แตกตางกัน ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของผูทําเว็บไซต

น้ันๆ เชน แสดงขอมูลขาวสารตางๆ , ขอมูลบริษัท , ขายสินคา เปนตน 

 

รายละเอียดเพิ่มเติมเกี่ยวกับเว็บไซต 

  เว็บไซต (อังกฤษ: website, web site หรือ site) หมายถึง หนาเว็บเพจหลายหนา ซึ่งเชื่อมโยง

กันผานทางไฮเปอรลิงก สวนใหญจัดทําขึ้นเพื่อนําเสนอขอมูลผานคอมพิวเตอร โดยถูกจัดเก็บไว 

ในเวิลดไวตเว็บ หนาแรกของเว็บไซตที่เก็บไวที่ชื่อหลักจะเรียกวา โฮมเพจ เว็บไซตโดยทั่วไป 

จะใหบริการตอผูใชฟรี แตในขณะเดียวกันบางเว็บไซตจําเปนตองมีการสมัครสมาชิกและ 

เสียคาบริการเพื่อที่จะดูขอมูล ในเว็บไซตน้ัน ซึ่งไดแกขอมูลทางวิชาการ ขอมูลตลาดหลักทรัพย  

หรือขอมูลสื่อตาง ๆ ผูทําเว็บไซตมีหลากหลายระดับ ต้ังแตสรางเว็บไซตสวนตัว จนถึงระดับ

เว็บไซตสําหรับธุรกิจหรือองคกรตาง ๆ การเรียกดูเว็บไซตโดยทั่วไปนิยมเรียกดูผานซอฟตแวร 

ในลักษณะของ เว็บเบราวเซอร เว็บไซตแหงแรกของโลกถูกสรางขึ้นเมื่อ 30 เมษายน  

พ.ศ. 2536 โดยวิศวกรของเซิรน 

 

หลักการออกแบบเว็บไซต 

  เว็บไซตเปนสื่อที่ไดรับความนิยมอยางมากบนอินเตอรเน็ต ซึ่งเว็บไซตเปนสื่อที่อยูใน

ความควบคุมของผูใชโดยสมบูรณ กลาวคือ ผูใชสามารถตัดสินใจเลือกไดวาจะดูเว็บไซตใดและจะ

ไมเลือกดูเว็บไซตใด ไดตามตองการ จึงทําใหผูใชไมมีความอดทนตออุปสรรคและปญหาที่เกิดจาก

การออกแบบเว็บไซตผิดพลาดถาผูใช เห็นวาเ ว็บที่กําลังดูอยู น้ันไมมีประโยชนตอตัวเขา  

หรือไมเขาใจวาเว็บไซตน้ีจะใชงานอยางไร เขาก็สามารถที่จะเปลี่ยนไปดูเว็บไซตอ่ืนๆ ไดอยาง

รวดเร็ว เน่ืองจากในปจจุบันมีเว็บไซตอยูมากมาย และยังมีเว็บไซดที่เกิดขึ้นใหม ๆ ทุกวัน ผูใชจึงมี 

   เว็บไซดที่ไดรับการออกแบบอยางสวยงาม มีการใชงานที่สะดวก ยอมไดรับความสนใจจาก

ผูใช มากกวาเว็บไซดที่ดูสับสนวุนวาย มีขอมูลมากมายแตหาอะไรไมเจอ นอกจากน้ียังใชเวลาใน

การแสดงผลแตละหนานานเกินไป ซึ่งปญหาเหลาน้ีลวนเปนผลมาจากการออกแบบเว็บไซดไมดี

ทั้งสิ้น 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AE%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B9%84%E0%B8%A7%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%AE%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%88
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/30_%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._2536
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%99


 

    ดังน้ัน การออกแบบเว็บไซดจึงเปนกระบวนการสําคัญในการสรางเว็บไซด ใหประทับใจ

ผูใช ทําใหเขาอยากกลับเขามาเว็บไซดเดิมอีกในอนาคต ซึ่งนอกจากตองพัฒนาเว็บไซดที่ดีมี

ประโยชนแลว ยังตองคํานึงถึงการแขงขันกับเว็บไซดอ่ืน ๆ อีกดวย 

 

องคประกอบของการตกแตงเว็บไซต 

              การออกแบบเว็บไซตที่มีประสิทธิภาพน้ันตองคํานึงถึง องคประกอบสําคัญดังตอไปน้ี 

    1. ความเรียบงาย (Simplicity) หมายถึง การจํากัดองคประกอบเสริมใหเหลือเฉพาะ

องคประกอบหลัก กลาวคือในการสื่อสารเน้ือหากับผูใชน้ัน เราตองเลือกเสนอสิ่งที่เราตองการ

นําเสนอจริง ๆ ออกมาในสวนของกราฟก สีสัน ตัวอักษรและภาพเคลื่อนไหว ตองเลือกให

พอเหมาะ ถาหากมีมากเกินไปจะรบกวนสายตาและสรางความคําราญตอผูใชตัวอยางเว็บไซตที่

ไดรับการออกแบบที่ดี ไดแก เว็บไซตของบริษัทใหญ ๆ อยางเชน Apple Adobe Microsoft หรือ 

Kokia ที่มีการออกแบบเว็บไซตในรูปแบบที่เรียบงาย ไมซับซอน และใชงานอยางสะดวก 

     2. ความสม่ําเสมอ ( Consistency) หมายถึง การสรางความสม่ําเสมอใหเกิดขึ้นตลอดทั้ง

เว็บไซต โดยอาจเลือกใชรูปแบบเดียวกันตลอดทั้งเว็บไซตก็ได เพราะถาหากวาแตละหนาใน

เว็บไซตน้ันมีความแตกตางกันมากจนเกินไป อาจทําใหผูใชเกิดความสับสนและไมแนใจวากําลังอยู

ในเว็บไซตเดิมหรือไม เพราะฉะน้ันการออกแบบเว็บไซตในแตละหนาควรที่จะมีรูปแบบ สไตล

ของกราฟก ระบบเนวิเกชั่น (Navigation) และโทนสีที่มีความคลายคลึงกันตลอดทั้งเว็บไซต 

      3. ความเปนเอกลักษณ (Identity) ในการออกแบบเว็บไซตตองคํานึงถึงลักษณะของ

องคกรเปนหลัก เน่ืองจากเว็บไซตจะสะทอนถึงเอกลักษณและลักษณะขององคกร การเลือกใช

ตัวอักษร ชุดสี รูปภาพหรือกราฟก จะมีผลตอรูปแบบของเว็บไซตเปนอยางมาก ตัวอยางเชน ถาเรา

ตองออกแบบเว็บไซตของธนาคารแตเรากลับเลือกสีสันและกราฟกมากมาย อาจทําใหผูใชคิดวา

เปนเว็บไซตของสวนสนุกซึ่งสงผลตอความเชื่อถือขององคกรได 

     4. เน้ือหา (Useful Content) ถือเปนสิ่งสําคัญที่สุดในเว็บไซต เน้ือหาในเว็บไซตตอง

สมบูรณและไดรับการปรับปรุงพัฒนาใหทันสมัยอยูเสมอ ผูพัฒนาตองเตรียมขอมูลและเน้ือหาที่

ผูใชตองการใหถูกตองและสมบูรณ เน้ือหาที่สําคัญที่สุดคือเน้ือหาที่ทีมผูพัฒนาสรางสรรคขึ้นมาเอง 

และไมไปซ้ํากับเว็บอ่ืน เพราะจะถือเปนสิ่งที่ดึงดูดผูใชใหเขามาเว็บไซตไดเสมอ แตถาเปนเว็บที่

ลิงคขอมูลจากเว็บอ่ืน ๆ มาเมื่อใดก็ตามที่ผูใชทราบวา ขอมูลน้ันมาจากเว็บใด ผูใชก็ไมจําเปนตอง

กลับมาใชงานลิงคเหลาน้ันอีก 

    5. ระบบเนวิเกชั่น (User-Friendly Navigation) เปนสวนประกอบที่มีความสําคัญตอ

เว็บไซตมาก เพราะจะชวยไมใหผูใชเกิดความสับสนระหวางดูเว็บไซต ระบบเนวิเกชั่นจึง

เปรียบเสมือนปายบอกทาง ดังน้ันการออกแบบเนวิเกชั่น จึงควรใหเขาใจงาย ใชงานไดสะดวก ถามี

การใชกราฟกก็ควรสื่อความหมาย ตําแหนงของการวางเนวิเกชั่นก็ควรวางใหสม่ําเสมอ เชน อยู



 

ตําแหนงบนสุดของทุกหนาเปนตน ซึ่งถาจะใหดีเมื่อมีเนวิเกชั่นที่เปนกราฟกก็ควรเพิ่มระบบเนวิ

เกชั่นที่เปนตัวอักษรไวสวนลางดวย เพื่อชวยอํานวยความสะดวกใหกับผูใชที่ยกเลิกการแสดงผล

ภาพกราฟกบนเว็บเบราเซอร 

      6. คุณภาพของสิ่งท่ีปรากฏใหเห็นในเว็บไซต (Visual Appeal) ลักษณะที่นาสนใจของ

เว็บไซตน้ัน ขึ้นอยูกับความชอบสวนบุคคลเปนสําคัญ แตโดยรวมแลวก็สามารถสรุปไดวาเว็บไซต

ที่นาสนใจน้ันสวนประกอบตาง ๆ ควรมีคุณภาพ เชน กราฟกควรสมบูรณไมมีรอยหรือขอบขั้นบัน

ไดใหเห็น ชนิดตัวอักษรอานงายสบายตา มีการเลือกใชโทนสีที่ เขากันอยางสวยงาม เปนตน 

       7. ความสะดวกของการใชในสภาพตาง ๆ (Compatibility) การใชงานของเว็บไซตน้ันไม

ควรมีขอบจํากัด กลาวคือ ตองสามารถใชงานไดดีในสภาพแวดลอมที่หลากหลาย ไมมีการบังคับให

ผูใชตองติดต้ังโปรแกรมอ่ืนใดเพิ่มเติม นอกเหนือจากเว็บบราวเซอร ควรเปนเว็บที่แสดงผลไดดีใน

ทุกระบบปฏิบัติการ สามารถแสดงผลไดในทุกความละเอียดหนาจอ ซึ่งหากเปนเว็บไซตที่มี

ผู ใ ช บ ริก า รม า ก แล ะ ก ลุ ม เป า หม า ย หล า ก ห ล า ย ค วรใ ห ค วา ม สํ า คั ญกั บ เ ร่ือง น้ี ใ ห ม า ก   

      8. ความคงท่ีในการออกแบบ (Design Stability) ถาตองการใหผูใชงานรูสึกวาเว็บไซตมี

คุณภาพ ถูกตอง และเชื่อถือได ควรใหความสําคัญกับการออกแบบเว็บไซตเปนอยางมาก ตอง

ออกแบบวางแผนและเรียบเรียงเน้ือหาอยางรอบคอบ ถาเว็บที่จัดทําขึ้นอยางลวก ๆ ไมมีมาตรฐาน

การออกแบบและระบบการจัดการขอมูล ถามีปญหามากขึ้นอาจสงผลใหเกิดปญหาและทําใหผูใช

หมดความเชื่อถือ 

     9. ความคงท่ีของการทํางาน (Function Stability) ระบบการทํางานตาง ๆ ในเว็บไซตควร

มีความถูกตองแนนอน ซึ่งตองไดรับการออกแบบสรางสรรคและตรวจสอบอยูเสมอ ตัวอยางเชน 

ลิงคตาง ๆ ในเว็บไซต ตองตรวจสอบวายังสามารถลิงคขอมูลไดถูกตองหรือไม เพราะเว็บไซตอ่ืน

อาจมีการเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา ปญหาที่เกิดจากลิงค ก็คือ ลิงคขาด ซึ่งพบไดบอยเปนปญหาที่

สรางความรําคาญกับผูใชเปนอยางมาก 

  

การกําหนดเปาหมายและวางแผน 

ในการพัฒนาเว็บไซตเราควรกําหนดเปาหมาย และวางแผนไวลวงหนา เพื่อใหการทํางาน

ในขั้นตอๆ ไปมีแนวทางที่ชัดเจน เร่ืองหลัก ๆ ที่เราควรทําในขั้นตอนน้ีประกอบดวย 

              1. กําหนดวัตถุประสงคของเว็บไซต เพื่อใหเห็นภาพที่ชัดเจนวาเว็บไซตน้ีตองการนําเสนอ

หรือตองการใหเกิดผลอะไร เชน เปนเว็บไซตสําหรับใหขอมูลหรือขายสินคา ซึ่งวัตถุประสงคน้ีจะ

เปนตัวกําหนดรายละเอียดอ่ืนๆที่จะตามมา เชนโครงสรางของเว็บไซต รวมถึงลักษณะหนาตา และ

สีสันของเว็บเพจ ในกรณีที่เปนเว็บไซตของบริษัทหรือองคกร วัตถุประสงคน้ีก็จะตองวางให

สอดคลองกับภารกิจขององคกรดวย 



 

               2. กําหนดกลุมผูชมเปาหมาย เพื่อจะไดรูวาผูชมหลักของเราคือใคร และออกแบบเว็บไซต

ใหตอบสนองความตองการหรือโดนใจผูชมกลุมน้ันใหมากที่สุด ไมวาจะเปนการเลือกเน้ือหา โทน

สี กราฟก เทคโนโลยีที่นํามาสนับสนุน และอ่ืนๆ 

              3. เตรียมแหลงขอมูล เน้ือหาหรือขอมูลคือสาระท่ีแทจริงของเว็บไซต เราตองรูวาขอมูลที่

จําเปนตองใชจะมาจากแหลงใดไดบาง เชน ถาเปนเว็บของบริษัท ใครที่จะเปนผูใหขอมูล หรือถา

เปนเว็บขาวสาร ขาวสารน้ันจะมาจากแหลงใด มีลิขสิทธิ์หรือไม 

            4. เตรียมทักษะหรือบุคลากร การสรางเว็บไซตตองอาศัยทักษะหลายๆดาน เชน ในการ

เตรียมเน้ือหา ออกแบบกราฟก เขียนโปรแกรม และการดูแลเว็บเซิรฟเวอร เปนตน ซึ่งถาเปน

เว็บไซตขนาดใหญอาจจะตองใชบุคลากรเปนจํานวนมาก แตสําหรับเว็บไซตเล็กๆที่ตองดูแลเพียง

คนเดียว เราก็จะตองศึกษาหาความรูในเร่ืองน้ันๆเพื่อเตรียมพรอมเอาไว 

              5. เตรียมทรัพยากรตางๆท่ีจําเปน เชน โปรแกรมสําหรับสรางเว็บไซต โปรแกรมสําหรับ

สรางกราฟก ภาพเคลื่อนไหว และมัลติมิเดีย โปรแกรมอ่ืนๆที่ตองใช การจดทะเบียนโดเมนเนม 

ตลอดจนการเตรียมหาผูใหบริการรับฝากเว็บไซต (Web Hosting) และเลือกแผนบริการที่เหมาะสม 

 

กระบวนการออกแบบและสรางเว็บไซต 

               การออกแบบโครงสรางเว็บไซต คือ การวางแผนการจัดลําดับ เน้ือหาสาระของเว็บไซต 

ออกเปนหมวดหมู เพื่อจัดทําเปนโครงสรางในการจัดวางหนาเว็บเพจทั้งหมด เปรียบเสมือนแผนที่ 

ที่ทําใหเห็นโครงสรางทั้งหมดของเว็บไซต ชวยในนักออกแบบเว็บไซตไมใหหลงทาง การจัด

โครงสรางของเว็บไซต มีจุดมุงหมายสําคัญคือ การที่จะทําใหผูเขาเยี่ยมชม สามารถคนหาขอมูลใน

เว็บเพจไดอยางเปนระบบ ซึ่งถือวาเปนขั้นตอนที่สําคัญ ที่สามารถสรางความสําเร็จใหกับผูที่ทํา

หนาที่ในการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต (Webmaster) การออกแบบโครงสรางหรือจัดระเบียบ

ของขอมูลที่ชัดเจน แยกยอยเน้ือหาออกเปนสวนตาง ๆ ที่สัมพันธกันและใหอยูในมาตรฐานเดียวกัน 

จะชวยใหนาใชงานและงาย ตอการเขาอานเน้ือหาของผูใชเว็บไซต 

 

กําหนดกลุมผูชมเปาหมาย 

 1. ผูชมกลุมไหนท่ีเราคาดหวังใหมาเย่ียมชมเว็บไซต  

         เราควรทราบวากลุมผูชมของเว็บไซตเปนใคร เพื่อจะไดออกแบบเว็บไซต เลือกเน้ือหา 

โทนสี กราฟฟก และเทคโนโลยีที่นํามาสนับสนุน ไดอยางถูกตองเหมาะสม เชน 

          – ถาผูชมเปนกลุมวัยรุน ก็ควรจะออกแบบใหมีสีสันสดใส ใชภาพกราฟฟกดึงดูดให

นาสนใจ 

          – ถาผูชมเปนกลุมผูที่สนใจธรรมะ ก็ควรออกแบบใหดูเรียบงาย ถาฉูดฉาดเกินไป คง

รูสึกขัดๆ 



 

2. อยากใหผูท่ีมาเย่ียมชมไดรับอะไรกลับไป 

        เพื่อใหผูเยี่ยมชมไดรับขอมูล ขาวสาร สาระความรู ความบันเทิง ของแจกฟรี เปนตน 

3. อยากใหผูท่ีมาเย่ียมชมทําอะไรหลังจากมาเย่ียมชมเว็บไซต  

        ใหผูเยี่ยมชมกลับมาเยี่ยมเว็บไซตของคุณอีก หรือใหสั่งซื้อสินคาหรือบริการในเว็บไซต 

เปนตน 

 

เน้ือหาท่ีควรมีในเว็บไซต 

    การศึกษาตัวอยางจากเว็บไซตทั่วไป จะชวยใหเรามองเห็นวาในเว็บไซตของเราควรมี

เน้ือหาอะไรบาง อยางไรก็ตามเน้ือหา    ตาง ๆ บนเว็บไซตน้ันไมมีขอกําหนดที่เปนมาตรฐาน

ตายตัว แตขึ้นอยูกับสิ่งที่จะนําเสนอและจุดเดนที่เราตองการใหมี ซึ่งจะทําใหรายละเอียดปลีกยอย

ของแตละเว็บไซตแตกตางกันออกไป แตหลัก ๆ สําคัญแลว พอสรุปไดวาขอมูลพื้นฐานที่ควรมีใน

เว็บไซตควรประกอบดวย 

     1. ขอมูลเกี่ยวกับบริษัท องคกร หรือผูจัดทํา (About Us) คือขอมูลเกี่ยวกับเจาของเว็บไซต 

เพื่อบอกใหผูชมรูวาเราเปนใคร มาจากไหน และตองการนําเสนออะไร เชน วัตถุประสงคของ

เว็บไซต ประวัติความเปนมา สถานที่ต้ังของหนวยงาน เปนตน 

       2. รายละเอียดของผลิตภัณฑหรือบริการ (Product/Service Information) คือขอมูลหลัก

ที่เรานําเสนอในเว็บไซต ซึ่งหากเปนเว็บไซตทางธุรกิจ ผูเขาชมอาจตองการรูรายละเอียดของ

ผลิตภัณฑหรือบริการในเว็บไซตของเรา เพื่อประกอบการตัดสินใจในการซื้อสินคาหรือบริการ แต

หากเปนเว็บไซตที่ใหความรู สวนน้ีก็อาจจะประกอบดวยบทความ ภาพกราฟก มัลติมีเดีย และการ

เชื่อมโยงไปยังเว็บไซตอ่ืนเพื่อใหไดขอมูลเพิ่มเติม 

    3. ขาวสาร (News / Press Release) อาจเปนขาวสารที่ตองการสงถึงบุคคลทั่วไปหรือ

สมาชิก เพื่อใหรับรูความเคลื่อนไหวเกี่ยวกับบริษัทหรือเว็บไซตของเรา เชนการเปดตัวสินคาบริการ

ใหม ๆ โปรโมชั่นสินคาประจําเดือน หรือกิจกรรมตาง ๆ ที่เกิดขึ้น 

     4. คําถามคําตอบ (Frequently Asked Question) คําถามคําตอบมีความจําเปน เพราะผูเขา

ชมบางสวนอาจไมเขาใจขอมูลหรือมีปญหาที่ตองการสอบถาม การติดตอทางอีเมลหรือชองทางอ่ืน 

แมวาจะทําไดแตเสียเวลา ดังน้ันเราควรคาดการณหรือรวบรวมคําถามที่เคยตอบไปแลวใสไวในเว็บ

เพจ ซึ่งผูเขาชมที่สงสัยจะสามารถเปดดุไดทันที นอกจากน้ี อาจมีเว็บบอรดสําหรับใหผูดูแลเว็บไซต

คอยตอบคําถาม รวมทั้งอาจเปดใหผูเขาชมดวยกันก็ได 

     5. ขอมูลในการติดตอ (Contact Information) เพื่อใหผูเขาชมเว็บไซตของเราที่เกิดขอ

สงสัย หรือตองการสอบถามขอมูลเพิ่มเติม สามารถติดตอกับเราได ควรจะระบุอีเมลแอดเดรส (E-

mail Address) ที่อยู เบอรโทรศัพท ที่ติดตอไดไว ดวย รวมทั้งอาจมีแผนที่สําหรับลูกคาที่ตองการ

ติดตอโดยตรง 



 

โครงสรางเว็บไซต 

      ในการกําหนดโครงสรางของเว็บไซตน้ันจะเปนการออกแบบสวนประกอบทั้งหมดของ

เว็บไซตที่ตองการจะแสดงใหผูเขาชมรูวา เว็บไซตเราน้ันมีทั้งหมดกี่หนา ในแตละหนาเปนสวนการ

แสดงของรายละเอียดอะไรแตละเชื่อมโยงกันอยางไร 

        การออกแบบโครงสรางเว็บไซต คือ การวางแผนการจัดลําดับ เน้ือหาสาระของเว็บไซต 

ออกเปนหมวดหมู เพื่อจัดทําเปนโครงสรางในการจัดวางหนาเว็บเพจทั้งหมด เปรียบเสมือนแผนที่ 

ที่ทําใหเห็นโครงสรางทั้งหมดของเว็บไซต ชวยใหนักพัฒนาเว็บไซตไมหลงทาง การจัดโครงสราง

ของเว็บไซต มีจุดมุงหมายสําคัญคือ การที่จะทําใหผูเขาเยี่ยมชม สามารถคนหาขอมูลในเว็บเพจได

อยางเปนระบบ ซึ่งถือวาเปนขั้นตอนที่สําคัญ ที่สามารถสรางความสําเร็จใหกับผูที่ทําหนาที่ในการ

ออกแบบและพัฒนาเว็บไซต (Webmaster) การออกแบบโครงสรางหรือจัดระเบียบของขอมูลที่

ชัดเจน แยกยอยเน้ือหาออกเปนสวนตาง ๆ ที่สัมพันธกันและใหอยูในมาตรฐานเดียวกัน จะชวยให

นาใชงานและงาย ตอการเขาอานเน้ือหาของผูใชเว็บไซต 

    โครงสรางเว็บไซต ก็คือการจัดลําดับของเน้ือหาบนเว็บไซตออกเปนแผนผังที่เขาใจงาย วา

ตองการใหเว็บไซตมีเน้ือหาอะไรบาง มีเว็บเพจอยูตรงไหน หนาไหนบางที่จะนํามาเชื่อมโยงถึงกัน 

หรือกลาวงายๆ ก็คือเหมือนการวางโครงเร่ืองกอนจะเขียนเน้ือหาใหออกมาอยางสมบูรณแบบ

น่ันเอง ดังน้ันการออกแบบโครงสรางเว็บไซตจึงมีความสําคัญมาก ซึ่งก็สามารถทําไดหลากหลาย

รูปแบบดวยกัน แตมีแนวคิดหลักๆ ที่ไดรับความนิยมมากที่สุดอยู 2 รูปแบบ คือ 

   1. จัดโครงสรางตามกลุมเน้ือหา (Content-based Structure) 

   2. จัดโครงสรางตามกลุมผูชม (User-based Structure) 

 

หลักในการออกแบบโครงสรางเว็บไซต ควรพิจารณาดังน้ี 

     1. กําหนดวัตถุประสงค โดยพิจารณาวาเปาหมายของการสรางเว็บไซตน้ีทําเพื่ออะไร 

     2. ศึกษาคุณลักษณะของผูท่ีเขามาใชวากลุมเปาหมายใดท่ีผูสรางตองการสื่อสาร ขอมูล

อะไรท่ีพวกเขาตองการโดยข้ันตอนน้ีควรปฏิบัติควบคูไปกับข้ันตอนท่ีหน่ึง 

    3. วางแผนเก่ียวกับการจัดรูปแบบโครงสรางเน้ือหาสาระ การออกแบบเว็บไซตตองมีการ

จัดโครงสรางหรือจัดระเบียบขอมูลท่ีชัดเจน การท่ีเน้ือหามี ความตอเน่ืองไปไมสิ้นสุดหรือกระจาย

มากเกินไป อาจทําใหเกิดความสับสนตอผูใชได ฉะน้ันจึงควรออกแบบใหมีลักษณะท่ีชัดเจนแยก

ยอยออกเปนสวนตาง ๆ จัดหมวดหมูในเร่ืองท่ีสัมพันธกัน รวมท้ังอาจมีการแสดงใหผูใชเห็นแผนท่ี

โครงสรางเพื่อปองกันความสับสนได 

    4. กําหนดรายละเอียดใหกับโครงสราง ซึ่งพิจารณาจากวัตถุประสงคท่ีตั้งไว โดยตั้งเกณฑ

ในการใช เชน ผูใชควรทําอะไรบาง จํานวนหนาควรมีเทาใด มีการเชื่อมโยง มากนอยเพียงใด 



 

หลังจากน้ัน จึงทําการสรางเว็บไซตแลวนําไปทดลองเพื่อหาขอผิดพลาดและทําการแกไขปรับปรุง 

แลวจึงนําเขาสูเครือขายอินเทอรเน็ตเปนข้ันสุดทาย 

 

รูปแบบของโครงสรางเว็บไซต   

    เราสามารถวางรูปแบบโครงสรางเว็บไซตไดหลายแบบตามความเหมาะสม เชน   

     แบบเรียงลําดับ ( Sequence ) เหมาะสําหรับเว็บไซตที่มีจํานวนเว็บเพจไมมากนัก หรือเว็บ

ไซทที่มีการนําเสนอขอมูลแบบทีละขั้นตอน   

    แบบระดับชั้น ( Hierarchy )  เหมาะสําหรับเว็บไซตที่มีจํานวนเว็บเพจมากขึ้น เปนรูปแบบ

ที่เราจะพบไดทั่วไป 

    แบบผสม  ( Combination )  เหมาะสําหรับเว็บไซตที่ซับซอน เปนการนําขอดีของรูปแบบ

ทั้ง 2 ขางตนมาผสมกัน 

 

รูปแบบโครงสรางของเว็บไซต 

    การออกแบบโครงสรางของเว็บไซต สามารถทําไดหลากหลายแบบ ซึ่งก็ขึ้นอยูกับ

ความชอบและความถนัดของแตละบุคคล นอกจากน้ียังขึ้นอยูกับกลุมเปาหมายที่ตองการนําเสนอ 

เพราะจะตองออกแบบใหเหมาะกับการใชงานของกลุมเปาหมายมากที่สุด โดยโครงสรางของ

เว็บไซตสวนใหญก็จะประกอบไปดวย 4 รูปแบบดังน้ี 

 1. โครงสรางแบบเรียงลําดับ 

 

 
 

รูปท่ี 2.1 โครงสรางแบบเรียงลําดับ 

 

   โครงสรางเว็บไซตแบบเรียงลําดับ จะเปนโครงสรางแบบธรรมดาที่นิยมใชงานกันมากที่สุด 

เน่ืองจากมีความงายตอการจัดระบบขอมูล และสามารถนําเสนอเร่ืองราวตามลําดับไดเปนอยางดี 

เหมาะกับเว็บไซตที่มีขนาดเล็ก มีเน้ือหาที่ไมซับซอน สวนใหญก็จะเปนพวกเว็บไซตที่ใหความรู 

หรือเว็บไซตองคกรขนาดยอม โดยลักษณะการลิงคเน้ือหา ก็จะลิงคไปทีละหนา มีทิศทางการเขาสู

เน้ือหาตางๆ ในแบบเสนตรง ใชปุมเดินหนา-ถอยหลังในการกําหนดทิศทาง จึงทําใหการใชงาน

เปนไปอยางงาย แตโครงสรางเว็บไซตแบบเรียงลําดับก็มีขอเสีย คือจะทําใหผูใชงานตองเสียเวลาใน

การเขาสูเน้ือหาเพราะไมสามารถกําหนดทิศทางการเขาสูเน้ือหาดวยตัวเองได 

 2. โครงสรางแบบลําดับขั้น 
 



 

 
 

รูปท่ี 2.2 โครงสรางแบบลําดับขั้น 

 

     โครงสรางแบบลําดับข้ัน นิยมใชกับเว็บที่มีความซับซอนของขอมูล เพื่อใหสามารถเขาถึง

ขอมูลตางๆ ไดงายขึ้น โดยจะมีการแบงเน้ือหาออกเปนสวนๆ และมีการนําเสนอรายละเอียดยอยๆ 

ที่ลดหลั่นกันมา ทําใหสามารถทําความขาใจกับโครงสรางเน้ือหาไดงายขึ้น โดยจะมีโฮมเพจเปน

จุดเร่ิมตน และจุดรวมจุดเดียวที่จะนําไปสูการเชื่อมโยงเน้ือหาเปนลําดับจากบนลงลาง 

 

 3. โครงสรางแบบตาราง 

 

 
 

รูปท่ี 2.3 โครงสรางแบบตาราง 

 

     โครงสรางแบบตาราง เปนโครงสรางการออกแบบเว็บไซตที่มีความซับซอน แตก็มีความ

ยืดหยุนในระดับหน่ึง เพื่อใหผูใชงานสามารถเขาสูเน้ือหาตางๆ ไดงายขึ้น การออกแบบในลักษณะ

น้ีจะมีการเชื่อมโยงเน้ือหาในแตละสวนซึ่งกันและกัน ทําใหผูใชงานสามารถเปลี่ยนทิศทาง หรือ

กําหนดทิศทางในการเขาสูเน้ือหาดวยตัวเองได จึงไมทําใหเสียเวลา แถมยังทําใหเว็บไซตมีความ

ทันสมัยขึ้น 

  

4. โครงสรางแบบใยแมงมุม 

 



 

 
 

รูปท่ี 2.4 โครงสรางแบบใยแมงมุม 

 

     โครงสรางแบบใยแมงมุม เปนโครงสรางที่ไดรับความนิยมเปนอยางมาก เพราะมีความ

ยืดหยุนมากที่สุด โดยทุกหนาเว็บจะมีการเชื่อมโยงถึงกันหมด ทําใหสามารถเขาถึงหนาเว็บเพจ

ตางๆ ที่ตองการไดอยางงาย และมีความอิสระมากขึ้น นอกจากน้ีก็สามารถเชื่อมโยงไปสูเว็บไซต

ภายนอกไดดี 

 

ลักษณะของเว็บไซต 

     1. ความทันสมัย (Currency) เปนขอมูลที่ใหม ทันตอสถานการณและไดรับการปรับปรุง

แกไขตามระยะเวลาอยางเหมาะสม และแสดงวันที่ปรับปรุงขอมูลคร้ังลาสุด 

      2. เน้ือหาและขอมูล (Content and Information) ตองมีเน้ือหาและขอมูลที่เปนประโยชน 

เน้ือหาของเว็บมีความถูกตอง เปนไปตามวัตถุประสงคในการจัดทําเว็บไซต 

     3. ความนาเชื่อถือ (Authority) คือ ผูจัดทําเว็บเปนผูที่เกี่ยวของโดยตรงกับเน้ือหา หรือเปน

องคกรที่รับผิดชอบดานน้ันโดยตรง โดยแสดงความรับผิดชอบในเว็บอยางชัดเจน แสดงใหเห็นได

จากสวนที่สงวนลิขสิทธิ์และผูรับผิดชอบภายในเว็บ ซึ่งนิยมแสดงไวดานลางของเว็บไซต 

    4. การเชื่อมโยงขอมูล (Navigation) ควรจะแสดงการเชื่อมโยงไปยังสวนตางๆ ในรูปแบบ

ที่เขาใจงาย และอานไดอยางชัดเจน 

    5. การปฏิบัติจริง (Experience) ตองทําใหผูเขาชมรูสึกวาไมเสียเวลา ไมไรประโยชนหรือ

เว็บเพจไมเปนไปตามวัตถุประสงค 

   6. ความเปนมัลติมีเดีย (Multimedia) องคประกอบที่สําคัญของความเปน multimedia 

ภายในเว็บไซด คือ เสียง ภาพ กราฟก ภาพเคลื่อนไหว ควรสอดคลองกับเน้ือหาภายในเว็บ 

    7. การใหขอมูล (treatment) ควรจะเขาถึงไดงายและรวดเร็ว โดยไมมีความสลับซับซอน  

มีการจัดรูปแบบและหมวดหมูของขอมูลอยางเปนระบบ เพื่อใหงายตอการตรวจสอบและใชงาน

ขอมูล 

    8. การเขาถึงขอมูล (Access) สามารถแสดงผลขอมูลไดอยางรวดเร็ว เมื่อผูใชเขาสูเว็บไซต 



 

    9. ความหลากหลายของขอมูล (Miscellaneous) เว็บควรมีความหลากหลายและมีเร่ืองที่

เปนประโยชนหลาย ๆ เร่ือง มีความนาเชื่อถือและตรวจสอบขอมูลได ขอมูลน้ันก็จะไดความนิยม

และแนะนํากันใหเขามาชมอีก 

 

กระบวนการพัฒนาเว็บไซต 

    แนวทางหลักการออกแบบเว็บไซตสามารถแบงออกเปนขั้นตอนตาง ๆ เพื่อใหเหมาะสม

กับผูเร่ิมตนใชเปนแนวทาง ในการสรางและพัฒนาเว็บไซต 

    · การวางแผน การวางแผนนับวามีความสําคัญมากในการสรางเว็บไซต เพื่อใหการทํางาน

ในขั้นตอนตาง ๆ มีแนว ทางที่ชัดเจนและสามารถปฏิบัติไดตามที่ต้ังเปาไว ซึ่งประกอบดวย 

    · การกําหนดเน้ือหาและจุดประสงคของเว็บไซต การกําหนดเน้ือหาและจุดประสงคของ

เว็บไซตที่จะสราง นับเปนสิ่งสําคัญอยางมากในการเร่ิมตนสรางเว็บไซตเลยทีเดียว เพื่อใหเห็นภาพ

วาเราตองการนําเสนอขอมูลแบบใด เชน เว็บไซตเพื่อใหขอมูลขาวสาร การบริการดานตาง ๆ หรือ

ขายสินคา เปนตน เมื่อสามารถกําหนดจุดประสงคของเว็บไซตไดแลว เงื่อนไขเหลาน้ีจะเปน

ตัวกําหนดโครง สรางรูปแบบรวมถึงหนาตา และสีเว็บไซตของเราดวย 

    · การกําหนดกลุมเปาหมาย เพื่อใหการสรางและออกแบบเว็บไซตไดรับความนิยม การ

กําหนดกลุมเปาหมายในการเขาชมเว็บไซตก็นับวามีสวนสําคัญไมนอย เชน เว็บไซตสําหรับ

เยาวชน นักเรียน นักศึกษาในการคนหาขอมูล หรือเว็บไซตสําหรับบุคคลทั่วไปที่เขาไปใชบริการ

ตาง ๆ เปนตน 

    · การเตรียมขอมูล เน้ือหาหรือขอมูลจัดวาเปนสิ่งที่เชิญชวนใหผูอ่ืนเขามาเยี่ยมชมเว็บไซต 

และตองทราบวาขอมูลขาวสารตาง ๆ สามารถนํามาจากแหลงใดบาง เชน การคิดนําเสนอขอมูลดวย

ตัวเอง หรือนําขอมูลที่นาสนใจมาจากสื่ออ่ืน เชน หนังสือพิมพ แมกกาซีน เว็บไซต และที่สําคัญ ขอ

อนุญาตเจาของบทความกอนเพื่อปองกันเร่ืองลิขสิทธิ์ดวย 

    · การเตรียมสิ่งตาง ๆ ที่จําเปน ในการออกแบบเว็บไซตตองอาศัยความสามารถตาง ๆ เชน 

โปรแกรมสําหรับสราง เว็บไซต ภาพเคลื่อนไหว มัลติมีเดีย การจดโดเมนเนม การหาผูใหบริการรับ

ฝากเว็บไซต (Web Hosting) เปนตน 

    · การจัดโครงสรางขอมูล เมื่อไดขอมูลตาง ๆ เชน กําหนดเน้ือหาและจุดประสงคของ

เว็บไซต การกําหนดกลุมเปาหมาย การเตรียมขอมูล การเตรียมสิ่งตาง ๆ ที่จําเปนจากขั้นแรก

เรียบรอยแลว ในขั้นตอนน้ี เราจะจัดระบบเพื่อใชเปนกรอบสําหรับการออกแบบและดําเนินการใน

ขั้นตอนตอไป ซึ่งมีรายละเอียด ดังน้ี 

    · โครงสรางและสารบัญของเว็บไซต 

    · การใชระบบนําผูเขาชมไปยังสวนตาง ๆ ภายในเว็บไซตหรือที่เราเรียกวาระบบนําทาง 

(Navigation) 



 

    · องคประกอบที่ตองนํามาใช เชน สื่อมัลติมีเดีย ภาพกราฟก แบบฟอรมตาง ๆ 

    · การกําหนดรูปแบบและลักษณะของเว็บเพจ 

    · การกําหนดฐานขอมูล ภาษาสคริปตหรือแอปพลิเคชันที่นํามาใชในเว็บไซต 

    · การบริการเสริมตาง ๆ 

    · การออกแบบเว็บไซต นับเปนขั้นตอนในการออกแบบรูปราง โครงสรางและลักษณะ 

ทางดานกราฟกของหนาเว็บเพจโดย โปรแกรมที่เหมาะสมในการออกแบบคือ Photoshop หรือ 

Fireworks ซึ่งจะชวยในการสรางเคาโครงของหนาเว็บและองคประกอบตาง ๆ เชน ชื่อเว็บไซต     

โลโก รูปไอคอน ปุมไอคอน ภาพเคลื่อนไหว แบนเนอรโฆษณา เปนตน 

    ในการออกแบบเว็บไซตน้ันยังตองคํานึงถึงสีสันและรูปแบบของสวนประกอบตาง ๆ ที่

ไมใชภาพกราฟก เชน ขนาดของตัวอักษร สีของขอความ สีพื้น ลวดลายของเสนกรอบเพื่อความ

สวยงามและดึงดูดผูเยี่ยมชมดวย 

 

เทคนิคการออกแบบเว็บไซต 

              การออกแบบเว็บไซตใหนาสนใจตองพิจารณา 3 ประการ คือ 

            1.ออกแบบเว็บไซตที่เนนเน้ือหา 

    เว็บไซตบางประเภทจะเนนเน้ือหา หรือขอความเปนหลัก ภายในเว็บไซตจะประกอบไป

ดวย ตัวหนังสือ มีภาพประกอบบางแตไมมาก เชน เอ็นไซโคพีเดีย  ดิกชันนารี ฯลฯ 

    2.ออกแบบเว็บไซตที่เนนภาพกราฟก 

    3.ออกแบบเว็บไซตที่เนนทั้งภาพและเน้ือหา  

 

สวนประกอบของหนาเว็บเพจ 

           เราสามารถจําแนกสวนประกอบของหนาเว็บเพจ เปน 3 สวน ดังน้ี  

    1. สวนหัว (Page Header)  นาจะอยูบริเวณบนสุดของหนาเว็บเพจ เปนสวนที่แสดงชื่อ  

เว็บไซต โลโก แบนเนอรโฆษณาลิงกสําหรับขามไปยังหนาเว็บอ่ืน 

    2. สวนเน้ือหา (Page Body)  จะอยูบริเวณตอนกลางของหนาเว็บเพจ ซึ่งเปนสวนที่แสดง

เน้ือหาภายในหนาเว็บเพจน้ัน โดยประกอบดวยขอความ ขอมูล ภาพเคลื่อนไหว เปนตน 

     3. สวนทาย (Page Footer)  จะอยูบริเวณดานลางสุดของหนาเว็บเพจ สวนมากใชสําหรับ

ลิงคขอความสั้น ๆ เขาใจงาย หรือจะมีชื่อเจาของเว็บไซต อีเมลแอดเดรสของผูดูแลเว็บไซตสําหรับ

ติดตอกับทางเว็บไซต 

 

 แนวคิดในการออกแบบ 



 

   ดูจากเว็บไซตอ่ืนเพื่อเปนตัวอยาง  การดูจากเว็บไซตอ่ืนบนอินเตอรเน็ตเพื่อศึกษาเปน

ตัวอยางน้ัน นับเปนวิธีการที่งายที่สุด แตก็ควรนําไปประยุกตใชใหเหมาะสมกับเน้ือหาและ

กลุมเปาหมายของเราดวย 

   ศึกษาจากสื่อสิ่งพิมพในรูปแบบตาง ๆ  สื่อสิ่งพิมพในที่น้ี ไดแก แมกกาซีน โปสเตอร

โฆษณา โบรชัวร หรือหนังสือบางเลมที่มี รูปแบบและจุดดึงดูดความสนใจ สามารถนํามา

ประยุกตใชในเว็บไซตของเราไดเชนกัน 

 

กระบวนการพัฒนาเว็บไซต 

             การที่จะสรางพัฒนาเว็บเพจและนําเว็บไซตเขาสูระบบเวิลด ไวด เว็บ ใหคนอ่ืนเขามาเยี่ยม

ชมไดน้ัน มีกระบวนการที่ผูพัฒนาเว็บไซตจะตองศึกษาและปฏิบัติตาม ดังน้ี 

    1. การวางแผนการทํางาน 

                  การวางแผนการทํางานเปรียบเหมือนเข็มทิศที่จะชี้ทางใหเรารูวาควรจะเดินทางไปใน

ทิศทางใดเพื่อไมใหหลงทาง 

                  การสรางเว็บไซตก็เหมือนกันจําเปนตองมีการวางแผนการทํางานใหรอบดานกอนที่จะ

เร่ิมลงมือทํา โดยมีหลักที่ตองกําหนดในการวางแผน ดังน้ี 

  1. ระยะเวลาการทํางาน เปนการกําหนดชวงเวลาที่จะใชในการสรางเว็บ 

  2.  ทีมงานหรือผูรวมงาน ปกติการสรางเว็บตองทํางานเปนทีม อยางนอยตองมีผูเชี่ยวชาญ 

3 ฝาย คือ ผูเชี่ยวชาญดานภาษา HTML หรือโปรแกรมสรางเว็บเพจ ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ

และตกแตงภาพ และผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาหรือบรรณาธิการ 

  3. งบประมาณ เปนการกําหนดคาใชจาย 

  4. อุปกรณหรือเคร่ืองมือชวยงาน  เชน เคร่ืองคอมพิวเตอร เคร่ืองสแกนเนอรและรูปภาพ

ประกอบเว็บเพจ เปนตน 

  5. ปญหาและอุปสรรค 

    2. การรวบรวมและวิเคราะหโครงสราง เปนขั้นตอนหน่ึงที่ตอจากการวางแผน  เปนการ

แผนงานไปปฏิบัติ โดยการรวบรวมขอมูลที่จําเปนตองใชในการสรางเว็บ ตามหัวขอที่เลือกไว ทั้ง

เน้ือหา ภาพ เสียงและภาพเคลื่อนไหว เก็บรวบรวมเปนไฟลขอมูล หรือใสแฟมแยกเปนหมวดหมู 

เพื่อความสะดวกในการนํามาใชงาน 

    3. การออกแบบและการสรางเว็บไซต เปนขั้นตอนการนําขอมูลทั้งหมดมาสรางเปน

เว็บไซตดวยภาษา HTML หรือเคร่ืองมือในการสรางเว็บอ่ืนๆ หลักสําคัญในการออกแบบและสราง

เว็บ คือ 

  1. กําหนดจุดประสงคเว็บไซต  โดยวางเปาหมายของผูเขาชมวาจะเปนกลุมใด 



 

  2. เลือกเว็บเบราวเซอร  เปนการเลือกเว็บเบราวเซอรที่ใชแสดงผลเว็บไซต จะไดกําหนด

ขนาดกวาง ยาว และลักษณะการวางองคประกอบเว็บใหสวยงามและแสดงผลไดเร็ว 

  3. วางโครงรางของเว็บไซต กําหนดโครงรางวามีทั้งหมดกี่เว็บเพจ แตละเว็บเพจมีเน้ือหา

อะไรบาง ควรเขียนเปนแผนผังเว็บไซตออกมาบนกระดาษ 

  4. ออกแบบหนาตาเว็บ เปนขั้นตอนในการลงมือสรางเว็บเพจแตละหนาตามที่ได

ออกแบบไว พรอมกับทดสอบผานเว็บเบราวเซอร (แบบ Offline) 

            4. ทดสอบและปรับปรุงเว็บไซต  หมายถึง การทดสอบแบบออฟไลน โดยที่ยังไมไดนํา

เว็บไซตเขาสูอินเทอรเน็ต แตก็สามารถแสดงผลไดเหมือนจริงผานเว็บเบราวเซอร เชน IE เพื่อ

ตรวจสอบตัวอยางเว็บที่สรางไว เชน ขนาดตัวอักษร ขนาดภาพ การใชสี ตาราง ฯลฯ วาเหมาะสม

หรือไม พรอมกับการปรับปรุงจนเปนที่นาพอใจ 

              5. เผยแพรผานเว็บไซต  เปนการเผยแพรใหคนทั่วไปไดรูจัก หรือเรียกวาการอัพโหลด 

(Upload) โดยเจาของเว็บจะตองจดทะเบียนโดเมนเนม และเชาพื้นที่โฮสต ก็สามารถนําเว็บเพจอัพ

โหลดขึ้นสูอินเทอรเน็ต และประชาสัมพันธใหคนทั่วไปไดรูจัก  การที่จะทําใหคนรับรู และเขามา

ใชบริการเว็บไซตไดมากน้ันจะตองมีการประชาสัมพันธอยางตอเน่ืองและใชเวลาพอสมควร และ

ถาจะใหดีควรมีเคานเตอร (Counter) หรือตัวจดสถิติผูเขาชม ก็จะชวยใหประเมินไดวาเว็บไซตของ

เราไดรับความสนใจมากนอยเพียงใด 

              6. การพัฒนาเว็บไซต   เปนการปรับปรุงเน้ือหา ภาพประกอบหรืออัพเดท (Update) 

เว็บไซต ถือเปนขั้นตอนสําคัญเพราะในโลกของอินเทอรเน็ตมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วอยู

ตลอดเวลา ผูชมเว็บมักจะใชเวลาในการคนหาและเปดผานเว็บไซตตางๆ อยางรวดเร็วหากพบวา

เว็บไซตของเราไมไดเปลี่ยนแปลงหรือมีขอมูลใหมๆ เพิ่มขึ้นเลย ผูเขาชมเว็บก็จะลดจํานวนลงไป

เร่ือยๆ จนกลายเปนเว็บที่ไมมีผูคนเขามาเลยหรือเปนเว็บที่ตายแลว 

               ดังน้ันการปรับปรุงเว็บไซตอยูเสมออาจจะวันละคร้ัง หรือสัปดาหละคร้ัง โดยเพิ่มขอมูล 

ขาวสารใหมๆ อยูเปนประจําก็จะทําใหเว็บไซตทันสมัย ผูคนเขาชมเปนประจําและมากขึ้นจน

พัฒนาเปนเว็บไซตยอดนิยมไดในที่สุด 

 

เลือกใชสีสําหรับเว็บไซต  (Designing Web Colors) 

สีสันในหนาเว็บเพจ เปนสิ่งที่มีความสําคัญมากในการดึงดูดความสนใจของผูใช เน่ืองจาก

สิ่งแรกที่พวกเขามองเห็นจากเว็บเพจก็คือ สี ซึ่งเปนสิ่งกําหนดบรรยากาศและความรูสึกโดยรวม

ของเว็บไซต เราสามารถใชสีไดกับทุกองคประกอบของเว็บเพจ ต้ังแตตัวอักษร,รูปภาพ,ลิงค,สีพื้น

หลัง และรูปภาพพื้นหลัง การเลือกใชสีอยางเหมาะสมจะชวยในการสื่อความหมายของเน้ือหา และ

เพิ่มความสวยงามใหกับหนาเว็บน้ัน แตในทางกลับกัน สีที่ไมเหมาะสมอาจสรางความยากลําบาก

ในการอานหรือรบกวนสายตาผูใช รวมทั้งอาจทําใหการสื่อสารความหมายไมถูกตองได 



 

เร่ืองของสีในเว็บไซตมีความซับซอนพอสมควร เร่ิมต้ังแตการเขาใจถึงการแสดงออกของสี

ภายใตสิ่งแวดลอมที่ตางกันของบราวเซอร,จอมอนิเตอร และระบบปฏิบัติการ ตลอดจนถึงการ

เขาใจทฤษฎีสี รูจักเลือกใชสีที่เหมาะสมเพื่อการสื่อความหมายอยางสวยงาม ดังน้ัน เปาหมายของ

เราคือ การตัดสินใจเลือกใชสีใหเหมาะสมกับบุคลิกและเปาหมายของเว็บไซต เพื่อการแสดงผลที่

ตรงกับความประสงคมากที่สุด การใชชุดสีที่เหมาะสม กลมกลืน ไมเพียงแตจะสรางความพึงพอใจ

ใหกับผูใช แตยังทาใหพวกเขามีความรูสึกรวมไปกับเปาหมายของเว็บไซตน้ันดวย ไมวาจะเปนการ

ใหขอมูล สรางความบันเทิง รวมถึงการขายสินคาหรือบริการ 

 

รูปแบบของสีท่ีเกิดจากแสง (RGB) 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  2.5  สีที่เกิดจากแสง  (RGB) 

 

รูปแบบสีที่เกิดจากแสงจะใชสีแดง (Red), สีเขียว (Green) และสีนํ้าเงิน (Blue) เปนแมสี

หลัก เพื่อผลิตแสงสีในรูปแบบตาง ๆ ยกตัวอยาง เชนแสงสีแดงผสมกับแสงสีเขียวจะไดแสงสี

เหลือง หรือแสงสีแดงผสมกับแสงสีนํ้าเงินก็จะไดแสงสีมวงแดง เปนตน 

แนวคิดของรูปแบบสี RGB น้ีมีพื้นฐานมาจากทฤษฎีของนักฟสิกส ‘ยังและเฮลมโฮลทซ’ 

(The Young-Helmholtz Theory – วาดวยการมองเห็นสีเกิดขึ้นเน่ืองจากความแตกตางกันของเซลล 

Cone ในเรตินา)RGB จึงเปนรูปแบบของสีที่ใชอธิบายปรากฏการณแสงเปนหลัก ดังน้ันระบบ

ดังกลาวจึงถูกนําไปใชประโยชนในการผลิตสีใหกับจอภาพแทบทุกอยาง ไมวาจะเปนโทรทัศน,  

โปรเจกเตอร และอ่ืน ๆ อีกมากมายการรวมตัวของสีในรูปแบบน้ีเราเรียกกวาเปนการรวมตัวแบบ

บวก (Addictive Color) เมื่อรวมตัวกันทั้งสามแมสีจะไดสีขาว 

 

รูปแบบของสีท่ีเกิดจากวัตถุ (CMYK) 
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รูปท่ี 2.6 สีที่เกิดจากแสง  (CMYK) 

 

 

CMYK เปนรูปแบบสีที่ถูกกําหนดขึ้นมาใหใชสําหรับงานศิลปะหรืองานสื่อสิ่งพิมพลงบน

วัตถุ ประกอบดวย 4 แมสีหลักไดแกสีฟา (Cyan), สีมวงแดง (Magenta), สีเหลือง (Yellow) และสี

ดํา (Black) สาเหตุที่ตองมีสีดําเน่ืองจากวาการผสมสีระหวางสีฟา + สีมวงแดง และสีเหลืองทําใหได

สีดําที่ไมดําสนิท ดังน้ันระบบพิมพ 4 สีจึงหมายถึง 4 แมสีน้ีน่ันเอง 

การรวมตัวของสีในรูปแบบน้ีเราเรียกวาเปนการรวมตัวแบบลบ (Subtractive Color) ทายที่สุดแลว

การรวมตัวของทุกแมสีจะไดสีดํา ซึ่งตรงกันขามกับระบบ RGB 

 

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับสี 

ทุกคนคงไดรูจักแมสีหรือสีขั้นตน ( primary color ) ทั้งสามซึ่งประกอบดวย สีแดง,เหลือง 

และนํ้าเงิน มากอนจากการศึกษาในอดีต เหตุที่สีทั้งสามน้ีถือวาเปนแมสีหลัก ก็เพราะวาสีทั้งสาม

เปนสีที่ไมสามารถเกิดขึ้นจากการผสมของสีอ่ืน ๆ และยังเปนตนกําเนิดของสีอ่ืน ๆ ที่เหลือทั้งหมด 

ตอไปก็เปนสีขั้นที่ 2 ที่เกิดจากการผสมของสีขั้นตนเขาดวยกัน โดยที่ สีแดงกับสีเหลืองไดเปนสีสม

,สีเหลืองกับนํ้าเงินไดเปนเขียว และสีนํ้าเงินกับแดงไดเปนมวง ตอจากน้ันก็เปนสีขั้นที่ 3 ซึ่งเกิดจาก

การผสมของสีขั้นตนกับสีขั้นที่ 2 ที่อยูติดกันทั้งสองดาน ในที่สุดเราก็จะไดสีขั้นที่ 3 ทั้งหมด 6 สี 

โดยสีขั้นตน 1 สี ทาใหเกิดสีขั้นที่สาม 2 สี ดังน้ี : เหลือง-สม , แดง-สม , แดง-มวง , นํ้าเงิน-มวง ,นํ้า

เงิน-เขียว และเหลือง-เขียว เมื่อเรารูที่มาของสีตาง ๆ ดีแลว 

ขั้นตอไปจะเปนเร่ืองของพื้นฐานการผสมสี การจัดระบบสี และรูปแบบของชุดสีพื้นฐาน

แสดงตัวอยางสีขั้นตาง ๆ 

 

 

 

 

 

 



 

 

รูปท่ี  2.7  กลุมสี 

 

การผสมสี  ( Color Mixing) 

รูปแบบการผสมสีเพื่อใหเกิดเปนสีตาง ๆ สามารถแบงไดเปน 2 แบบ คือการผสมของแสง

หรือการผสมแบบบวก ( additive mixing ) และการผสมของรงควัตถุ (pigment) หรือการผสมแบบ

ลบ (subtractive mixing)  

ซึ่งมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 

1.  การผสมสีแบบบวก  (Additive Mixing)  การผสมสีแบบบวกน้ี เปนสิ่งที่คอนขางยาก

ในการทําความเขาใจ เพราะมีหลักการที่ลบลางสิ่งที่คุณถูกสอนมาในสมัยกอน เรากาลังจะพูดถึง

รูปแบบการผสมของแสง ไมใชการผสมของวัตถุมีสีบนกระดาษ เน่ืองจากแสงสีขาวประกอบดวย

ลําแสงที่มีสีตาง ๆ ตามความยาวคลื่นแสง ความยาวคลื่นแสงพื้นฐานไดแกสีแดง เขียว และนํ้าเงิน 

ไมใชสีแดง เหลืองและนาเงินอยางที่เราเขาใจมากอน เมื่อคลื่นแสงเหลาน้ีมีการซอนทับกันก็จะ

กอใหเกิดการบวกและรวมตัวกันของความยาวคลื่นแสง จึงเปนที่มาของชื่อ “สีแบบบวก” เมื่อแสง

ทั้งสามสีมีการผสมกันเปนคู ก็จะเกิดเปนสีนํ้าเงินแกมเขียวหรือ cyan (เกิดจากสีนํ้าเงินบวกกับเขียว) 

สีแดงแกมมวงหรือ magenta (เกิดจากสีแดงบวกกับนาเงิน) และสีเหลือง (เกิดจากสีแดงบวกกับ

เขียว) และในที่สุดเมื่อผสมสีทั้งสามเขาดวยกัน ก็จะไดผลลัพธเปนแสงสีขาวอีกคร้ังสื่อใด ๆ ก็

ตามที่มีการใชแสงสองออกมา อยางเชน จอโปรเจคเตอร (movie projector) ทีวี หรือจอมอนิเตอรสา

หรับคอมพิวเตอร ตางก็เปนไปตามกฎของการผสมสีแบบบวกน้ี เพราะเหตุน้ี การออกแบบสีสา

หรับเว็บไซต จึงตองอาศัยหลักการผสมสีแบบบวกทั้งสิ้น 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.8  แสดงการผสมสีแบบบวก 

2.  การผสมสีแบบลบ (Subtractive Color Mixing)   การผสมสีแบบลบไมไดมีความ

เกี่ยวของกับเร่ืองของลําแสงแตอยางใด ๆ แตเกี่ยวเน่ืองกับการดูดกลืนและสะทอนแสงของวัตถุตาง 

ๆ เมื่อแสงสีขาวสองมายังวัตถุหน่ึงๆวัตถุน้ัน จะดูดกลืนแสงที่ความยาวคลื่นบางระดับไวและ 



 

สะทอนแสงที่เหลือออกมาใหเราเห็น สีขั้นตนในรูปแบบน้ีประกอบดวย สีแดงแกมมวง (magenta) 

สีนํ้าเงินแกมเขียว (cyan) และสีเหลือง ซึ่งไมใชสีแดง เหลือง และนาเงินอยางธรรมดาอยางที่หลายๆ

คนเขาใจ เมื่อมีการผสมของรงควัตถุหรือวัตถุมีสี จะเกิดการรวมกันของสีที่จะถูกดูดกลืนไว ทาให

ปริมาณแสงที่จะสะทอนออกมาลดลง จึงเปนที่มาของชื่อ “ สีแบบลบ ” เมื่อสีทั้งสามมีการผสมกัน

เปนคู ๆ ก็จะเกิดผลเปนสีตาง ๆ ไดแกสีแดง (เกิดจากสีแดงแกมมวงบวกกับเหลือง) สีเขียว (เกิดจาก

สีเหลืองบวกกับนํ้าเงินแกมเขียว) และสีนํ้าเงิน (เกิดจากสีนํ้าเงินแกมเขียวบวกกับแดงแกมมวง) ใน

ขั้นสุดทาย เมื่อรวมสีทั้งสามเขาดวยกันก็จะเห็นเปนสีดํา เพราะมีการดูดกลืนแสงทุกสีไวทั้งหมด ทํา

ใหไมมีแสงสีใดสามารถสะทอนออกมาไดสื่อตางๆที่เกี่ยวของกับการใชวัตถุมีสี อยางเชน สีที่ใชใน

การวาดรูปของศิลปน , ดินสอสี , สีเทียน รวมถึงระบบการพิมพแบบ 4 สี ในสิ่งพิมพตาง ๆ (โดยมี

หมึกสีดาเพิ่มมาอีกสีหน่ึง) ลวนอาศัยการผสมสีแบบลบน้ีทั้งสิ้น 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี  2.9  แสดงการผสมสีแบบลบ 

 

วงลอสี   (Color Wheel) 

วงลอสีในลักษณะของแมสีวัตถุธาตุ (รูปแบบ RYB : จะใชสามแมสีหลักคือ แดง – เหลือง 

– นํ้าเงิน ซึ่งผสมแลวไดสีดําเหมือนกับ CMYK) โดยนําแมสีหลักมาผสมกัน เมื่อไดสีใดแลวให

แทรกระหวางสองแมสีน้ันจนเปนการไลสีในรูปแบบวงลอ เราเรียกวาวงลอสี (Color Wheel) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.dozzdiy.com/wp-content/uploads/2015/10/rybrgbcmyk1.png


 

 

 

รูปท่ี 2.10  รูปแบบวงลอแตละรูปแบบ 

ยกตัวอยางรูปแบบสีจากวัตถุธาตุ : สีเหลืองผสมกับสีนํ้าเงินไดสีเขียว, สีแดงผสมกับสีเหลืองไดสี

สม ผสมแบบน้ีเร่ือยไปอยางที่ไดกลาวไวในชวงแรกวาไมวาจะเปนสีจากระบบใดๆก็ตาม มีความ

แตกตางของสีที่ผลิตไดอยูเสมอ ผลลัพธที่ไดน้ันจึงไมใชวงลอสีเพียงหน่ึงเดียว หากแตเราไดวงลอสี

ขึ้นมาถึงสามแบบ น่ันคือ RYB, RGB และ CMYK (RGB ใชเปรียบเทียบความตรงกันขามของ 

CMYK แตเมื่อผลิตสีจริง ๆ แลวก็ยังมีความคลาดเคลื่อนเสมอ)   

 เพื่อความเขาใจถึงความสัมพันธของสีที่ดีขึ้นเราความทําความรูจักกับระบบสีที่เขาใจงาย 

และมีประโยชนมากที่สุดที่เรียกกันวา วงลอสี ( color wheel ) ซึ่งเปนรูปแบบหน่ึงที่มีระบบการ

จัดเรียงสีทั้งหมดไวในวงกลม วงลอสีถูกพัฒนาขึ้นจากความตองการกฎระเบียบที่ชัดเจนของลําดับ

และความกลมกลืนของสี แมในอดีตจะมีการพัฒนาและออกแบบระบบสีในรูปแบบตางๆมากมาย 

แตสวนใหญมักจะมีความซับซอนเกินกวาที่จะนํามาใชประโยชนในการออกแบบจริง ในที่สุดเรา

จะใชวงลอสีแบบ 12 ขั้น ซึ่งถูกประดิษฐขึ้นโดย Sir Isaac Newton ในป 1666 ที่ไดแสดงถึงการ

จัดลําดับเฉดสีอยางมีเหตุผลและงายตอการนําไปใช จึงเปนประโยชนอยางมากตอศิลปนใน

การศึกษาและออกแบบศิลปะตาง ๆ รวมทั้งการเลือกใชสีในกระบวนการออกแบบเว็บไซตที่เรา

กําลังสนใจอยูวงลอสีแบบบวกน้ีดูคลายๆกับวงลอสีแบบลบ แตมีความสมดุลของสีที่ตางกันอยาง

มาก ตรงที่สีโดยสวนใหญถูกครอบคลุมดวยสีนํ้าเงินและเขียว ขณะที่สีเหลืองและสีแดงมีผลเพียง

เล็กนอยในวงลอสีแบบน้ีเชนเดียวกับการกระจายตัวของสีในสเปกตัม ซึ่งมีลักษณะเดนของความ

ยาวคลื่นแสงสีนํ้าเงิน และมีสวนของความยาวคลื่นแสงสีแดงเพียงเล็กนอย 

ท่ีเปนกลาง  ( Neutral Colors )  สีที่เปนกลางคือสีกลุมหน่ึงที่ไมไดถูกบรรจุไวในวงลอสี 

เพราะเปนสีที่ไมไดรับอิทธิพลใด ๆ มาจากสีอ่ืน ซึ่งก็คือสีเทา แมวาจะมีเฉดสีของสีเทาจํานวน

มากมายไมสิ้นสุด แตแคเพียงที่ 256 ระดับ สายตาคนเราก็ไมสามารถแยกความแตกตางออกจากกัน

ไดแลว ทําใหมองเห็นเปนแถบสีระหวางดํากับขาว โดยไมมีรอยตอแตอยางใด สีเทาไดชื่อวาเปนสี

กลางก็เพราะเปนสีที่ไมมีลักษณะเฉพาะสวนตัว ทําใหชุดของสีที่ประกอบไปดวยสีเทาทั้งหมดจะดู

คอนขางจืดชืด ไมเราอารมณ อยางไรก็ตาม สีเทาก็จะไปรับเอาลักษณะจากสีที่อยูลอมรอบน้ันเอง 

เปนเหตุใหศิลปนสวนใหญหลีกเลี่ยงการใชสีเทา เพราะผลที่ไดรับจากสีอ่ืนน้ันไมคงที่ ยากตอการ

ควบคุมสีเทา 12 ขั้นตามลําดับจากออนไปเขม 

สีออน สีเขม และโทนสี  ( Tint , Shade and Tone ) ในการผสมสีกลางดังกลาวเขากับสี

บริสุทธิ์ (สีที่ไมผานการผสมกับสีอ่ืนมากอน) จะเกิดเปนสีตาง ๆ จํานวนมากมาย จนไมสามารถ

บรรจุไวในวงลอสีไดทั้งหมด จากประสบการณที่ผานมา คุณคงรูวาสีแดงไมไดมีเพียงเฉดสีเดียว 



 

แทจริงแลว มีแดงออน,แดงแก,แดงเขม หรือแดงจาง ฯลฯ อีกจํานวนนับไมถวน สีเหลาน้ีเปนผลมา

จากการผสมของสีบริสุทธิ์กับสีดํา ขาว และเทาระดับตาง ๆ น่ันเอง 

 - เมื่อสีบริสุทธิ์ผสมกับสีขาว จะไดเปนสีออน ( tint of the hue ) 

- เมื่อสีบริสุทธิ์ผสมกับสีเทา จะไดเปนโทนสีที่ระดับตาง ๆ ( tone of the hue ) 

 - เมื่อสีบริสุทธิ์ผสมกับสีดา จะไดเปนสีเขม ( shade of the hue )สีออน สีเขม และโทนสี มี

ประโยชนอยางมาก ในการจัดชุดของสี เพราะทําใหสีสีหน่ึงสามารถแสดงออกและใหความรูสึกได

หลายรูปแบบยิ่งขึ้น ทดแทนการใชสีเดียวลวน ๆ ซึ่งอาจมีลักษณะไมนาสนใจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.11  แสดงความหลากหลายของสีที่ไดจาการผสมสีของสีหลักกับสีขาว  เทา  และสีดํา 

 

ความกลมกลืนของสี ( Color Harmony ) 

 ความกลมกลืนของสี หมายถึงความเปนระเบียบของสีอยางเปนที่นาพึงพอใจตอสายตา ทํา

ใหผูชมรูสึกถึงความเปนระเบียบ สมดุล และความสวยงามในเวลาเดียวกัน การใชสีที่จืดชืดเกินไป

จะทําใหเกิดความรูสึกนาเบื่อ และไมสามารถดึงดูดความสนใจจากผูชมได ในทางตรงกันขาม การ

ใชสีที่มากเกินไป ดูวุนวาย ไรระเบียบ ก็จะสรางความไมเขาใจและสับสนใหผูชม ดังน้ัน เปาหมาย

สําคัญของเราในเร่ืองสี ก็คือการนําเสนอเว็บไซตโดยใชชุดสีในรูปแบบที่เขาใจไดงาย นาสนใจ 

และสื่อความหมายไดอยางเหมาะสม 

 

รูปแบบชดุสีพื้นฐาน ( Simple Color Schemes )  

 หลังจากคุณไดรูจักพื้นฐานของสีมาพอสมควร ตอไปจะเปนเร่ืองของชุดสีที่ถูกจัดกลุม

อยางเขากันดวยรูปแบบตาง ๆ ทาใหเรามีโอกาสเลือกชุดสีเหลาน้ีมาใชในการออกแบบไดโดยไม

ตองเสียเวลาสุมเลือกสีตางๆใหดูเขากัน อยางไรก็ตามคุณควรยึดรูปแบบเหลาน้ีเปนเพียงหลักการ

เบื้องตน และยังคงตองทาการปรับเปลี่ยนคาของสี   ( hue)  ความอ่ิมตัวของสี  (saturation)  และ

ความสวางของสี  (lightness)  เพื่อใหเกิดลักษณะที่อานงาย สวยงาม และเหมาะสมกับเน้ือหาของ

เว็บไซต 



 

 

ชุดสีรอน  ( Warm Color Scheme ) 

  ชุดสีรอนประกอบดวยสีมวงแกมแดง , แดงแกมมวง , แดง , สม , เหลือง และเขียวอม

เหลือง สีเหลาน้ีสรางความรูสึกอบอุน สบาย และความรูสึกตอนรับแกผูชม ชวยดึงดูดความสนใจ

ไดงาย ในทางจิตวิทยาสีรอนมีความสัมพันธกับความสุข สะดวก สบาย สีตาง ๆในชุดสีรอนมีความ

กลมกลืนอยูในตัวเอง ขณะที่อาจจะดูไมนาสนใจบาง เพราะขาดสีประกอบที่ตัดกันอยางชัดเจน 

 

 

 

 

                       

รูปท่ี 2.12   สีแดง             รูปท่ี 2.13 สีสม            รูปท่ี 2.14  สีเหลือง          รูปท่ี 2.15 สีชมพู  

    

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.16  แสดงชุดสีรอน 

 

ชุดสีเย็น ( Cool Color Scheme )  ชุดสีเย็นประกอบดวยสีมวง , นาเงิน , นาเงินออน , ฟา , 

นํ้าเงินแกมเขียว และสีเขียว ตรงกันขามกับชุดสีรอน ชุดสีเย็นใหความรูสึกเย็นสบาย องคประกอบ

ที่ใชสีเย็นเหลาน้ีจะดูสุภาพเรียบรอย และมีความชํานาญ แตในทางจิตวิทยา สีเย็นเหลาน้ีกลับมี

ความสัมพันธกับความซึมเศราหดหูและเสียใจ นอกจากน้ัน ชุดสีเย็นมีความกลมกลืนกันโดย

ธรรมชาติ แตอาจจะดูไมนาสนใจในบางคร้ัง เพราะขาดความแตกตางของสีที่เดนชัดเชนเดียวกับชุด

สีรอน จะเห็นวา มีอีก 2 สี ที่ไมอาจจําแนกออกเปนสีรอนหรือสีเย็นไดอยางแนนอน ซึ่งก็คือสี

เหลืองและสีเขียว เพราะสีทั้งสองสามารถใหความรูสึกไดทั้งรอนและเย็นตามแตสถานการณและสี

รอบขาง 

 

http://www.dozzdiy.com/wp-content/uploads/2015/10/red.jpg
http://www.dozzdiy.com/wp-content/uploads/2015/10/magentapink.jpg


 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.16 สีมวง              รูปท่ี  2.18   สีฟาหรือสีนํ้าเงิน                รูปท่ี 2.19 สีเขียว 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

รูปท่ี 2.20  แสดงชุดสีเย็น 

 

ชุดสีแบบสีเดียว   (Monochromatic Color Scheme)  รูปแบบของชุดสีที่งายที่สุดคือชุด

แบบสีเดียวที่มีคาของสีบริสุทธิ์เพียงสีเดียว ความหากหวายของสีชุดน้ีเกิดจากการเพิ่มสีเดียว ความ

หลากหลายของสีชุดน้ีเกิดจากการเพิ่มความเขมหรือความเขมหรือความออนในระดับตาง ๆ ใหกับ

สีต้ังตน ดังน้ัน ชุดสีแบบเดียวของสีแดงอาจประกอบดวยสีแดงลวน สีแดงอิฐ(สีเขม ของสีแดง) สี

สตรอเบอรร่ี(สีออนปานกลางของสีแดง) ละชมพู(สีออนมากของสีชมพู)ชุดสีแบบน้ีคอนขางจะมี

ความกลมกลืนเปนหน่ึงเดียวกัน และประสิทธิภาพในการสรางอารมณโดยรวมดวยการใชสีเพียงสี

เดียว แตในบางคร้ังรูปแบบที่มีสีเดียวน้ีอาจดูไมมีชีวิตชีวา เพราะขาดความหลากหลายของสี ซึ่งอาจ

ทําใหผูอานความสนใจ 

 

 

 

 

 

http://www.dozzdiy.com/wp-content/uploads/2015/10/purple.jpg


 

 

 

  

รูปท่ี 2.21  แสดงชุดสีแบบเดียว 

 

ชุดสีแบบสามเสา  (Triadic Color Scheme)  วิธีการที่งายอีกแบบหน่ึงในการเลือกชุดสีมา

ใชก็คือ การนึกถึงสามเหลี่ยมดานเทาลอยอยูเหนือวงลอสี เพียงเทาน้ี สีที่อยูที่มุมของสามเหลี่ยมทั้ง

สามก็จะเปนสีที่ เขาชุดกัน ชุดสีที่ไดจากการเลือกแบบน้ีจึงเรียกวา ชุดสีแบบสามเสา ซึ่งอาจ

ประกอบดวยสีสามสีที่มีระยะหางกันเทากันในวงลอสี จึงมีความเขากันอยางลงตัว ชุดสีแบบสาม

เสาที่มีประสิทธิภาพมากที่สุดคือ ชุดที่ประกอบดวยสีขั้นตนทั้งสามน้ันเอง เน่ืองจากการตัดกันอยาง

รุนแรงของสีทั้งสามน่ันเอง เน่ืองจากการตัดกันอยางรุนแรงของสีทั้งสาม ที่สรางความสะดุดตา 

อยางมาก สวนชุดสีที่ไดจากสีชั้นสองและสีขั้นที่สามน้ัน ยากตอการนํามาใชเพราะความ

แตกตางของสีดังกลาวยังไมรุนแรงนัก 

ชุดสีแบบสามเสามีขอไดเปรียบตรงที่มีเสถียรภาพสูง เพราะแตละสีมีความสมดุลอยาง

สมบูรณแบบกับอีกสองสีที่เหลือ และรูปแบบน้ียังมีลักษณะของความเคลื่อนไหว เน่ืองจากแตละสี

มีการชักนาไปสูกันและกัน ตามกระบวนการธรรมชาติ ทาใหมีลักษณะเดนในดานความมีชีวิตชีวา 

ซึ่งเปนประโยชนในการนาเสนอขอมูลในรูปแบบที่ชัดเจน แนนอน แตบางคร้ังความสดใสดังกลาว

อาจมีลักษณะที่ฉูดฉาดเกินไปจนไปรบกวนการสื่อสารความหมายที่แทจริงได 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.22  แสดงชุดสีแบบสามเสน 

 

ชุดสีท่ีคลายคลึงกัน  (Analogous Color Scheme)  ชุดสีที่มีรูปแบบอยางงายอีกแบบหน่ึง ก็

คือชุดสีที่คลายคลึงกัน ซึ่งจะประกอบดวยสี 2 หรือ 3 สีที่อยูติดกันในวงลอสี เชนสีแดงแกมมวง สี

แดง และสีสม เน่ืองจากชุดสีที่อยูในรูปแบบน้ีมีจานวนมากมายทําใหเราสามารถเลือกชุดสีแบบน้ีมา

ใชงานไดอยางงายสะดวก และแมวาเราสามารถเพิ่มจํานวนสีในชุดใหมากขึ้นเปน 4 หรือ 5 สีได แต



 

กลับจะมีผลใหขอบเขตของสีที่มีความกวางเกินไป ทําใหสีอยูตรงปลายทั้งสองของชุดไมมี

ความสัมพันธกัน เปนสาเหตุใหลักษณะการที่อยูตรงปลายทั้งสองชุดไมมีความสัมพันธ  

เปนสาเหตุใหลักษณะการที่มีสีคลายคลึงกันลดลง  ณ บางตําแหนงของวงลอสี ชุดสี

คลายคลึงกัน 3-4 สีทีอยูติดกันอาจดูเหมือนเปนสีเดียวกัน เพราะมีสีใดสีหน่ึงคลุมโทนของสีทั้งหมด

ไว ไมเพียงแตชุดสีแบบน้ีจะนํามาใชงานไดสะดวก ความคลายคลึงกันของสียังกอใหเกิดความ

กลมกลืนกันอีกดวย แมกระน้ันก็ดีการขาดความแตกตางอยางชัดเจน อาจทาใหไมมีความเดนเพียง

พอที่จะดึงดูดความสนใจของผูอานได 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.23  แสดงชุดสีที่คลายคลึงกันประกอบดวยสี  2-3  สีที่อยูติดกันในวงลอ 

 

ชุดสีตรงขาม   (Complementary Color Scheme)  สีตรงขามในที่น้ี หมายถึง สีที่อยู

ตรงกันขามกันในวงลอสี เชน สีแดงกับฟา หรือสีนํ้าเงินออนกับสมนาสนใจที่วาเมื่อนาสีทั้งสองน้ี

มาผสมกัน จะไดผลลัพธเปนสีขาวสําหรับวงลอสีแบบบวก หรือไดเปนสีดําสําหรับวงลอสีแบบลบ 

ที่ เปนเชนน้ีก็เ น่ืองจากวาสีแตละสีที่อยูตรงขามกัน จะมีอัตราสวนของสีขั้นตนที่ผกผันกัน 

ตัวอยางเชน สีแดงในวงลอสีแบบบวกมีสีที่ตรงขามเปนสีนํ้าเงินแกมเขียว ซึ่งเปนสวนผสมจากสีนํ้า

เงินและเขียว จึงทําใหสีทั้งสองรวมกันยังไดเปนสีขาวอีกเชนเดิม จากคุณสมบัติน้ีเราอาจเรียกสีคูน้ี

วาเปน “สีเติมเต็ม” ก็ไดเมื่อนาสีทั้งสองมาใชคูกันก็จะทําใหสีทั้งสองมีความสวาง และสดใสมาก

ขึ้น ซึ่งถือเปนกลุมสีที่มีความแตกตางมากที่สุด และยังมีความเสถียรมากที่สุด (maximum contrast 

and maximum stability)  

ขอไดเปรียบของสีในรูปแบบน้ีคือ ความสดใส สะดุดตา และบางคร้ังดูนาสนใจกวาสีที่ใช

รูปแบบสามจุดเสียอีก ทําใหแนใจไดวาชุดสีตรงกันขามน้ี จะไมดูจืดชื่น ขาดความนาสนใจ อยางไร

ก็ดีจํานวนสีที่จากัดในรูปแบบน้ี ทําใหผูอานใหความสนใจไดงาย แลวหลังจากน้ันก็อาจละทิ้ง

ความรูสึกสนใจไปไดงาย เชนกัน 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.24   แสดงชุดสีตรงขามกันไดแกสี  2 สีที่อยูตรงขามกันในวงลอ 

 

ชุดสีตรงขามขางเคียง   (Split Complementary Color Scheme)  ชุดสีตรงขามขางเคียงมี

รูปแบบที่เปลี่ยนแปลงมาจากชุดสีตรงขาม แตละความแตกตางกันที่สีใดสีหน่ึงที่อยูตรงขามกันถูก

แทนที่ดวยสีที่อยูดานขางทั้งสอง เชน สีฟาซึ่งมีสีดานขางเปนสีนํ้าเงินออนกับสีนํ้าเงินแกมเขียว 

ฉะน้ันชุดสีตรงขามขางเคียงที่ไดจึงประกอบดวย สีแดง สีนํ้าเงินออน และสีนํ้าเงินแกมเขียว  

ขอไดเปรียบของชุดสีแบบน้ี คือ ความหลากหลายที่มากขึ้นเมื่อเทียบกับชุดสีตรงขาม 

อยางไรก็ตามความหลากหลายที่เพิ่มขึ้นมาน้ี มีผลใหความสดใสและความสะดุดตาลดลง รวมถึง

ความเขากันของสีก็ลดลงดวย 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.25  แสดงชุดสีตรงขามขางเคียง 

 

ชุดสีตรงขามขางเคียงท้ัง 2 ดาน   (Double Split Complementary Color Scheme)ชุดสี

แบบน้ีถูกดัดแปลงมาจากชุดสีตรงขาม เชนกัน แตคราวน้ีสีตรงกันขามทั้งสองถูกแบงแยกเปนสี

ดานขางทั้ง 2 ดาน จึงไดเปนชุดสี 4 สี ดังเชนสีแดงแกมมวงกับนํ้าเงินแกมเขียว และนํ้าเงินออนกับ

สม ขอไดเปรียบที่เห็นไดชัด คือ ความหลากหลายที่เพิ่มขึ้นจากชุดสีตรงขามแบบแบงแยก สวน

ขอเสียเปรียบก็ยังมีลักษณะเชนเดิมที่ความสดใสและความกลมกลืนของสีลดลงนอกเหนือจากน้ี ยัง

มีรูปแบบอ่ืนที่เรียกวา Alternate Complementary Color Scheme โดยมีสีที่ไดจากสามเหลี่ยมรวมกับ

อีกสีหน่ึงที่อยูตรงกันขามกับสีใดสีหน่ึงในสามเหลี่ยม เชน สีเขียว สีมวงแดง สีแดงและสีสม สวน

แบบสุดทายไดแก ชุดสีแบบสี่เหลี่ยม (Tetrad Color Scheme) ที่เกิดจาก 4 สีที่อยูตรงกันขามภายใต

รูปสี่เหลี่ยม วิธีน้ีเปนการใชสีขั้นตน 1 สี สีขั้นที่สอง 1 สี และสีขั้นที่สาม 2 สี มาประกอบกัน 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.26  แสดงสีตรงขามแบบแบงแยก  2  ดาน 

 

ขอคิดเกี่ยวกับการใชสีในเว็บไซต 

จากสีที่ไดเรียนรูมาต่ังแตตนเกี่ยวกับสีและสื่อตางๆที่มีผลตอการสแดงออกของสี คงจะพอ

ทําใหคุณออกแบบเว็บไซทโดยใชสีที่เหมาะสมกลมกลืนกันในการสื่อความหมายถึงเน้ือหา และ

สรางความสวยงานใหกับหนาเว็บเพจไดเปนอยางดี และที่สําคัญจาการใชชุดสีสําหรับเว็บเพจที่มี

สีสันตรงกับความต้ังใจอยางไมผิดเพี้ยนในสวนน้ี เปนเร่ืองของ 

ขอคิดสั้น ๆ เกี่ยวกับการใชสีใหเกิดประโยชนกับเว็บไซต 3 ขอดังน้ี 

               1. ใชสีอยางสม่ําเสมอ  การออกแบบเว็บไซตโดยใชสีอยางสม่ําเสมอชวยสรางความรูสึก

ถึงบริเวณของสถานที่ เชนการใชสีที่เปนชุดเดียวกันตลอดทั้งไซตเพื่อสรางขอบเขตของเว็บไซตที่

สัมผัสไดดวยตา เมื่อผูใชคลิกเขาไปในแตละหนาก็ยังรูสึกไดวากําลังอยูภายในเว็บไซตเดียวกัน 

               2. ใชสีอยางเหมาะสม เว็บไซตเปรียบเสมอสถานที่หน่ึง ๆ ที่มีลักษณะเฉพาะ เชนเดียวกับ

สถานที่ตาง ๆ ในชีวิตจริงอยาง ธนาคาร โรงเรียน หรือรานคาตาง ๆ ดังน้ัน การเลือกใชสีที่

เหมาะสมกับลักษณะของเว็บไซต จะชวยสงเสริมเปาหมายและภาพพจนของเว็บไซตได นอกจากน้ี

คุณควรคํานึงถึงปจจัยหลายๆอยางที่มีผลตอความเหมาะสมของสีในเว็บไซท เชน วัฒนธรรม 

แนวโนม ของแฟชั่น อายุและประสบการณของผูใช ดังน้ันเราจึงรูสึกเห็นดวยเมื่อมีการใชสีชมพู

เพื่อแสดงถึงความรัก ใชโทนสีนํ้าตาลดํา สื่อถึงเหตุการณใน อดีต ใชสีสดใสสาหรับเด็ก และการใช

สีตามแฟชั่นในเว็บมีเกี่ยวกับเคร่ืองแตงกาย 

             1. ใชสีเพื่อสื่อความหมาย  Color Wheel Pad ที่ออกแบบโดย web.designBrand.com มีการ

แสดงคาของสีในระบบเลขฐานสิบไวในแตละชองสี ซึ่งจะเปนประโยชนในการเลือกใชสีตาม

รูปแบบตาง ๆ จากวงลอสี 

ดังที่ไดเห็นแลววา สีแตละสีใหความหายและความรูสึกตางกัน โดยสีหน่ึง ๆ อาจสื่อความ

หายไปในทางบวกหรือทางลบก็ได ขึ้นอยูกับสถานการณ ตัวอยางเชน สีดําใหความรูสึกโศกเศราใน



 

งานศพ แตกลับแสดงถึงความเปนมืออาชีพในการแสดงผลงานของศิลปน ดังน้ันสีที่ใหความหมาย

และความรูสึกตรงกับเน้ือหา จะชวยสนับสนุนใหผูใชไดรับขอมูลที่ถูกตองและครบถวน 

 

ประโยชนของสีในเว็บไซต 

สีเปนเคร่ืองมืออเนกประสงคอยางหน่ึงที่มีความสําคัญมากในการออกแบบเว็บไซต 

เน่ืองจากสีสามารถสื่อถึงความรูสึกและอารมณ และยังชวยสรางความสัมพันธระหวางสถานที่กับ

เวลาอีกดวย ดังน้ันสีจึงเปนปจจัยสําคัญอยางหน่ึงที่จะชวยเสริมสรางความหมายขององคประกอบ

ใหกับเว็บเพจได อยางดี 

 

ประโยชนของสีในรูปแบบตาง ๆ มีดังน้ี 

 -  สีสามารถชักนาสายตาผูอานใหไปยังทุกบริเวณในหนาเว็บเพจ ผูอานจะมีการเชื่อมโยง

ความรูสึกกับบริเวณของสีในรูปแบบที่คาดหวังได การเลือกเฉดสีและตําแหนงของสีอยางรอบคอบ

ในหนาเว็บ สามารถนําทางใหผูอานติดตามเน้ือหาในบริเวณตาง ๆ ตามที่เรากําหนดได วิธีน้ีจะเปน

ประโยชนอยางมากเมื่อคุณตองการใหผูอานใหความสนใจกับสวนใดสวนหน่ึงในเว็บไซตเปน

พิเศษ เชน ขอมูลใหม โปรโมชั่นพิเศษ หรือบริเวณที่ไมคอยไดรับความสนใจมากอน 

 - สีชวยเชื่อมโยงบริเวณที่ไดรับการออกแบบเขาดวยกัน ผูอานจะมีความรูสึกวาบริเวณที่มี

สีเดียวกันจะมีความสําคัญเทากัน วิธีการเชื่อมโยงแบบน้ีชวยจัดกลุมของขอมูลที่มีความสัมพันธ

อยางไมเดนชัดเขาดวยกันได- สีสามารถนําไปใชในการแบงบริเวณตาง ๆ ออกจากกัน ทํานอง

เดียวกับการเชื่อมโยงบริเวณที่มีสีเหมือนกันเขาดวยกัน  

 -  สีสามารถใชในการดึงดูดความสนใจของผูอานสายตาผูอานมักจะมองไปยังสีที่มี

ลักษณะเดน หรือผิดปกติเสมอ การออกแบบเว็บไซตดวยการเลือกใชสีอยางรอบคอบ ไมเพียงแตจะ

กระตุนความสนใจของผูอานเพียงเทาน้ัน แตยังชวยหนวงเหน่ียวใหพวกเขาอยูในเว็บไซตไดนาน

ยิ่งขึ้น สวนเว็บไซตที่ใชสีไมเหมาะสม เสมือนเปนการขับไลผูชมไปสูเว็บอ่ืน 

-  สีสามารถสรางอารมณโดยรวมของเว็บเพจ และกระตุนความรูสึกตอบสนองจากผูชมได

นอกเหนือจากความรูสึกที่ไดรับจากสีตามหลักจิตวิทยาแลว ผูชมยังอาจมีอารมณและความรูสึก

สัมพันธกับสีบางสีหรือบางกลุมเปนพิเศษ  

-  สีชวยสรางระเบียบใหกับขอความตาง ๆ เชน การใชสีแยกสวนระหวางหัวเร่ืองกับตัว

เร่ือง หรือการสรางความแตกตางใหกับขอความบางสวน โดยใชสีแดงสําหรับคําเตือน หรือใชสีเทา

สําหรับสิ่งที่เปนทางเลือก 

-  นอกเหนือจากการใชสีชวยในการออกแบบแลวสียังสามารถสงเสริมเอกลักษณของ

องคกรหรือหนวยงานน้ัน ๆ ได ดวยการใชสีที่เปนเอกลักษณขององคกรมาเปนโทนสีหลักของ

เว็บไซตการออกแบบเกี่ยวกับสีไมใชเร่ืองงาย แมวาจะมีกฎเกณฑตาง ๆ ที่ชวยในการสรางชุดสี 



 

(color scheme) ที่มีประโยชนมากมาย แตก็มีแนวทางและความเขาใจผิดจํานวนมากที่จะนาไปสูการ

สรางชุดสีที่ใหความรูสึกไมเหมาะสม ในบางสถานการณอาจใชสีเปนเพียงเคร่ืองประดับอยางหน่ึง

ในการออกแบบ แตในทางตรงกันขาม การใชสีที่มากเกินไป อาจทําใหไปบดบังองคประกอบอ่ืน ๆ 

ในหนาเว็บเพจได ดังน้ันการเลือกใชสีใหเหมาะสมและเกิดประโยชนจึงเปนเร่ืองสําคัญ แมวาการ

เลือกชุดของสีมาใชในเว็บเพจคอนขางจะขึ้นอยูกับความชอบของแตละคน อยางนอยเราควรมีความ 

เขาใจถึงหลักการใชสีเบื้องตน ที่จะชวยในการเลือกใชสีชุดใดชุดหน่ึงจากชุดสีพื้นฐานอ่ืน 

ๆไดอยางเหมาะสมกับลักษณะของเว็บไซต อยางไรก็ตามทฤษฎีเหลาน้ีจะไมทําใหคุณสามารถเลือก

ชุดสีไดในทันทีทันใด แตอยางนอยก็จะชวยนําคุณไปในทิศทางที่ถูกตองได 

 

Adobe Dreamweaver 

Adobe Dreamweaver เปนโปรแกรมสาหรับพัฒนาเว็บไซต ซึ่งมีคุณสมบัติครอบคลุมต้ังแต

การออกแบบและสรางเว็บและสรางเว็บเพจ,การบริหารจัดการเว็บไซต ตลอดไปจนถึงการพัฒนา

เว็บแอพพลิเคชั่นเบื้องตน โปรแกรมน้ีไดรับความนิยมเปนอยางมากเพราะมีคุณสมบัติเดนคือใช

งานงาย มีเคร่ืองมือสําหรับวางขอความ ภาพกราฟก ตาราง แบบฟอรม มัลติมิ เดีย รวมทั้ง

องคประกอบตางๆเพื่อโตตอบกับผูชมลงบนเว็บเพจไดงาย โดยผูใชไมจําเปนตองรูจักภาษา 

HTML,CSS, JavaScript และภาษาสคริปตอ่ืนๆ ดังน้ันจึงเหมาะสําหรับผูเร่ิมตนและผูใชทั่วไป 

นอกจากน้ียังมีคุณสมบัติขั้นสูงอีกมากมายสาหรับนักพัฒนาเว็บไซตมืออาชีพดวยเชนกัน 

Dreamweaver เปนโปรแกรมที่ชวยใหเขียนเว็บไซตไดงายขึ้น แกไขไดงายขึ้น และมีเคร่ืองมือ

อํานวยความสะดวกมากมายที่มีประโยชนในการทําเว็บไซต 

 Adobe Dreamweaver ชวยใหคุณทํางานไดเร็วข้ึน น่ีคือขอดีอันดับตนๆ ของ Dreamweaver 

เลยก็วาได เมื่อกอนน้ันถาเราตองการสรางเว็บเพจ เราจะตองเขียนภาษา HTML ขึ้นมาเพื่อให

แสดงผลผาน browser เปนรูปภาพหรือขอความออกมา ซึ่งทาใหเราทํางานไดชาลง เพราะเราจะตอง

เขียน HTML ไปและดูการแสดงผลผาน browser ไปวาใหผลถูกตองตามที่เราตองการหรือไม แตสา

หรับใน Dreamweaver โปรแกรมจะแสดงหนาจอที่แสดงผลใหเราสามารถปรับแตงหนาตาของเว็บ

เพจของเราไดเลย โดย Dreamweaver จะทําการเขียน HTML ใหเราเองเปน Editor ที่มีประสิทธิภาพ

ตัวหน่ึง 

 Adobe Dreamweaver ชวยใหเราทําเว็บไดงายข้ึน สําหรับคนที่ไมเคยทําเว็บมากอนก็

สามารถใช Dreamweaver เพียงโปรแกรมเดียวเพื่อพัฒนาเว็บไซตของตัวเองขึ้นมาไดงายเหมือนกับ

การเขียนหนังสือ และสําหรับคนที่เชี่ยวชาญ Dreamweaver ก็ทําใหเรามีความคลองตัวขึ้นเพราะ

ตอนน้ี Dreamweaver มีเคร่ืองมือมากมายและทํางานเชื่อมตอกับโปรแกรมดังๆ มากมายเชน 



 

Photoshop ,Illustrator, Flash หรือแมแตกระทั่งการใชในลักษณะ Dynamic webpage ก็พัฒนาขึ้น

มาก จะเห็นวาใน Dreamweaver CS3 น้ันมีการใชงานในสวนของ Ajax เพิ่มมาอีกดวยรวมถึงการใช

งาน CSS ที่ไดรับการพัฒนาขึ้นมาก น่ียังไมรวมถึง Template มากมายที่ชวยในการจัดขอความ, 

หนาตาของเว็บเพจ และเคร่ืองมืออีกมากมาย ในบทความน้ี คงทําใหมองภาพของ Dreamweaver วา

เปนเคร่ืองมือที่อํานวยความสะดวกมากจริงๆ ถาลองใชดูจะเห็นไดวา Dreamweaver น้ันพัฒนาไป

มากจากเวอรชันแรกๆ ที่ออกมา และชวยลดเวลาในการพัฒนาเว็บไซตลงไดมาก 

Photoshop 

 Photoshop  เปนโปรแกรมในตระกูล Adobe ที่ใชสําหรับตกแตงภาพถายและภาพกราฟก 

ไดอยางมีประสิทธิ์ภาพ ไมวาจะเปนงานดานสิ่งพิมพ นิตยสาร และงานดานมัลติมีเดีย อีกทั้งยัง

สามารถretouching ตกแตงภาพและสรางภาพ ซึ่งกําลังเปนที่นิยมสูงมากในขณะน้ี เราสามารถนํา

โปรแกรมPhotoshop ในการแตงภาพ การใส Effect ตาง ๆใหกับภาพและตัวหนังสือ การทําภาพ

ขาวดําและการทําภาพถายเปนภาพเขียน การนําภาพตางๆ มารวมกัน การRetouch ตกแตงภาพ เปน

ตน นอกจากน้ีแลว โปรแกรมPhotoshop ยังเปนโปรแกรมสรางและแกไขรูปภาพอยางมืออาชีพ

โดยเฉพาะนักออกแบบในทุกวงการยอมรูจักโปรแกรมตัวน้ีดี โปรแกรม Photoshop เปนโปรแกรม

ที่มีเคร่ืองมือมากมายเพื่อสนับสนุนการสรางงานประเภทสิ่งพิมพ งานวิดีทัศน งานนําเสนอ งาน

มัลติมีเดีย ตลอดจนงานออกแบบและพัฒนาเว็บไซต ในชุดโปรแกรม Adobe Photoshopจะ

ประกอบดวยโปรแกรมสองตัวไดแก Photoshop และ ImageReady การที่จะใชงานโปรแกรม 

Photoshopคุณตองมีเคร่ืองที่มีความสามารถสูงพอควร มีความเร็วในการประมวลผล และมี

หนวยความจําที่เพียงพอ ไมเชนน้ันการสรางงานของคุณคงไมสนุกแน 

ลักษณะงานท่ีเหมาะสมกับ Photoshop 

 งานที่เหมาะสมกับการใชงานโปรแกรม Photoshop CS6 มีหลากหลายมา แลวแตความ

ตองการของผูออกแบบเชน งานรีทัชภาพ งานอารทเวิรค งานโปสเตอร โปรชัวร แบนเนอร เปนตน 

โครงการท่ีเกี่ยวของ 

 นายธนากร คิดคํานวล และ นายพีรวัฒน สวางนวล และ นายพันธกานต โครตศิริกัลยา 

(2561) โครงการเว็บไซตสื่อการเรียนการสอนวิชาการสรางเว็บไซต จัดทําขึ้นเพื่อเรียนรูเกี่ยวกับ

วิธีการสรางเว็บไซต เพื่อใหบุคคลที่เขาชมไดความรูและเขาใจวิธีการสรางเว็บไซตมากขึ้น 

 นายกันตกวิน คูณทวี และ นางสาวเกสิณี เต็มชุม และ นางสาวสิริยาพร คลายมาลา (2561) 

โครงการเว็บไซตสื่อการเรียนการสอนการใชโปรแกรม Adobe Photoshop CC 2015 จัดทําขึ้นเพื่อ



 

เรียนรูวิธีการใชโปรแกรม Adobe Photoshop CC 2015 เพื่อใหผูชมเขาใจเน้ือหามากขึ้นและเปน

แนวทางใหกับผูที่สนใจไดศึกษาขอมูลจากเว็บไซตน้ี 

 นายนราวุฒิ ศรีประเสริฐ และ นายศิรสิทธ ศิริวรรณ และ นายกุลวัสส กูลภาคคิน  โครงการ

เว็บไซตแหลงซื้อและขายอุปกรณคอมพิวเตอร จัดทําขึ้นเพื่อเรียนรูวิธีหาแหลงซื้อขายอุปกรณ

คอมพิวเตอร เพื่อใหบุคคลที่เขามาไดทําความเขาใจเกี่ยวกับการซื้อขายอุปกรณคอมพิวเตอรและวิธี

ซื้ออุปกรณผานทางออนไลน 

 

2.4 การนําคอมพิวเตอรเขามาในการใชงาน 

          1. นําคอมพิวเตอรเขามาใชในการนําเสนอขอมูล 

          2. นําคอมพิวเตอรเขามาชวยเผยแพรขอมูลเปนสื่อกลางในการรับและสงขอมูล 

          3. นําคอมพิวเตอรเขามาชวยทําใหประหยัดเวลาในการทํางาน 

          4. นําคอมพิวเตอรเขามาใชในการจัดทําเอกสารตาง ๆ 

          5.นําคอมพิวเตอรเขามาชวยในการตัดแตงภาพในการทําเว็บไซต 

          6. นําคอมพิวเตอรเขามามาใชในการทําหนาเว็บเพจ 

          7. นําคอมพิวเตอรเขามาใชในการสรางเว็บไซตใหสมบูรณแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

บทท่ี 3 

การออกแบบระบบงานดวยคอมพิวเตอร 

3.1 การออกแบบ Site Map 
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รูปท่ี 3.1 Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1 Site Map (ตอ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

รูปท่ี 3.1 Site Map (ตอ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

รูปท่ี 3.1 Site Map (ตอ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3.2 การออกแบบ Story Board 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.2 หนาแรก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.3 ตัวเลือกเมนูสินคา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.4 ตัวเลือกเมนูคอมพิวเตอร 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.5 ตัวเลือกเมนูคอมพิวเตอรสําเร็จรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.6 ตัวเลือกเมนูโน็ตบุค 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.7 ตัวเลือกเมนูอุปกรณอิเล็กทรอนิกส 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.8 เลือกเมนู CPU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.9 หนา CPU 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

รูปท่ี 3.10 หนา RAM 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.11หนา Graphic Card 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.12 หนา Hard Disk 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

รูปท่ี 3.13 หนา SSD 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.14 หนา Case 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.15 หนาคอมพิวเตอรสําเร็จรูป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

รูปท่ี 3.16 หนาจอภาพ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.17 หนาหูฟง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.18 หนาเมาส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

รูปท่ี 3.19 หนาคียบอรด 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.20 หนาไมค 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.21 หนาแผนรองเมาส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

รูปท่ี 3.22 หนาสายไฟ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.23 หนาลําโพง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.24 หนาแฟลชไดรฟ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

รูปท่ี 3.25 หนาเคร่ืองสํารองไฟ (UPS) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.26 หนาฮีตซิงก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

รูปท่ี 3.27 หนาสั่งซื้อและรายละเอียดสินคา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.28 วิธีการสั่งซื้อ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.29 เลือกเมนูบริการลูกคา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.30 เลือกเมนูบริการจัดสง 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.31 การจัดสงสินคา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.32 การจัดสงสินคาแบบปกติ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.33 การจัดสงสินคาแบบดวน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.34 การจัดสงสินคาผานทาง Kerry 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.35 การจัดสงสินคาผานทาง DHL 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.36 วิธีแจงเคลมสินคา 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.37 ติดตอผูจัดทํา 

 

 

 

3.3 การออกแบบสิ่งนําเขา (Input Design) 

          1.  หนา Index 

          2.  หนา Home 

          3.  เมนูหลัก 

3.1  สินคา 

- คอมพิวเตอร 

- โนตบุค 

-      อุปกรณอิเล็กทรอนิกส 

          4.  วิธีการสั่งซื้อ 

          5.  บริการลูกคา 

5.1 เงื่อนไขการรับประกัน 

5.2 บริการจัดสง 

- การจัดสงโดยผานทาง Kerry 

- การจัดสงโดยผานทาง DHL 

          6.  ติดตอ 

     

 

3.4 การออกแบบสิ่งนําออก (Output Design) 

          1.  เคร่ืองฉายโปรเจคเตอร คือ  การนําเสนอเพื่อสอบวิชาโครงการ 

          2.  หนาจอคอมพิวเตอร  คือ  รูปแบบเว็บไซตที่เสร็จสมบูรณ 

          3.  เคร่ืองปร้ินเตอร คือ ในการจัดทําเอกสารโครงการ 

 

              



 

 

 

 บทที ่4 

การพัฒนาเว็บไซต รานขายคอมพิวเตอรออนไลน 

 

4.1  เคร่ืองมือและอุปกรณท่ีใช  

1. คอมพิวเตอร และ โนตบุค 

2. CPU Intel Pentium G5400  

3. RAM 8GB 

4. IPS 19” AOC 

5. Mouse 

6. Keyboard 

7. Flash Drive Apacer 32GB 

8. HDD WD Blue 1TB 

9. VGA Geforce GTX 1050 TI  

10. M/B Asrock H310 

11. เคร่ืองพิมพ อิงคเจ็ท Canon ip2770 series สําหรับปร้ินเอกสาร 

12. กระดาษ A4 สําหรับปร้ินเอกสาร  

13. Case Cubic 

 

4.2  โปรแกรมท้ังหมดท่ีใชในการพัฒนา 

1. Adobe Dreamweaver CC 2019 ใชในการสรางเว็บไซต 

2. Adobe Photoshop CC 2019 ใชในการทํารูปโฆษณา 

3. Adobe Illustrator CC 2019 ใชในการสรางแบนเนอร 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

4.3 วิธีการใชงานโปรแกรม       

  

 
 

รูปท่ี 4.1 คลิกขวาที่ พีซีเคร่ืองน้ี > เปด 

  

 

 
 

รูปท่ี 4.2 คลิกเปด Drive ที่เก็บไฟลงานไว 



 

 
 

รูปท่ี 4.3 Copy ไฟลงานทั้งหมด 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.4 วางไฟลไวในพื้นที่ที่เราตองการ > เปดไฟลงาน 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.5 เลื่อนหาไฟลที่ชื่อวา index.html > คลิกขวา > เปด 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.6 แสดงหนา index 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.7 เลื่อนลงมาจะเจอกับโฆษณา ,โปรโมชั่นตาง ๆ ของทางราน 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.8 คลิกที่ปุม เขาสูเว็บไซต 



 

 
 

รูปท่ี 4.9 แสดงหนา home 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.10 เลื่อนลงมาจะเจอกับโปรโมชั่น RandomBrand และ โปรโมชั่นยอดนิยม 



 

 
 

รูปท่ี 4.11 เลื่อนลงมาอีกจะเจอ หมวดหมูอุปกรณขายดี มี คอมพิวเตอร ,โนตบุค ,อุปกรณ 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.12 แสดงหนา Tabโนตบุตขายดี 



 

 
 

รูปท่ี 4.13 แสดงหนา Tab อุปกรณขายดี 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.14 เลื่อนลงมาตอจะเจอ โปรโมชั่น ซื้อแบบ Duo และ กิจกรรมบน Facebook 



 

 
 

รูปท่ี 4.15 เลื่อนเมาสไปที่ สินคา > คลิกที่ คอมพิวเตอร 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.16 แสดงหนา คอมพิวเตอร 



 

 
 

รูปท่ี 4.17 คลิกที่ CPU 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.18 แสดงหนา CPU 



 

 
 

รูปท่ี 4.19 เลื่อนลงมาจะเจอ สินคา CPU และมีใหเลือกแบรนด  

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.20 คลิกที่แบรนด intel 



 

 
 

รูปท่ี 4.21 แสดงหนา CPU Intel 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.22 คลิกที่แบรนด AMD จะแสดงหนา สินคา CPU AMD 



 

 
 

รูปท่ี 4.23 คลิกที่ ดูรายละเอียดสินคา 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.24 แสดงหนา สินคา CPU Intel I9-9900K 



 

 
 

รูปท่ี 4.25 คลิกที่ลูกศรเลื่อน จะสามารถเลื่อนชมภาพสินคาได 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.26 รูป CPU I9-9900K (เมื่อกดลูกศรเลื่อนภาพ) 



 

 
 

รูปท่ี 4.27 เลื่อนลงมาจะเปน คุณสมบัติสินคา 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.28 เลื่อนลงมาตอจะเจอรายละเอียดสินคา 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.29 เลื่อนเมาสไปที่สินคา > คอมพิวเตอร > RAM 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.30 แสดงหนา RAM 



 

 
 

รูปท่ี 4.31 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา ,สินคา RAM 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.32 หนาสินคา RAM Corsair 8Gx2 ddr4-2400 



 

 
 

รูปท่ี 4.33 เลื่อนเมาสไปที่สินคา > คอมพิวเตอร > Graphic card 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.34 แสดงหนา Graphic card 



 

 
 

รูปท่ี 4.35 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , Graphic card 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.36 แสดงหนา Graphic card AMD 



 

 
 

รูปท่ี 4.37 หนาสินคา Graphic card RTX2080TI 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.38 เลื่อนเมาสไปที่สินคา > คอมพิวเตอร > Mainboard 



 

 
 

รูปท่ี 4.39 แสดงหนา Mainboard 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.40 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , Mainboard 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.41 หนาสินคา Mainboard MSI B365M 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.42 เลื่อนเมาสไปที่สินคา > คอมพิวเตอร > Hard disk 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.43 แสดงหนา Hard Disk 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.44 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , Hard Disk 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.45 แสดงหนาสินคา Hard Disk 2TB Seagate 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.46 เลื่อนเมาสไปที่สินคา > คอมพิวเตอร > SSD 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.47 แสดงหนา SSD 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.48 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , SSD 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.49 แสดงหนาสินคา SSD 250GB SAMSUNG 860 EVO 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.50 เลื่อนเมาสไปที่สินคา > คอมพิวเตอร > Case 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.51 แสดงหนา Case 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.52 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , Case 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.53 แสดงหนาสินคา Case icue 220t rgb 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.54 เลื่อนเมาสไปที่สินคา > คอมพิวเตอร > Power Supply 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.55 แสดงหนา Power Supply 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.56 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , Power Supply 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.57 แสดงหนาสินคา Power Supply THERMALTAKE 650 WATT RGB 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.58 เลื่อนเมาสไปที่สินคา > คอมพิวเตอร > Desktop pc 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.59 แสดงหนา Desktop pc 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.60 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , Desktop pc 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.61 แสดงหนาสินคา Desktop pc Asus  

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.62 เลื่อนเมาสไปที่ สินคา > คลิกที่ โนตบุค 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.63 แสดงหนา โนตบุค 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.64 เลื่อนเมาสไปที่สินคา > โนตบุค > ASUS 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.65 แสดงหนา โนตบุคแบรนด ASUS 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.66 เลื่อนเมาสไปที่สินคา > โนตบุค > DELL 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.67 แสดงหนา โนตบุค แบรนด DELL 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.68 เลื่อนลงมาจะเจอ สินคา แบรนด DELL ทั้งหมด 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.69 แสดงหนาโนตบุค แบรนด DELL INSPIRON 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.70 เลื่อนเมาสไปที่ สินคา > คลิกที่ อุปกรณอิเล็กทรอนิกส 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.71 แสดงหนา อุปกรณอิเล็กทรอนิกส 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.72 เลื่อนลงมาจะเจอ อุปกรณอิเล็กทรอนิกสตาง ๆ 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.73 เลื่อนเมาสไปที่ สินคา > อุปกรณอิเล็กทรอนิกส > คลิกที่ Monitor 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.74 แสดงหนา Monitor และแบรนดตาง ๆ 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.75 แสดงหนาสินคา Monitor แบรนดASUS 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.76 เลื่อนเมาสไปที่ สินคา > อุปกรณอิเล็กทรอนิกส > คลิกที่ Headset 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.77 แสดงหนา Headset 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.78 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , Headset 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.79 แสดงหนาสินคา Headset แบรนด Hyper X 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.80 เลื่อนเมาสไปที่ สินคา > อุปกรณอิเล็กทรอนิกส > คลิกที่ Mouse 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.81 แสดงหนา Mouse 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.82 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , Mouse 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.83 แสดงหนาสินคา Mouse แบรนด RAZER 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.84 เลื่อนเมาสไปที่ สินคา > อุปกรณอิเล็กทรอนิกส > คลิกที่ Keyboard 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.85 แสดงหนา Keyboard 

 

 

 

 
 

 

รูปท่ี 4.86 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , Keyboard 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.87 แสดงหนาสินคา Keyboard แบรนด CORSAIR 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.88 เลื่อนเมาสไปที่ สินคา > อุปกรณอิเล็กทรอนิกส > คลิกที่ Microphone 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.89 แสดงหนา Microphone และ แบรนดสินคา 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.90 แสดงหนาสินคา Microphone แบรนด RAZER 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.91 เลื่อนเมาสไปที่ สินคา > อุปกรณอิเล็กทรอนิกส > คลิกที่ Mousepad 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.92 แสดงหนา Mousepad 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.93 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , Mousepad 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.94 แสดงหนาสินคา Mousepad แบรนด RAZER 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.95 เลื่อนเมาสไปที่ สินคา > อุปกรณอิเล็กทรอนิกส > คลิกที่ Cable 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.96 แสดงหนา Cable 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.97 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , Cable 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.98 เลื่อนลงมาจะเจอสินคา Cable ทั้งหมด 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.99 แสดงหนาสินคา Cable / LAN CAT 6  

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.100 เลื่อนเมาสไปที่ สินคา > อุปกรณอิเล็กทรอนิกส > คลิกที่ Speaker 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.101 แสดงหนา Speaker 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.102 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , Speaker 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.103 แสดงหนาสินคา Speaker แบรนด JBL 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.104 เลื่อนเมาสไปที่ สินคา > อุปกรณอิเล็กทรอนิกส > คลิกที่ Flash drive 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.105 แสดงหนา Flash drive 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.106 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , Flash drive 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.107 แสดงหนาสินคา Flash drive แบรนด KINGSTON 16 GB 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.108 เลื่อนเมาสไปที่ สินคา > อุปกรณอิเล็กทรอนิกส > คลิกที่ UPS 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.109 แสดงหนา UPS 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.110 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , UPS 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.111 แสดงหนาสินคา UPS แบรนด APC 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.112 เลื่อนเมาสไปที่ สินคา > อุปกรณอิเล็กทรอนิกส > คลิกที่ Heatsink 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.113 แสดงหนา Heatsink 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.114 เลื่อนลงมาจะเจอ แบรนดสินคา , Heatsink 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.115 แสดงหนาสินคา Heatsink แบรนด COOLER MASTER 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.116 คลิกที่ “ วิธีการสั่งซื้อ ” 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.117 แสดงหนา วิธีการสั่งซื้อ 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.118 วิธีการสั่งซื้อ มีทั้งหมด 5 วิธี 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.119 เลื่อนเมาสไปที่ บริการลูกคา > คลิกที่ เงื่อนไขการรับประกัน 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.120 แสดงหนา เงื่อนไขการรับประกัน 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.121 คลิกที่ scroll-link 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.122 จะเลื่อนลงมา สไลดแรกอัตโนมัติ 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.123 จะเลื่อนลงมาอีก จะเจอ รับประกันสินคาตาง ๆ 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.124 เลื่อนเมาสไปที่ปุมดานขวามือ เมื่อ เกิดการ Hover ปุมจะเดงออกมา 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.125 คลิกไปที่ปุม ไมสามารถรับประกันได 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.126 เมื่อกดแลวจะสไลดลงมา หนาสไลด “ไมสามารถรับประกันได” ทันที  

(ปุมอ่ืน ๆ ก็เชนเดียวกัน) 



 

 
 

รูปท่ี 4.127 สไลด ระยะเวลาการใหรับประกันตามประเภทสินคา 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.128 คลิกที่รูปบาน เพื่อกลับไปหนา home 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.129 เลื่อนเมาสไปที่ บริการลูกคา > บริการจัดสง > การจัดสงโดยผานทาง Kerry 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.130 แสดงหนาบริการจัดสง Kerry 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.131 รายละเอียดการจัดสงโดย Kerry 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.132 เลื่อนเมาสไปที่ บริการลูกคา > บริการจัดสง > การจัดสงโดยผานทาง DHL 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.133 แสดงหนาบริการจัดสง DHL 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.134 รายละเอียดการจัดสงโดย DHL 

 



 

 
 

รูปท่ี 4.135 คลิกที่ ติดตอ 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.136 แสดงหนา ติดตอ 

 

 

 

 



 

 

บทที ่5 

สรุปผลการทําโครงการ 

 

5.1  สรุปผลโครงการ 

             1.  เพื่อใหลูกคาไดเพิ่มชองทางการเลือกซื้อสินคามากขึ้น 

 2.  เพื่อใหลูกคาไดรับสินคาที่มีคุณภาพและปลอดภัย 

3.  เพื่อศึกษาการเขียนภาษาHTMLในการสรางเว็บไซต 

4.  เพื่อขยายการซื้อขายผานทางออนไลนมากขึ้น 

5.  เพื่อนําเทคโนโลยีในปจจุบันมาใชใหเกิดประโยชน 

 

5.1.1 ขนาดของโปรแกรมแตละไฟลแจงใหทราบท้ังหมด 

ลําดับ

ท่ี 

ชื่อไฟล ขนาด หมายเหตุ 

1 index.html 12 KB หนาเขาสูเว็บไซต 

2 home.html 33 KB หนาแรก 

3 notebook-tab.html 34 KB หนาโนตบุคขายดี 

4 electronic-tab.html 34 KB หนาอุปกรณขายดี 

5 computer.html 23 KB หนาสินคาคอมพิวเตอร 

6 cpu.html 20 KB หนาซีพียู  

7 intel-cpu.html 22 KB หนาซีพียูอินเทล 

8 amd-cpu.html 19 KB หนาซีพียูเอเอ็มดี 

9 intel-celeron-g4900-lga.html 15 KB หนาสินคา cpu-intel-g4900 

10 intel-pentium-g5400-lga.html 15 KB หนาสินคา cpu-intel-g5400 

11 intel-core-i3-8100-lga.html 15 KB หนาสินคา cpu-intel-i3-8100 

12 intel-core-i3-9100f-lga.html 15 KB หนาสินคา cpu-intel-i3-9100 

13 intel-core-i5-8400-lga.html 15 KB หนาสินคา cpu-intel-i5-8400 

14 intel-core-i5-8500-lga.html 15 KB หนาสินคา cpu-intel-i5-8500 

 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของไฟลโปรแกรม 



 

15 intel-core-i5-9400f-lga.html 15 KB หนาสินคา cpu-intel-i5-9400f 

16 intel-core-i5-9600kf-lga.html 15 KB หนาสินคา cpu-intel-i5-9600kf 

17 intel-core-i7-8700k-lga.html 15 KB หนาสินคา cpu-intel-i7-8700k 

18 cpu-intel-core-i7-9700f-lga.html 15 KB หนาสินคา cpu-intel-i7-9700f 

19 cpu-intel-core-i7-9700-lga.html 15 KB หนาสินคา cpu-i7-9700 

20 intel-core-i9-9900k-lga.html 16 KB หนาสินคาcpu-intel-i9-9900k 

21 intel-core-i9-9900-lga.html 15 KB หนาสินคา cpu-intel-i9-9900 

22 intel-core-i9-9900x-lga.html 16 KB หนาสินคาcpu-intel-i9-9900x 

23 amd-am4-ryzen3-2200g.html 15 KB หนาสินคา cpu-amd-3-2200g 

24 amd-am4-ryzen5-2600.html 15 KB หนาสินคา cpu-amd-5-2600 

25 amd-am4-ryzen5-2600x.html 15 KB หนาสินคา cpu-amd-5-2600x 

26 amd-am4-ryzen5-3400g.html 15 KB หนาสินคา cpu-amd-5-3400g 

27 amd-am4-ryzen5-3600.html 16 KB หนาสินคา cpu-amd-5-3600 

28 amd-am4-ryzen5-3600x.html 15 KB หนาสินคา cpu-amd-5-3600x 

29 amd-am4-ryzen7-2700.html 15 KB หนาสินคา cpu-amd-7-2700 

30 amd-am4-ryzen7-2700x.html 15 KB หนาสินคา cpu-amd-7-2700x 

31 amd-am4-ryzen7-3700x.html 15 KB หนาสินคา cpu-amd-7-3700x 

32 amd-am4-ryzen7-3800x.html 15 KB หนาสินคา cpu-amd-7-3800x 

33 amd-am4-ryzen9-3900x.html 15 KB หนาสินคา cpu-amd-9-3900x 

34 ram.html 16 KB หนาแรม 

35 g-skil-ram.html 12 KB หนาแรมจีสกิว 

36 kingston-ram.html 12 KB หนาแรมคิงสตัน 

37 corsair-ram.html 12 KB หนาแรมคอรแซร 

38 ram-ddr4-2400-4gb-g.skill-c17s-4gis.html 14 KB หนาสินคา ram-g.skill-4gb 

39 ram-ddr4-2400-8gbx2-g.skill-c15d-

16gvr.html 

15 KB หนาสินคา ram-g.skill-8x2gb 

40 ram-ddr4-2400-4gb-kingston-hyperx.html 14 KB หนาสินคา ram- kingston-4gb 

41 ram-ddr4-2400-16gb-8gx2-kingston-

hyperx.html 

14 KB หนาสินคา ram- kingston-8x2gb 

 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของไฟลโปรแกรม(ตอ) 



 

42 ram-ddr4-2400-4gb-corsair-vengeance-

lepx-black.html 

14 KB หนาสินคา ram-corsair-4gb 

43 ram-ddr4-2400-16gb-8gx2-corsair-

vengeance-lepx-black.html 

14 KB หนาสินคา ram-corsair-8x2gb 

44 graphic-card.html 26 KB หนากราฟกการด 

45 nvidia-graphic-card.html 20 KB หนากราฟกการดเอ็นวิเดีย 

46 amd-graphic-card.html 17 KB หนากราฟกการดเอเอ็มดี 

47 gtx1050ti-gigabyte-oc-4g.html 16 KB หนาสินคา gtx1050ti 

48 gtx1650-asus-oc-dual-o4g-oc.html 17 KB หนาสินคา gtx1650-asus-dual 

49 gtx1650-asus-rog-strix-o4g-gaming-

oc.html 

18 KB หนาสินคา gtx1650-asus-rog 

50 gtx1650-inno3d-x2-oc.html 16 KB หนาสินคา gtx1650-inno3d 

51 gtx1650-msi-aero-itx-oc.html 17 KB หนาสินคา gtx1650-msi-aero-itx 

52 rtx2060-asus-tuf-gaming-oc.html 19 KB หนาสินคา rtx2060-asus-tuf 

53 rtx2060-gigabyte-oc-6gb.html 16 KB หนาสินคา rtx2060-gigabyte 

54 rtx2060-msi-ventus-xs-oc-6gb.html 17 KB หนาสินคา rtx2060-msi 

55 rtx2080-asus-rog-strix-08g-gaming-oc-

8gb.html 

19 KB หนาสินคา rtx2080-asus-rog 

56 rtx2080ti-gigabyte-aorus-xtreme-

waterforce-11gb.html 

17 KB หนาสินคา rtx2080ti-gigabyte 

57 amd-rx570-asus-rog-strix-gaming-oc-

4gb.html 

17 KB หนาสินคา-amd-rx570-4gb 

58 amd-rx590-asus-rog-strix-gaming-oc-

8gb.html 

16 KB หนาสินคา-amd-rx590-8gb 

59 amd-rx590-msi-armor-oc-8gb.html 17 KB หนาสินคา-amd-rx590-8gb 

60 amd-rx5700-gigabyte-gaming-oc-

8gb.html 

16 KB หนาสินคา-amd-rx5700-8gb 

61 amd-rx5700-msi-mech-oc-8gb.html 17 KB หนาสินคา-amd-rx5700-8gb 

 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของไฟลโปรแกรม(ตอ) 

 



 

62 amd-rx5700xt-asus-rog-strix-08g-gaming-

8gb.html 

17 KB หนาสินคา-amd-rx5700xt-8gb 

63 amd-rx5700xt-asus-tuf-3-o8g-gaming-

8gb.html 

17 KB หนาสินคา-amd-rx5700xt-8gb 

64 mainboard.html 12 KB หนาเมนบอรด 

65 asus-mainboard.html 12 KB หนาเมนบอรดเอซุส 

66 msi-mainboard.html 11 KB หนาเมนบอรดเอ็มเอสไอ 

67 msi-mainboard-b365m-mortar-

lga1151.html 

15 KB หนาสินคา msi-b365m 

68 asus-mainboard-tuf-b360-plus-

lga1151.html 

16 KB หนาสินคา msi-b360m 

69 hard-disk.html 14 KB หนาฮารดดิส 

70 wd-hard-disk.html 12 KB หนาฮารดดิสวีดี 

71 seagate-hard-disk.html 12 KB หนาฮารดดิสซีเกท 

72 1-tb-sata-iii-weblue.html 15 KB หนาสินคา 1-tb-weblue 

73 2-tb-sata-iii-weblue.html 15 KB หนาสินคา 2-tb-weblue 

74 1-tb-sata-iii-seagate.html 15 KB หนาสินคา 1-tb-seagate 

75 2-tb-sata-iii-seagate.html 15 KB หนาสินคา 2-tb-seagate 

76 ssd.html 16 KB หนาเอสเอสดี 

77 wd-ssd.html 13 KB หนาเอสเอสดีวีดี 

78 seagate-ssd.html 11 KB หนาเอสเอสดีซีเกท 

79 samsung-ssd.html 12 KB หนาเอสเอสดีซัมซุง 

80 120gb-ssd-we-green-wds120g2g0a.html 14 KB หนาสินคาssd-we-green 120gb 

81 240gb-ssd-we-green-ssd240gb-sata-green-

3d.html 

15 KB หนาสินคาssd-we-green 240gb 

82 250gb-ssd-we-black-sn750-m2-

wds250g3x0c.html 

15 KB หนาสินคาssd-we-black 120gb 

83 250gb-ssd-seagate-barracuda-

za250cm1a002.html 

15 KB หนาสินคาssd-we-seagate 250gb 

 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของไฟลโปรแกรม(ตอ) 



 

84 250gb-ssd-samsune-860evo-

ma76e250bw.html 

15 KB หนาสินคาssd-samsune-860evo 

250gb 

85 250gb-ssd-samsune-970evo-plus-m2-

mzv7s250bw.html 

15 KB หนาสินคาssd-samsune-970evo 

250gb 

86 case.html 14 KB หนาเคส 

87 corsair-case.html 12 KB หนาเคสคอรแซร 

88 coolermaster-case.html 12 KB หนาเคสคูลมาสเตอร 

89 case-corsair-175r-rgb-black.html 16 KB หนาสินคา case-corsair-175r 

90 case-corsair-icue-220t-rgb.html 17 KB หนาสินคา case-corsair- icue-

220t 

91 case-coolermaster-e300l-black-blue.html 15 KB หนาสินคา case-e300l 

92 case-coolermaster-masterbox-nr400.html 17 KB หนาสินคา case-nr400 

93 powersupply.html 15 KB หนาพาวเวอรซัพพลาย 

94 corsair-powersupply.html 13 KB หนา corsair-powersupply 

95 thermaltake-powersupply.html 13 KB หนา thermaltake-powersupply 

96 corsair-powersupply-vs45-2018-cp-

9020170-na.html 

15 KB  หนาสินคา powersupply-vs45 

97 corsair-powersupply-vs550-cp-9020097-

ap.html 

16 KB หนาสินคา powersupply-vs550 

98 thermaltake-powersupply-smart-bx1-

650watw-rgb-80bronze.html 

16 KB หนาสินคา powersupply-smart-

bx1-650 

99 thermaltake-powersupply-smart-m-650w-

80bronze.html 

16 KB หนาสินคา powersupply-smart-

m-650w- 

100 disktop-pc.html 20 KB หนาเดสกท็อป พีซี 

101 dell-disktop-pc.html 13 KB หนาเดสกท็อปพีซีเดล 

102 hp-disktop-pc.html 13 KB เดสกท็อป พีซีเอชพี 

103 acer-disktop-pc.html 13 KB เดสกท็อป พีซเีอเซอร 

104 asus-disktop-pc.html 13 KB เดสกท็อป พีซีเอซุส 

105 lenovo-disktop-pc.html 12 KB เดสกท็อป พีซีเลนนาโว 

 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของไฟลโปรแกรม(ตอ) 



 

106 dell-disktop-pc-tw-v3670-

w268016109thw10.html 

15 KB หนาสินคา dell tw-v3670 

107 dell-disktop-pc-tw-v3670-

w268956204thw10.html 

16 KB หนาสินคา dell tw-v3670-

w268956204thw10 

108 hp-disktop-pc-tw-285g3mt.html 14 KB หนาสินคา hp tw-285g3mt 

109 hp-disktop-pc-tw-590-p0050d.html 15 KB หนาสินคา hp590-p0050d 

110 acer-disktop-pc-tw-aspire-tc-885-

944g1t00mgi-t061.html 

15 KB หนาสินคา acer aspire-tc-885-

944g1t00mgi-t061 

112 acer-disktop-pc-tw-aspire-tc-885- 

948g1t00mgi-t060.html 

15 KB หนาสินคา acer aspire-tc-885-

948g1t00mgi-t060 

113 asus-disktop-pc-tw-asu- 

gl12cx-th002t.html 

15 KB หนาสินคา asus asu-gl12cx-th002 

114 asus-disktop-pc-tw-asu- 

pf01k1-m02360.html 

14 KB หนาสินคา asus asu-pf01k1-m02360 

115 lenovo-disktop-pc-510-15icb-

90hu000lta.html 

15 KB หนาสินคา lenovo510-15icb-

90hu000lta 

116 notebook.html 19 KB หนาโนตบุค 

117 asus-notebook.html 13 KB หนาโนตบุคเอซุส 

118 acer-notebook.html 13 KB หนาโนตบุคเอเซอร 

119 dell-notebook.html 13 KB หนาโนตบุคเดล 

120 hp-notebook.html 13 KB หนาโนตบุคเอชพี 

121 lenovo-notebook.html 12 KB หนาโนตบุคเลนนาโว 

122 asus-notebook-m509da-ej084t-gray.html 15 KB หนาสินคา notebook-m509da 

123 asus-notebook-vivobook-s431fl-

pink.html 

15 KB หนาสินคา notebook-vivobook 

124 acer-notebook-aspire-a315-21-44ww-

black.html 

15 KB หนาสินคา aspire-a315-21-44ww 

125 acer-notebook-aspire-a315-22-48al-

black.html 

15 KB หนาสินคา aspire-a315-22-48al 

 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของไฟลโปรแกรม(ตอ) 



 

126 dell-notebook-inspiron-5391-

w566051012pthw10.html 

15 KB หนาสินคา notebook-inspiron-5391 

127 dell-notebook-inspiron-5490-

w56605327pthw10-purple.html 

15 KB หนาสินคา notebook-inspiron-5490 

128 hp-notebook-omen-15-dho104tx.html 15 KB หนาสินคา notebook-omen-15 

129 hp-notebook-paviilion-15-dk0148tx.html 15 KB หนาสินคา notebook-paviilion-15 

130 lenovo-notebook-ideapad-330-15ikbr-

81de0200ta.html 

15 KB หนาสินคา notebook-ideapad-330 

131 electronic.html 29 KB หนาอิเล็กทรอนิ 

132 monitor.html 18 KB หนา มอนิเตอร 

133 dell-monitor.html 13 KB หนา มอนิเตอร เดล 

134 hp-monitor.html 12 KB หนา มอนิเตอร เอชพี 

135 acer-monitor.html 13 KB หนา มอนิเตอร เอเซอร 

136 asus-monitor.html 13 KB หนา มอนิเตอร เอซุส 

137 dell-monitor-se2219hx-ips-60hz-

21.5.html 

15 KB หนาสินคา se2219hx-ips-60hz-21.5 

138 dell-monitor-ultrasharp-u2419h-60hz-

23.8.html 

15 KB หนาสินคา ultrasharp-u2419h-60hz-23.8 

139 hp-monitor-led-22f-21.5.html 15 KB หนาสินคา led-22f-21.5 

140 hp-monitor-led-24f-23.8.html 15 KB หนาสินคา led-24f-23.8 

141 acer-monitor-kg251qbiix-24.5tn-

75hz.html 

15 KB หนาสินคา kg251qbiix-24.5tn 

142 acer-monitor-vg240ybmiix-ips-panel-

23.8.html 

15 KB หนาสินคา vg240ybmiix-ips-panel-23.8 

143 asus-monitor-rog-strix-xg27vq-curved-

144hz-27.html 

15 KB หนาสินคา rog-strix-xg27vq 

144 asus-monitor-vz249he-23.8.html 15 KB หนาสินคา-vz249he-23.8 

145 headset.html 16 KB หนา หูฟง 

146 razer-headset.html 12 KB หนา หูฟง เรเซฮร 

 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของไฟลโปรแกรม(ตอ) 



 

147 logitech-headset.html 12 KB หนา หูฟง โลจิเทค 

148 hyperx-headset.html 12 KB หนา หูฟง ไฮเปอรเอ็ก 

149 signo-headset.html 12 KB หนา หูฟง ซิกโน 

150 corsair-headset.html 12 KB หนา หูฟง คอรแซร 

151 razer-gaming-headset-kraken-multi-

platform-green.html 

14 KB หนาสินคา razer-gaming-headset 

152 logitech-gaming-headset-wired-

surround-g433-7.1.html 

15 KB หนาสินคา logitech-gaming-headset 

153 hyperx-gaming-headset-cloud-alpha.html 15 KB หนาสินคา hyperx-gaming-headset 

154 signo-esport-7.1-headset-hp-819.html 14 KB หนาสินคา signo-esport-7.1 

155 corsair-gaming-headset-hs70-wireless-

7.1.html 

14 KB หนาสินคา corsair-gaming-headset 

156 mouse.html 13 KB หนาเมาส 

157 razer-mouse.html 11 KB หนาเมาสเรเซอร 

158 logitech-mouse.html 11 KB หนาเมาสโลจิเทค 

159 corsair-mouse.html 11 KB หนาเมาสคอรแซร 

160 razer-gaming-mouse-basilisk-quartz-

pink.html 

14 KB หนาสินคา razer-gaming-mouse 

161 logitech-gaming-mouse-g403-hero-

black.html 

15 KB หนาสินคา logitech-gaming-mouse 

162 corsair-gaming-mouse-scimitar-pro-rgb-

black.html 

14 KB หนาสินคา corsair-gaming-mouse 

163 keyboard.html 14 KB หนาคียบอรด 

164 razer-keyboard.html 12 KB หนาคียบอรดเรเซอร 

165 logitech-keyboard.html 12 KB หนาคียบอรดโลจิเทค 

166 corsair-keyboard.html 12 KB หนาคียบอรดคอรแซร 

167 razer-gaming-keyboard-huntsman-

quartz.html 

14 KB หนาสินคา razer-gaming-keyboard 

 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของไฟลโปรแกรม(ตอ) 

 



 

168 logitech-gaming-keyboard-wireless-

mechanical-g613.html 

14 KB หนาสินคา logitech-gaming-keyboard 

169 corsair-gaming-keyboard-rgb-k70-mk.2-

mx-speed-se.html 

14 KB หนาสินคา corsair-gaming-keyboard 

170 microphone.html 11 KB หนาไมคโครโฟน 

171 razer-microphone.html 11 KB หนาไมคโครโฟนเรซอร 

172 razer-microphone-seiren-x-quartz.html 14 KB หนาสินคา razer-microphone 

173 mousepad.html 12 KB หนาแผนรองเมาส 

174 razer-mousepad.html 11 KB หนาแผนรองเมาสเรซอร 

175 signo-mousepad.html 12 KB หนาแผนรองเมาสซิกโน 

176 razer-mousepad-goliathus-chroma.html 14 KB หนาสินคา razer-mousepad 

177 signo-esport-mousepad-mt-323.html 14 KB หนาสินคา signo-esport-mousepad 

178 cable.html 15 KB หนา สายเคเบิล 

179 vga-cable.html 12 KB หนา vga-cable 

180 dvi-cable.html 12 KB หนา dvi-cable 

181 hdmi-cable.html 12 KB หนา hdmi-cable 

182 usb-cable.html 12 KB หนา usb-cable 

183 lan-cable.html 12 KB หนา lan-cable 

184 inn-cable-vga-1.8m.html 14 KB หนาสินคา inn-cable 

185 ugreen-adapter-hdmi-male-to-dvi.html 14 KB หนาสินคา ugreen-adapter 

186 vention-flat-hdmi-to-vga-converter.html 14 KB หนาสินคา vention-flat 

187 amazingthing-usb-a-to-usb-c.html 14 KB หนาสินคา amazingthing-usb 

188 britlliant-lan-cat-6-5m.html 14 KB หนาสินคา britlliant-lan 

189 speaker.html 11 KB หนาลําโพง 

190 jbl-speaker.html 11 KB หนาลําโพง JBL 

191 jbl-bluetootn-speaker-2.0-pulse-3-

white.html 

16 KB หนาสินคา jbl-bluetootn 

192 flash-drive.html 12 KB หนา flash-drive 

193 kingston-flash-drive.html 12 KB หนา kingston-flash- 

 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของไฟลโปรแกรม(ตอ) 



 

194 adata-flash-drive.html 13 KB หนา adata-flash 

195 kingston-usb-drive-dt100g3-16gbfr.html 14 KB หนาสินคา kingston-usb- 

196 apacer-usb-drive-ah25a.html 14 KB หนาสินคา apacer-usb 

197 ups.html 11 KB หนา ups 

198 apc-ups.html 11 KB หนา apc-ups 

199 apc-ups-bx700u-ms.html 14 KB หนาสินคา apc-ups-bx700u-ms 

200 heatsink.html 11 KB หนา heatsink 

201 coolermaster-heatsink.html 11 KB หนา coolermaster-heatsink 

202 cooler-master-hyper-h411r.html 14 KB หนาสินคา cooler-master-hyper-h411r 

203 how-to-buy.html 11 KB หนาวิธีการสั่งซื้อ 

204 warranty.html 27 KB หนาเงื่อนไขรับประกันสินคา 

205 kerry.html 11 KB หนาบริการจัดสง kerry 

206 dhl.html 11 KB หนาบริการจัดสง dhl 

207 contact.html 10 KB หนาติดตอ 

 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของไฟลโปรแกรม(ตอ) 

 

5.1.2 ขอผิดพลาดท่ีมีตอการออกแบบระบบงาน 

 1.   เว็บไซตยังไมไดทําเปน Responsive ทําใหเมื่อปรับขนาดหนาจอ 

      หรือยอขนาดหนาจอ จะทําใหรูปแบบเว็บไซตน้ันดูผิดปกติ 

 2.   สัดสวนการวางรูปภาพของเว็บไซตไมเหมาะสม จึงตองออกแบบและจัดวางใหม 

 3.   รูปแบบการออกแบบเว็บไซตน้ันดูใชงานยาก จึงตองออกแบบหลายรอบ 

5.1.3 ขอผิดพลาดท่ีมีในโปรแกรม 

 1.   มีการเขียน Code ผิดขั้นตอน จึงตองใชเวลาในการแกหรือปรับนาน 

 2.   มีจํานวน Code ที่มากทําใหเวลาปรับหรือแกไขตองใชเวลานาน 

 3.   เกิดการทับซอนของคําสั่ง Code จึงทําใหหาวิธีแกนาน 

 4.   โปรแกรมมีปญหาในการรับ Code ภาษาใหม ๆ เชน Code ไมทํางาน 

 

 

 

 



 

5.2  ปญหาและอุปสรรคในการดําเนินงาน 

1. ความรูในเร่ืองภาษาคอมพิวเตอรมีนอยทําใหตองเรียนรูอยูตลอดเวลา 

2. ใชเวลาในการหาสินคาและรูปภาพเปนเวลานาน 

3. ใชเวลาลองผิดลองถูกเปนเวลานานถึงจะออกมาเปนรูปเปนรางได 

4. การวางแผนลวงหนาใชไดไมเต็มที่เพราะไมมีความรูบางอยางจึงทําไมได 

ทําใหตองเปลี่ยนแผนบอยคร้ัง 

5. ใชเวลาในการจัดเรียงขอมูลภายในเว็บไซตเปนเวลานานเน่ืองจากขอมูลมีจํานวนมาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

5.3 สรุปเวลาการทํางานจริง (Gantt Chart)   

 

 

ตารางท่ี 5.2  สรุปเวลาการทํางานจริง (Gantt Chart) 

 

 

 

รายการ ภาคเรียนท่ี 1 มิถุนายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กันยายน 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

อบรมการทําโครงการนักศึกษา ปวช.3 

และปวส.2 

                11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอ ATC.01โครงการ รอบท่ี 1 

เอกสารบทท่ี 1 

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอโครงการ รอบท่ี 1                 17  มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอโครงการ รอบท่ี 2                 19  มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอโครงการ รอบท่ี 2                 21  มิถุนายน 62 

ลงทะเบียนหัวขอออนไลน เสนออาจารท่ี

ปรึกษารวม ATC.02 

                18-30 มิถุนายน 62 

สงบทท่ี 2                 8-14 กรกฎาคม 62 

สงบทท่ี 3                 15-31กรกฎาคม62 

สอบหัวขอโครงการ  (รอบเอกสาร)                 17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ                 22 สิงหาคม 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม  50%                 9-15 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 60%                 16-22 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 70%                 23-30 กันยายน 62 

รายการ ภาคเรียนท่ี 2 พฤศจิกายน 62 ธันวาคม 62 มกราคม 63 กุมภาพันธ  63 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

สงความคืบหนา 90%                 1-8 พฤศจิกายน 62 

สงความคืบหนา 100%                 9-13พฤศจิกายน62 

สอบโปรแกรม ระดับปวส.2                  16 พฤศจิกายน 62 

สอบโปรแกรม ระดับ ปวช.3                 30 พฤศจิกายน 62 

ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม)                 2 ธันวาคม 62 

สงบทท่ี 4                  6-19  มกราคม 63 

สงบทท่ี 5                 20-26 มกราคม 63 

สงงบประมาณในการทําโครงการตารางท่ี 

1.7 และตารางท่ี 5.3 (ออนไลน) 

                26-30 มกราคม 63 

สงรูปเลม ซีดี และคาเขาเลม                 1-20 กุมภาพันธ 63 



 

 

 

5.4 สรุปคาใชจายในการดําเนินงานจริง 

 

ลําดับ รายการ จํานวน ราคา (บาท) 

1 กระดาษ A4 2 รีม 240 

2 หมึกพิมพ Canon 2 กลอง 1,000 

3 คาเขารูปเลม 1 เลม 120 

รวมเปนเงิน 1,360 

 

 ตารางท่ี 5.3 สรุปคาใชจายในการดําเนินงานจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 

- ใบเสนอขออนุมัติการทําโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ   (ATC.01) 

- ใบอาจารยที่ปรึกษารวม    (ATC.02) 

- ใบขอสอบปองกันโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ  (ATC.03)  

- รายงานความคืบหนาโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ (ATC.04)   

- ใบบันทึกการเขาพบอาจารยที่ปรึกษาโครงการ (ATC.05) 

- ใบขออนุญาตอาจารยที่ปรึกษารวมจัดทําเอกสาร (ATC.06) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

ประวัติผูจัดทํา 

 

นายเดชณัฐ  ฟูวัฒนเกียรติ เกิดเมื่อวันที่  14 เมษายน 2545  

สําเร็จการศึกษาชั้นมัธยมตอนตนจากโรงเรียนวชิรธรรมสาธิต  

ปจจุบันกําลังศึกษาในหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ(ปวช.)  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ อยูที่วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย

พณิชยการ ปการศึกษา 2562 ปจจุบันอาศัย อยูบานเลขที่ 598 จ.

กรุงเทพมหานคร เขตสวนหลวง แขวงสวนหลวง 10250 

เบอรโทรศัพท  090-216-5857 

E-mail : Dechanat@outlook.co.th 

Line ID: thegreat14 

 

น า ย ช า น น   สั ง ข ชุ ม  เ กิ ด เ มื่ อ วั น ที่  2  ธั น ว า ค ม  2 5 4 4  

สําเร็จการศึกษาชั้นมัธยมตอนตนจากโรงเรียนสวนกุหลาบ

วิทยาลัย สมุทรปราการ ปจจุบันกําลังศึกษาในหลักสูตร

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ(ปวช.)  สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ อยู

ที่วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ ปการศึกษา 2562 

ปจจุบันอาศัยอยูบานเลขที่ 253 จ.สมุทรปราการ ต.บางปู  10280 

เบอรโทรศัพท  097-078-4070 

E-mail : blackbulletgrz@gmail.com 

Line ID : BlackBulletGRZ 

 

นายบดินทร  ระลึกชาติ เกิดเมื่อวันที่  20 กุมภาพันธ 2544  

สําเร็จการศึกษาชั้นมัธยมตอนตนจากโรงเรียนซิกขวิทยาลัย 

ปจจุบันกําลังศึกษาในหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ(ปวช.)  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ อยูที่วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย

พณิชยการ ปการศึกษา 2562 ปจจุบันอาศัย อยูบานเลขที่ 160 จ.

สมุทรปราการ ต. สําโรง อ.พระประแดง 10130 

เบอรโทรศัพท  091-726-8361 

E-mail : gunkung91@hotmail.com 

Line ID : gunloma2545 

 

mailto:gunkung91@hotmail.com
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