
 

 

 

 

 

 

 

 

งูพิษในประเทศไทย 

Poisonous snakes in Thailand 

 

 

 

 

 

 

จัดทําโดย 

 นายยศภัทร           ศรีษะเดช 

 นางสาววรรณภา   เขาแกว 

 นางสาวพัชรินธร  ญาติภัทร   

 

 

 

 

 

 

 

โครงการน้ีเปนสวนหน่ึงของการศึกษาตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

ปการศึกษา 2562 

 



ก 
 

 

ชื่อโครงการภาษาไทย   งูพิษในประเทศไทย 

ชื่อโครงการภาษาอังกฤษ   Poisonous snakes in Thailand 

โดย  1.  นายยศภัทร   ศรีษะเดช   

        2.  นางสาววรรณภา          เขาแกว   

        3.  นางสาวพัชรินธร         ญาติภัทร  

............................................................................................................................................................. 

 คณะกรรมการอนุมัติใหเอกสารโครงการฉบับน้ีเปนสวนหน่ึงของการศึกษาวิชาโครงการ                  

ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ  สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย             

พณิชยการ (ATC.) 

 

 

............................................................ 

( อาจารยฐิติรัตน  นัยพัฒน ) 

อาจารยที่ปรึกษา 

 

 

............................................................ 

(อาจารยสมาภรณ    เย็นดี) 

อาจารยที่ปรึกษารวม 

 

 

............................................................ 

(อาจารยดิฐประพจน   สุวรรณศาสตร) 

หัวหนาสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 



ค 
 

กิตติกรรมประกาศ 

 

ขอขอบคุณวิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการที่เพื่ออํานวยสถานที่ใหแกนักศึกษา

มอบความรูตาง ๆ มากมายใหกับนักศึกษา และ ขอขอบพระคุณที่ปรึกษาหลักโครงการ  

ทานอาจารยฐิติรัตน  นัยพัฒน อาจารยที่ปรึกษารวมโครงการทานอาจารยสมาภรณ เย็นดี 

ขอขอบคุณคณะอาจารยทุกทานที่คอยดูแลเอาใจใสกลุมของขาพเจามาโดยตลอดการทําโครงการ 

 ขอขอบพระคุณ คุณพอ คุณแม ที่ทําใหเราเกิดมา เลี้ยงดูเราจนเติมโตขึ้นมาเปนคนดีของ

สังคมอยางทุกวันน้ี ขอขอบคุณเพื่อนในกลุมที่คอยชวยเหลือซึ่งกันและกันมาตลอด  

สุดทายน้ี ขอขอบคุณวิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ และ อาจารยทุกทานรวมทั้ง

ขอขอบคุณเพื่อน ๆ ทุกคนที่ชวยเหลือโครงการจนสําเร็จอยางคอบคุณทุกคําชวยเหลือพัฒนาใหดี

ขึ้นอาจจะมีขอผิดพลาดบางก็ผานมาจนเสร็จโครงการขอขอบคุณคะ 

           

   

 

          คณะผูจัดทํา 

 

 



ข 
 

บทคัดยอ 

 

หัวขอโครงการ         งูพิษในประเทศไทย 

          Poisonous Snakes in Thailand 

ผูจัดทําโครงการ         1. นายยศภัทร  ศรีษะเดช    

          2. นางสาววรรณภา  เขาแกว 

          3. นางสาวพัชรินธร  ญาติภัทร 

อาจารยที่ปรึกษา        อาจารยฐิติรัตน  นัยพัฒน 

อาจารยที่ปรึกษารวม              อาจารยสมาภรณ  เย็นดี 

สาขาวิชา        คอมพิวเตอรธุรกิจ 

สถาบัน         วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ ปการศึกษา 2562 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

บทคัดยอ 

 โครงการเว็บไซตงูพิษในประเทศไทย มีวัตถุประสงคเพื่อที่จะนําเสนอเว็บไซตออกมาใน

รูปแบบของเว็บ และเผยแพรความรูเกี่ยวกับเร่ืองสายพันธุงูที่มีพิษ ที่มีมาต้ังนานเพื่อเปนประโยชน

และเปนแนวทางใหกับผูที่สนใจเกี่ยวกับเร่ืองงูสายพันธุที่มีพิษ ไดศึกษาขอมูลเหลาน้ีไดจาก

เว็บไซตน้ี 

 ผู จัดทําไดศึกษาเร่ืองงูพิษ และไดนําไปจัดทําเ ว็บไซตและมีการคนหาขอมูลจาก

อินเทอรเน็ต หนังสือเกี่ยวกับงูพิษ และไดเร่ิมทําเปนเว็บไซตขึ้น เพื่องายตอการจดจําและการคนหา 

 ทายน้ีคณะผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่งวาเว็บไซตที่กลุมของขาพเจาที่ไดจัดทําขึ้นมาเพื่อที่จะ

เปนประโยชนกับทุก ๆ คนที่ไดเรียนรู โครงการเว็บไซตงูพิษในประเทศไทย เพื่อนําไปใชใน

ชีวิตประจําวันตอไปในอนาคต 
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คํานํา 

 

 การจัดทําโครงการน้ี เปนสวนหน่ึงของวิชาโครงการ รหัสวิชา 2204-8501  หลักสูตร

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ โดยคณะผูจัดทําไดจัดทําโครงการประเภท 

เว็บไซต เร่ือง งูพิษในประเทศไทยโดยมีการสรางเว็บไซตเพื่อนําเสนอผลงานแกผูที่สนใจใน

เว็บไซต งูพิษในประเทศไทย 

เว็บไซตที่ทางคณะผูจัดทําไดจัดทําน้ัน ประกอบไปดวยความรูเกี่ยวกับงูพิษและชนิดของงู 

และไดรูวางูที่มีพิษใชสําหรับปองกันตัวจากการถูกคุกคามหรือใชลาเหยื่อเปนที่มานาสนใจอยางยิ่ง 

จึงไดคิดคนที่จะจําทําเว็บไซตงูพิษในประเทศไทยโดยเว็บไซตแสดงเน้ือหาเกี่ยวกับงูพิษแตละชนิด 

เพื่อแสดออกในรูปแบบของเว็บไซตโดยเว็บไซตไดมีการเชื่อมขอมูลของเพจแตละเพจเขาดวยกัน

อยางสมบูรณ หากโครงการน้ีมีขอผิดพลาดประการใด ทางคณะผูจัดทํา ขออภัยไว ณ ที่น้ี และจะ

ดําเนินการพัฒนาผลงานทางดานคอมพิวเตอรใหพัฒนาใหดีขึ้นไป  
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รูปที่4.23 แสดงหนาจอรูปที่  14  แสดงการดูงูมีพิษไมมีพิษ0 80 

รูปที่4.24 แสดงหนาจอรูปที่  15  แสดง2แสดงสวนประกอบของพิษ 80 

รูปที่4.25 แสดงหนาจอรูปที่  16  แสดง0 Neurotoxins 81 

รูปที่4.26 แสดงหนาจอรูปที่  17  แสดง0 Hemorrhagins 81 
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บทที ่1 

บทนํา 

1.1  ภูมิหลังและความเปนมา 

 ปจจุบันเว็บไซต เขามามีบทบาทในชีวิตประจําวันของเรามากขึ้น ในปจจุบันที่เทคโนโลยีมี

การพัฒนาขึ้น มีความทันสมัยมากขึ้นรองรับการใชชีวิตของคนสมัยใหม สื่อการเรียนการสอนก็มี

การพัฒนา และมีรูปแบบที่ทันสมัยขึ้นดวยเชนกัน การเรียนการสอนผานอินเทอรเน็ตน้ัน ในยุคน้ี

สามารถเรียนไดงายเพราะสะดวกรวดเร็วในการเรียน การหาความรูจากอินเทอรเน็ต อยูที่ไหนก็

สามารถเรียนรูศึกษาหาขอมูลจากเว็บไซต ตาง ๆ ได จึงมีการพัฒนาและมีเว็บไซต ความรูตาง ๆ 

มากขึ้น หากคุณตองการเว็บไซตที่ตรงกับวัตถุประสงคและประสบความสําเร็จ ก็จําเปนจําตองมี

การเตรียมการที่ดี ทํางานอยางเปนขั้นตอนตลอดจนพิจรณาถึงปจจัยตาง ๆ ที่เกี่ยวของอยางรอบดาน 

เชนเดียวกับการพัฒนาโครงการประเภทอ่ืนโดยทั่วไป การสรางเว็บไซตที่มีคุณภาพมีองคประกอบ

ที่เกี่ยวของอยูมากมาย ซึ่งเราจะตองหาขอมูล วิเคราะห และตัดสินใจกอนที่จะถึงขั้นลงมือทําจริง 

ตัวอยางเชน วัตถุประสงคของเว็บไซตคืออะไร ใครเปนกลุมผูชมเปาหมาย ทีมงานมีใครบางและแต

ละคนเชี่ยวชาญในเร่ืองใด เพื่อใหศึกษาและเรียนรูหลากหลายเว็บไซต ผูใชจึงมีทางเลือกมากขึ้น 

ดังน้ันการออกแบบเว็บไซตจึงเปนกระบวนการสําคัญในการสรางเว็บไซตใหประทับใจผูใช ซึ้ง

นอกจากตองพัฒนาเว็บไซตที่ดีมีประโยชนแลว ยังตองคํานึงถึงการแขงขันกับเว็บไซตอ่ืน ๆ      

   ในปจจุบันมีขาวที่เกี่ยวกับงู ไมวาจะเปนงูมีพิษหรืองูไมมีพิษ ที่บางคร้ัง็ทํารายคนหรือ

สัตวเลี้ยง จึงไดคิดทําโครงการน้ีขึ้นมาเพื่อใหคนเราไดคนควาหาความรูเกี่ยวกับงูพิษในเมืองไทย

โดยทั่วไปแลวงูจะกลัวและไมกัด นอกเสียจากถูกรบกวนหรือบุกรุก จะเลื้อยหลบหนีเมื่อมีสิ่งใดเขา

มาใกลบริเวณที่อยู ออกลาเหยื่อเมื่อรูสึกหิว โดยกินสัตวเลี้ยงงลูกดวยนมขนาดเล็กเปนอาหาร 

ยกเวนงูบางชนิดที่กินงูดวยกันเอง เชน งูจงอาง สามารถมองเห็นไดดีในที่มืดและในเวลากลางคืน

ปจจุบันมีงูถูกคนพบแลวประมาณ 2,700 ชนิด แตเปนงูไมมีพิษในประมาณ 2,300 ชนิดสําหรับใน

ประเทศไทย 

 โครงการน้ีจัดทําขึ้นเพื่อเสนองูพิษในประเทศไทยและ ไดรับความสะดวกสบายในการ

คนควางูพิษและขอมูลตาง ๆ เพิ่มเติมเกี่ยวกับงูพิษจะถูกรวบรวมและจัดเก็บไวภายในเว็บไซตน้ันจะ

สามารถทําใหผูที่เขาชมไดรับขอมูลตาง ๆ เกี่ยวกับเร่ืองงูพิษ โดยที่ไมตองไปศึกษาที่แหลงอ่ืนเพื่อ

นํามาเสนอเพื่อเปนการขยายความเขาใจไดงายโดยการนําเสนอดวยเว็บไซต เพื่อหาความรูความ

เขาใจเร่ืองเกี่ยวกับงูพิษในประเทศไทย  
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1.2 วัตถุประสงคโครงการ 

1. เพื่อพัฒนาเว็บไซตงูพิษในประเทศไทย 

2. เพื่อพัฒนาทักษะการสรางเว็บดวยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 

3. เพื่อศึกษาเกี่ยวกับงูพิษในประเทศไทย 

4. เพื่อศึกษาประโยชนและโทษที่ไดจากงู 

  

1.3  ขอบเขตและการศึกษา 

1. มีการแทรกรูปภาพและวิดีโอ 

2. มีปุมเชื่อมโยงไปหนาตาง ๆ  

3. ใชโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ในการตกแตงเว็บไซตใหสวยงามนาสนใจ 

 

1.4   ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1. ไดพัฒนาเว็บไซตงูพิษในประเทศไทย 

2. ไดพัฒนาทักษะการสรางเว็บดวยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 

3. ไดศึกษาเกี่ยวกับงูพิษในประเทศไทย 

4. ไดศึกษาประโยชนและโทษที่ไดจากงู 
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1.5 แผนการดําเนินงาน (Gantt Chart) 

 

 

 รายการ ภาคเรียนท่ี 1 มิถุนายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กันยายน 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการทําโครงการนักศึกษา 

ปวช.3 และปวส.2 
 

 

              11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอ ATC.01โครงการ รอบที ่1 

เอกสารบทที่ 1 

 
 

              14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอโครงการ รอบที่ 1   
 

             17 มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอโครงการ รอบที่ 2   
 

             19  มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอโครงการ รอบที่ 2   
 

             21  มิถุนายน 62 

ลงทะเบียนหัวขอออนไลน 

เสนออาจารยที่ปรึกษารวม ATC.02 

  
 

             18-30 มิถุนายน 62 

สงเอกสารบทที่ 2 (ATC.04-05)      
 

          8-14 กรกฎาคม 62 

สงเอกสารบทที่ 3 (ATC.04-05)       
 

         15-31  กรกฎาคม 62 

สอบนําเสนอโครงการ (รอบเอกสารบทท่ี1-3) 

ปวช.3 และปวส.2   ATC.03 คร้ังท่ี 1 (PPT) 
         

 

      17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบเอกสาร)           
 

     22 สิงหาคม 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 50% (ATC.04-05)             
 

   9-15 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 60% (ATC.04-05)               
 

 16-22 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 70% (ATC.04-05)                
 

23-30 กันยายน 62 

รายการ ภคเรียนท่ี 2 พฤศจิกายน 62 ธันวาคม 62 มกราคม 63 กุมภาพันธ 63 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

สงความคืบหนา 90% (ATC.04-05) 
 

               1-8 พฤศจิกายน 62 

สงความคืบหนา 100% (ATC.04-05)  
 

              9-13 พฤศจิกายน 62 

สอบนําเสนอโครงการ (รอบโปรแกรม)

ระดับปวส.2  ATC.03 คร้ังที ่2 

 
 

              16 พฤศจิกายน 62 

สอบนําเสนอโครงการ (รอบโปรแกรม) 

 ระดับ ปวช.3 ATC.03 คร้ังที ่2 

   
 

            30 พฤศจิกายน 62 

ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม)     
 

           2 ธันวาคม 62 

สงเอกสารบทที่ 4  (ATC.04-05)          
 

      6-19 มกราคม 63 

สงเอกสารบทที่ 5  (ATC.04-05)           
 

     20-26  มกราคม 63 

สงงบประมาณในการทําโครงการ 

ตารางท่ี 1.7 และตารางท่ี 5.3 (แบบออนไลน) 
           

 

    26-30  มกราคม 63 

สงรูปเลม ซดีี  ชําระคาเขาเลม             
 

   1-20  ุมภาพันธ 63 

ตารางท่ี 1.1  แผนการดําเนินงาน (Gantt Chart) 
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1.6  เคร่ืองมือท่ีใชพัฒนาโปรแกรม 

1. โปรแกรมAdobe Dreamweaver CS6   ใชในการสรางเว็บไซต 

2. โปรแกรมAdobe Photoshop CS6         ใชในการสรางโลโกและInedx 

3. โปรแกรมAdobe Photoscapc                ใชตกแตงรูปภาพและตัดตอ 

     1.7   งบประมาณการดําเนินงาน  

 

ลําดับ รายการ จํานวน ราคา (บาท) 

1 กระดาษ A4 2 รีม 240 

2 คาปร้ินงาน 4 สี 700 

3 คาอุปกรณเขาเลม 2 แฟม 80 

4 ตะกราใสเอกสาร 1 อัน 100 

รวมเปนเงิน 1,120 

      

ตารางท่ี 1.2 งบประมาณการดําเนินงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที ่2   

ระบบงานและทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

 

2.1 ระบบงานในปจจุบัน  

 ในปจจุบันเว็บไซตเขามามีบทบาทและมีความสําคัญตอชีวิตประจําวันของเราเปนอยางมาก 

โดยเฉพาะกลุมคนเจนวาย(Generation Y) หรือเด็กรุนใหม เปนกลุมคนที่โตมาพรอมกับ

คอมพิวเตอรอินเทอรเน็ตและเทคโนโลยีไอที ทําใหวิถีชีวิตตองการความทันสมัยและทันตอ

เหตุการณอยูเสมอ เว็บไซตจึงเปนแหลงสารสนเทศที่สําคัญสําหรับทุกคน เพราะสามารถเขาถึง

ขอมูลไดอยางรวดเร็ว ไมวาจะเปนการติดตอสื่อสาร การประชาสัมพันธขาว การโฆษณาสื่อตาง ๆ 

ผานทางเว็บไซต หรือแมกระทั่งสื่อสังคมออนไลน Social Network ที่สามารถตอบโจทยการ

ติดตอสื่อสารไดเปนอยางดีเว็บไซตจึงมีบทบาทสําคัญเปนอยางมากทุกองคกรทั้งภาครัฐและเอกชน

ไดใหความสําคัญของการมีเว็บไซตเพิ่มมากยิ่งขึ้น โดยมีจุดประสงคเพื่อการประชาสัมพันธหรือ

เพื่อการคาขายและหากมีการนําเสนอเว็บไซตในรูปแบบสวยงามคนหาขอมูลงายมีความนาเชื่อถือ 

ชวยเพิ่มจํานวนผูเขาชมหรือลูกคาไดมากกวาสื่อประเภทอ่ืน ๆ อีกดวย 

ในปจจุบันมีขาวที่เกี่ยวกับงู ไมวาจะเปนงูมีพิษหรืองูไมมีพิษ ที่บางคร้ังก็ทํารายคนหรือ

สัตวเลี้ยง จึงไดคิดทําโครงการน้ีขึ้นมาเพื่อใหคนเราไดคนควาหาความรูเกี่ยวกับงูมีพิษในเมืองไทย

โดยทั่วไปแลวงูจะกลัวและไมกัด นอกเสียจากถูกรบกวนหรือบุกรุก จะเลื้อยหลบหนีเมื่อมีสิ่งใดเขา

มาใกลบริเวณที่อยู ออกลาเหยื่อเมื่อรูสึกหิว โดยกินสัตวเลี้ยงลูกดวยนมขนาดเล็กเปนอาหาร ยกเวน

งูบางชนิดที่กินงูดวยกันเอง เชน งูจงอาง สามารถมองเห็นไดดีในที่มืดและในเวลากลางคืนปจจุบัน 

มีงูถูกคนพบแลวประมาณ 2,700 ชนิด แตเปนงูไมมีพิษประมาณ 2,300 ชนิดสําหรับในประเทศไทย 

โครงการน้ีจัดทําขึ้นเพื่อเสนองูพิษในประเทศไทยและไดรับความสะดวกสบายในการ

คนควางูพิษและขอมูลตาง ๆ เพิ่มเติมเกี่ยวกับงูพิษจะถูกรวบรวมและจัดเก็บไวภายในเว็บไซตน้ัน 

จะสามารถทําใหผูที่เขาชมไดรับขอมูลตาง ๆ เกี่ยวกับเร่ืองงูพิษ โดยที่ไมตองไปศึกษาที่แหลงอ่ืน 

เพื่อนํามาเสนอเพื่อเปนการขยายความเขาใจไดงายโดยการนําเสนอดวยเว็บไซต เพื่อหาความรูความ

เขาใจเร่ืองเกี่ยวกับงูพิษในประเทศไทย 
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2.2  ปญหาระบบงานในปจจุบัน 

1. การที่จะหาความรูเ ร่ืองงูพิษ จากหนังสือจะมีราคาแพง และมีเน้ือหาบางเลมไม

ครอบคลุมในเร่ืองราวของวิธีการปองกันเกี่ยวกับงูพิษ 

2. เว็บไซตที่เกี่ยวของกับงูพิษ มักจะเปนเว็บไซตที่มุงหวัง ที่จัดทําเว็บไซตขึ้นเพื่อการ

คนควาเกี่ยวกับเร่ืองงูตาง ๆ 

3.  งูเปนสัตวที่มีพิษเราจึงจําเปนที่จะตองรูวิธีการรักษาเบื้องตน 

2.3 ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ 

รูจักกับการออกแบบเว็บไซต 

 การออกแบบเว็บไซตน้ันไมไดหมายถึงลักษณะหนาตาของเว็บไซตเพียงอยางเดียวแต

เกี่ยวของต้ังแตการเร่ิมตนกําหนดเปาหมายของเว็บไซตระบุกลุมผูใชการจัดระบบขอมูล การสราง

องคประกอบตางในการออกแบบหนาเว็บ รวมไปถึงการใชเทคนิคพิเศษ การเลือกใชสี และการ

จัดรูปแบบตัวอักษร  นอกจากน้ันยังตองคํานึงถึงความแตกตางของสื่อกลางในการแสดงผลเว็บไซต

ดวย เชน ความละเอียดของสี ขนาดความพอดีตาง ๆ ที่ผูใชมีอยู เพื่อใหผูใชเกิดความสะดวกและ

ความพอใจที่เขามาอานขอมูลในเว็บไซตน้ัน ดังน้ันทุกสิ่งทุกอยางในเว็บไซตทั้งที่คุณมองเห็นและ

มองไมเห็นลวนเปนผลมาจากกระบวนการออกแบบเว็บไซตทั้งสิ้น 

 เว็บไซตที่ดูสวยงามหรือมีลูกเลนมากมายน้ันอาจจะไมนับเปนการออกแบบที่ดีก็ได  ถา

ความสวยงามและลูกเลนเหลาน้ันไมเหมาะสมกับลักษณของเว็บไซต  ดวยเหตุน้ีจึงเปนเร่ืองยากที่

จะระบุวาการออกแบบเว็บไซตที่ดีน้ันเปนอยางไร  เน่ืองจากไมมีหลักเกณฑแนนอนที่จะใชไดกับ

ทุกเว็บไซต  แนวทางการออกแบบบางอยางที่เหมาะสมกับเว็บไซตหน่ึงอาจจะไมเหมาะกับอีก

เว็บไซตหน่ึงก็ได  ทําใหแนวทางในการออกแบบของแตละเว็บไซตน้ันแตกตางกันไปตามเปาหมาย

และลักษณะของเว็บไซตน้ัน  เว็บไซตบางแหงอาจตองการความสนุกสนาน  บันเทิง ขณะที่เว็บอ่ืน

กลับตองการความถูกตอง  นาเชื่อถือเปนหลัก  ดังน้ันอาจสรุปไดวาการออกแบบที่ดีก็คือ การ

ออกแบบใหเหมาะสมกับเปาหมายและลักษณะของเว็บไซตโดยคํานึงถึงความสะดวกในการใชงาน

ของผูใชเปนหลัก 

ออกแบบใหตรงกับเปาหมายและลักษณะของเว็บไซต 

 เว็บไซตแตละประเภทตางมีเปาหมายและลักษณะที่แตกตางกัน  ตัวอยางเชน  เว็บไซตที่

เปนเคร่ืองมือคนหาซึ่งเปนแหลงรวมที่อยูของเว็บไซตตาง ๆ  ทําหนาที่เปนประตูไปสูเว็บไซตอ่ืน

เว็บไซตเพื่อความบันเทิงผูใชมักคาดหวังที่จะไดพบกับสิ่งที่นาต่ืนเตน  เร่ืองราวที่สนุกสนาน  

เพลิดเพลิน  หรืออาจจะไดเรียนรูสาระบางอยางบาง 

 



7 
 

 

 

  

 

 

 

รูปท่ี 2.1  แสดงตัวอยางเว็บไซตของ Adobe 

 สวนเว็บไซตขององคกรธุรกิจที่มีเปาหมายเพื่อขายสินคาหรือบริการน้ันยิ่งจําเปนตองให

ความสําคัญกับการออกแบบเว็บไซตเปนอยางมากเพราะผูใชหรือลูกคาของคุณจะตัดสินใจซื้อ

สินคาหรือบริการ  โดยดูจากสิ่งที่พบเห็นในเว็บไซต   

องคประกอบของการออกแบบเว็บไซตอยางมีประสิทธิภาพ 

 องคประกอบตอไปน้ีถือเปนพื้นฐานที่สําคัญของเว็บไซตที่ไดรับการออกแบบมาอยางมี

ประสิทธิภาพ 

1. ความเรียบงาย (Simplicity)หลักที่สําคัญของความเรียบงาย  คือ  การสื่อสารเน้ือหาถึงผูใชโดย

จํากัดองคประกอบเสริมที่เกี่ยวของกับการนําเสนอใหเหลือเฉพาะสิ่งที่จําเปนเทาน้ัน 

2. ความสม่ําเสมอ (Consistency)ใชรูปแบบเดียวกันตลอดทั้งเว็บไซต  เน่ืองจากผูใชจะรูสึกกับ

เว็บไซตวาเปนเสมือนสถานที่จริงถาลักษณะของแตละหนาในเว็บไซตเดียวกันน้ันแตกตางกันมาก

ผูใชก็จะเกิดความสับสนและไมแนใจวากําลังอยูในเว็บเดิมหรือไม   

3. ความเปนเอกลักษณ (Identity)การออกแบบตองคํานึงถึงลักษณะขององคกร เน่ืองจากรูปแบบ

ของเว็บไซตสามารถสะทอนถึงเอกลักษณและลักษณะขององคกรน้ันได 

4. เน้ือหาที่มีประโยชน (Useful Content)เน้ือหาถือเปนสิ่งที่สําคัญที่สุดในเว็บไซต ดังน้ันใน

เว็บไซตควรจัดเตรียมเน้ือหาและขอมูลที่ผูใชตองการใหถูกตองและสมบูรณโดยมีการปรับปรุงและ

เพิ่มเติมใหทันตอเหตุการณอยูเสมอเน้ือหาที่สําคัญที่สุดคือเน้ือหาที่สรางขึ้นมาเองโดยทีมงานของ

คุณและไมซ้ํากับเว็บอ่ืน เพราะจะเปนสิ่งที่ดึงดูดผูใชใหเขามาในเว็บไซตอยูเสมอ 

5. ระบบเนวิเกชันที่ใชงานงาย (User-Friendly Navigation)ระบบเนวิเกชันเปนองคประกอบที่สําคัญ

มากของเว็บไซตจะตองออกแบบใหผูใชเขาใจไดงายและใชงานสะดวกโดยใชกราฟกที่สื่อ

ความหมายรวมกับคําอธิบายที่ชัดเจน  รวมทั้งมีรูปแบบและลําดับของรายการที่สม่ําเสมอ 

6. มีลักษณะที่นาสนใจ (Visual Appeal)เปนเร่ืองยากที่จะตัดสินวาลักษณะหนาตาของเว็บไซต

นาสนใจหรือไมเพราะเกี่ยวของกับความชอบของแตละบุคคลอยางไรก็ตามหนาตาของเว็บไซตจะมี

ความสัมพันธกับคุณภาพขององคประกอบตาง ๆ 



8 
 

7. การใชงานอยางไมจํากัด (Compatibility)ควรออกแบบเว็บไซตใหผูใชสวนใหญเขาถึงไดมาก

ที่สุด  โดยไมมีการบังคับใหผูใชตองติดต้ังโปรแกรมใด ๆ เพิ่มเติมหรือตองเลือกใชบราวเซอรชนิด

ใดชนิดหน่ึงจึงจะสามารถเขาถึงเน้ือหาได  สามารถแสดงผลไดในทุกระบบปฏิบัติการและที่ความ

ละเอียดหนาจอตางกันอยางไมมีปญหา  

8. คุณภาพในการออกแบบ (Design Stability)ถาตองการใหผูใชรูสึกวาเว็บไซตที่มีคุณภาพ  ถูกตอง   

และเชื่อถือได  ก็ควรใหความสําคัญกับการออกแบบเว็บไซตอยางมาก    

9. ระบบการใชงานที่ถูกตอง (Functional Stability)ระบบการทํางานตาง ๆ  ในเว็บไซตจะตองมี

ความแนนอน  และทําหนาที่ไดอยางถูกตอง 

โครงสรางระบบขอมูลแบบไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) 

 ไฮเปอรเท็กซเปนโครงสรางระบบขอมูลแบบใหมที่มีลักษณะคลายเครือขายโยงใย

โครงสรางระบบน้ีประกอบดวยองคประกอบ 2 สวน คือ รายการหรือกลุมขอมูลที่ถูกลิงค  กับลิงคที่

เชื่อมโยงขอมูลเหลาน้ัน  องคประกอบ 2 สวนน้ีเมื่อรวมกัน จะเกิดเปนระบบการเชื่อมโยงขอมูล

ประเภทตาง ๆ  ไมวาจะเปนตัวอักษร  ขอมูล  รูปภาพ  เสียง  หรือภาพยนตร  โดยการเชื่อมโยงน้ัน

อาจเปนไปตามลําดับชั้นขอมูลหรือไมตามลําดับชั้นขอมูล  หรือทั้งสองอยางรวมกันก็เปนได 

 จากความยืดหยุนอยางสูงของระบบไฮเปอรเท็กซ จึงเปนไปไดงายที่คุณจะทําการเชื่อมโยง

ซับซอนเกินไปจนทําใหผูใชสับสน และไมสามารถนึกถึงโครงสรางรวมของเว็บไซตได แตจากการ

ที่ระบบไฮเปอรเท็กซไดเปดชองทางใหมีการเชื่อมโยงระหวางรายการใด ๆ ในลําดับชั้นขอมูลที่

ตางกัน  เราจึงมักนําระบบไฮเปอรเท็กซมาใชเปนสวนเสริมใหกับโครงสรางขอมูลแบบลําดับชั้นที่

มีอยูแลวมากกวาจะใชเปนโครงสรางหลักเสียเอง 

โครงสรางขอมูลแบบฐานขอมูล  (Database Model) 

 โครงสรางขอมูลแบบน้ีมักนําไปใชกับเว็บขนาดใหญที่มีผูรับผิดชอบเร่ืองระบบฐานขอมูล

โดยเฉพาะฐานขอมูลเปนการจัดระบบขอมูลที่เปนที่นิยมมากประเภทหน่ึงโดยขอมูลจะถูกจัดอยูใน

รูปแถวและคอลัมนดวยกฎเกณฑบางอยางที่มีการกําหนดไวเฉพาะฐานขอมูลน้ัน ๆ  การนําระบบ

ฐานขอมูลมาใชในเว็บไซตจะชวยเพิ่มความสามารถในการคนหาขอมูลไดอยางถูกตองและรวดเร็ว  

นอกจากน้ันการใชระบบฐานขอมูลยังชวยเพิ่มความสะดวกในการดูแลและปรับปรุงเน้ือหาอยางมี

ประสิทธิภาพอีกดวย 

 เน่ืองจากความซับซอนของกฎเกณฑและขอจํากัดตาง ๆ  ในระบบฐานขอมูล  จึงเปนเร่ือง

ยากในการจัดเน้ือหาทั้งหมดของเว็บไซต  ซึ่งมีทั้งตัวอักษร  ลิงค  รูปภาพ  และสื่ออ่ืน ๆ  ไวใน

ฐานขอมูลเดียวกันไดทั้งหมด หรือถาจะทําจริงก็ตองใชเวลาและความพยายามอยางมากดวยเหตุ
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ดังกลาวระบบฐานขอมูลควรนําไปใชกับบางสวนในเว็บไซต หรือเว็บไซตยอย (Sub site) ที่มีกลุม

ของขอมูลประเภทเดียวกัน 

หลักการออกแบบหนาเว็บไซต 

สรางลําดับชั้นความสําคัญขององคประกอบ (Visual Hierarchy) 

 หลักสําคัญในการออกแบบหนาเว็บอยางหน่ึงก็คือการสรางลําดับชั้นความสําคัญของ

องคประกอบตาง ๆ  ภายในหนาเว็บ เพื่อเนนใหเห็นวาอะไรเปนเร่ืองสําคัญมากสําคัญรองลงไป

หรือสําคัญนอยตามลําดับการจัดระเบียบขององคประกอบอยางเหมาะสมจะชวยแสดงถึง

ความสัมพันธระหวางองคประกอบตาง ๆ ในหนาเว็บไดในการออกแบบคุณจึงควรใหความสนใจ

กับปจจัยเหลาน้ีดวย 

 ขนาดเปรียบเทียบ (relative size)  ขององคประกอบตาง ๆ  ในหนาเว็บจะชวยสื่อความ

หมายถึงความสําคัญของสิ่งหน่ึงตอสิ่งอ่ืน ๆ  โดยองคประกอบที่มีขนาดใหญยอมสามารถดึงความ

สนใจของผูใชไดกอน  และยังแสดงถึงความสําคัญที่มีเหนือองคประกอบขนาดเล็ก  ตัวอยางที่เรา

เห็นกันอยูทั่วไปก็คือ  การกําหนดหัวขอเร่ืองตาง ๆ  ใหมีขนาดใหญกวาสวนของเน้ือหาเสมอ  เพื่อ

แสดงใหผูใชมองเห็นไดชัดเจนและเขาใจจุสําคัญของเน้ือหาไดดีขึ้น  แตเมื่อใดก็ตามที่คุณ

กําหนดใหสวนของหัวขอมีขนาดเล็กกวาเน้ือหาก็จะสงผลใหผูใชเกิดความสับสนไดทันที 

• ตําแหนงและลําดับขององคประกอบ แสดงถึงลําดับความสําคัญของขอมูลที่

คุณตองการใหผูใชไดรับ เน่ืองจากภาษาสวนใหญรวมถึงภาษาไทยและ

อังกฤษจะอานจากซายไปขวา และจากบนลงลาง คุณจึงควรจัดวางสิ่งที่มี

ความสําคัญไวที่สวนบนหรือดานซายของหนาอยูเสมอ เพื่อใหผูใชมองเห็น

ไดกอน แตถาคุณจัดวางสิ่งสําคัญไวที่สวนทายของหนา ผูใชจํานวนมาก

อาจจะไมไดรับขอมูลน้ัน 

• สีและความแตกตางของสี  แสดงถึงความสําคัญและความสัมพันธของสิ่ง

ตางๆภายในหนาสีที่เดนชัดเหมาะสมสําหรับองคประกอบที่มีความสําคัญมาก 

สวนองคประกอบที่ใชสีเดียวกันยอมสื่อความหมายถึงความสัมพันธที่ใกลชิด

และความสําคัญที่เทาเทียมกัน โดยทั่วไปการใชสีที่แตกตางกันอยางชัดเจนจะ

สามารถดึงดูดความสนใจจากผูใชใหมองเห็นและตอบสนองอยางรวดเร็ว แต

การใชสีที่หลากหลายเกินไปอยางไมมีความหมายเต็มไปหมดทั้งหนา กลับจะ

สรางความสับสนใหกับผูใชเสียมากกวา 

• ภาพเคลื่อนไหว เปนสิ่งที่ดึงดูดความสนใจไดเปนอยางดี แตคุณจะตองใช

อยางจํากัดและระมัดระวัง เพราะการที่เราใชสิ่งเคลื่อนไหวในหนาเว็บมาก
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เกินไปน้ัน จะทําใหมีจุดสนใจบนหนาจอมากมายจนผูใชตัดสินใจไดลําบาก

วา สิ่งไหนสําคัญกวากัน ดังน้ันคุณควรใชภาพเคลื่อนไหวโดยมีเปาหมายที่

ชัดเจนวา จะใหผูชมเพงความสนใจไปตรงไหน 

สรางรูปแบบ บคุลิก และสไตล 

 รูปแบบของหนาเว็บน้ันขึ้นอยูกับเน้ือหาและเปาหมายของเว็บไซตวาตองการใหความรู 

โฆษณาหรือขายสินคา เมื่อคุณมีแนวคิดของเว็บไซตเรียบรอยแลว ก็ถึงเวลาลงมือสรางหนาเว็บที่จะ

ใชเปนสื่อในการนําเสนอเน้ือหาภายในแกผูใช ซึ่งการออกแบบที่ดีควรจะประกอบดวยรูปแบบ 

บุคลิก และสไตลที่สอดคลองกับเน้ือหาและสรางความชัดเจนในการสื่อสาร 

รูปแบบ  การเลือกรูปแบบของหนาเว็บที่เหมาะสม จะชวยสรางความเขาใจของผูใชไดดีขึ้น 

โดยคุณสามารถจําลองรูปแบบของสิ่งตาง ๆ ที่มีความสัมพันธกับเน้ือหาของเว็บไซตไปใชได เชน 

เว็บที่มีเน้ือหาเกี่ยวกับภาพยนตรก็อาจจะออกแบบหนาเว็บใหคลายกับโรงภาพยนตรจริง ๆ 

บุคลิก  เว็บไซตแตละประเภทอาจมีบุคลิกลักษณะแตกตางกัน ขึ้นอยูกับเน้ือหาและ

เปาหมายในการนําเสนอ บุคลิกที่เหมาะสมกับเน้ือหายอมทําใหผูใชเขาถึงเน้ือหาไดดีขึ้น เว็บไซต

แตละแหงสามารถใหความรูสึกสนุกสนาน,เชี่ยวชาญ,วิชาการ,ทันสมัย,ลึกลับ หรือเปนทางการ 

ตัวอยางเชน ในการออกแบบเว็บที่เกี่ยวของกับเทคโนโลยี คุณก็ควรออกแบบให แสดงถึงความ

ทันสมัย ไฮเทค เชนเดียวกับเน้ือหาภายในเว็บไซต ดวยเหตุน้ีเองเว็บไซต 2 แหงที่มี เน้ือหา

เหมือนกัน แตมีบุคลิกตางกันก็จะใหความรูสึกที่แตกตางกันได  

สไตล  สไตลในที่น้ีหมายถึงลักษณะการจัดโครงสรางของหนา,รูปแบบกราฟก,ชนิดและ

การจัดตัวอักษร,ชุดสีที่ใช และรวมถึงองคประกอบอ่ืน ๆทั้งหมด คุณไมควรสรางสไตลของเว็บ

ไซทตามอําเภอใจ โดยไมคํานึงถึงความเหมาะสม และจะตองระวังเปนพิเศษ เมื่อนํากราฟกจากเว็บ

ไซทอ่ืนที่มีสไตลแตกตางจากของคุณเขามาใช นอกจากน้ีรูปแบบของกราฟกตาง ๆ รวมถึงสไตล

ของเว็บไซทควรมีความสัมพันธกับเน้ือหาในเว็บไซตอยางมีเหตุผล ไมใชใชเพียงเพื่อแสดงฝมือวา

คุณสามารถตกแตงกราฟก โดยใชเทคนิคแปลกๆไดและไมวาคุณจะเลือกรูปแบบ บุคลิก และสไตล

ใดมาใชก็ตาม คุณควรใชลักษณะเหลาน้ันใหสม่ําเสมอตลอดทั้งเว็บไซต เพื่อปองกันความสับสนที่

อาจเกิดขึ้นได เชน ถาคุณใชปุมเนวิเกชันที่เปนแบบ 2D มาตลอด แลวกลับเปลี่ยนเปนแบบ 3D  ใน

บางสวน ผูใชจะรูสึกสับสนกับความแตกตางที่เกิดขึ้นอยางไมมีเหตุผลได 

สรางความสม่ําเสมอตลอดท่ัวท้ังเว็บไซต 

 ปญหาอยางหน่ึงที่อาจจะเคยพบเห็นมาแลวในบางเว็บไซต  คือ การมีรูปแบบในแตละ

หนาที่ไมเหมือนกัน จนทําใหไมแนใจวายังอยูในเว็บเดิมหรือเปลา  เมื่อคุณไดออกแบบโครงสราง

ของหนาเว็บเพจ  รูปแบบของกราฟก ลักษณะตัวอักษร โทนสี และองคประกอบอ่ืน ๆ  เปนที่
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เรียบรอยแลว  ก็ควรนําลักษณะดังกลาวไปใชกับทุก ๆ  หนาใหเปนมาตรฐานเดียวกันตลอดทั้ง

เว็บไซต เพื่อเปนเอกลักษณใหผูใชสามารถจดจําลักษณะของเว็บไซตไดดียิ่งขึ้น นอกจากน้ันความ

สม่ําเสมอของโครงสรางหนาเว็บและระบบเนวิเกชันก็จะทําใหผูใชรูสึกคุนเคย และสามารถ

คาดการณลักษณะของเว็บไดลวงหนา  ซึ่งจะชวยใหการทองเว็บเปนไปอยางสะดวก 

 ในทางเทคนิคคุณสามารถใช Cascading Style Sheet (CSS) ชวยในการกําหนดสไตล

มาตรฐานใหกับองคประกอบตาง ๆ  เชน  ตัวอักษร  สี  หรือตาราง  โดยที่กําหนดรูปแบบเพียงคร้ัง

เดียว  แลวสามารถนําไปใชไดกับขอมูลทั้งหมดในเว็บไซต  ทําใหเกิดความสะดวกในการออกแบบ  

และยังงายตอการเปลี่ยนแปลงในภายหลัง 

 ขอควรระวังอีกอยางก็คือในขณะที่คุณพยายามรักษาความสม่ําเสมอของเว็บไซตไวโดย

ตลอดน้ัน บางคร้ังก็อาจกลายเปนขอจํากัดที่ทําใหเว็บไซตดูนาเบื่อไดแนวทางแกไขก็คือการสราง

ความแตกตางที่นาสนใจในแตละหนาโดยใชองคประกอบที่คลายคลึงกัน แตมีสีหรือลักษณะ

แตกตางไปเล็กนอยเพื่อทําใหเกิดลักษณะพิเศษเฉพาะของหนาน้ันแตยังสามารถคงความสม่ําเสมอ

ของเว็บไซตไวได 

การวางองคประกอบท่ีสําคัญไวในสวนบนของหนาเสมอ 

 สวนบนของหนาในที่น้ี  หมายถึง  สวนแรกของหนาที่จะปรากฏขึ้นในหนาตางบราวเซอร  

โดยที่ยังไมมีการเลื่อนหนาจอใด ๆ  เน่ืองจากสวนบนสุดของหนาจะเปนบริเวณที่ผูใชมองเห็นได

กอน  ดังน้ันสิ่งที่อยูในบริเวณน้ีจึงควรเปนสิ่งที่สําคัญและสามารถดึงดูดความสนใจจากผูใชได  

โดยปกติแลวสวนบนสุดน้ีควรประกอบดวย 

• ชื่อของเว็บไซต  เพื่อใหผูใชรูไดทันทีวากําลังอยูในเว็บอะไร 

• ชื่อหัวเร่ืองหรือชื่อแสดงหมวดหมูของเน้ือหา  ชวยใหผูใชรูถึงสวนของ

เน้ือหาที่ปรากฏอยู 

• สิ่งสําคัญที่คุณตองการโปรโมทในเว็บไซต  เพราะเปนบริเวณที่ผูใชทุก

คนจะไดเห็น 

เลือกใชสีสําหรับเว็บไซต 

เลือกใชสีสําหรับเว็บไซต ( Designing Web Colors) 

 สีสันในหนาเว็บเพจเปนสิ่งที่มีความสําคัญมากในการดึงดูดความสนใจของผูใชเน่ืองจาก

สิ่งแรกที่พวกเขามองเห็นจากเว็บเพจก็คือ สี ซึ่งเปนสิ่งกําหนดบรรยากาศและความรูสึกโดยรวม

ของเว็บไซต เราสามารถใชสีไดกับทุกองคประกอบของเว็บเพจต้ังแตตัวอักษร,รูปภาพ,ลิงค,สีพื้น

หลัง และรูปภาพพื้นหลังการเลือกใชสีอยางเหมาะสมจะชวยในการสื่อความหมายของเน้ือหาและ
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เพิ่มความสวยงามใหกับหนาเว็บน้ัน แตในทางกลับกัน สีที่ไมเหมาะสมอาจสรางความยากลําบาก

ในการอานหรือรบกวนสายตาผูใชรวมทั้งอาจทําใหการสื่อสารความหมายไมถูกตองได 

 เร่ืองของสีในเว็บไซตมีความซับซอนพอสมควรเร่ิมต้ังแตการเขาใจถึงการแสดงออกของสี

ภายใตสิ่งแวดลอมที่ตางกันของบราวเซอร,จอมอนิเตอร และระบบปฏิบัติการตลอดจนถึงการเขาใจ

ทฤษฎีสี รูจักเลือกใชสีที่เหมาะสมเพื่อการสื่อความหมายอยางสวยงาม ดังน้ันเปาหมายของเราคือ 

การตัดสินใจเลือกใชสีใหเหมาะสมกับบุคลิกและเปาหมายของเว็บไซตเพื่อการแสดงผลที่ตรงกับ

ความประสงคมากที่สุด การใชชุดสีที่เหมาะสม กลมกลืน ไมเพียงแตจะสรางความพึงพอใจใหกับ

ผูใช แตยังทําใหพวกเขามีความรูสึกรวมไปกับเปาหมายของเว็บไซตน้ันดวยไมวาจะเปนการให

ขอมูลสรางความบันเทิงรวมถึงการขายสินคาหรือบริการ 

ประโยชนของสีในเว็บไซต 

 สีเปนเคร่ืองมืออเนกประสงคอยางหน่ึงที่มีความสําคัญมากในการออกแบบเว็บไซต เน่ืองจาก

สีสามารถสื่อถึงความรูสึกและอารมณ และยังชวยสรางความสัมพันธระหวางสถานที่กับเวลาอีกดวย 

ดังน้ันสีจึงเปนปจจัยสําคัญอยางหน่ึงที่จะชวยเสริมสรางความหมายขององคประกอบใหกับเว็บเพจได 

อยางดี 

ประโยชนของสีในรูปแบบตาง ๆ มีดังน้ี 

- สีสามารถชักนําสายตาผูอานใหไปยังทุกบริเวณในหนาเว็บเพจ ผูอานจะมีการ

เชื่อมโยงความรูสึกกับบริเวณของสีในรูปแบบที่คาดหวังได การเลือกเฉดสีและ

ตําแหนงของสีอยางรอบคอบในหนาเว็บ สามารถนําทางใหผูอานติดตามเน้ือหาใน

บริเวณตาง ๆ ตามที่เรากําหนดได วิธีน้ีจะเปนประโยชนอยางมากเมื่อคุณตองการ

ใหผูอานใหความสนใจกับสวนใดสวนหน่ึงในเว็บไซตเปนพิเศษ เชน ขอมูลใหม 

โปรโมชั่นพิเศษ หรือบริเวณที่ไมคอยไดรับความสนใจมากอน 

- สีชวยเชื่อมโยงบริเวณที่ไดรับการออกแบบเขาดวยกัน ผูอานจะมีความรูสึกวา

บริเวณที่มีสีเดียวกันจะมีความสําคัญเทากัน วิธีการเชื่อมโยงแบบน้ีชวยจัดกลุม

ของขอมูลที่มีความสัมพันธอยางไมเดนชัดเขาดวยกันได 

- สีสามารถนําไปใชในการแบงบริเวณตาง ๆ ออกจากกัน ทํานองเดียวกับการ

เชื่อมโยงบริเวณที่มีสีเหมือนกันเขาดวยกัน แตในขณะเดียวกันก็เปนการแบงแยก

บริเวณที่มีสีตางกันออกจากกัน 

- สีสามารถใชในการดึงดูดความสนใจของผูอานสายตาผูอานมักจะมองไปยังสีที่มี

ลักษณะเดน หรือผิดปกติเสมอ การออกแบบเว็บไซตดวยการเลือกใชสีอยาง

รอบคอบ ไมเพียงแตจะกระตุนความสนใจของผูอานเพียงเทาน้ัน แตยังชวยหนวง
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เหน่ียวใหพวกเขาอยูในเว็บไซตไดนานยิ่งขึ้น สวนเว็บไซตที่ใชสีไมเหมาะสม 

เสมือนเปนการขับไลผูชมไปสูเว็บอ่ืนที่มีการออกแบบที่ดีกวา 

- สีสามารถสรางอารมณโดยรวมของเว็บเพจ และกระตุนความรูสึกตอบสนองจาก

ผูชมไดนอกเหนือจากความรูสึกที่ไดรับจากสีตามหลักจิตวิทยาแลว ผูชมยังอาจมี

อารมณและความรูสึกสัมพันธกับสีบางสีหรือบางกลุมเปนพิเศษ 

- สีชวยสรางระเบียบใหกับขอความตาง ๆ เชน การใชสีแยกสวนระหวางหัวเร่ืองกับ

ตัวเร่ือง หรือการสรางความแตกตางใหกับขอความบางสวน โดยใชสีแดงสําหรับ

คําเตือน หรือใชสีเทาสําหรับสิ่งที่เปนทางเลือก 

- นอกเหนือจากการใชสีชวยในการออกแบบแลวสียังสามารถสงเสริมเอกลักษณ

ขององคกรหรือหนวยงานน้ัน ๆ ได ดวยการใชสีที่เปนเอกลักษณขององคกรมา

เปนโทนสีหลักของเว็บไซต 

การออกแบบเกี่ยวกับสีไมใชเร่ืองงาย แมวาจะมีกฎเกณฑตาง ๆ ที่ชวยในการสราง

ชุดสี  (color scheme) ที่มีประโยชนมากมาย แตก็มีแนวทางและความเขาใจผิดจํานวนมากที่จะ

นําไปสูการสรางชุดสีที่ ใหความรูสึกไม เหมาะสม ในบางสถานการณอาจใชสี เปนเพียง

เคร่ืองประดับอยางหน่ึงในการออกแบบ แตในทางตรงกันขาม การใชสีที่มากเกินไป อาจทําใหไป

บดบังองคประกอบอ่ืน ๆ ในหนาเว็บเพจได ดังน้ันการเลือกใชสีใหเหมาะสมและเกิดประโยชนจึง

เปนเร่ืองสําคัญ แมวาการเลือกชุดของสีมาใชในเว็บเพจคอนขางจะขึ้นอยูกับความชอบของแตละ

คน อยางนอยเราควรมีความเขาใจถึงหลักการใชสีเบื้องตน ที่จะชวยในการเลือกใชสีชุดใดชุดหน่ึง

จากชุดสีพื้นฐานอ่ืน ๆ ไดอยางเหมาะสมกับลักษณะของเว็บไซต อยางไรก็ตามทฤษฎีเหลาน้ีจะไม

ทําใหคุณสามารถเลือกชุดสีไดในทันทีทันใด แตอยางนอยก็จะชวยนําคุณไปในทิศทางที่ถูกตองได 

ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับสี 

 ทุกคนคงไดรูจักแมสีหรือสีขั้นตน ( primary color ) ทั้งสามซึ่งประกอบดวย สีแดง,เหลือง 

และนํ้าเงิน มากอนจากการศึกษาในอดีต เหตุที่สีทั้งสามน้ีถือวาเปนแมสีหลัก ก็เพราะวาสีทั้งสาม

เปนสีที่ไมสามารถเกิดขึ้นจากการผสมของสีอ่ืน ๆ และยังเปนตนกําเนิดของสีอ่ืน ๆที่เหลือทั้งหมด 

ตอไปก็เปนสีขั้นที่ 2 ที่เกิดจากการผสมของสีขั้นตนเขาดวยกัน โดยที่ สีแดงกับสีเหลืองไดเปนสีสม

,สีเหลืองกับนํ้าเงินไดเปนเขียว และสีนํ้าเงินกับแดงไดเปนมวง ตอจากน้ันก็เปนสีขั้นที่ 3 ซึ่งเกิดจาก

การผสมของสีขั้นตนกับสีขั้นที่ 2 ที่อยูติดกันทั้งสองดาน ในที่สุดเราก็จะไดสีขั้นที่ 3 ทั้งหมด 6 สี

โดยสีขั้นตน 1 สี ทําใหเกิดสีขั้นที่สาม 2 สี ดังน้ี : เหลือง-สม , แดง-สม , แดง-มวง , นํ้าเงิน-มวง ,นํ้า

เงิน-เขียว และเหลือง-เขียว เมื่อเรารูที่มาของสีตาง ๆ ดีแลว ในขั้นตอไปจะเปนเร่ืองของพื้นฐานการ

ผสมสี การจัดระบบสี และรูปแบบของชุดสีพื้นฐานแสดงตัวอยางสีขั้นตาง ๆ 
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การผสมสีแบบลบ (Subtractive Color Mixing) 

 การผสมสีแบบลบไมไดมีความเกี่ยวของกับเร่ืองของลําแสงแตอยางใด ๆ  

แตเกี่ยวเน่ืองกับการดูดกลืนและสะทอนแสงของวัตถุตาง ๆ เมื่อแสงสีขาวสองมายังวัตถุหน่ึงๆวัตถุ

น้ัน จะดูดกลืนแสงที่ความยาวคลื่นบางระดับไวและสะทอนแสงที่เหลือออกมาใหเราเห็น สีขั้นตน

ในรูปแบบน้ีประกอบดวย สีแดงแกมมวง  (magenta)  สีนํ้าเงินแกมเขียว (cyan) และสีเหลือง ซึ่ง

ไมใชสีแดง เหลือง และนํ้าเงินอยางธรรมดาอยางที่หลาย ๆ คนเขาใจเมื่อมีการผสมวัตถุมีสี จะเกิด

การรวมกันของสีที่จะถูกดูดกลืนไว ทําใหปริมาณแสงที่จะสะทอนออกมาลดลง จึงเปนที่มาของชื่อ 

สีแบบลบ 

 

 

 
 

สีขั้นที่ 1        สีขั้นที่ 2 

 

 
 

สีขั้นที่ 3 สีขั้นที่  

 

รูปท่ี 2.2 แสดงตัวอยางสีขั้นตาง ๆ 

 

”เมื่อสีทั้งสามมีการผสมกันเปนคู ๆ ก็จะเกิดผลเปนสีตาง ๆ ไดแกสีแดง (เกิดจากสีแดงแกมมวง

บวกกับเหลือง) สีเขียว (เกิดจากสีเหลืองบวกกับนํ้าเงินแกมเขียว) และสีนํ้าเงิน (เกิดจากสีนํ้าเงิน

แกมเขียวบวกกับแดงแกมมวง) ในขั้นสุดทาย เมื่อรวมสีทั้งสามเขาดวยกันก็จะเห็นเปนสีดําเพราะมี

การดูดกลืนแสงทุกสีไวทั้งหมด ทําใหไมมีแสงสีใดสามารถสะทอนออกมาไดสื่อตาง ๆ ที่เกี่ยวของ
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กับการใชวัตถุมีสี อยางเชน สีที่ใชในการวาดรูปของศิลปน , ดินสอสี , สีเทียน รวมถึงระบบการ

พิมพแบบ 4 สี ในสิ่งพิมพตาง ๆ  (โดยมีหมึกสีดําเพิ่มมาอีกสีหน่ึง)  ลวนอาศัยการผสมสีแบบลบน้ี

ทั้งสิ้นรูปแสดงการผสมสีแบบลบ 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.3 แสดงการผสมสีแบบลบ 

การผสมสี ( Color Mixing) 

 รูปแบบการผสมสีเพื่อใหเกิดเปนสีตางๆ สามารถแบงไดเปน 2 แบบ คือการผสมของแสง

หรือการผสมแบบบวก ( additive mixing ) และการผสมของวัตถุ (pigment) หรือการผสมแบบลบ 

(subtractive mixing) ซึ่งมีรายละเอียดดังตอไปน้ี 

การผสมสีแบบบวก (Additive Mixing) 

    การผสมสีแบบบวกน้ี เปนสิ่งที่คอนขางยากในการทําความเขาใจ เพราะมีหลักการที่ลบ

ลางสิ่งที่คุณถูกสอนมาในสมัยกอน เรากําลังจะพูดถึงรูปแบบการผสมของแสง ไมใชการผสมของ

วัตถุมีสีบนกระดาษ เน่ืองจากแสงสีขาวประกอบดวยลําแสงที่มีสีตาง ๆ ตามความยาวคลื่นแสง 

ความยาวคลื่นแสงพื้นฐานไดแกสีแดง เขียว และนํ้าเงิน ไมใชสีแดง เหลืองและนํ้าเงินอยางที่เรา

เขาใจมากอน เมื่อคลื่นแสงเหลาน้ีมีการซอนทับกันก็จะกอใหเกิดการบวกและรวมตัวกันของความ

ยาวคลื่นแสง จึงเปนที่มาของชื่อ “สีแบบบวก” เมื่อแสงทั้งสามสีมีการผสมกันเปนคู ก็จะเกิดเปนสี

นํ้าเงินแกมเขียวหรือ cyan (เกิดจากสีนํ้าเงินบวกกับเขียว) สีแดงแกมมวงหรือ magenta (เกิดจากสี

แดงบวกกับนํ้าเงิน) และสีเหลือง (เกิดจากสีแดงบวกกับเขียว) และในที่สุดเมื่อผสมสีทั้งสามเขา

ดวยกัน ก็จะไดผลลัพธเปนแสงสีขาวอีกคร้ัง 

 สื่อใด  ๆ  ก็ตามที่มีการใชแสงสองออกมา อยางเชน จอโปรเจคเตอร (movie projector) ทีวี 

หรือจอมอนิเตอรสําหรับคอมพิวเตอร ตางก็เปนไปตามกฎของการผสมสีแบบบวกน้ี เพราะเหตุน้ี 

การออกแบบสีสําหรับเว็บไซต จึงตองอาศัยหลักการผสมสีแบบบวกน้ีเชนกัน 
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รูปท่ี 2.4 แสดงการผสมสีแบบบวก 

วงลอสี (Color Wheel)  

 เพื่อความเขาใจถึงความสัมพันธของสีที่ดีขึ้นเราความทําความรูจักกับระบบสีที่เขาใจงาย 

และมี ประโยชนมากที่สุดที่เรียกกันวา วงลอสี ( color wheel ) ซึ่งเปนรูปแบบหน่ึงที่มีระบบการ

จัดเรียงสี ทั้งหมดไวในวงกลม วงลอสีถูกพัฒนาขึ้นจากความตองการกฎระเบียบที่ชัดเจนของลําดับ

และความ กลมกลืนของสี แมในอดีตจะมีการพัฒนาและออกแบบระบบสีในรูปแบบตาง ๆ มากมาย 

แตสวนใหญ มักจะมีความซับซอนเกินกวาที่จะนํามาใชประโยชนในการออกแบบจริง ในที่สุดเรา

จะใชวงลอสีแบบ  12 ขั้น ซึ่งถูกประดิษฐขึ้นโดย  Isaac Newton ในป 1666 ที่ไดแสดงถึงการ

จัดลําดับเฉดสีอยางมีเหตุผล และงายตอการนําไปใช จึงเปนประโยชนอยางมากตอศิลปนใน

การศึกษาและออกแบบศิลปะตาง ๆ  รวมทั้งการเลือกใชสีในกระบวนการออกแบบเว็บไซตที่เรา

กําลังสนใจอยู  

วงลอสีแบบบวก ( Additive Color Wheel )    

 
 

 

รูปท่ี 2.5 แสดงการวงลอสีแบบบวก 

Red 

Blue

 

 

 
 

Green 
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วงลอสีแบบบวกน้ีดูคลายๆกับวงลอสีแบบลบ แตมีความสมดุลของสีที่ตางกันอยางมาก ตรงที่สีโดย

สวนใหญถูกครอบคลุมดวยสีนํ้าเงินและเขียว ขณะที่สีเหลืองและสีแดงมีผลเพียงเล็กนอยในวงลอสี

แบบน้ี เชนเดียวกับการกระจายตัวของสีในสเปกตรัม ซึ่งมีลักษณะเดนของความยาวคลื่นแสงสีนํ้า

เงิน และมีสวนของความยาวคลื่นแสงสีแดงเพียงเล็กนอย 

วงลอสีแบบลบ ( Subtractive Color Wheel )   

  
   

รูปท่ี 2.6 แสดงการวงลอสีแบบลบ 

 สีขั้นตนในวงลอสีแบบลบประกอบดวย สีแดงแกมมวง ( magenta ) สีนํ้าเงินแกมเขียว  

( cyan )    และสีเหลือง ( yellow ) สวนสีอ่ืน ๆ อาศัยหลักการผสมสีแบบลบไดเปนสีที่เหลือทั้งหมด 

ชุดสีเย็น ( Cool Color Scheme ) 

 ชุดสีเย็นประกอบดวยสีมวง , นํ้าเงิน , นํ้าเงินออน , ฟา , นํ้าเงินแกมเขียว และสีเขียว 

ตรงกันขามกับชุดสีรอนชุดสีเย็นใหความรูสึกเย็นสบายองคประกอบที่ใชสีเย็นเหลาน้ีจะดูสุภาพ

เรียบรอยและมีความชํานาญแตในทางจิตวิทยาสีเย็นเหลาน้ีกลับมีความสัมพันธกับความซึมเศราหด

หูและเสียใจ นอกจากน้ัน ชุดสีเย็นมีความกลมกลืนกันโดยธรรมชาติ แตอาจจะดูไมนาสนใจใน

บางคร้ัง เพราะขาดความแตกตางของสีที่เดนชัด เชนเดียวกับชุดสีรอน จะเห็นวา มีอีก 2 สี ที่ไมอาจ

จําแนกออกเปนสีรอนหรือสีเย็นไดอยางแนนอน ซึ่งก็คือสีเหลืองและสีเขียว เพราะสีทั้งสอง

สามารถใหความรูสึกไดทั้งรอนและเย็นตามแตสถานการณและสีรอบขาง 

 

 

 

 

 

 Magenta 

Cyan Yellow 
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รูปท่ี 2.7 แสดงชุดสีเย็น 

 

ชุดสีรอน ( Warm Color Scheme )  

 ชุดสีรอนประกอบดวยสีมวงแกมแดง , แดงแกมมวง , แดง , สม , เหลือง และเขียวอม

เหลือง  สีเหลาน้ีสรางความรูสึกอบอุน สบาย และความรูสึกตอนรับแกผูชม ชวยดึงดูดความสนใจ

ไดงาย ในทาง จิตวิทยาสีรอนมีความสัมพันธกับความสุข สะดวก สบาย สีตาง ๆในชุดสีรอนมีความ

กลมกลืนอยูในตัวเอง ขณะที่อาจจะดูไมนาสนใจบาง เพราะขาดสีประกอบที่ตัดกันอยางชัดเจน  

  

  

รูปท่ี 2.8 แสดงชุดสีรอน 

 

 

ชุดสีแบบสีเดียว (Monochromatic Color Scheme) 

  รูปแบบของชุดสีที่งายที่สุดคือชุดแบบสีเดียวที่มีคาของสีบริสุทธิ์เพียงสีเดียว 

ความหากหวายของสีชุดน้ีเกิดจากการเพิ่มสีเดียว ความหลากหลายของสีชุดน้ีเกิดจากการเพิ่มความ

เขมหรือความเขมหรือความออนในระดับตางๆ ใหกับสีต้ังตน ดังน้ัน ชุดสีแบบเดียวของสีแดงอาจ

ประกอบดวยสีแดงลวน สีแดงอิฐ(สีเขม ของสีแดง) สีสตรอเบอร่ี(สีออนปานกลางของสีแดง) ละ

ชมพู(สีออนมากของสีชมพู) 

 ชุดสีแบบน้ีคอนขางจะมีความกลมกลืนเปนหน่ึงเดียวกัน และประสิทธิภาพในการสราง

อารมณโดยรวมดวยการใชสีเพียงสีเดียว แตในบางคร้ังรูปแบบที่มีสีเดียวน้ีอาจดูไมมีชีวิตชีวา 

เพราะขาดความหลากหลายของสี ซึ่งอาจทําใหผูอานความสนใจ 
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รูปท่ี 2.9 แสดงชุดสีแบบเดียว 

ชุดสีแบบสามเสา (Triadic Color Scheme) 

  วิธีการที่งายอีกแบบหน่ึงในการเลือกชุดสีมาใชก็คือ การนึกถึงสามเหลี่ยมดานเทา

ลอยอยูเหนือวงลอสี เพียงเทาน้ี สีที่อยูที่มุมของสามเหลี่ยมทั้งสามก็จะเปนสีที่เขาชุดกัน ชุดสีที่ได

จากการเลือกแบบน้ีจึงเรียกวา ชุดสีแบบสามเสา ซึ่งอาจประกอบดวยสีสามสีที่มีระยะหางกันเทากัน

ในวงลอสี จึงมีความเขากันอยางลงตัว ชุดสีแบบสามเสาที่มีประสิทธิภาพมากที่สุดคือ ชุดที่

ประกอบดวยสีขั้นตนทั้งสามน้ันเอง เน่ืองจากการตัดกันอยางรุนแรงของสีทั้งสามน่ันเอง เน่ืองจาก

การตัดกันอยางรุนแรงของสีทั้งสาม ที่สรางความสะดุดตาอยางมาก สวนชุดสีที่ไดจากสีชั้นสอง

และสีขั้นที่สามน้ัน ยากตอการนํามาใชเพราะความแตกตางของสีดังกลาวยังไมรุนแรงนัก 

 ชุดสีแบบสามเสามีขอไดเปรียบตรงที่มีเสถียรภาพสูง เพราะแตละสีมีความสมดุลอยาง

สมบูรณแบบกับอีกสองสีที่เหลือ และรูปแบบน้ียังมีลักษณะของความเคลื่อนไหว เน่ืองจากแตละสี

มีการชักนําไปสูกันและกัน ตามกระบวนการธรรมชาติ ทําใหมีลักษณะเดนในดานความมีชีวิตชีวา 

ซึ่งเปนประโยชนในการนําเสนอขอมูลในรูปแบบที่ชัดเจน แนนอน แตบางคร้ังความสดใสดังกลาว

อาจมีลักษณะที่ฉูดฉาดเกินไปจนไปรบกวนการสื่อสารความหมายที่แทจริงได 

 
รูปท่ี 2.10 แสดงชุดสีแบบสามเสา 

ชุดสีตรงขาม (Complementary Color Scheme) 
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 สีตรงขามในที่น้ี  หมายถึง สีที่อยูตรงกันขามกันในวงลอสี  เชน  สีแดงกับฟา  หรือสีนํ้า

เงินออนกับสมนาสนใจที่วาเมื่อนําสีทั้งสองน้ีมาผสมกันจะไดผลลัพธเปนสีขาวสําหรับวงลอสีแบบ

บวก หรือไดเปนสีดําสําหรับวงลอสีแบบลบที่เปนเชนน้ีก็เน่ืองจากวาสีแตละสีที่อยูตรงขามกันจะมี

ตราสวนของสีขั้นตนที่ผกผันกัน ตัวอยางเชน สีแดงในวงลอสีแบบบวกมีสีที่ตรงขามเปนสีนํ้าเงิน

แกมเขียวซึ่งเปนสวนผสมจากสีนํ้าเงินและเขียวจึงทําใหสีทั้งสองรวมกันยังไดเปนสีขาวอีกเชนเดิม

จากคุณสมบัติน้ีเราอาจเรียกสีคูน้ีวาเปน “สีเติมเต็ม”  ก็ได 

 เมื่อนําสีทั้งสองมาใชคูกันก็จะทําใหสีทั้งสองมีความสวางและสดใสมากขึ้น  ซึ่งถือเปน

คูสีที่มีความแตกตางมากที่สุดและยังมีความเสถียรมากที่สุด (maximum contrast and maximum 

stability)  ขอไดเปรียบของสีในรูปแบบน้ีคือ  ความสดใส  สะดุดตา  และบางคร้ังดูนาสนใจกวาสีที่

ใชรูปแบบสามจุดเสียอีก  ทําใหแนใจไดวาชุดสีตรงกันขามน้ีจะไมดูจืดชืดขาดความนาสนใจ

อยางไรก็ดีจํานวนสีที่จํากัดในรูปแบบน้ีทําใหผูอานใหความสนใจไดงายแลวหลังจากน้ันก็อาจละ

ทิ้งความรูสึกสนใจไปไดงายเชนกัน 

 
รูปท่ี 2.11 แสดงชุดสีตรงขามไดแกสี 2 สีที่อยูตรงขามในวงลอ 

 

 

ชุดสีท่ีคลายคลึงกัน (Analogous Color Scheme) 

 ชุดสีที่มีรูปแบบอยางงายอีกแบบหน่ึงก็คือชุดสีที่คลายคลึงกัน ซึ่งจะประกอบดวยสี 2 

หรือ 3 สีที่อยูติดกันในวงลอสี เชนสีแดงแกมมวง สีแดง และสีสม เน่ืองจากชุดสีที่อยูในรูปแบบน้ีมี

จํานวนมากมายทําใหเราสามารถเลือกชุดสีแบบน้ีมาใชงานไดอยางงายสะดวก และแมวาเรา

สามารถเพิ่มจํานวนสีในชุดใหมากขึ้นเปน 4  หรือ 5 สีได แตกลับจะมีผลใหขอบเขตของสีที่มีความ

กวางเกินไป ทําใหสีอยูตรงปลายทั้งสองของชุดไมมีความสัมพันธกัน เปนสาเหตุใหลักษณะการที่

อยูตรงปลายทั้งสองชุดไมมีความสัมพันธ เปนสาเหตุใหลักษณะการที่มีสีคลายคลึงกันลดลง 
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 ณ บางตําแหนงของวงลอสี ชุดสีคลายคลึงกัน 3-4 สีทีอยูติดกันอาจดูเหมือนเปนสี

เดียวกัน  เพราะมีสีใดสีหน่ึงคลุมโทนของสีทั้งหมดไวไมเพียงแตชุดสีแบบน้ีจะนํามาใชงานได

สะดวกความคลายคลึงกันของสียังกอใหเกิดความกลมกลืนกันอีกดวยแมกระน้ันก็ดีการขาดความ

แตกตางอยางชัดเจน อาจทําใหไมมีความเดนเพียงพอที่จะดึงดูดความสนใจของผูอานได 

 
รูปท่ี 2.12 แสดงชุดสีที่คลายคลึงกันประกอบดวยสี 2-3 สทีีอยูติดกันในวงลอสี 

ชุดสีตรงขามขางเคียงท้ัง 2 ดาน (Double Split Complementary Color Scheme) 

 ชุดสีแบบน้ีถูกดัดแปลงมาจากชุดสีตรงขาม  เชนกัน  แตคราวน้ีสีตรงกันขามทั้งสองถูก

แบงแยกเปนสีดานขางทั้ง 2 ดาน  จึงไดเปนชุดสี 4 สี  ดังเชนสีแดงแกมมวงกับนํ้าเงินแกมเขียว  

และนํ้าเงินออนกับสม  ขอไดเปรียบที่เห็นไดชัด   

 
รูปท่ี 2.13 แสดงชุดสีตรงขามแบบแบงแยก 2 ดาน 

ชุดสีตรงขามขางเคียง (Split Complementary Color Scheme) 

 ชุดสีตรงขามขางเคียงมีรูปแบบที่เปลี่ยนแปลงมาจากชุดสีตรงขาม  แตละความแตกตาง

กันที่สีใดสีหน่ึงที่อยูตรงขามกันถูกแทนที่ดวยสีที่อยูดานขางทั้งสอง  เชน  สีฟาซึ่งมีสีดานขางเปนสี

นํ้าเงินออนกับสีนํ้าเงินแกมเขียว  ฉะน้ันชุดสีตรงขามขางเคียงที่ไดจึงประกอบดวย  สีแดง  สีนํ้าเงิน

ออน  และสีนํ้าเงินแถบเขียว   
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 ขอไดเปรียบของชุดสีแบบน้ี  คือ  ความหลากหลายที่มากขึ้นเมื่อเทียบกับชุดสีตรงขาม  

อยางไรก็ตามความหลากหลายที่เพิ่มขึ้นมาน้ี  มีผลใหความสดใสและความสะดุดตาลดลง  รวมถึง

ความเขากันของสีก็ลดลงดวย 

 
รูปท่ี 2.14 แสดงชุดสีตรงขามขางเคียง 

  

นอกเหนือจากน้ี  ยังมีรูปแบบอ่ืนที่เรียกวา Alternate Complementary Color Scheme  โดยมีสีที่ ได

จากสามเหลี่ยมรวมกับอีกสีหน่ึงที่อยูตรงกันขามกับสีใดสีหน่ึงในสามเหลี่ยม  เชน  สีเขียว  สีมวง

แดง  สีแดง  และสีสม  สวนแบบสุดทายไดแก  ชุดสีแบบสี่เหลี่ยม (Tetrad Color Scheme)  ที่เกิด

จาก 4  สีที่อยูตรงกันขามภายใตรูปสี่เหลี่ยม  วิธีน้ีเปนการใชสีขั้นตน 1 สี  สีขั้นที่สอง 1 สี  และสี

ขั้นที่สาม 2 สี  มาประกอบกัน 

 

 
  

รูปท่ี 2.15 แสดงคาของสีในระบบเลขฐานสิบ 

 

ขอคิดเกี่ยวกับการใชสีในเว็บไซต  

 จากสีที่ไดเรียนรูมาต่ังแตตนเกี่ยวกับสีและสื่อตาง ๆที่มีผลตอการสแดงออกของสี คงจะพอ

ทํา ใหคุณออกแบบเว็บไซตโดยใชสีที่เหมาะสมกลมกลืนกันในการสื่อความหมายถึงเน้ือหาและ
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สรางความสวยงานใหกับหนาเว็บเพจไดเปนอยางดีและที่สําคัญจาการใชชุดสีสําหรับเว็บเพจที่มี

สีสันตรงกับความต้ังใจอยางไมผิดเพี้ยน  

ในสวนน้ีเปนเร่ืองของขอคิดสั้น ๆ เกี่ยวกับการใชสีใหเกิดประโยชนกับเว็บไซต 3 ขอดังน้ี  

1. ใชสีอยางสม่ําเสมอ  

 การออกแบบเว็บไซตโดยใชสีอยางสม่ําเสมอชวยสรางความรูสึกถึงบริเวณของสถานที่  

เชน การใชสีที่เปนชุดเดียวกันตลอดทั้งไซตเพื่อสรางขอบเขตของเว็บไซตที่สัมผัสไดดวยตา เมื่อ

ผูใชคลิก เขาไปในแตละหนาก็ยังรูสึกไดวากําลังอยูภายในเว็บไซตเดียวกัน  

2. ใชสีอยางเหมาะสม  

 เว็บไซตเปรียบเสมอสถานที่หน่ึง ๆ ที่มีลักษณะเฉพาะ เชนเดียวกับสถานที่ตาง ๆ ในชีวิต

จริง อยาง ธนาคาร โรงเรียน หรือรานคาตาง ๆ ดังน้ัน การเลือกใชสีที่เหมาะสมกับลักษณะของ

เว็บไซต จะชวยสงเสริมเปาหมายและภาพพจนของเว็บไซตได นอกจากน้ีคุณควรคํานึงถึงปจจัย

หลาย ๆ อยางที่มี ผลตอความเหมาะสมของสีในเว็บไซต เชน วัฒนธรรม แนวโนม ของแฟชั่น อายุ

และประสบการณของผูใช ดังน้ันเราจึงรูสึกเห็นดวยเมื่อมีการใชสีชมพูเพื่อแสดงถึงความรักใชโทน

สีนํ้าตาลดําสื่อถึง เหตุการณในอดีตใชสีสดใสสําหรับเด็ก และการใชสีตามแฟชั่นในเว็บมีเกี่ยวกับ

เคร่ืองแตงกาย  

3. ใชสีเพื่อสื่อความหมาย  

 ดังที่ไดเห็นแลววาสีแตละสีใหความหายและความรูสึกตางกันโดยสีหน่ึง ๆ อาจสื่อความ 

หายไปในทางบวกหรือทางลบก็ไดขึ้นอยูกับสถานการณ ตัวอยางเชน สีดําใหความรูสึกโศกเศราใน

งานศพ แตกลับแสดงถึงความเปนมืออาชีพในการแสดงผลงานของศิลปน ดังน้ันสีที่ใหความหมาย

และ ความรูสึกตรงกับเน้ือหา จะชวยสนับสนุนใหผูใชไดรับขอมูลที่ถูกตองและครบถวน 

ระบบสีในเว็บไซต 

 ระบบสีในเว็บไซตมีรูปแบบเฉพาะตัวที่แตกตางจากสีอ่ืน ๆ  อยางสิ้นเชิงทําใหการใชสี

อยางมีประสิทธิภาพในเว็บจึงตองอาศัยความเขาใจรายละเอียดทางเทคนิคพอสมควรระบบสีที่มี

ความเฉพาะตัวน้ีเปนผลมาจากความเกี่ยวของกับสื่อ 3 ประเภทที่มีอิทธิพลตอการปรากฏของสี 

ไดแก 

- จอมอนิเตอร : เปนเพราะเว็บเพจถูกเรียกดูผานทางจอมอนิเตอร ดังน้ันการแสดงสีของ

เว็บเพจจึงขึ้นอยูกับประสิทธิภาพดานสีของจอมอนิเตอร 

  - บราวเซอร : เน่ืองจากบราวเซอรมีระบบการความคุมและแสดงสีภายในตัวเอง เมื่อใดที่มี

การแสดงผลในหนาจอที่มีจํานวนสีจํากัด บราวเซอรจะทําการสรางสีทดแทนใหดูเหมือนหรือ

ใกลเคียงกับสี ที่กําหนดไว ผลลัพธที่ไดจึงไมแนนอน 
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 - HTML : สีในเว็บเพจที่ไมไดเปนสวนหน่ึงของรูปภาพ เชน สีของตัวอักษรและพื้นหลัง 

จะถูกควบคุมดวยคําสั่งภาษา HTML โดยระบุคาของสีในระบบเลขฐานสิบหก 

  เพราะฉะน้ัน การเขาใจถึงอิทธิพลของปจจัยทั้งสาม และออกแบบโดยคํานึงถึงขอจํากัด

เหลาน้ี จะทําใหผูใชโดยสวนใหญไดเห็นสีที่ถูกตองอยางที่คุณต้ังใจ 

กระบวนการพัฒนาเว็บไซต  

การจัดระบบโครงสรางขอมูล (Information Architecture)  

 ในกระบวนการพัฒนาเว็บไซตที่กําลังจะไดศึกษาตอไปน้ีไดอาศัยหลักการจัดระบบ

โครงสราง ขอมูลที่เรียกวา Information Architecture  อยูในหลาย ๆ  สวนต้ังแตขั้นแรกจนถึงขั้นที่

ไดเปนรูปแบบ โครงสรางสุดทาย (Final Architecture Plan)  ซึ่งถือเปนกระบวนการที่สําคัญมากที่

จะทําใหเว็บไซตบรรลุตามเปาหมายที่ต้ังไว  

 การจัดระบบโครงสรางขอมูล คือ การพิจารณาวาเว็บไซตควรจะมีขอมูลและการทํางาน

ใดบาง  ดวยการสรางเปนแผนผังโครงสรางกอนที่จะเร่ิมลงมือพัฒนาเว็บเพจโดยเร่ิมจากการ

กําหนดเปาหมายเว็บไซตและกลุมผูใชเปาหมาย  ตอมาก็พิจารณาถึงเน้ือหาและการใชงานที่จําเปน

แลวนํามา จัดกลุมใหเปนระบบจากน้ันก็ถึงเวลาในการออกแบบโครงสรางขอมูลในหนาเว็บให

พรอมที่จะนําไปออกแบบกราฟก และหนาตาใหสมบูรณตอไป 

 การจัดทําระบบโครงสรางขอมูลเปนพื้นฐานสําคัญในการออกแบบเว็บไซตที่ดี ที่จะชวย

พัฒนาแบบแผนรายละเอียดขอมูลในการออกแบบเว็บไซต  ซึ่งไดแก  รูปแบบการนําเสนอ   

 

 

 

 

 

 

 

 

กระบวนการ 13 ข้ันตอนในการพัฒนาเว็บไซตสิ่งที่ไดรับ 

 

 

ช 

 

Phase 1: สํารวจปจจัยสําคัญ (Research) 

1. รูจักตัวเอง 

2. เรียนรูผูใช 

3. ศึกษาคูแขง  

1. เปาหมายหลักของ เว็บไซต 

2. ความตองการของผูใช 

3. กลยุทธในการแขงขัน 
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รูปท่ี 2.16 ขั้นตอนในการพัฒนาเว็บไซต 

การออกแบบกราฟกสําหรับเว็บไซต 

ระบบการวัดขนาดของรูปภาพ 

 เมื่อจอมอนิเตอรทําการแสดงผลรูปภาพในเว็บเพจพิกเซลในรูปภาพจะจับคูกันแบบหน่ึง

ตอน่ึงกับพิกเซลตามความละเอียดของหนาจอทําใหหนวยการวัดรูปภาพในเว็บจึงเปนพิกเซลไมใช

น้ิวหรือเซนติเมตรแตอยางใด ดังน้ันในกระบวนการ ออกแบบกราฟกและรูปภาพตางๆ คุณจึงความ

Phase 2: พัฒนาเน้ือหา (Site Content) 

4. สรางกลยุทธการออกแบบ 

5. หาขอสรุปขอบเขตเน้ือหา 

 

Phase 3: พัฒนาโครงสรางเว็บไซต 

6. จัดระบบขอมูล 

7. จัดทําโครงสรางขอมูล 

8. พัฒนาระบบเนวิเกชัน 

 

1. แนวทางการออกแบบเว็บไซต 

2. ขอบเขตเน้ือหาและการใชงาน 

3. ขอมูลที่ถูกจัดอยางเปนระบบ 

1. แผนผังโครงสรางขอมูล 

2. แนวทางการทอเว็บ 

3. ขอมูลที่ถูกจัดอยางเปนระบบ 

Phase 4: ออกแบบและพัฒนาหนาเว็บ  

9. ออกแบบลักษณะหนาเว็บเพจ 

10. พัฒนาเว็บตนแบบและขอกําหนดสุดทาย 

 

1. ลักษณะหนาตาของเว็บไซต 

2. เว็บเพจตนแบบที่จะใชในการพัฒนา 

3. รูปแบบโครงสรางของเว็บไซต 

4. ขอกําหนดในการพัฒนาเว็บไซต 

Phase 5: พัฒนาและดําเนินการ  

(Production and Operation) 

11. ลงมือพัฒนาเว็บเพจ 

12. เปดตัวเว็บไซต 

13. ดูแลและพัฒนาตอเน่ือง 

 

1. เว็บไซตที่สมบูรณ 

2. เปดตัวเว็บไซตและทําใหเปนที่รูจัก 

3. แนวทางการดูแลและพัฒนาตอไป 
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ลดขนาดเปนพิกเซลไวเสมอ ซึ่งจะมีประโยชนในการเปรียบเทียบขนาดกราฟกกับองคประกอบ

อ่ืนๆ ในหนาเว็บ รวมถึงขนาดวินโดวของบราวเซอรอีกดวย 

ระบบการวัดความละเอียดของรูปภาพ 

 เน่ืองจากรูปภาพในเว็บโดยสวนใหญจะถูกแสดงผานหนาจอมอนิเตอร ในทางเทคนิคที่

ถูกตองแลว ระบบการวัดความละเอียดของรูปภาพจึงตองเปน “Pixels per inch” (ppi) แตก็มีระบบ

การวัดอีกแบบหน่ึงคือ “Dot per inch (dpi) ที่ใชความละเอียดของรูปภาพที่พิมพออกมา ซึ่งความ

ละเอียดที่ไดจะขึ้นอยูกับประสิทธิภาพของเคร่ืองพิมพแตละเคร่ืองในทางปฏิบัติ หนวย ppi กับ dpi 

อาจใชแทนกันได ทําใหเปนที่ยอมรับวาความละเอียดของรูปภาพในหนาจอมีหนวยเปน dpi แทนที่

จะเปน ppi ที่ถูกตอง 

ความละเอียดของรูปภาพ 

โดยปกติแลว รูปภาพทุกรูปในเว็บไซตควรจะมีความละเอียดแค 72 ppi ก็ เพียงพอแลว

เร่ืองจากจอมอนิเตอรองผูใชสวนใหญมีความละเอียดตํ่า (72 ppi) ดังน้ันแมวารูปภาพจะมีความ

ละเอียดสูงกวาน้ีเราก็ไมอาจมองเห็นความแตกตางได 

 เมื่อเปรียบเทียบความละเอียดของรูปภาพในเว็บกับในสิ่งพิมพคุณจะเห็นความแตกตางกัน

วารูปภาพในเว็บมีคุณภาพที่ตํ่ากวา เน่ืองจากมีขอมูลและรายละเอียดของรูปภาพที่นอยกวาทําใหรูป

ที่ไดมองดูมีลักษณะเปนจุดเล็ก ๆ ซึ่งถือเปนธรรมชาติของรูปภาพในเว็บ 

ปญหาเกี่ยวกับขนาดไฟลของกราฟก 

 แมวากราฟกและรูปภาพตาง ๆ จะชวยสื่อความหมายและสรางประโยชนอีกหลายอยาง เรา

ควรรูถึงขอเสียของกราฟกเหลาน้ีไวบางโดยปกติ แลวขอมูลในเว็บไซทประกอบดวยไฟล HTML ที่

เปนตัวอักษร และกราฟกหรือรูปภาพเปนสิ่งสําคัญกราฟกใชเวลาในการดาวนโหลดมาก กวา

ตัวอักษรหลายเทา ดังน้ันกราฟกขนาดใหญอาจใชเวลาในการสแดงผลนานมาก เมื่อผูใชระบบการ

เชื่อตอกับอินเตอรเน็ตที่คอนขางชา 

 แมวากราฟกของคุณจะออกแบบมาอยางดีเพียงใด ถาตองใชเวลาในการโหลดนาน จึงทํา

ใหผูใชรูสึกหงุดหงิด และเปลี่ยนใจไมรอดูรูปเหลาน้ันสิ่งที่คุณทุมเทออกไปไวก็จะมีมีความหมาย 

เพื่อปองกันปญหาความลาชาน้ีเราจึงตองทําการลดขนาดไฟลกราฟกลงใหเล็กเขาไวกอน 

ลดขนาดไฟลกราฟกสําหรับเว็บ (Optimizing Web Graphic)  

 ปญหาความเชื่องชาของอินเตอรเน็ตทําใหผูออกแบบเว็บไซตตองระมัดระวังในเร่ืองของ 

เวลาที่ใชในการดาวนโหลดเปนอยางมากแนวทางงาย ๆ สําหรับผูมีหนาที่ออกแบบกราฟกกําหรับ

เว็บก็คือพยายามทําใหกราฟกมีขนาดเล็กมากที่สุดเทาที่จะเปนไปได ทั้งน้ีผูออกแบบตองรูจักที่จะ

สรางความสมดุลระหวางความสวยงามกับความเร็วในการ แสดงผลเร่ืองจากการสรางเว็บโดยไมมี



27 
 

รูปภาพกราฟกใด ๆ เลยยอมไมนาสนใจ เพราะกราฟกมีบทบาทสําคัญในการแนะนํา และสราง

ความบันเทิงตอผูชม ดังน้ันแนวทางที่ดีที่สุดคือการสรางเว็บ ที่มีประสิทธิภาพโดยใชกราฟกที่

แสดงผลไดอยางรวดเร็วการ Optimize กราฟกจะชวยลดขนาดไฟลใหเล็กลงไดทําใหแสดงผล  

การจัดตําแหนง (Alignment) 

 การจําตําแหนงของตัวอักษรในแตละสวนมีผลตอความรูสึกของเอกสารโดยที่การจัด

ตําแหนงแตละแบบจะใหความรูสึกที่ตางกันตัวอักษรที่ถูกจัดใหชิดขอบดานซายโดยที่ปลอยให

ดานขวามีลักษณะไมสม่ําเสมอจะใหความรูสึกไมเปนทางการ และจะอานไดงายกวาการจัดชิดขอบ

ขวา โดยทั่วไปแลวพยายามหลีกเลี่ยงการจัดชิดขวา ยกเวนเมื่อมีความเหมาะสมกับรูปแบบจริง ๆ 

สวนตัวอักษรที่มีการปรับระยะใหชิดขอบทั้งซายและขวา (Justify) เปนที่นิยมใชในหนังสือพิมพ

และจุลสาร พรอมกับใหคามรูสึกที่เปนทางการอีกดวย 

ตารางท่ี 2.17 แสดงการจัดตําแหนง 

 

 

ชองวางระหวางตัวอักษร (Tracking) และชองวางระหวางคํา 

 ความรูสึกของตัวอักษรอาจจะเปนผลมาจากพื้นที่วางโดยรอบ ที่อยูระหวางตัวอักษร 

ระหวางคํา หรือระหวางบรรทัด คุณสามารถปรับระยะของชองวางเหลาน้ีเพื่อใหอานไดงายขึ้น 

แมวาตัวอักษรจะถูกออกแบบมาใหมีระยะหางที่เหมาะสมอยูแลว แตในบางสถานการณ อาจมีความ

ตองการใหตัวอักษรดูแนนหรือหลวมเปนพิเศษ อยางเชนตัวอักษรที่ใช ตัวพิมพใหญทั้งหมด 

 

จัดชิดซาย 

 

ตัวอักษรที่ถูกจัดใหชิดขอบซาย จะมีปลายดานขวาไมสม่ําเสมอเน่ืองจาก

ตัวอักษรในแตละบรรทัด มีความยาวไมเทากัน แตผูอานก็สามารถหา

จุดเร่ิมตนของแตละบรรทัดไดงาย 

 

จัดชิดขวา 

 

แมวาการจัดตัวอักษรใหชิดขอบขวา จะดูนาสนใจแตจุดเร่ิมตนในแตละ

บรรทัดที่ไมสม่ําเสมอ ทําใหอานยากเน่ืองจากผูอานตองหยุดชะงัก เพื่อหา

จุดเร่ิมตนของแตละบรรทัด 

 

จัดกึ่งกลาง 

 

การจัดตัวอักษรใหอยูกึ่งกลาง ใชไดผลดีกับขอมูลที่มีปริมาณไมมาก 

เหมาะสมกับรูปแบบที่เปนทางการอยางเชนคําประกาศ หรือ คําเชื้อเชิญ 

 

จัดชิดขอบซาย 

และขวา 

เมื่อคุณจัดคอลัมนของตัวอักษรแบบ Justify จะมีพื้นที่วางเกิดขึ้นระหวาง

คํา สิ่งที่ความระวังคือ การเกิดชองวางที่เปนเหมือนทางของสายนํ้า  
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(UPPERCASE) จะดูคอนขางแนนเพราะถูกออกแบบใหใชรวมกับตัวพิมพเล็กดังน้ันคุณควรเพิ่ม

ชองวางระหวางตัวอักษรใหมากขึ้นเล็กนอย สําหรับคําที่ใชตัวพิมพใหญทั้งหมด 

 ตัวอักษรบางคูที่อยูติดกันอาจมีระยะหางไมเหมาะสม จําเปนตองทําการปรับแตงที่เรียกวา 

Kerning เปนการปรับระยะหางระหวางคูของตัวอักษร ซึ่งจะมีความสําคัญมากเมื่อใชตัวอักษรขนาด

ใหญหรือตัวอักษรที่ใชเปนหัวขอหลัก เพราะเมื่อตัวอักษรใหญขึ้นก็จะเกิดชองวางที่มากขึ้นดวย 

จุดประสงคของการทํา kerning คือการปรับระยะหางของตัวอักษรใหเทากันโดยตลอด เพื่อที่สายตา

จะไดเคลื่อนที่อยางราบเรียบและสม่ําเสมอ 

 ชองวางระหวางคําสําหรับภาษาอังกฤษ หรือ ชองวางระหวางคําในภาษาไทย เปนสิ่งที่ควร

จะเทากันเสมอ ไมวาจะเปนการจัดตําแหนงแบบ Justify ชองวางของแตละคําจะแตกตางกันไปใน

แตละบรรทัด เพื่อชวยใหขอบซายและขวาเทากัน คุณอาจตองใชเคร่ืองหมายยัติภังค (-) มาชวยแยก

คําใหอยูคนละบรรทัด หรือปรับเปลี่ยนการเวนวรรคใหม เพื่อไมใหมีชองวางมากเกินไป  

ระยะหางระหวางบรรทัด (Leading)  

 ระยะหางระหวางบรรทัด หรือ Leading ซึ่งมีที่มาจากการเติมแนวของตะกั่วเขาไประหวาง

บรรทัดเพื่อใหอานงายขึ้นในกระบวนการทําตัวอักษรโลหะในสมัยกอน (Leading ออกเสียงวา “เล็ด

ด้ิง” มาจากคําวา Lead หรือตะกั่วแปลตรงตามตัววา “เสนตะกั่วที่ใชถางบรรทัดในการพิมพ” ไมได

เกี่ยวกับคําวา lead ที่แปลวา “การนํา” หรือ “สิ่งนํา” แตอยางใด 

 จากกระบวนการน้ีทําใหคําวา Leading ถูกนํามาใชในการกําหนกระยะหางระหวางบรรทัด 

ในโปรแกรมใชในการกําหนดระยะหางระหวางบรรทัดในโปรแกรมออกแบบสิ่งพิมพและ word 

processing ที่ระยะหางนอยจะมีจํานวนตัวอักษรไดมากจะขยายพื้นที่ของตัวอักษรและยังเพิ่มความ

สะดวกในการอานอีกดวย ลองเปรียบเทียบผลของความสะดวกในการอานจากตัวอยางตอไปน้ี 

ความยาวของบรรทัด 

 เมื่อบรรทัดของตัวอักษรยาวขึ้น อาจสรางความไมสะดวกใหกับผูอานที่ตองเลื่อนสายตา

จากปลายบรรทัดไปยังสวนตนของบรรทัดใหมในทางตรงกันขามบรรทัดที่คอนขางสั้นขอความจะ

ถูกแยกจากกันบอยคร้ังซึ่งเปนการรบกวนผูอานเชนกัน ความยาวที่เหมาะสมของบรรทัดขึ้นอยูกับ

หลายปจจัยอยางเชน ชนิดตัวอักษร ขนาด ระยะหางระหวางบรรทัดและความยาวของเน้ือหา 

 คุณสามารถควบคุมความยาวของบรรทัดไดดวยการสรางตางราง HTML ครอบบริเวณ

เน้ือหาเหลาน้ัน แลวกําหมดความกวางของชองเปนพิกเซลแทนการใหเปอรเซ็นตจากการศึกษา

พบวาสายตาคนเราสามารถกวาดไปในพื้นที่กวางประมาณ 4 น้ิวไดโดยไมตองขยับศีรษะ ดังน้ัน 

เพื่อความสะดวกในการอานแตละบรรทัดควรมีตัวอักษรประมาณ 50-70 ตัวหรือ 7-15 คํา 

(ภาษาอังกฤษ) หรือเทียบเปนพื้นที่ก็จะกวางประมาณ 350-500 พิกเซล 
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ความยาวของหนาเว็บ 

 โดยปกติแลว ความยาวของหนาเว็บไมควรยาวจนเกินไปเพราะหนาเว็บที่ยาวมาก ๆ จะทํา

ใหผูใชรูสึกเหน่ือยลาที่จะอานทางที่ดีควรจะแบงออกเปนหนาสั้น ๆ หลาย ๆ หนาตอกัน ซึ่งจะให

ความรูสึกที่ดีกวาอยางไรก็ตาม ไมมีขอกําหนดตามตัวเกี่ยวกับความยาวสูงสุดที่ควรจะเปน ทั้งน้ี

ขึ้นอยูกับรูปแบบหนาและขนากไฟลน้ัน ๆ 

แบงเน้ือหาออกเปนยอหนา (Paragraph) 

 เมื่อใดที่เน้ือหาของคุณมีความยาวมากๆหลายบรรทัดตอกันก็ควรแบงขอความเหลาน้ันให

เปนสวนยอยๆ หรือเรียกวา “ยอหนา” หรือ Paragraph ซึ่งแตละยอหนาแตละเว็บเพจแยกออกจาก

กันโดยการขึ้นยอหนาใหม และมักจะมีบรรทัดวางคั่นเน่ืองจากภาษา HTML คําสั่งหรือแท็กซี่ที่ใช

ในการขึ้นยอหนาใหมคือ <P> จะทําใหเกิดบรรทัดวางระหวางยอหนาดวยกันเพื่อแยกใหเห็นไดชัด

วาเปนขอความที่อยูคนละยอหนา 

ขนาดของตัวอักษร 

 ขนาดของตัวอักษรมีผลตอคุณสมบัติและลักษณะของเน้ือหาหลายประการ การเขาถึง

บทบาทและความสําคัญของขนาดตัวอักษรจะชวยใหคุณออกแบบเว็บเพจที่สามารถดึงความสนใจ

ของผูอาน ไปยังขอมูลที่ตองการ และมีผลในการนําทางใหผูใชคลิกไปยังสวนตาง ๆ ไดแนวทาง

ตอไปน้ีจะชวยใหคุณใชประโยชนจากขนาดของตัวอักษรไดอยางมีประสิทธิภาพ 

ดึงดูดความสนใจดวยอักษรขนาดใหญ 

 คุณอาจนําสายตาของผูอานใหมุงไปยังเปาหมายดวยการใชตัวอักษรขนาดใหญ เชนในสวน

ของโลโกหรือหัวขอหลักตาง ๆ หรือบริเวณที่คุณตองการใหผูอานสนใจ  ซึ่งเปนการกําหนด

ตําแหนงใหผูอานใชเปนจุดเร่ิมตนโดยปกติแลวผูอานจะเร่ิมตนจากดานบนซายแตถาคุณตองการให

เร่ิมสนใจที่สวนอ่ืนของหนาก็อาจใชตัวอักษรขนาดใหญใหสะดุดตาสายผูอานกอน 

•  การใชตัวอักษรขนาดใหญเร่ิมตนประโยค (Initial caps หรือ Drop caps) 

 บางคร้ังคุณไมจําเปนตองใชตัวอักษรแบบกราฟก เพื่อดึงดูดความสนใจเนนถึงความสําคัญ

ของ ขอความ เมื่อคุณสามารถใชตัวอักษรที่มีขนาดใหญเร่ิมตน ประโยคเปนเทคนิคที่นิยมใชกันมา

นานแลว ในสิ่งพิมพ เพื่อดึงดูดความสนใจของผูอานดวยการสรางความแตกตางของขนาดตัวอักษร 

 โดยทั่วไปแลวตัวอักษรตัวแรกจะมีขนาดใหญวาตัวอ่ืนประมาณ 2-5 พอยท และยังนิยมที่

จะใชตัวอักษรชนิดอ่ืนเพื่อใหเกิดความแตกตางมากขึ้น นอกจากน้ันแลวยังอาจใชรูปแบบสลับสี ซึ่ง

จะใชตัวอักษรสีออนเหนือพื้นหลังสีเขมเพื่อใหเห็นไดเดนชัด หรือคุณอาจยกเน้ือหายางสวนหรือ

ขอความสําคัญออกมาแสดงใหเดนชัด เพื่อเพิ่มความนาสนใจใหกับเน้ือหาที่คอนขางยาว 

• ใชตัวอักษรขนาดเล็กเพื่อเพิ่มความตอเน่ืองของเน้ือหา 
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 การใชขนาดตัวอักษรที่เหมาะสมสามารถชวยเพิ่มความตอเน่ืองใหกับเน้ือหาได การใช

ตัวอักษรขนาดเล็กในสวนของราบละเอียดเน้ือหาจะทําใหสามารถบรรจุตัวอักษรไดมากขึ้นในพื้นที่

ที่มีอยู ชวยสรางความตอเน่ืองของเน้ือหาคอนขางยาวไดดีกวาตัวอักษรขนาดใหญ 

การเนนขอความใหเดนชัด 

 เราสามารถใชตัวอักษรในลักษณะตางๆ กัน เพื่อแสดงการเนนย้ําถึงประเด็นหลัก ใจความ

สําคัญหรือบทสรุปของเน้ือเร่ือง เพื่อสรางความสะดวกใหกับผูอานที่ตองการสํารวจเน้ือหาคราว ๆ 

อยางรวดเร็ว และยังชวยเนนจุดสําคัญในขณะที่ผูอานกําลังอานอยางละเอียดอีกดวย 

 หลักในการเนนขอความทําไดโดยอาศัยความแตกตางที่ปรากฏของตัวอักษรรวมถึงความ

แตกตางระหวางพื้นที่ตัวหนังสือกับพื้นที่วางโดยรอบการออกแบบอยางรอบคอบดวยการสราง

ความแตกตางของรูปแบบอยางรอบคอบดวยการสรางความแตกตางของรูปแบบและลักษณะของ

ตัวอักษรใหเห็นไดชัดเจนจะเปนที่สะดุดตาและดึงดูดความสนใจจากผูอานไดอยางมาก แตถา

เลือกใชตัวหนาทั้งหมดก็จะไมมีอะไรเดนชัดขึ้นมา  

การใชขนาดและนํ้าหนักของตัวอักษร 

 เปนเร่ืองปกติที่จะสรางความเดนใหกับตัวอักษรโดยทําใหมีขนาดใหญกวาหรือมีลักษณะ

เสนที่หนาและเขมกวาซึ่งจะทําใหดูมีความสําคัญมากกวาสิ่งที่อยูรอบขางในการอานอยางคราว ๆ 

สิ่งที่ตองการเนนจะมีลักษณะเดนชัดและสะดุดตาผูอานในทางตรงกันขามขอความที่ไมตองการ

เนนจะมีขนาดเล็กและบางกวา ซึ่งในภาษา HTML เรามีนํ้าหนักของตัวหนังสือใหเลือกเพียง 2 

ระดับ คือ ตัวปกติ และตัวหนาที่กําหนดดวยคําสั่ง<B> (Bold) 

การทําตัวเอียง (Italic) 

 ลักษณะตัวอักษรแบบเอียงเปนที่นิยมใชกับสิ่งพิมพในการเนนคําหรือขอความตัวอักษร

แบบเอียงน้ีมักจะทําใหอานยากกวาตัวปรกติเล็กนอยจึงทําให ผูอานตองหยุดเพื่ออานซ้ํา ๆ ซึ่งนับ

ถือเปนสิ่งที่เนนเพราะความแตกตางจากตัวอักษรปกติ และเพราะความเร็วของการอานที่ลดลง ซึ่ง

จะทําใหสายตาของเรามุงไปสูจุดที่แตกตางจากปรกติตามลักษณะเฉพาะของสมองมนุษยตํารา

ทางดาน Publishing หลายเลมแนะนําใหใชตัวเอียงเพื่อเนนมากกวาทําตัวหนา (Bold) เสียอีกเพราะ

เรียกรองความสนใจไดโดยไมสะดุดตาหรือรบกวนการกวาดสายตาเกินไปขณะที่การใชตัวเอียงใน

สิ่งพิมพไดผลดีแตในหนาจอมอนิเตอรแลวกลับมีการแสดงของพิกเซลอยางไมลงตัวเพราะจุดบน

จอภาพมีความละเอียดตํ่ากวาการพิมพมาก คือมีความละเอียดเพียงประมาณ 72-96 dpi (จุดตอน้ิว) 

ในขณะที่การพิมพน้ันใชความละเอียด ถึง 2,400 dpi ขึ้นไป ดังน้ันเปนเวลาแสดงผลตัวเอียงใน

ปริมาณมาก ๆ โดยเฉพาะอยางยิ่งตัวอักษรภาษาไทยจึงเปนสิ่งที่ควรหลีกเลี่ยงหรือถาจําเปนตองใชก็

ตองแนใจวาผูใชจะสามารถอานไดโดยไมลําบากนัก 
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การขีดเสนใต  

 เทคนิคการขีดเสนใตเปนที่นิยมใชในการพิมพดีดสมัยกอนมีการใชสืบเน่ืองจนมาถึงยุคการ

พิมพในโปรแกรมคอมพิวเตอร (Word Processing) แตเน่ืองจากการใชเสนใตมีความหมายพิเศษใน

ระบบเว็บ ซึ่งแสดงถึงไฮเปอรลิงคที่ติดอยูกับคําน้ัน (Hypertext) ดังน้ันเราจึงไมควรใชขีดเสนใตใน

ความหมายอ่ืนอีก มิฉะน้ันสรางความสับสนใหกับผูใชได  

ตําแหนงตัวอักษร  

 ตําแหนงของคําหรือบรรทัดที่อยูตางจากปรกติจะมีความเดนในตัวเชนเดียวกับการยอหนา

ขางในหรืออกขางนอก (Indent หรือ hanging indent) ใหเกิดความแตกตางในพารากราฟซึ่งจะชวย

ดึงดูดความสนใจได 

แนวทางของตัวอักษร (Orientation) 

 ตัวอักษรที่อยูในแนวต้ังจากลางไปบนเปนสิ่งที่แปลกใหมสังเกตไดงายแตทําใหไมสะดวก

ในการอานในหนาหนังสือปกติเราแตกลับดานหนังสือก็จะอานไดแตในจอมอนิเตอรผูอานตอง

เอียงคอจึงจะอานไดสวนตัวอักษรในแนวต้ังจากบนลงลางเปนสิ่งที่ทําไมไดในภาษา Html แต

สามารถทําไดงายโดยใชรูปกราฟกแทนถาจําเปนก็ตองใชก็ควรใชอยางจํากัด 

พื้นท่ีวาง (White Space) 

 นอกเหนือจากขนาดตัวอักษรที่จะแสดงถึงความสําคัญพื้นที่วางรอบๆตัวอักษรก็เปนสิ่งที่

สําคัญเชนกัน ตัวอักษรขนาดเล็กในพื้นที่กวาง ๆ จะมีความโดดเดนมากกวาปรกติ นอกจากน้ัน การ

มีพื้นที่วางมาก ๆ ในหนาเว็บยังชวยทําใหเน้ือหาน้ันนาอานมากกกวาหนาที่เต็มไปดวยตัวหนังสือ

ผูออกแบบควรเขาใจวาการทําเน้ือหาใหดูอานงายสําคัญกวาการใสเน้ือหาใหมากที่สุดในหนาเว็บ

การออกแบบเว็บเพจโดยคํานึงถึงพื้นที่วาง จึงชวยทําใหคุณสามารถจัดบริเวณของเน้ือหาไดอยาง

นาสนใจ 

 วิธีเบื้องตนในการควบคุมการปรากฏของตัวอักษรในเว็บเพจ คือการใชคําสั่ง <PRE> ที่มี

ไวสําหรับแสดงตัวอักษรตามรูปแบบที่กําหนดไวสวนวิธีที่พลิกแพลงขึ้นอีกหนอยคือการใชกราฟก

โปรงใสมาคั่นใหเกิดพื้นที่วาง หรือการกําหนดคาพื้นที่วางในแนวต่ังและแนวนอนโดยรอบของ

กราฟก 

การสรางความสมดุลในหนาเว็บ 

 การจัดรูปแบบโครงสรางของเน้ือหาในหนาเว็บตองอาศัยแนวทางในการจัดระเบียบ สราง

สมดุลรวมถึงการจัดแนวของตัวอักษรอยางเหมาะสมเพื่อใหผูอานเขาใจไดงาย แมวาเรายังจะมี

ขอจํากัดในการจัดรูปแบบตัวอักษรอยูมาก แนวทางตอไปน้ีจะชวยใหคุณนําเสนอขอความอยางมี

รูปแบบ 
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จัดเรียงรายการลิงคตามแนวนอน 

 คุณไมจําเปนตองเรียงรายการลิงคเปนแถวตามแนวต้ังเสมอไปบางคร้ังการเรียงตาม

แนวนอนอาจทําใหมองเห็นไดชัดเจนและยังดึงดูดความสนใจไดดีกวา ทั้งน้ีขึ้นอยูกับรูปแบบและ

ความเหมาะสมของการออกแบบดวย 

สรางความสมดุลของตัวอักษรขนาดใหญและขนาดเล็ก 

 หลักในการใชตัวอักษรอีกอยางหน่ึงคือการสรางความสมดุลของตัวอักษรขนาดใหญและ

ขนาดเล็กโดยปรกตินักออกแบบจะใช GIF สําหรับตัวอักษรขนาดใหญ และตัวอักษรแบบ HTML 

กับสวนเน้ือหาในเว็บเพจ ดังน้ันเราจึงตองควบคุมใหตัวอักษรแบบ GIF เขากันไดแบบ HTML 

อยางเหมาะสมและตองไมโดดเดนเกินไป 

จัดกลุมขอความเปนสัดสวนเหลื่อมล้ํากัน 

 วิธีการหน่ึงในการสรางความสมดุลใหกับหนาเว็บคือการจัดกลุมขอความใหเปนสัดสวน

เหลื่อมล้ํากัน เชนการจัดขอความ 3 พารากราฟใหเหลื่อมล้ํากันลงมาดานลางจากซายไปขวา ผูใช

สวนใหญก็จะเร่ิมอานที่พารากราฟที่อยูดานบนซายและไลไปตามลําดับวิธีน้ีถือเปนการจัดขอความ

ใหเปนสัดสวนที่นาติดตามอยางสรางสรรค 

จัดโครงสรางพื้นท่ีของตัวอักษรอยางไมเทากัน (Asymmetrical) 

 ไมจําเปนตองจัดวางพื้นที่ของตัวอักษรใหเทากันหรืออยูตรงกลางเสมอที่จริงแลวการแบง

พื้นที่หนาอยางไมสมดุลเชนเปน 2 คอลัมนในอัตราสวน 30:70 ไมเพียงแตจะดูนาสนใจแตยังชวย

สรางความสมดุลระหวางพื้นที่วางและตัวอักษรวิธีการในการแบงพื้นที่ทําไดดวยการกําหนดตาราง

ใหมีความกวางเต็มพื้นที่หนาจอ แลวแบงคอลัมนตามขนาดที่ตองการ 

จัดแนวตัวอักษรในกลุมเดียวกัน 

 การจัดแบบน้ีจะชวยใหผูใชสามารถแยกแยะขอความตามลักษณะออกเปนกลุมอยางชัดเจน

ซึ่งอาจทําไดโดยใชพื้นที่วางและคอลัมนในตารางในสวนของเนวิกเกชั้นบารก็ควรรวมลิงคประเภท

เดียวกันเขาดวยกัน พรอมทั้งจัดแนวใหเปนระเบียบ และควรนึกถึงความสม่ําเสมอของรูปแบบ

โดยรวมของทั้งหนาอยาลืมวาการแยกสวนของขอมูลกับลิงคออกจากกันอาจทําใหผูใชสนใจหรือ

ในทางตรงกันขามอาจจะสับสนก็ได 

การใชสีกับตัวอักษร 

 สีเปนองคประกอบที่มีประสิทธิภาพสูงในการนําเสนอบนเว็บโดยจะชวยตกแตงโครงสราง

และรูปแบบของตัวอักษรใหดูดียิ่งขึ้นเมื่อเทียบกับสื่อสิ่งพิมพสวนมายังเปนขาว-ดําแลวการใชสีก็

เปนเร่ืองที่นาต่ืนเตนและเรียกความสนใจไดมากกวา นอกจากน้ีสําหรับเว็บเพจการใชสีไมทําให



33 
 

ตนทุนของเราเพิ่มขึ้นและสียังชวยทําใหเกิดความแตกตางจากตัวอักษรปรกติอีกดวย กําหนดสีหลัก

สําหรับเว็บ  

 เว็บไซตที่ดีอาจไมจําเปนตองใชสีจํานวนมากอยางที่คิดโดยทั่วไปแลวเว็บไซทตองการสี

หลัก จํานวน ถึง 7 สีที่จะใชประจําสําหรับองคประกอบตาง ๆ ในเว็บเพจ ซึ่งรวมถึงตัวอักษรดวยแต

ก็ไมใชวาคุณจะใชไดเฉพาะสีที่กําหนดไวเทาน้ันคุณอาจเลือกใชสีอ่ืนเพิ่มเขาไดเสมอเพียงแตตอง

ระวังใหสี ทั้งหมดไปดวยกันไดดีโดยไมขัดแยงกัน 

ใชสีของตัวอักษรอยางมีความหมายและสม่ําเสมอ   

 เน่ืองจากผูใชจะมองเปนความแตกตางของสีไดอยางรวดเร็วการใชสีของตัวอักษรที่ตางกัน  

ตามลักษณะเน้ือหาเชน หัวขอ รายละเอียด และลิงคอยางสม่ําเสมอ จะทําใหผูใชคุนเคยและทองไป

ใน เว็บไซทไดอยางสะดวกตลอดไซท  

 เพื่อความสม่ําเสมอของสีตลอดทั้งเว็บไซทคุณอาจใชเทคนิคของ Cascading Style Sheets 

ชวย ระบุสีและรูปแบบขององคประกอบแตละชนิดภายในเว็บไดอยางสะดวก ใชสีท่ีแตกตางกันใน

แตละสวนขอมูล 

 ถาคุณกําลังนําเสนอเน้ือหาที่แบงเปนสวนๆ ได อยางเชน สินคาหลายๆ ประเภท หรือลิงค

ไปยังขอมูลหลายๆสวนคุณอาจทดลองใชสีที่ตางกันในแตละยอหนาชวยใหผูอานไดรับขอมูลที่เร็ว

ขึ้นและถาเราใชสีเหลาน้ีอยางสม่ําเสมอผูอานก็จะคุนเคยและเขาถึงขอมูลไดสะดวกขึ้นที่สําคัญคือ

คุณตองแนใจวาสีที่นํามาใชเขากันไดกับสีขององคประกอบอ่ืนๆ 

กําหนดสีของลิงคใหเหมาะสม 

 ในขั้นตอนการออกแบบลิงคคุณสามารถระบุสีใหกับสภาวะทั้งสามอยางของลิงค ซึ่งไดแก 

ลิงคที่ยังไมไดคลิกลิงคขณะที่คลิกและลิงคที่ไดผานการคลิกไปแลวทั้งน้ีการเลือกสีที่ใชความ

คํานึงถึงนาที่ของแตละสภาวะลิงคตามปรกติควรจะมีสีที่เดนชัดใหรูวาสามารเชื่อมโยงไปที่อ่ืนได 

จึงควรใชสีที่เดนมองเห็นไดชัดขณะที่สีของลิงคขณะที่คลิกน้ันมีไวเพื่อตอบสนองวากําลังถูกคลิก

อยู จึงควรทําใหมีสีสันที่ชัดเจนเชนกันแตตองตางจากสีของลิงคปกติพอสมควรสวนลิงคที่ผานการ

คลิกไปแลวมีหนาที่เตือนใหเรารูวาไดคลิกเขาไปแลวจะไดไมตองคลิกซ้ําอีกจึงควรใชสีที่แตกตาง

ไมจําเปนตองใชสีที่เดนชัดแตอยางใด 

 

สีกับการพิมพเว็บเพจ 

 ถาคุณต้ังใจใหผูใชพิมพขอมูลจากเว็บแลวควรจะออกแบบใหมีลักษณะพิเศษที่เหมาะสม

กับการพิมพ เชนการใชตัวอักษรสีเขมบนพื้นหลังสีออนมีผูออกแบบจํานวนมากที่ใชพื้นหลังเปนสี

เขมกับตัวอักษรสีขาวโดยอาจลืมคิดไปวาปกติแลวสีพื้นหลังจะไมถูกพิมพออกมาดวยคือกลายเปน
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สีขาวไป ทําใหไมสามารถพิมพตัวอักษรสีขาวบนพื้นขาวได หรือถามีการกําหนดใหพิมพสีพื้นหลัง

ออกมาดวยก็จะเปนการสิ้นเปลื้องหนึกพิมพอยางไมสมควรนัก 

ระบบงานท่ีเกี่ยวของ 

 นางสาวนิรัตฉัตร วสุนทรากาญจน, นางสาวอารยา ไพรศร,และนางสาวกนกวรรณ จออู 

(2561) โครงการเว็บไซต ประวัติพระลูกเธอ เจาฟาสิริวัณณวรี นารีรัตนราชกัญญา ซึ่งระบบที่

พัฒนาขึ้นสามารถศึกษาเกี่ยวกับประวัติของพระองคได 

 นางสาวชนิกา แกวขวานอย, นางสาวยุภาดา กองชา, นางสาวธิดารัตน ตระกูลกาญจ(2561) 

โครงการเว็บไซต สถานที่ทองเที่ยวภาคอีสาน เพื่อทําการศึกษาคนควาหาความรูเกี่ยวกับสถานที่

ทองเที่ยวภาคอีสาน เพื่อใหผูศึกษาเกี่ยวกับสถานที่ทองเที่ยวและสามารถเปนความรูได 

 นายพิชัย นาคเกิด, นายนัทธพงษ รุงสวาง, นางสาวกมลวรรณ คอนวิมาน(2561)โครงการ

เว็บไซต พลศึกษาเพื่อพัฒนาบุคลิกภาพ ซึ่งระบบที่พัฒนาขึ้นสามารถสึกษาเกี่ยวกับพลศึกษาเพื่อ

พัฒนาบุคคลิกภาพได  

2.4 การนําเอาระบบคอมพิวเตอรมาใช 

 1. นําคอมพิวเตอรเขามาใชในการนําเสนอขอมูล 

 2. นําคอมพิวเตอรเขามาชวยในการประหยัดเวลาในการทํางาน 

 3. นําคอมพิวเตอรเขามาชวยในการตัดแตงภาพในการทําเว็บไซต 

  

 

 

 

 

 



3.2 การออกแบบ Story board 

 

รูปท่ี3.2 Index 

 

 

รูปท่ี. 3.3 หนาหลัก 
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รูปท่ี 3.4 ประวัติ 

 

 

รูปท่ี 3.5 ขาวสาร 
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รูปท่ี 3.6 วิดีโอ 

 

 

รูปท่ี 3.7 การเลี้ยงดู 
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รูปท่ี 3.8 การดูงูมีพิษไมมีพิษ 

 

 

รูปท่ี 3.9 สวนประกอบของพิษ 
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รูปท่ี 3.10 ฤทธิ์ของพิษ 

 

 

รูปท่ี 3.11 Neurotoxins 
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รูปท่ี 3.12 Hemorrhogins 

 

 

รูปท่ี 3.13 Procoagulant enzymes 
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รูปท่ี 3.14 Cytotxin 

 

 

รูปท่ี 3.15 Cytotoxins 
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รูปท่ี 3.16 Carddiotoxins 

 

 

รูปท่ี 3.17 Autopharmaoological Substances 



48 
 

 

รูปท่ี 3.18 Nephrotoxin 

 

 

รูปท่ี 3.19 Hemolysis 
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รูปท่ี 3.20 งูพิษในประเทศไทย 

 

 

รูปท่ี 3.21 Elapidae 
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รูปท่ี 3.22 Viperidae 

 

 

รูปท่ี 3.23 Hydrophiidae 
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รูปท่ี 3.24 Colubridae 

 

 

รูปท่ี 3.25 งูเหา 
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รูปท่ี 3.26 งูจงอาง 

 

 

รูปท่ี 3.27 งูแมวเซา 
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รูปท่ี 3.28 งูสามเหลี่ยม 

 

 

รูปท่ี 3.29 งูกะปะ 
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รูปท่ี 3.30 งูทับสมิงคลา 

 

 

รูปท่ี 3.31 งูเขียวหางไหม 
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รูปท่ี 3.32 งูเขียวหางไหมตาโต 

 

 

รูปท่ี 3.33 ดานการแพทย 
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รูปท่ี 3.34 พยาธิกําเนิด 

 

 

รูปท่ี 3.35 พยาธิกําเนิด (ตอ) 
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รูปท่ี 3.36 พยาธิสภาพ 

 

 

รูปท่ี 3.37 พยาธิสภาพ (ตอ) 
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รูปท่ี 3.38 การตรวจสอบทางนํ้าเหลือง 

 

 

รูปท่ี 3.39 การตรวจสอบทางนํ้าเหลือง (ตอ) 
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รูปท่ี 3.40 การตรวจที่หองปฏิบัติ 

 

 

รูปท่ี 3.41 การตรวจที่หองปฏิบัติ (ตอ) 
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รูปท่ี 3.42 อาการแสดงเฉพาะของพิษ 

 

 

รูปท่ี 3.43 อาการแสดงเฉพาะของพิษ (ตอ) 
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รูปท่ี 3.44 ดานการวิจัย 

 

 

รูปท่ี 3.45 ดานการเพาะ 
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รูปท่ี 3.46 ดานการเพาะ (ตอ) 

 

 

รูปท่ี 3.47 ดานเคมี 
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รูปท่ี 3.48 ดานเคมี (ตอ) 

 

 

รูปท่ี 3.49 ดานสมุนไพร 
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รูปท่ี 3.50 ดานสมุนไพร (ตอ) 

 

 

รูปท่ี 3.51 ดานประสิทธิภาพ 
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รูปท่ี 3.51 ดานประสิทธิภาพ (ตอ) 

 

 

รูปท่ี 3.52 ดานชีววิทยา 
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รูปท่ี 3.53 ดานชีววิทยา (ตอ) 

 

 

รูปท่ี 3.54 ดานชีววิทยา 
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3.3   การออกแบบสิ่งนําเขา Input (Data) 

 1. มีรูปภาพประกอบเพื่อเขาใจเน้ือหามากยิ่งขึ้น 

 2. ใหเครดิตของเน้ือหาที่มา 

3. มีบทบาทของตัวละครตาง ๆ เพื่อใหคนที่อานเขาใจมากยิ่งขึ้น 

4. รูปภาพและคําอธิบายเกี่ยวกับผูจัดทํา 

 

3.4   การออกแบบสิ่งนําออก Output (Data) 

 1. หนาจอคอมพิวเตอร คือ รูปแบบของเว็บไซตที่สมบูรณ 

 2. เคร่ืองฉายโปรเจคเตอร คือ การนํามาใชนําเสนอการสอบโครงการ 

 3. เคร่ือง Printer คือ การจัดทําเอกสารโครงการ 



บทที3่ 

การออกแบบระบบงานดวยคอมพิวเตอร 

3.1 การออกแบบ Site Map 
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บทที ่4 

การพัฒนาระบบเว็บไซตโครงการงูพิษในประเทศไทย 

 

4.1  เคร่ืองมือและอุปกรณท่ีใช 

1.  Notebook  ACER 

2.  Mouse  RAPOO 

3.  Printer  HP 

4. Flash drive CRUZER BLADE 32 GB   

 

4.2    โปรแกรมท้ังหมดท่ีใชพัฒนา 

1.  โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6  ใชในการทําเว็บไซต 

2.  โปรแกรม Adobe Photoshop CS6  ใชในการตกแตงรูปภาพ  

  3.โปรแกรม Microsoft Office Word 2016 ใชในการทําเอกสาร 

           4.โปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2016 ใชในการทํางานนําเสนอ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   



70 

 

4.3    วิธีติดตั้งโปรแกรม DREAMWEAVER CS6 

 

รูปท่ี 4.1 ดับเบิลคลิกที่ชื่อไฟล Wet-up.exe 

 

 

รูปท่ี 4.2 หลังจากน้ันจะเขาสูขั้นตอนการติดต้ังโปรแกรม 
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รูปท่ี 4.3 โปรแกรมจะทําการ 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.4 คลิกที่ปุม Accept 
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รูปท่ี 4.5 กรอก Serial Number แลวคลิกที่ปุม Next 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.6 เลือกโปรแกรมที่ตองการติดต้ัง หลังจากน้ันคลิกที่ปุม Install 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 4.5 กรอก Serial Number 
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รูปท่ี 4.7 โปรแกรมจะเร่ิมทําการ 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.8 เมื่อติดต้ังโปรแกรมเรียบรอยแลว จะปรากฎหนาจอดังน้ี 
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4.4 วิธีการใชงานเว็บไซต 

 

 
 

รูปท่ี 4.9 คลิกที่ Drive F: 

 

 

 
 

 

 

 

รูปท่ี 4.10 พิมพคนหาชื่อ Folder แลวคลิกท่ี Folder งูพิษในประเทศไทยแลวดับเบิลคลิก
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รูปท่ี 4.11 กดคลิกลิงคหนา Index .htm 

 

 
 

รูปท่ี 4.12  เปดโปรแกรมเว็บบราวเซอรและพิมพ file:///F:/COM8-งูพิษในประเทศไทย/Home.html 
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รูปท่ี 4.13 แสดงหนาจอรูปที่  1  หนาเขาสูระบบ ( Index) 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.14  แสดงหนาจอรูปที่  2  หนาหลักของระบบ (Home) 
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รูปท่ี 4.15  แสดงหนาจอรูปที่  3  แสดงประวัติและเน้ือหาของงูพิษในประเทศไทย 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.16  แสดงหนาจอรูปที่  4  แสดงขาวสารงูพิษ 
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รูปท่ี 4.17  แสดงหนาจอรูปที่  5  แสดงขาวสารงูพิษที่1 

 

 
 

รูปท่ี 4.18  แสดงหนาจอรูปที่  6  แสดงขาวสารงูพิษที่2 
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รูปท่ี 4.19  แสดงหนาจอรูปที่  7  แสดงขาวสารงูพิษที่3 

 

 

รูปท่ี 4.20  แสดงหนาจอรูปที่  8  แสดงขาวสารงูพิษที่4 
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รูปท่ี 4.21  แสดงหนาจอรูปที่  9  แสดงวิดีโองูพิษ 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.22  แสดงหนาจอรูปที่  10  แสดงการดูแลงูพิษ 
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รูปท่ี 4.23  แสดงหนาจอรูปที่  11  แสดงการดูงูมีพิษไมมีพิษ 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.24  แสดงหนาจอรูปที่  13  แสดงสวนประกอบของพิษ 
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รูปท่ี 4.25  แสดงหนาจอรูปที่  14  แสดงNeurotoxins 

 

 
 

รูปท่ี 4.26  แสดงหนาจอรูปที่  15  แสดงHemorrhagins 
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รูปท่ี 4.27  แสดงหนาจอรูปที่  16  แสดงCytotoxins 

 

 

 
 

รูปท่ี 4.28  แสดงหนาจอรูปที่  17  แสดง Autopharmacological 
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รูปท่ี 4.29  แสดงหนาจอรูปที่  19  แสดงNephrotoxin 

 

 

 

รูปท่ี 4.30  แสดงหนาจอรูปที่  20  แสดงElapidae 
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รูปท่ี 4.31  แสดงหนาจอรูปที่  21  แสดงViperidae 

 

 

 

รูปท่ี 4.32  แสดงหนาจอรูปที่  22  แสดงHydrophiidae 
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รูปท่ี 4.33  แสดงหนาจอรูปที่  23  แสดงColubridae 

 

 

 

รูปท่ี 4.34  แสดงหนาจอรูปที่  24  แสดงงูเหา 
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รูปท่ี 4.35  แสดงหนาจอรูปที่  25  แสดงงูจงอาง 

 

 

รูปท่ี 4.36  แสดงหนาจอรูปที่  26  แสดงงูแมวเซา 
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รูปท่ี 4.37  แสดงหนาจอรูปที่  27  แสดงงูสามเหลี่ยม 

 

 

รูปท่ี 4.38  แสดงหนาจอรูปที่  28  แสดงงูกะปะ 
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รูปท่ี 4.39  แสดงหนาจอรูปที่  29  แสดงงูทับสมิงคลา 

 

 

รูปท่ี 4.40  แสดงหนาจอรูปที่  30  แสดงงูเขียวหางไหม 
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รูปท่ี 4.41  แสดงหนาจอรูปที่  31  แสดงงูคอแดง 

 

 

รูปท่ี 4.42  แสดงหนาจอรูปที่  32  แสดงพยาธิกําเนิด 
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รูปท่ี 4.43  แสดงหนาจอรูปที่  33 แสดงพยาธิสภาพ 

 

 

รูปท่ี 4.44  แสดงหนาจอรูปที่  34  แสดงการตรวจทางนํ้าเหลือง 
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รูปท่ี 4.45  แสดงหนาจอรูปที่  35  แสดงการตรวจที่หองปฏิบัติการ 

 

 

รูปท่ี 4.46  แสดงหนาจอรูปที่  36  แสดงอาการเฉพาะของพิษ 
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รูปท่ี 4.47  แสดงหนาจอรูปที่  37  แสดงดานการเพาะ 

 

 

รูปท่ี 4.48  แสดงหนาจอรูปที่  38  แสดงดานเคมี 

 

 



94 

 

 

รูปท่ี 4.49  แสดงหนาจอรูปที่  39  แสดงดานสมุนไพร 

 

 

รูปท่ี 4.50  แสดงหนาจอรูปที่  40  แสดงดานประสิทธิภาพ 
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รูปท่ี 4.51  แสดงหนาจอรูปที่  41  แสดงดานชีววิทยา 

 

 

รูปท่ี 4.52  แสดงหนาจอรูปที่  42  แสดงหนาติดตอ 
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บทที ่5 

สรุปผลการทําโครงการ 

 

5.1 สรุปผลโครงการ 

1. ไดเว็บไซตที่ผูศึกษาน้ันมีความรูความเขาใจและรูจักคอมพิวเตอรมากขึ้น 

2. ไดเว็บไซตที่ผูใชสามารถทราบถึงการใชงานและการบํารุงรักษาคอมพิวเตอรไดอยาง    

      ถูกตอง 

3. ไดเว็บไซตที่ผูสนใจไดทดสอบความรูและความเขาใจของตนเองได 

4. ไดเว็บไซตที่ใหบุคคลอ่ืนไดรูและไดไปในสถานที่ ที่เราแนะนํา 

5.  ไดเว็บไซตที่ผูใชน้ันสามารถเผยแพรความรูเกี่ยวกับการใชงานของคอมพิวเตอร รวมถึง 

      การดูแลรักษาคอมพิวเตอรไดอยางถูกตอง 

 

 5.1.1 สรุปขนาดของโปรแกรม  

ท่ี ชื่อไฟล ขนาดของไฟล หมายเหตุ 

1 Index.html 1 KB หนาแรกของเว็บไซต 

2 Home.html 11 KB หนาหลักของเว็บไซต 

3 History.html 16 KB หนาประวัติงูพิษ 

4 News.html 12 KB หนาขาวสารงูพิษ 

5 News1.html 14 KB หนาขาวสารยอ1งูพิษ 

6 News2.html 17 KB หนาขาวสารยอ2งูพิษ 

7 News3.html 16 KB หนาขาวสารยอ3งูพิษ 

8 News4.html 15 KB หนาขาวสารยอ4งูพิษ 

9 Video.html 11 KB หนาวิดีโองูพิษ 

10 care.html 15 KB หนาการเลี้ยงดูพิษ 

11 look.html 14 KB หนาการดูงูมีพิษไมมีพิษ 

12 venom.html 16 KB หนาสวนประกอบของพิษ 

13 Neurotoxins.html 13 KB หนาNeurotoxins 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของโปรแกรม 
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ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของโปรแกรม (ตอ) 

 

ท่ี ชื่อไฟล ขนาดของไฟล หมายเหต ุ

14 Hemorrhagins.html 13 KB หนาHemorrhagins 

15 Cytotoxins.html 14 KB หนาCytotoxins 

16 Autopharmacological.html 13 KB หนาAutopharmacological 

17 Nephrotoxin.html 13 KB หนาNephrotoxin 

18 Elapidae.html 13 KB หนาElapidae 

19 Viperidae.html 14 KB หนาViperidae 

20 Hydrophiidae.html 13KB หนาHydrophiidae 

21 Colubridae.html 14 KB หนาColubridae 

22 งูเหา.html 18 KB หนางูเหา 

23 งูจงอาง.html 21 KB หนางูจงอาง 

24 งูแมวเซา.html 20 KB หนางูแมวเซา 

25 งูสามเหลี่ยม.html 16 KB หนางูสามเหลี่ยม 

26 งูกะปะ.html 17 KB หนางูกะปะ 

27 งูทับสมิงคลา.html 19 KB หนางูทับสมิงคลา 

28 งูเขียวหางไหม.html 17 KB หนางูเขียวหางไหม 

29 งูคอแดง.html 19 KB หนางูคอแดง 

30 พยาธิกําเนิด.html 17 KB หนาพยาธิกําเนิด 

31 พยาธิสภาพ.html 15 KB หนาพยาธิสภาพ 

32 การตรวจทางนํ้าเหลือ.html 15 KB หนาการตรวจทางนํ้าเหลือง 

33 การตรวจที่หองปฏิบัติ.html 17 KB หนาการตรวจที่หองปฏิบัติ 

34 อาการแสดงเฉพาะของพิษ.html 15 KB หนาอาการแสดงเฉพาะของพิษ 

35 ดานการเพาะ.html 15 KB หนาดานการเพาะ 

36 ดานเคมี.html 14 KB หนาดานเคมี 

37 ดานสมุนไพร.html 14 KB หนาดานสมุนไพร 

38 ดานประสิทธิภาพ.html 15 KB หนาดานประสิทธิภาพ 

39 ดานชีววิทยา.html 15 KB หนาดานชีววิทยา 

40 Contact.html 12 KB หนาติดตอ 
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              5.1.2 สรุปขอผิดพลาดท่ีมีตอการออกแบบระบบงาน 

1.  สัญลักษณ แบรนเนอร Banner ไมตรงกับที่รูปแบบตอนแรก มีกา

เปลี่ยนแปลงรูปทรงเพื่อใหสวยงาม 

   2.  สีของพื้นหลังไมตรงกับที่ออกแบบ 

       3.  เกิดความขัดแยงทางความคิดเห็นในรูปแบบของโปรแกรมจากเดิม 

   4.  รูปแบบปุมกดไมตรงกับที่ออกแบบ 

              5.1.3 สรุปขอผิดพลาดท่ีมีในโปรแกรม 

      1.  คลิกเขาไปแลวรูปภาพไมขึ้น 

     2.  ตัวอักษรในเว็บไซต มีขนาดเล็กใหญไมเทากัน 

      3.  รูปภาพมีไมครบ 

      4.  วิดีโอมีนอยเกินไป 

      5.  สี Footage มืดเกินไปมองไมเห็นชื่อ 

 

  5.2  ปญหาและอุปสรรคในการดําเนินงาน 

     1.  Note Bookมีอาการชํารุด โปรแกรมใชงานไมได 

     2.  สมาชิกในกลุมมีเวลาในการทํางานไมตรงกัน 

     3.  เคร่ืองพิมพเอกสารหัวพิมพชํารุดและหมึกพิมพแตกระหวางทํางาน 

     4.  การติดตอสื่อสารระหวางกลุมไมตอเน่ืองทําใหงานลาชาและผิดแผนที่วางไว 

     5.  แบงเวลางานไมดี ทําใหโปรแกรมเสร็จชาและไมสมบรูณเทาที่ควร
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 5.3 สรุปการดําเนินงานจริง   

รายการ ภาคเรียนท่ี 1 

มิถุนายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กันยายน 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการทําโครงการนักศึกษาปวช.3 และ

ปวส.2 

                11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอ ATC.01โครงการ รอบท่ี 1

เอกสารบทท่ี 1 

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอโครงการ รอบท่ี 1                 17 มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอโครงการ รอบท่ี 2                 19  มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอโครงการ รอบท่ี 2                 21  มิถุนายน 62 

ลงทะเบียนหัวขอออนไลน 

เสนออาจารยท่ีปรึกษารวม 

                18-30 มิถุนายน 62 

สงเอกสารบทท่ี 2                 8-14 กรกฎาคม 62 

สงเอกสารบทท่ี 3                 15-31  กรกฎาคม 62 

สอบนําเสนอโครงการ (รอบเอกสาร)                 17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบเอกสาร)                 22 สิงหาคม 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 50%                  9-15 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 60%                  16-22 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 70%                  23-30 กันยายน 62 

รายการ ภาคเรียนท่ี 2 
พฤศจิกายน 62 ธันวาคม 62 มกราคม 63 กุมภาพันธ 63 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

สงความคืบหนา 90%                  1-8 พฤศจิกายน 62 

สงความคืบหนา 100%                 9-13 พฤศจิกายน 62 

สอบนําเสนอโครงการ ระดับปวช.3 
                7 ธันวาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม) 
                11 ธันวาคม 62 

สงเอกสารบทท่ี 4 
                6-19 มกราคม 63 

สงเอกสารบทท่ี 5 
                20-26 มกราคม 63 

สงงบประมาณในการทําโครงการ(แบบ

ออนไลน) 

                26-30 มกราคม 63 

สงรูปเลม ซีดี  ชําระคาเขาเลม                 1-20 กุมภาพันธ 63 

 

ตารางท่ี 5.2 สรุปเวลาการดําเนินงานจริง 

หมายเหตุ  เสนสีดํา คือ ระยะเวลาที่กําหนด 

   เสนสีแดง คือ ระยะเวลาในการดําเนินงานจริง 
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5.4 สรุปคาใชจายในการดําเนินการจริง 

 

ลําดับ รายการ จํานวน ราคา (บาท) 

1. กระดาษDouble A  A4 2 รีม 240 

2. หมึกเคร่ือง Printer สีดํา,ฟา,เขียว 1 ชุด 1000 

3. คาเย็บเลมเอกสาร 1 เลม 200 

4. คาแผนโปรแกรม Adobe Photoshops 1 แผน 350 

5. คาแผนซีดี 1 แผน  50 

6. คาเดินทาง - 230 

  รวมเปนเงิน 2,370 

    

ตารางท่ี 5.3 สรุปคาใชจายในการดําเนินงานจริง 
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                                              ภาคผนวก 

- ใบเสนอขออนุมัติทําโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ(ATC.01) 

- ใบอาจารยที่ปรึกษารวม(ATC.02) 

- ใบขอสอบปองกันโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ(ATC.03) 

- รายงานความคืบหนาโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ(ATC.04) 

- ใบบันทึกการเขาพบอาจารยที่ปรึกษาโครงการ(ATC.05) 

- ใบขออนุญาตทําบทที่ 4 และบทที่ 5 (ATC0.6) 
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