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บทคัดยอ 

 

 การจัดทําโครงการเว็บไซตครบเคร่ืองเร่ืองเห็ดคร้ังน้ี มีวัตถุประสงคเพื่อใหไดทําความรูจักเห็ด

แตละชนิด ทําความเขาใจกับประโยชนและอันตรายตอเห็ดชนิดตาง ๆ และวิธีปฐมพยาบาลที่ถูกตอง 

ขอบเขตการศึกษาของโครงการ คือ เว็บไซตที่นําเสนอถึงเห็ดที่สามารถนํามารับประทานไดและไม

สามารถนํามารับประทานได นําเสนอถึงสรรพคุณของเห็ดแตละชนิดและนําเสนอเห็ดที่สามารถนําไป

ประกอบอาหารได 

 โครงการเว็บไซตน้ีประกอบไปดวยขอมูลของเห็ดประเภทตาง ๆ อาทิเชน เห็ดที่สามารถกินได 

เห็ดที่ไมสามารถกินได เห็ดที่มีคุณประโยชนเปนยาสมุนไพร อาหารที่ประกอบไปดวยเห็ด และการ

ปฐมพยาบาลเบื้องตนเมื่อรับประทานเห็ดพิษ เว็บไซตของเราไดใชเทคนิค Rollover Image                  

และภาพเคลื่อนไหว โครงการเว็บไซตน้ีสามารถลิงกออกไปเว็บไซตอ่ืนได เชน Facebook เว็บไซตเปน

ตน ประกอบไปดวยไฟล html 50 ไฟล ซึ่งรวมเปนขนาด 446 KB ซึ่งเปนไปตรงตามวัตถุประสงคของ

ผูจัดทํา 

 สรุปคือโครงงานเว็บไซตครบเคร่ืองเร่ืองเห็ดสามารถเปนประโยชนตอผูเขาชมเพื่อเรียนรู

เกี่ยวกับเห็ด และเปนประโยชนตอคณะผูจัดทําในการฝกทักษะการสรางเว็บไซต 
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กิตติกรรมประกาศ 

 

ขอขอบพระคุณวิทยาลัยอรรถวิทยพณิชยการที่ใหการสนับสนุนในการใชสถานที่ และ

อุปกรณในการทําโครงการเว็บไซตครบเคร่ืองเร่ืองเห็ด 

ขอขอบพระคุณอาจารย สมาภรณ  เย็นดี อาจารยฐิติรัตน  นัยพัฒน และคณะอาจารย         

ทุกทานที่ใหความรูในการทําโครงการในคร้ังน้ี 

สุดทายน้ีขอขอบคุณสมาชิกในกลุมและเพื่อน ๆ ทุกคนที่ใหความรวมมือและชวยเหลือใน

การทําโครงการเว็บไซตคร้ังน้ี จนทําใหโครงการเว็บไซตครบเคร่ืองเร่ืองเห็ดเสร็จสมบูรณ 
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คํานํา 

 

 การจัดทําโครงการน้ี เปนสวนหน่ึงของวิชาโครงการ รหัสวิชา 2204-8501  หลักสูตร

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ โดยคณะผูจัดทําไดจัดทําโครงการประเภท 

เว็บไซตเร่ือง ครบเคร่ืองเร่ืองเห็ด โดยมีการสรางเว็บไซตเพื่อนําเสนอผลงานแกผูที่สนใจในการ

คนควาขอมูลเกี่ยวกับเห็ดชนิดตาง ๆ  

เว็บไซตที่ทางคณะผูจัดทําไดจัดทําน้ัน ประกอบไปดวยความรูเกี่ยวกับเห็ดชนิดตาง ๆ และ

การปฐมพยาบาลเบื้องตนเมื่อรับประทานเห็ดมีพิษ โดยภายในเว็บไซตจะประกอบไปดวยเน้ือหา

เห็ดทั้ง 3 ประเภท เพื่อใหเขาใจในขอมูลของเห็ดประเภทตาง ๆ การทําอาหารจากเห็ดตาง ๆ วิธีการ

ปฐมพยาบาลที่ถูกตอง  รวมถึงยังสามารถนําความรูที่ไดจากการศึกษาไปประยุกตใชใน

ชีวิตประจําวันหรือประกอบเปนอาชีพรายไดเสริม  

 หากโครงการน้ีมีขอผิดพลาดประการใด ทางคณะผูจัดทํา ขออภัยไว ณ ที่ น้ี  และจะ

ดําเนินการพัฒนาผลงานทางดานคอมพิวเตอรใหพัฒนาใหดีขึ้นไป  
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บทที ่1 

บทนํา 

 

1.1ภูมิหลังและความเปนมา 

 เห็ดในพจนานุกรม ฉบับราชบัณฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 เห็ด คือสวนของเชื้อราที่

ออกเปนดอก แบงเปน 2 ชนิด ชนิดหน่ึงไมมีพิษกินได อีกชนิดหน่ึงมีพิษ บางชนิดกินแลว 

ถึงตายเห็ดเร่ิมเติบโตจากเชื้อเห็ดราเกิดเปนเสนใยเห็ดราจากน้ันเสนใยเห็ดราจะรวมตัวกัน

เปนกอนเห็ดราเมื่อกอนเห็ดราอยูในสภาพแวดลอมที่ เหมาะสมไดรับอาหารความชื้น 

อุณหภูมิกอนเห็ดราจะเจริญเติบโตเปนเสนใยเห็ดที่เรียกวา ไฮฟา และเจริญเติบโตเปนตุมเห็ด

ที่คอย ๆ งอก และยืดตัวโผลขึ้นสูผิวดินผิวชั้นนอกของตุมจะปริออกเร่ิมมีรูปราง และสีสัน

ตามชนิดของเห็ดจนดอกเห็ดเร่ิมแผเปนครีบ และกลายเปนดอกเห็ดที่โตเต็มที่สวนประกอบ

ของเห็ดที่โตเต็มที่มีสวนประกอบคือ หมวกเห็ด เปนสวนของดอกเห็ดที่โตเต็มที่  

ครีบหรือกลีบเปนซี่ ๆ คลายเหงือกปลาอยูใตหมวกเห็ดเมื่อดอกเห็ดบานแตยังมีสวนที่ติดกับ

กานดอกคลายกับวงแหวน กานดอก เปนทอขนาดสั้น ยาว เล็ก ใหญ แตกตางตามชนิดของ

เห็ด ปลายกานดอกดานหน่ึงติดกับใตหมวกเห็ด  

 ในปจจุบันเห็ดเปนอาหารที่ผูบริโภคใหความสนใจเพราะมีคุณคาทางสารอาหารสูง 

โดยเฉพาะโปรตีนที่สามารถใชแทนเน้ือสัตวในผูที่รับประทานมังสะวิรัตบางชนิดนํามาใชเปนยา

รักษาโรค การเพาะเห็ดในประเทศไทยนับวามีความสําคัญเพิ่มมากขึ้นทั้งเปนอาชีพเสริม  

และเปนอาชีพหลักเน่ืองจากประชากรเพิ่มมากขึ้นจึงตองการอาหารโปรตีนที่ราคาไมแพงแตมี

คุณคาอาหารสูงปลอดจากสารเคมีที่นํามาประกอบอาหารแตเห็ดที่แสนอรอยไมไดรับประทานได

ทุกชนิดอาจจะเจอเห็ดที่พิษที่รับประทานแลวใหโทษตอรางกายบางคนอาจคนอาจจะไมทราบวา

เห็ดที่มีสีสันฉูดฉานสวยงามที่พบเห็ดตามธรรมชาติมักมาพรอมกับพิษที่ทําใหถึงแกชีวิตก็เปนได

ทั้งน้ีคณะผูจัดทําจึงตองการนําเสนอเร่ืองราวของเห็ดที่มีโทษ และมีสรรพคุณเพื่อใหความรู 

และประโยชนที่ควรทราบรวมทั้งเนนการพัฒนาเพิ่มคุณคาทางโภชนาการทางอาหารดังน้ันจึงเกิด

เว็บไซตน้ีขึ้นมาเพื่องายและสะดวกตอความเขาใจ 

 ดังน้ันคณะผูทําจึงมีความประสงคอยางมากที่จะจัดสรางเว็ปไซตนําเสนอความรู

และความเขาใจเกี่ยวกับเห็ดตอผูเขามาเยี่ยมชมไดเขาถึง และเขาใจไดงายขึ้นเพื่อนําความรูไป

ใชใหเกิดประโยชน  
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1.2 วัตถุประสงคโครงการ 

 1.เพื่อใหรูจักเห็ดแตละชนิด 

2.เพื่อใหรูถึงประโยชนของเห็ดแตละชนิด 

3.เพื่อใหทราบถึงพิษและอันตรายตอผูบริโภคในการรับประทานเห็ด 

4.เพื่อใหทราบวิธีปฐมพยาบาลที่ถูกตองจากเห็ดที่มีพิษ 

 

1.3 ขอบเขตการศึกษา 

 1.เว็บไซตที่เสนอถึงเห็ดที่สามารถนํามารับประทานได 

 2.เว็บไซตที่เสนอถึงเห็ดที่มีพิษไมควรรับประทาน 

 3.เว็บไซตที่เสนอถึงสรรพคุณของเห็ดแตละชนิดที่ใชรักษาโรค 

 4.เว็บไซตที่เสนอเมนูอาหารที่สามารถนําเห็ไปประกอบอาหารได  

 

1.4 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

 1.ไดความรูในการศึกษาประโยชน และสรรพคุณของเห็ดแลวนํามาสรางเว็บไซต 

 2.ไดความรูเกี่ยวกับเทคนิคตาง ๆ สําหรับการสรางเว็บ 

 3.สามารถนําความรูเกี่ยวกับโครงการคร้ังน้ีไปตอยอดตอไป 
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1.1 แผนการดําเนินงาน (Gantt Chart)   

กําหนดการ โครงการสอบและนําเสนอวิชาโครงการ ปการศกึษา 2562 สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ภาคเรียนท่ี 1-2 

รายการ ภาคเรียนท่ี 1 มิถุนายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กันยายน 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

อบรมการทําโครงการนักศึกษา 

ปวช.3 และปวส.2 

                11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอ ATC.01 โครงการ รอบที่ 1 

เอกสารบทที่ 1 

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอโครงการ รอบที่ 1                 17  มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอโครงการ รอบที ่2                 19  มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอโครงการ รอบที่ 2                 21  มิถุนายน 62 

ลงทะเบียนหัวขอออนไลน                 18-30 มิถุนายน 62 

สงบทที่ 2                 8-14 กรกฎาคม 62 

สงบทที่ 3                 15-31กรกฎาคม62 

สอบหัวขอโครงการ  (รอบเอกสาร)                 17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ                 22 สิงหาคม 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม  50%                 9-15 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 60%                 16-22 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 70%                 23-30 กันยายน 62 

รายการ ภาคเรียนท่ี 2 มิถุนายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กันยายน 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

สงความคืบหนา 90%                 1-8 พฤศจิกายน 62 

สงความคืบหนา 100%                 9-13พฤศจิกายน62 

สอบโปรแกรม ระดบัปวส.2                  16 พฤศจิกายน 62 

สอบโปรแกรม ระดบั ปวช.3                 30 พฤศจิกายน 62 

ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม)                 2 ธันวาคม 62 

สงบทที่ 4                  6-19  มกราคม 63 

สงบทที่ 5                 20-26 มกราคม 63 

สงงบประมาณในการทําโครงการตารางที่ 

1.7 และตารางที่ 5.3 (แบบออนไลน) 

                26-30 มกราคม 63 

สงรูปเลม ซีดี และคาเขาเลม              ห   1-20 กุภาพันธ 63 
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ตารางท่ี 1.1  แผนการดําเนินงาน (Gantt Chart) 

 

1.6 เคร่ืองมือท่ีใชพัฒนาโปรแกรม 

  1.โปรแกรม Adobe Photoshop CS6           ใชในการตกแตงเว็บไซต 

2.โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6      ใชในการสรางเว็บไซต 

 

1.7 งบประมาณการดําเนินงาน  

 

ลําดับ รายการ จํานวน ราคา (บาท) 

1 กระดาษ A4 2 รีม 250 

2 คาตลับหมึกเคร่ืองปร้ิน 2 กลอง  800 

    

รวมเปนเงิน  1,250 

 

ตารางท่ี 1.2 ตารางงบประมาณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

บทที ่2 

ระบบงานและทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

 

2.1 ระบบงานปจจุบัน  

 ในปจจุบันการดําเนินกิจการเพาะเห็ดหลายชนิดผลผลิตที่ไดจะมีพอคาจากตลาดไทย มาซื้อ

เหมาที่ฟารมตามจํานวนที่ผลิตเห็ดไดในแตละวัน ราคาขึ้นอยูกับคุณภาพโดยคิดเปนกิโลกรัม 

ขั้นตอนการเพาะเห็ดแตละชนิดมีความแตกตางกัน เห็ดบางชนิดจะตองดูแลควบคุมอุณหภูมิใน

โรงเรือน และสังเกตตรวจดูโรคที่ดอกเห็ดเสมอหากเกิดปญหาโรคเกิดขึ้นจะทําใหเกิดความเสียหาย

มาก ผูเพาะเห็ดจึงใชเวลาในแตละวันกับดูแลเห็ดเปนสวนมาก เพื่อใหไดผลผลิตที่มีคุณภาพดี 

ขอมูลที่เกี่ยวของจึงเปนปญหาในการจัดเก็บและคนหา 

 

 ในปจจุบันคอมพิวเตอร  และเทคโนโลยีสารสนเทศได เขามามีบทบาทสําคัญใน

ชีวิตประจําวันของมนุษยมากยิ่งขึ้นจนกลายเปนปจจัยอีกหน่ึงปจจัยที่ขาดไมไดเลยก็วาไดปจจุบัน

มนุษยไดนําเอาคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาชวยอํานวยความสะดวกในการ

ทํางานการติดตอสื่อสารการคมนาคมมากยิ่งขึ้นทั้งภายในสวนขององคกรภาครัฐ และเอกชนรวมถึง

องคกรที่ทําหนาที่ในดานของการคา และบริการไดเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาชวยในการบริหาร

จัดการรวมถึงการจัดเก็บขอมูลตาง ๆ ขององคกรอีกดวย ไมวาจะเปนการเก็บรวบรวมขอมูลการ

คํานวณรายไดรายจายของหนวยงานรวมไปถึงการควบคุมการตรวจสอบกระบวนการในการทํางาน

ใหทราบวาพัสดุในคลังมีจํานวนเทาใด และขอมูลรายงานตาง ๆ เปนตน 

 

 คณะผูจัดทําจึงมีแนวคิดพัฒนาระบบเว็บไซตโดยนําเอาเทคโนโลยีสารสนเทศเขามาชวย

ในการพัฒนาเว็บไซต เพื่อใหเกิดความสะดวกตอการสืบคนขอมูล และนําไปใชงาน  

 

 

2.2 ปญหาท่ีเกิดข้ึนในระบบงานปจจุบัน 

1. ปญหาในการจัดเก็บ และคนหาขอมูล 

2. ปจจุบันผูคนไมคอยสนใจเร่ืองเห็ดแตละชนิด และไมคอยมีความรูเร่ือง เห็ด 

3. เว็บไซตบางเว็บไซตนําเสนอขอมูลไดไมครบถวน 

4. ทําการศึกษาความเปนไปไดในแงมุมตาง ๆ เชน ดานตนทุน และทรัพยากร 
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2.3 ทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ 

 เว็บไซต คือสื่อนําเสนอขอมูลบนเคร่ืองคอมพิวเตอร หรือคือการรวบรวมหนาเว็บเพจหลาย

หนา ซึ่งเชื่อมโยงกันผานทางไฮเปอรลิงก ซึ่งตองเปดดวยโปรแกรมเฉพาะทางที่เรียกวา Web 

Browser โดยถูกจัดเก็บไวในเวิลดไวดเว็บ และเว็บไซตน้ันถูกสรางขึ้นดวยภาษาทางคอมพิวเตอร 

ที่เรียกวา HTML (Hyper Text Markup Language) และไดมีการพัฒนาและนําภาษาอ่ืนๆเขามารวม

ดวย เพื่อใหมีความสามารถมากขึ้น เชน PHP , SQL , Java ฯลฯ 

 

เว็บไซต น้ันมีคําศัพทเฉพาะทางหลายคํา เชน เว็บเพจ (web page) และ โฮมเพจ (home page) เปน

ตน ปจจุบันการออกแบบเว็บไซตไมใชเร่ืองยากอีกตอไป เน่ืองจากมีเคร่ืองมือในการออกแบบ

เว็บไซต ใหเลือกมากมายไมวาจะเปนโปรแกรมสําเร็จรูป หรือแมกระทั่ง CMS (Content 

Management System) อยาง joomla, wordpress, drupal เปนตน 

 

โดยเว็บไซตน้ันมีไวเพื่อแสดงขอมูลที่แตกตางกัน ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของผูทําเว็บไซตน้ัน ๆ เชน 

แสดงขอมูลขาวสารตาง ๆ , ขอมูลบริษัท , ขายสินคา เปนตน 

 

รายละเอียดเพิ่มเติมเกี่ยวกับเว็บไซต 

เว็บไซต (อังกฤษ: website, web site หรือ site) หมายถึง หนาเว็บเพจหลายหนา ซึ่งเชื่อมโยงกันผาน

ทางไฮเปอรลิงก สวนใหญจัดทําขึ้นเพื่อนําเสนอขอมูลผานคอมพิวเตอร โดยถูกจัดเก็บไว 

ในเวิลดไวดเว็บ หนาแรกของเว็บไซตที่เก็บไวที่ชื่อหลักจะเรียกวา โฮมเพจ เว็บไซตโดยทั่วไป 

จะใหบริการตอผูใชฟรี แตในขณะเดียวกันบางเว็บไซตจําเปนตองมีการสมัครสมาชิกและ 

เสียคาบริการเพื่อที่จะดูขอมูล ในเว็บไซตน้ัน ซึ่งไดแก ขอมูลทางวิชาการ ขอมูลตลาดหลักทรัพย  

หรือขอมูลสื่อตาง ๆ ผูทําเว็บไซตมีหลากหลายระดับ ต้ังแตสรางเว็บไซตสวนตัว จนถึงระดับ

เว็บไซตสําหรับธุรกิจหรือองคกรตาง ๆ การเรียกดูเว็บไซตโดยทั่วไปนิยมเรียกดูผานซอฟตแวร 

ในลักษณะของ เว็บเบราวเซอร เว็บไซตแหงแรกของโลกถูกสรางขึ้นเมื่อ 30 เมษายน  

พ.ศ. 2536 โดยวิศวกรของเซิรน 

 

หลักการออกแบบเว็บไซต 

 เว็บไซตเปนสื่อที่ไดรับความนิยมอยามากบนอินเตอรเน็ต ซึ่งเว็บไซตเปนสื่อที่อยูในความ

ควบคุมของผูใชโดยสมบูรณ กลาวคือ ผูใชสามารถตัดสินใจเลือกไดวาจะดูเว็บไซตใด และจะไม
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เลือกดูเว็บไซตใดไดตามตองการ จึงทําใหผูใชไมมีความอดทนตออุปสรรค และปญหาที่เกิดจากการ

ออกแบบเว็บไซตผิดพลาดถาผูใชเห็นวาเว็บที่กําลังดูอยูน้ันไมมีประโยชนตอตัวเขา  

หรือไมเขาใจวาเว็บไซตน้ีจะใชงานอยางไร เขาก็สามารถที่จะเปลี่ยนไปดูเว็บไซตอ่ืน ๆ ไดอยาง

รวดเร็ว เน่ืองจากในปจจุบันมีเว็บไซตอยูมากมาย และยังมีเว็บไซดที่เกิดขึ้นใหม ๆ ทุกวัน ผูใชจึงมี

ทางเลือกมากขึ้น และสามารถเปรียบเทียบคุณภาพของเว็บไซดตาง ๆไดเอง    

 เว็บไซดที่ไดรับการออกแบบอยางสวยงาม มีการใชงานที่สะดวก ยอมไดรับความสนใจจาก

ผูใช มากกวาเว็บไซดที่ดูสับสนวุนวาย มีขอมูลมากมายแตหาอะไรไมเจอ นอกจากน้ียังใชเวลาใน

การแสดงผลแตละหนานานเกินไป ซึ่งปญหาเหลาน้ีลวนเปนผลมาจากการออกแบบเว็บไซดไมดี

ทั้งสิ้น 

  

 ดังน้ัน การออกแบบเว็บไซดจึงเปนกระบวนการสําคัญในการสรางเว็บไซด ใหประทับใจผูใช 

ทําใหเขาอยากกลับเขามาเว็บไซดเดิมอีกในอนาคต ซึ่งนอกจากตองพัฒนาเว็บไซดที่ดีมีประโยชน

แลว ยังตองคํานึงถึงการแขงขันกับเว็บไซดอ่ืน ๆ อีกดวย 

 

องคประกอบของการตกแตงเว็บไซต 

การออกแบบเว็บไซตที่มีประสิทธิภาพน้ันตองคํานึงถึง องคประกอบสําคัญดังตอไปน้ี 

 1. ความเรียบงาย (Simplicity) หมายถึง การจํากัดองคประกอบเสริมใหเหลือเฉพาะ

องคประกอบหลัก กลาวคือในการสื่อสารเน้ือหากับผูใชน้ัน เราตองเลือกเสนอสิ่งที่เราตองการ

นําเสนอจริง ๆ ออกมาในสวนของกราฟก สีสัน ตัวอักษรและภาพเคลื่อนไหว ตองเลือกใหพอเหมาะ 

ถาหากมีมากเกินไปจะรบกวนสายตา และสรางความคําราญตอผูใชตัวอยางเว็บไซตที่ไดรับการ

ออกแบบที่ดี ไดแก เว็บไซตของบริษัทใหญ ๆ อยางเชน Apple Adobe Microsoft หรือ Kokia ที่มี

การออกแบบเว็บไซตในรูปแบบที่เรียบงาย ไมซับซอน และใชงานอยางสะดวก 

 

 2. ความสม่ําเสมอ ( Consistency) หมายถึง การสรางความสม่ําเสมอใหเกิดขึ้นตลอดทั้งเว็บไซต 

โดยอาจเลือกใชรูปแบบเดียวกันตลอดทั้งเว็บไซตก็ได เพราะถาหากวาแตละหนาในเว็บไซตน้ันมี

ความแตกตางกันมากจนเกินไป อาจทําใหผูใชเกิดความสับสน และไมแนใจวากําลังอยูในเว็บไซต

เดิมหรือไม เพราะฉะน้ันการออกแบบเว็บไซตในแตละหนาควรที่จะมีรูปแบบสไตลของกราฟก 

ระบบเนวิเกชั่น (Navigation) และโทนสีที่มีความคลายคลึงกันตลอดทั้งเว็บไซต 

 

  3. ความเปนเอกลักษณ (Identity) ในการออกแบบเว็บไซตตองคํานึงถึงลักษณะขององคกรเปน

หลัก เน่ืองจากเว็บไซตจะสะทอนถึงเอกลักษณและลักษณะขององคกร การเลือกใชตัวอักษร ชุดสี 

รูปภาพ หรือกราฟก จะมีผลตอรูปแบบของเว็บไซตเปนอยางมาก ตัวอยางเชน ถาเราตองออกแบบ



9 
 

เว็บไซตของธนาคารแตเรากลับเลือกสีสันและกราฟกมากมาย อาจทําใหผูใชคิดวาเปนเว็บไซตของ

สวนสนุกซึ่งสงผลตอความเชื่อถือขององคกรได 

 

 4. เน้ือหา (Useful Content) ถือเปนสิ่งสําคัญที่สุดในเว็บไซต เน้ือหาในเว็บไซตตองสมบูรณ 

และไดรับการปรับปรุงพัฒนาใหทันสมัยอยูเสมอ ผูพัฒนาตองเตรียมขอมูล และเน้ือหาที่ผูใช

ตองการใหถูกตอง และสมบูรณ เน้ือหาที่สําคัญที่สุดคือเน้ือหาที่ทีมผูพัฒนาสรางสรรคขึ้นมาเอง 

และไมไปซ้ํากับเว็บอ่ืน เพราะจะถือเปนสิ่งที่ดึงดูดผูใชใหเขามาเว็บไซตไดเสมอ แตถาเปนเว็บที่ 

 

ลิงคขอมูลจากเว็บอ่ืน ๆ มาเมื่อใดก็ตามที่ผูใชทราบวา ขอมูลน้ันมาจากเว็บใด ผูใชก็ไมจําเปนตอง

กลับมาใชงานลิงคเหลาน้ันอีก 

 

 5. ระบบเนวิเกชั่น (User-Friendly Navigation) เปนสวนประกอบที่มีความสําคัญตอเว็บไซต

มาก เพราะจะชวยไมใหผูใชเกิดความสับสนระหวางดูเว็บไซต ระบบเนวิเกชั่นจึงเปรียบเสมือนปาย

บอกทาง ดังน้ันการออกแบบเนวิเกชั่น จึงควรใหเขาใจงาย ใชงานไดสะดวก ถามีการใชกราฟกก็

ควรสื่อความหมาย ตําแหนงของการวางเนวิเกชั่นก็ควรวางใหสม่ําเสมอ เชน อยูตําแหนงบนสุดของ

ทุกหนาเปนตน ซึ่งถาจะใหดีเมื่อมีเนวิเกชั่นที่เปนกราฟกก็ควรเพิ่มระบบเนวิเกชั่นที่เปนตัวอักษรไว

สวนลางดวย เพื่อชวยอํานวยความสะดวกใหกับผูใชที่ยกเลิกการแสดงผลภาพกราฟกบนเว็บเบรา

เซอร 

 

  6. คุณภาพของสิ่งที่ปรากฏใหเห็นในเว็บไซต (Visual Appeal) ลักษณะที่นาสนใจของเว็บไซต

น้ัน ขึ้นอยูกับความชอบสวนบุคคลเปนสําคัญ แตโดยรวมแลวก็สามารถสรุปไดวาเว็บไซตที่

นาสนใจน้ันสวนประกอบตาง ๆ ควรมีคุณภาพ เชน กราฟกควรสมบูรณไมมีรอยหรือขอบขั้นบันได

ใหเห็น ชนิดตัวอักษรอานงายสบายตา มีการเลือกใชโทนสีที่เขากันอยางสวยงาม เปนตน 

 

   7. ความสะดวกของการใชในสภาพตาง ๆ (Compatibility) การใชงานของเว็บไซตน้ันไมควรมี

ขอบจํากัด กลาวคือ ตองสามารถใชงานไดดีในสภาพแวดลอมที่หลากหลาย ไมมีการบังคับใหผูใช

ตองติดต้ังโปรแกรมอ่ืนใดเพิ่มเติม นอกเหนือจากเว็บบราวเซอร ควรเปนเว็บที่แสดงผลไดดีในทุก

ระบบปฏิบัติการ สามารถแสดงผลไดในทุกความละเอียดหนาจอ ซึ่งหากเปนเว็บไซตที่มีผูใชบริการ

มาก และกลุมเปาหมายหลากหลายควรใหความสําคัญกับเร่ืองน้ีใหมาก  

 

  8. ความคงที่ในการออกแบบ (Design Stability) ถาตองการใหผูใชงานรูสึกวาเว็บไซตมี

คุณภาพ ถูกตอง และเชื่อถือได ควรใหความสําคัญกับการออกแบบเว็บไซตเปนอยางมาก ตอง
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ออกแบบวางแผน และเรียบเรียงเน้ือหาอยางรอบคอบ ถาเว็บที่จัดทําขึ้นอยางลวก ๆ ไมมีมาตรฐาน

การออกแบบ และระบบการจัดการขอมูล ถามีปญหามากขึ้นอาจสงผลใหเกิดปญหาและทําใหผูใช

หมดความเชื่อถือ 

 

  

 

 9. ความคงที่ของการทํางาน (Function Stability) ระบบการทํางานตาง ๆ ในเว็บไซตควรมีความ

ถูกตองแนนอน ซึ่งตองไดรับการออกแบบสรางสรรคและตรวจสอบอยูเสมอ ตัวอยางเชน ลิงคตาง 

ๆ ในเว็บไซต ตองตรวจสอบวายังสามารถลิงคขอมูลไดถูกตองหรือไม เพราะเว็บไซตอ่ืน 

อาจมีการเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา ปญหาที่เกิดจากลิงค ก็คือ ลิงคขาด ซึ่งพบไดบอยเปนปญหาที่

สรางความรําคาญกับผูใชเปนอยางมาก การกําหนดเปาหมายและวางแผนในการพัฒนาเว็บไซตเรา

ควรกําหนดเปาหมาย และวางแผนไวลวงหนา เพื่อใหการทํางานในขั้นตอ ๆ ไปมีแนวทางที่ชัดเจน 

เร่ืองหลัก ๆ ที่เราควรทําในขั้นตอนน้ีประกอบดวย 

 

1. กําหนดวัตถุประสงคของเว็บไซต เพื่อใหเห็นภาพที่ชัดเจนวาเว็บไซตน้ีตองการนําเสนอ หรือ

ตองการใหเกิดผลอะไร เชน เปนเว็บไซตสําหรับใหขอมูลหรือขายสินคา ซึ่งวัตถุประสงคน้ีจะเปน

ตัวกําหนดรายละเอียดอ่ืน ๆ ที่จะตามมา เชนโครงสรางของเว็บไซต รวมถึงลักษณะหนาตา และ

สีสันของเว็บเพจ ในกรณีที่เปนเว็บไซตของบริษัทหรือองคกร วัตถุประสงคน้ีก็จะตองวางให

สอดคลองกับภารกิจขององคกรดวย 

 

2. กําหนดกลุมผูชมเปาหมาย เพื่อจะไดรูวาผูชมหลักของเราคือใคร และออกแบบเว็บไซตให

ตอบสนองความตองการ หรือโดนใจผูชมกลุมน้ันใหมากที่สุด ไมวาจะเปนการเลือกเน้ือหา โทนสี 

กราฟก เทคโนโลยีที่นํามาสนับสนุน และอ่ืน ๆ 

 

3. เตรียมแหลงขอมูล เน้ือหาหรือขอมูลคือสาระที่แทจริงของเว็บไซต เราตองรูวาขอมูลที่จําเปนตอง

ใชจะมาจากแหลงใดไดบาง เชน ถาเปนเว็บของบริษัท ใครที่จะเปนผูใหขอมูล หรือถาเปนเว็บ

ขาวสาร ขาวสารน้ันจะมาจากแหลงใด มีลิขสิทธิ์หรือไม 

 

4. เตรียมทักษะหรือบุคลากร การสรางเว็บไซตตองอาศัยทักษะหลาย ๆ ดาน เชน ในการเตรียม

เน้ือหา ออกแบบกราฟก เขียนโปรแกรม และการดูแลเว็บเซิรฟเวอร เปนตน ซึ่งถาเปนเว็บไซตขนาด

ใหญอาจจะตองใชบุคลากรเปนจํานวนมาก แตสําหรับเว็บไซตเล็ก ๆ ที่ตองดูแลเพียงคนเดียว เราก็

จะตองศึกษาหาความรูในเร่ืองน้ัน ๆ เพื่อเตรียมพรอมเอาไว 
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5. เตรียมทรัพยากรตาง ๆ ที่จําเปน เชน โปรแกรมสําหรับสรางเว็บไซต โปรแกรมสําหรับสราง

กราฟก ภาพเคลื่อนไหว และมัลติมิเดีย โปรแกรมอ่ืน ๆ ที่ตองใช การจดทะเบียนโดเมนเนม 

ตลอดจนการเตรียมหาผูใหบริการรับฝากเว็บไซต (Web Hosting) และเลือกแผนบริการที่เหมาะสม 

 

กระบวนการออกแบบและสรางเว็บไซต 

การออกแบบโครงสรางเว็บไซต คือ การวางแผนการจัดลําดับ เน้ือหาสาระของเว็บไซต ออกเปน

หมวดหมู เพื่อจัดทําเปนโครงสรางในการจัดวางหนาเว็บเพจทั้งหมด เปรียบเสมือนแผนที่ ที่ทําให

เห็นโครงสรางทั้งหมดของเว็บไซต ชวยในนักออกแบบเว็บไซตไมใหหลงทางการจัดโครงสรางของ

เว็บไซต มีจุดมุงหมายสําคัญคือ การที่จะทําใหผูเขาเยี่ยมชม สามารถคนหาขอมูลในเว็บเพจไดอยาง

เปนระบบ ซึ่งถือวาเปนขั้นตอนที่สําคัญ ที่สามารถสรางความสําเร็จใหกับผูที่ทําหนาที่ในการ

ออกแบบและพัฒนาเว็บไซต (Webmaster) การออกแบบโครงสรางหรือจัดระเบียบของขอมูลที่

ชัดเจน แยกยอยเน้ือหาออกเปนสวนตาง ๆ ที่สัมพันธกันและใหอยูในมาตรฐานเดียวกัน จะชวยให

นาใชงาน และงายตอการเขาอานเน้ือหาของผูใชเว็บไซต 

 

เน้ือหาท่ีควรมีในเว็บไซต 

 การศึกษาตัวอยางจากเว็บไซตทั่วไป จะชวยใหเรามองเห็นวาในเว็บไซตของเราควรมีเน้ือหา

อะไรบาง อยางไรก็ตามเน้ือหา    ตาง ๆ บนเว็บไซตน้ันไมมีขอกําหนดที่เปนมาตรฐานตายตัว แต

ข้ึนอยูกับสิ่งที่จะนําเสนอและจุดเดนที่เราตองการใหมี ซึ่งจะทําใหรายละเอียดปลีกยอยของแตละ

เว็บไซตแตกตางกันออกไป แตหลัก ๆ สําคัญแลว พอสรุปไดวาขอมูลพื้นฐานที่ควรมีในเว็บไซต

ควรประกอบดวย 

 

 1. ขอมูลเกี่ยวกับบริษัท องคกร หรือผูจัดทํา (About Us) คือขอมูลเกี่ยวกับเจาของเว็บไซต เพื่อ

บอกใหผูชมรูวาเราเปนใคร มาจากไหน และตองการนําเสนออะไร เชน วัตถุประสงคของเว็บไซต 

ประวัติความเปนมา สถานที่ต้ังของหนวยงาน เปนตน 

 

 2. รายละเอียดของผลิตภัณฑหรือบริการ (Product/Service Information) คือขอมูลหลักที่เรา

นําเสนอในเว็บไซต ซึ่งหากเปนเว็บไซตทางธุรกิจ ผูเขาชมอาจตองการรูรายละเอียดของผลิตภัณฑ

หรือบริการในเว็บไซตของเรา เพื่อประกอบการตัดสินใจในการซื้อสินคาหรือบริการ แตหากเปน

เว็บไซตที่ใหความรู สวนน้ีก็อาจจะประกอบดวยบทความ ภาพกราฟก มัลติมีเดีย และการเชื่อมโยง

ไปยังเว็บไซตอ่ืนเพื่อใหไดขอมูลเพิ่มเติม 
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 3. ขาวสาร (News / Press Release) อาจเปนขาวสารที่ตองการสงถึงบุคคลทั่วไปหรือสมาชิก 

เพื่อใหรับรูความเคลื่อนไหวเกี่ยวกับบริษัทหรือเว็บไซตของเรา เชนการเปดตัวสินคาบริการใหม ๆ 

โปรโมชั่นสินคาประจําเดือน หรือกิจกรรมตาง ๆ ที่เกิดขึ้น 

 

 4. คําถามคําตอบ (Frequently Asked Question) คําถามคําตอบมีความจําเปน เพราะผูเขาชม

บางสวนอาจไมเขาใจขอมูลหรือมีปญหาที่ตองการสอบถาม การติดตอทางอีเมลหรือชองทางอ่ืน 

แมวาจะทําไดแตเสียเวลา ดังน้ันเราควรคาดการณหรือรวบรวมคําถามที่เคยตอบไปแลวใสไวในเว็บ

เพจ ซึ่งผูเขาชมที่สงสัยจะสามารถเปดดุไดทันที นอกจากน้ี อาจมีเว็บบอรดสําหรับใหผูดูแลเว็บไซต

คอยตอบคําถาม รวมทั้งอาจเปดใหผูเขาชมดวยกันก็ได 

 

 5. ขอมูลในการติดตอ (Contact Information) เพื่อใหผูเขาชมเว็บไซตของเราที่เกิดขอสงสัย 

หรือตองการสอบถามขอมูลเพิ่มเติม สามารถติดตอกับเราได ควรจะระบุอีเมลแอดเดรส  

(E-mail Address) ที่อยู เบอรโทรศัพท ที่ติดตอไดไว ดวย รวมทั้งอาจมีแผนที่สําหรับลูกคาที่ตองการ

ติดตอโดยตรง 

 

โครงสรางเว็บไซต 

 ในการกําหนดโครงสรางของเว็บไซตน้ันจะเปนการออกแบบสวนประกอบทั้งหมดของ

เว็บไซตที่ตองการจะแสดงใหผูเขาชมรูวา เว็บไซตเราน้ันมีทั้งหมดกี่หนา ในแตละหนาเปนสวนการ

แสดงของรายละเอียดอะไรแตละเชื่อมโยงกันอยางไร 

 

  การออกแบบโครงสรางเว็บไซต คือ การวางแผนการจัดลําดับ เน้ือหาสาระของเว็บไซต 

ออกเปนหมวดหมู เพื่อจัดทําเปนโครงสรางในการจัดวางหนาเว็บเพจทั้งหมด เปรียบเสมือนแผนที่ 

ที่ทําใหเห็นโครงสรางทั้งหมดของเว็บไซต ชวยใหนักพัฒนาเว็บไซตไมหลงทาง การจัดโครงสราง

ของเว็บไซต มีจุดมุงหมายสําคัญคือ การที่จะทําใหผูเขาเยี่ยมชม สามารถคนหาขอมูลในเว็บเพจได

อยางเปนระบบ ซึ่งถือวาเปนขั้นตอนที่สําคัญ ที่สามารถสรางความสําเร็จใหกับผูที่ทําหนาที่ในการ

ออกแบบ และพัฒนาเว็บไซต (Webmaster) การออกแบบโครงสรางหรือจัดระเบียบของขอมูลที่

ชัดเจน แยกยอยเน้ือหาออกเปนสวนตาง ๆ ที่สัมพันธกันและใหอยูในมาตรฐานเดียวกัน จะชวยให

นาใชงานและงาย ตอการเขาอานเน้ือหาของผูใชเว็บไซต 

 

 โครงสรางเว็บไซต ก็คือการจัดลําดับของเน้ือหาบนเว็บไซตออกเปนแผนผังที่เขาใจงาย วา

ตองการใหเว็บไซตมีเน้ือหาอะไรบาง มีเว็บเพจอยูตรงไหน หนาไหนบางที่จะนํามาเชื่อมโยงถึงกัน 

หรือกลาวงาย ๆ ก็คือเหมือนการวางโครงเร่ืองกอนจะเขียนเน้ือหาใหออกมาอยางสมบูรณแบบ
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น่ันเอง ดังน้ันการออกแบบโครงสรางเว็บไซตจึงมีความสําคัญมาก ซึ่งก็สามารถทําไดหลากหลาย

รูปแบบดวยกัน แตมีแนวคิดหลัก ๆ ที่ไดรับความนิยมมากที่สุดอยู 2 รูปแบบ คือ 

 

 1. จัดโครงสรางตามกลุมเน้ือหา (Content-based Structure) 

 2. จัดโครงสรางตามกลุมผูชม (User-based Structure) 

 

หลักในการออกแบบโครงสรางเว็บไซต ควรพิจารณาดังน้ี 

 1. กําหนดวัตถุประสงค โดยพิจารณาวาเปาหมายของการสรางเว็บไซตน้ีทําเพื่ออะไร 

 

 2. ศึกษาคุณลักษณะของผูที่เขามาใชวากลุมเปาหมายใดที่ผูสรางตองการสื่อสาร ขอมูลอะไรที่

พวกเขาตองการโดยขั้นตอนน้ีควรปฏิบัติควบคูไปกับขั้นตอนที่หน่ึง 

 

 3. วางแผนเกี่ยวกับการจัดรูปแบบโครงสรางเน้ือหาสาระ การออกแบบเว็บไซตตองมีการจัด

โครงสรางหรือจัดระเบียบขอมูลที่ชัดเจน การที่เน้ือหามี ความตอเน่ืองไปไมสิ้นสุดหรือกระจายมาก

เกินไป อาจทําใหเกิดความสับสนตอผูใชได ฉะน้ันจึงควรออกแบบใหมีลักษณะที่ชัดเจนแยก 

 

ยอยออกเปนสวนตาง ๆ จัดหมวดหมูในเร่ืองที่สัมพันธกัน รวมทั้งอาจมีการแสดงใหผูใชเห็นแผนที่

โครงสรางเพื่อปองกันความสับสนได 

 

 4. กําหนดรายละเอียดใหกับโครงสราง ซึ่งพิจารณาจากวัตถุประสงคที่ต้ังไว โดยต้ังเกณฑใน

การใช เชน ผูใชควรทําอะไรบาง จํานวนหนาควรมีเทาใด มีการเชื่อมโยง มากนอยเพียงใด 

หลังจากน้ัน จึงทําการสรางเว็บไซตแลวนําไปทดลองเพื่อหาขอผิดพลาด และทําการแกไขปรับปรุง 

แลวจึงนําเขาสูเครือขายอินเทอรเน็ตเปนขั้นสุดทาย 

 

รูปแบบของโครงสรางเว็บไซต   

 เราสามารถวางรูปแบบโครงสรางเว็บไซตไดหลายแบบตามความเหมาะสม เชน   

   

 แบบเรียงลําดับ ( Sequence ) เหมาะสําหรับเว็บไซตที่มีจํานวนเว็บเพจไมมากนัก หรือเว็บไซท

ที่มีการนําเสนอขอมูลแบบทีละขั้นตอน   

 

 แบบระดับชั้น ( Hierarchy )  เหมาะสําหรับเว็บไซตที่มีจํานวนเว็บเพจมากขึ้น เปนรูปแบบที่เรา

จะพบไดทั่วไป 
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  แบบผสม  ( Combination )  เหมาะสําหรับเว็บไซตที่ซับซอน เปนการนําขอดีของรูปแบบทั้ง 2 

ขางตนมาผสมกัน 

 

รูปแบบโครงสรางของเว็บไซต 

 การออกแบบโครงสรางของเว็บไซต สามารถทําไดหลากหลายแบบ ซึ่งก็ขึ้นอยูกับความชอบ

และความถนัดของแตละบุคคล นอกจากน้ียังขึ้นอยูกับกลุมเปาหมายที่ตองการนําเสนอ เพราะ

จะตองออกแบบใหเหมาะกับการใชงานของกลุมเปาหมายมากที่สุด โดยโครงสรางของเว็บไซตสวน

ใหญก็จะประกอบไปดวย 4 รูปแบบดังน้ี 

 

1. โครงสรางแบบเรียงลําดับ 

 

 

 

รูปที่ 2.1 โครงสรางแบบเรียงลําดับ 

 

 โครงสรางเว็บไซตแบบเรียงลําดับ จะเปนโครงสรางแบบธรรมดาที่นิยมใชงานกันมากที่สุด 

เน่ืองจากมีความงายตอการจัดระบบขอมูล และสามารถนําเสนอเร่ืองราวตามลําดับไดเปนอยางดี 

เหมาะกับเว็บไซตที่มีขนาดเล็ก มีเน้ือหาที่ไมซับซอน สวนใหญก็จะเปนพวกเว็บไซตที่ใหความรู 

หรือเว็บไซตองคกรขนาดยอม โดยลักษณะการลิ้งคเน้ือหา ก็จะลิ้งคไปทีละหนา มีทิศทางการเขาสู

เน้ือหาตาง ๆ ในแบบเสนตรง ใชปุมเดินหนา-ถอยหลังในการกําหนดทิศทาง จึงทําใหการใชงาน

เปนไปอยางงาย แตโครงสรางเว็บไซตแบบเรียงลําดับก็มีขอเสีย คือจะทําใหผูใชงานตองเสียเวลาใน

การเขาสูเน้ือหาเพราะไมสามารถกําหนดทิศทางการเขาสูเน้ือหาดวยตัวเองได 

 

 

2. โครงสรางแบบลําดับขั้น 
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รูปที่ 2.2 โครงสรางแบบลําดับขั้น 

 

 โครงสรางแบบลําดับขั้น นิยมใชกับเว็บที่มีความซับซอนของขอมูล เพื่อใหสามารถเขาถึง

ขอมูลตาง ๆ ไดงายขึ้น โดยจะมีการแบงเน้ือหาออกเปนสวน ๆ และมีการนําเสนอรายละเอียดยอย ๆ 

ที่ลดหลั่นกันมา ทําใหสามารถทําความขาใจกับโครงสรางเน้ือหาไดงายขึ้น โดยจะมีโฮมเพจเปน

จุดเร่ิมตน และจุดรวมจุดเดียวที่จะนําไปสูการเชื่อมโยงเน้ือหาเปนลําดับจากบนลงลาง 

 

3. โครงสรางแบบตาราง 

 

 
 

รูปที่ 2.3 โครงสรางแบบตาราง 

 

 โครงสรางแบบตาราง เปนโครงสรางการออกแบบเว็บไซตที่มีความซับซอน แตก็มีความ

ยืดหยุนในระดับหน่ึง เพื่อใหผูใชงานสามารถเขาสูเน้ือหาตาง ๆ ไดงายขึ้น การออกแบบในลักษณะ

น้ีจะมีการเชื่อมโยงเน้ือหาในแตละสวนซึ่งกันและกัน ทําใหผูใชงานสามารถเปลี่ยนทิศทาง หรือ

กําหนดทิศทางในการเขาสูเน้ือหาดวยตัวเองได จึงไมทําใหเสียเวลา แถมยังทําใหเว็บไซตมีความ

ทันสมัยขึ้น 

 

4. โครงสรางแบบใยแมงมุม 

 

 
 

รูปที่ 2.4 โครงสรางแบบใยแมงมุม 
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 โครงสรางแบบใยแมงมุม เปนโครงสรางที่ไดรับความนิยมเปนอยางมาก เพราะมีความยืดหยุน

มากที่สุด โดยทุกหนาเว็บจะมีการเชื่อมโยงถึงกันหมด ทําใหสามารถเขาถึงหนาเว็บเพจตาง ๆ ที่

ตองการไดอยางงาย และมีความอิสระมากขึ้น นอกจากน้ีก็สามารถเชื่อมโยงไปสูเว็บไซตภายนอกได

ดี 

 

ลักษณะของเว็บไซต 

 1. ความทันสมัย (Currency) เปนขอมูลที่ใหม ทันตอสถานการณ และไดรับการปรับปรุงแกไข

ตามระยะเวลาอยางเหมาะสม และแสดงวันที่ปรับปรุงขอมูลคร้ังลาสุด 

 

 2. เน้ือหาและขอมูล (Content and Information) ตองมีเน้ือหาและขอมูลที่เปนประโยชน เน้ือหา

ของเว็บมีความถูกตอง เปนไปตามวัตถุประสงคในการจัดทําเว็บไซต 

 

 3. ความนาเชื่อถือ (Authority) คือ ผูจัดทําเว็บเปนผูที่เกี่ยวของโดยตรงกับเน้ือหา หรือเปน

องคกรที่รับผิดชอบดานน้ันโดยตรง โดยแสดงความรับผิดชอบในเว็บอยางชัดเจน แสดงใหเห็นได

จากสวนที่สงวนลิขสิทธิ์ และผูรับผิดชอบภายในเว็บ ซึ่งนิยมแสดงไวดานลางของเว็บไซต 

 

  

 4. การเชื่อมโยงขอมูล (Navigation) ควรจะแสดงการเชื่อมโยงไปยังสวนตางๆ ในรูปแบบที่

เขาใจงาย และอานไดอยางชัดเจน 

 

 5. การปฏิบัติจริง (Experience) ตองทําใหผูเขาชมรูสึกวาไมเสียเวลา ไมไรประโยชนหรือเว็บ

เพจไมเปนไปตามวัตถุประสงค 

 

 6. ความเปนมัลติมีเดีย (Multimedia) องคประกอบที่สําคัญของความเปน Multimedia ภายใน

เว็บไซด คือ เสียง ภาพ กราฟก ภาพเคลื่อนไหว ควรสอดคลองกับเน้ือหาภายในเว็บ 

 

 7. การใหขอมูล (Treatment) ควรจะเขาถึงไดงาย และรวดเร็ว โดยไมมีความสลับซับซอน มี

การจัดรูปแบบ และหมวดหมูของขอมูลอยางเปนระบบ เพื่อใหงายตอการตรวจสอบและใชงาน

ขอมูล 

 

 8. การเขาถึงขอมูล (Access) สามารถแสดงผลขอมูลไดอยางรวดเร็ว เมื่อผูใชเขาสูเว็บไซต 
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 9. ความหลากหลายของขอมูล (Miscellaneous) เว็บควรมีความหลากหลาย และมีเร่ืองที่เปน

ประโยชนหลาย ๆ เร่ือง มีความนาเชื่อถือและตรวจสอบขอมูลได ขอมูลน้ันก็จะไดความนิยม และ

แนะนํากันใหเขามาชมอีก 

 

กระบวนการพัฒนาเว็บไซต 

 แนวทางหลักการออกแบบเว็บไซตสามารถแบงออกเปนขั้นตอนตาง ๆ เพื่อใหเหมาะสมกับผู

เร่ิมตนใชเปนแนวทาง ในการสรางและพัฒนาเว็บไซต 

 

 · การวางแผน การวางแผนนับวามีความสําคัญมากในการสรางเว็บไซต เพื่อใหการทํางานใน

ขั้นตอนตาง ๆ มีแนว ทางที่ชัดเจนและสามารถปฏิบัติไดตามที่ต้ังเปาไว ซึ่งประกอบดวย 

 

 · การกําหนดเน้ือหาและจุดประสงคของเว็บไซต การกําหนดเน้ือหาและจุดประสงคของ

เว็บไซตที่จะสราง นับเปนสิ่งสําคัญอยางมากในการเร่ิมตนสรางเว็บไซตเลยทีเดียว เพื่อใหเห็นภาพ

วาเราตองการนําเสนอขอมูลแบบใด เชน เว็บไซตเพื่อใหขอมูลขาวสาร การบริการดานตาง ๆ หรือ 

ขายสินคา เปนตน เมื่อสามารถกําหนดจุดประสงคของเว็บไซตไดแลว เงื่อนไขเหลาน้ีจะเปน

ตัวกําหนดโครงสรางรูปแบบรวมถึงหนาตา และสีเว็บไซตของเราดวย 

 

 · การกําหนดกลุมเปาหมาย เพื่อใหการสราง และออกแบบเว็บไซตไดรับความนิยม การกําหนด

กลุมเปาหมายในการเขาชมเว็บไซตก็นับวามีสวนสําคัญไมนอย เชน เว็บไซตสําหรับเยาวชน 

นักเรียน นักศึกษาในการคนหาขอมูล หรือเว็บไซตสําหรับบุคคลทั่วไปที่เขาไปใชบริการตาง ๆ เปน

ตน 

 

 · การเตรียมขอมูล เน้ือหาหรือขอมูลจัดวาเปนสิ่งที่เชิญชวนใหผูอ่ืนเขามาเยี่ยมชมเว็บไซต และ

ตองทราบวาขอมูลขาวสารตาง ๆ สามารถนํามาจากแหลงใดบาง เชน การคิดนําเสนอขอมูลดวย

ตัวเอง หรือนําขอมูลที่นาสนใจมาจากสื่ออ่ืน เชน หนังสือพิมพ แมกกาซีน เว็บไซต และที่สําคัญ ขอ

อนุญาตเจาของบทความกอนเพื่อปองกันเร่ืองลิขสิทธิ์ดวย 

 

 · การเตรียมสิ่งตาง ๆ ที่จําเปน ในการออกแบบเว็บไซตตองอาศัยความสามารถตาง ๆ เชน 

โปรแกรมสําหรับสราง เว็บไซต ภาพเคลื่อนไหว มัลติมีเดีย การจดโดเมนเนม การหาผูใหบริการรับ

ฝากเว็บไซต (Web Hosting) เปนตน 
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 · การจัดโครงสรางขอมูล เมื่อไดขอมูลตาง ๆ เชน กําหนดเน้ือหาและจุดประสงคของเว็บไซต 

การกําหนดกลุมเปาหมาย การเตรียมขอมูล การเตรียมสิ่งตาง ๆ ที่จําเปนจากขั้นแรกเรียบรอยแลว ใน

ขั้นตอนน้ีเราจะจัดระบบเพื่อใชเปนกรอบสําหรับการออกแบบและดําเนินการในขั้นตอนตอไป ซึ่งมี

รายละเอียด ดังน้ี 

 

 · โครงสรางและสารบัญของเว็บไซต 

 

 · การใชระบบนําผูเขาชมไปยังสวนตาง ๆ ภายในเว็บไซตหรือที่เราเรียกวาระบบนําทาง 

(Navigation) 

 

 · องคประกอบที่ตองนํามาใช เชน สื่อมัลติมีเดีย ภาพกราฟก แบบฟอรมตาง ๆ 

 

 · การกําหนดรูปแบบและลักษณะของเว็บเพจ 

 

 · การกําหนดฐานขอมูล ภาษาสคริปตหรือแอปพลิเคชันที่นํามาใชในเว็บไซต 

 

 · การบริการเสริมตาง ๆ 

 

 · การออกแบบเว็บไซต นับเปนขั้นตอนในการออกแบบรูปราง โครงสรางและลักษณะทางดาน

กราฟกของหนาเว็บเพจโดย โปรแกรมที่เหมาะสมในการออกแบบคือ Photoshop หรือ Fireworks 

ซึ่งจะชวยในการสรางเคาโครงของหนาเว็บ และองคประกอบตาง ๆ เชน ชื่อเว็บไซต โลโก รูป

ไอคอน ปุมไอคอน ภาพเคลื่อนไหว แบนเนอรโฆษณา เปนตน 

  

 · ในการออกแบบเว็บไซตน้ันยังตองคํานึงถึงสีสัน และรูปแบบของสวนประกอบตาง ๆ  

ที่ไมใชภาพกราฟก เชน ขนาดของตัวอักษร สีของขอความ สีพื้น ลวดลายของเสนกรอบเพื่อความ

สวยงาม และดึงดูดผูเยี่ยมชมดวย 

 

เทคนิคการออกแบบเว็บไซต 

          การออกแบบเว็บไซตใหนาสนใจตองพิจารณา 3 ประการ คือ 

 1.      ออกแบบเว็บไซตที่เนนเน้ือหา 

 เว็บไซตบางประเภทจะเนนเน้ือหา หรือขอความเปนหลัก ภายในเว็บไซตจะประกอบไปดวย  

ตัวหนังสือ มีภาพประกอบบางแตไมมาก เชน เอ็นไซโคพีเดีย  ดิกชันนารี ฯลฯ 
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 2.      ออกแบบเว็บไซตที่เนนภาพกราฟก 

 3.      ออกแบบเว็บไซตที่เนนทั้งภาพและเน้ือหา 

 

สวนประกอบของหนาเว็บเพจ 

        เราสามารถจําแนกสวนประกอบของหนาเว็บเพจ เปน 3 สวน ดังน้ี 

 1. สวนหัว (Page Header) นาจะอยูบริเวณบนสุดของหนาเว็บเพจ เปนสวนที่แสดงชื่อ  

เว็บไซต โลโก แบนเนอรโฆษณาลิงกสําหรับขามไปยังหนาเว็บอ่ืน 

           2. สวนเน้ือหา (Page Body) จะอยูบริเวณตอนกลางของหนาเว็บเพจ ซึ่งเปนสวนที่แสดง

เน้ือหาภายในหนาเว็บเพจน้ัน โดยประกอบดวยขอความ ขอมูล ภาพเคลื่อนไหว เปนตน 

 3.สวนทาย (Page Footer) จะอยูบริเวณดานลางสุดของหนาเว็บเพจ สวนมากใชสําหรับลิงก

ขอความสั้น ๆ เขาใจงาย หรือจะมีชื่อเจาของเว็บไซต อีเมลแอดเดรสของผูดูแลเว็บไซตสําหรับ

ติดตอกับทางเว็บไซต 

 

 แนวคิดในการออกแบบ 

 ดูจากเว็บไซตอ่ืนเพื่อเปนตัวอยาง  การดูจากเว็บไซตอ่ืนบนอินเตอรเน็ตเพื่อศึกษาเปนตัวอยาง

น้ัน นับเปนวิธีการที่งายที่สุด แตก็ควรนําไปประยุกตใชใหเหมาะสมกับเน้ือหา และกลุมเปาหมาย

ของเราดวย 

 ศึกษาจากสื่อสิ่งพิมพในรูปแบบตาง ๆ  สื่อสิ่งพิมพในที่น้ี ไดแก แมกกาซีน โปสเตอรโฆษณา    

โบรชัวร หรือหนังสือบางเลมที่มีรูปแบบ และจุดดึงดูดความสนใจ สามารถนํามาประยุกตใชใน

เว็บไซตของเราไดเชนกัน 

 

กระบวนการพัฒนาเว็บไซต 

          การที่จะสรางพัฒนาเว็บเพจ และนําเว็บไซตเขาสูระบบเวิลด ไวด เว็บ ใหคนอ่ืนเขามาเยี่ยมชม

ไดน้ัน มีกระบวนการที่ผูพัฒนาเว็บไซตจะตองศึกษาและปฏิบัติตาม ดังน้ี 

 

 1. การวางแผนการทํางาน 

การวางแผนการทํางานเปรียบเหมือนเข็มทิศที่จะชี้ทางใหเรารูวาควรจะเดินทางไปในทิศทางใดเพื่อ

ไมใหหลงทาง 

การสรางเว็บไซตก็เหมือนกันจําเปนตองมีการวางแผนการทํางานใหรอบดานกอนที่จะเร่ิมลงมือทํา 

โดยมีหลักที่ตองกําหนดในการวางแผน ดังน้ี 

 

 1. ระยะเวลาการทํางาน เปนการกําหนดชวงเวลาที่จะใชในการสรางเว็บ 
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 2.  ทีมงานหรือผูรวมงาน ปกติการสรางเว็บตองทํางานเปนทีม อยางนอยตองมีผูเชี่ยวชาญ 3 

ฝาย คือ ผูเชี่ยวชาญดานภาษา HTML หรือโปรแกรมสรางเว็บเพจ ผูเชี่ยวชาญดานการออกแบบ และ

ตกแตงภาพ และผูเชี่ยวชาญดานเน้ือหาหรือบรรณาธิการ 

 3. งบประมาณ เปนการกําหนดคาใชจาย 

 4. อุปกรณหรือเคร่ืองมือชวยงาน เชน เคร่ืองคอมพิวเตอร เคร่ืองสแกนเนอรและรูปภาพ

ประกอบเว็บเพจ เปนตน 

 5. ปญหาและอุปสรรค 

 

 2. การรวบรวมและวิเคราะหโครงสราง เปนขั้นตอนหน่ึงที่ตอจากการวางแผน เปนการ

แผนงานไปปฏิบัติ โดยการรวบรวมขอมูลที่จําเปนตองใชในการสรางเว็บ ตามหัวขอที่เลือกไว ทั้ง 

เน้ือหา ภาพ เสียง และภาพเคลื่อนไหว เก็บรวบรวมเปนไฟลขอมูล หรือใสแฟมแยกเปนหมวดหมู 

เพื่อความสะดวกในการนํามาใชงาน 

 

 3. การออกแบบและการสรางเว็บไซต เปนขั้นตอนการนําขอมูลทั้งหมดมาสรางเปนเว็บไซต

ดวยภาษา HTML หรือเคร่ืองมือในการสรางเว็บอ่ืน ๆ หลักสําคัญในการออกแบบและสรางเว็บ คือ 

 

 1. กําหนดจุดประสงคเว็บไซต โดยวางเปาหมายของผูเขาชมวาจะเปนกลุมใด 

 

 2. เลือกเว็บเบราวเซอร เปนการเลือกเว็บเบราวเซอรที่ใชแสดงผลเว็บไซต จะไดกําหนดขนาด

กวาง ยาว และลักษณะการวางองคประกอบเว็บใหสวยงามและแสดงผลไดเร็ว 

 

 3. วางโครงรางของเว็บไซต กําหนดโครงรางวามีทั้งหมดกี่เว็บเพจ แตละเว็บเพจมีเน้ือหา

อะไรบาง ควรเขียนเปนแผนผังเว็บไซตออกมาบนกระดาษ 

 

 4. ออกแบบหนาตาเว็บ เปนขั้นตอนในการลงมือสรางเว็บเพจแตละหนาตามที่ไดออกแบบไว 

พรอมกับทดสอบผานเว็บเบราวเซอร (แบบ Offline) 

 

          4.1ทดสอบและปรับปรุงเว็บไซต หมายถึง การทดสอบแบบออฟไลน โดยที่ยังไมไดนํา

เว็บไซตเขาสูอินเทอรเน็ต แตก็สามารถแสดงผลไดเหมือนจริงผานเว็บเบราวเซอร เชน IE เพื่อ

ตรวจสอบตัวอยางเว็บที่สรางไว เชน ขนาดตัวอักษร ขนาดภาพ การใชสี ตาราง ฯลฯ วาเหมาะสม

หรือไม พรอมกับการปรับปรุงจนเปนที่นาพอใจ 
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           5. เผยแพรผานเว็บไซต เปนการเผยแพรใหคนทั่วไปไดรูจัก หรือเรียกวาการอัพโหลด 

(Upload) โดยเจาของเว็บจะตองจดทะเบียนโดเมนเนม และเชาพื้นที่โฮสต ก็สามารถนําเว็บเพจอัพ

โหลดขึ้นสูอินเทอรเน็ต และประชาสัมพันธใหคนทั่วไปไดรูจัก การที่จะทําใหคนรับรู และเขามาใช

บริการเว็บไซตไดมากน้ันจะตองมีการประชาสัมพันธอยางตอเน่ือง และใชเวลาพอสมควร และถา

จะใหดีควรมีเคานเตอร (Counter) หรือตัวจดสถิติผูเขาชม ก็จะชวยใหประเมินไดวาเว็บไซตของเรา

ไดรับความสนใจมากนอยเพียงใด 

 

            

 6. การพัฒนาเว็บไซต เปนการปรับปรุงเน้ือหา ภาพประกอบหรืออัพเดท (Update) เว็บไซต ถือ

เปนขั้นตอนสําคัญเพราะในโลกของอินเทอรเน็ตมีการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็วอยูตลอดเวลา ผูชม

เว็บมักจะใชเวลาในการคนหา และเปดผานเว็บไซตตาง ๆ อยางรวดเร็วหากพบวาเว็บไซตของเรา

ไมไดเปลี่ยนแปลงหรือมีขอมูลใหม ๆ เพิ่มขึ้นเลย ผูเขาชมเว็บก็จะลดจํานวนลงไปเร่ือย ๆ จน

กลายเปนเว็บที่ไมมีผูคนเขามาเลยหรือเปนเว็บที่ตายแลว 

 

            ดังน้ันการปรับปรุงเว็บไซตอยูเสมออาจจะวันละคร้ัง หรือสัปดาหละคร้ัง โดยเพิ่มขอมูล 

ขาวสารใหม ๆ อยูเปนประจําก็จะทําใหเว็บไซตทันสมัย ผูคนเขาชมเปนประจําและมากขึ้นจนพัฒนา

เปนเว็บไซตยอดนิยมไดในที่สุด 

สีกับการออกแบบ 

 การใชสีกับงานออกมาน้ัน อยูที่นักออกแบบมีจุดมุงหมายใด ที่จะสรางความสนใจ ความ

เราใจตอผูดู เพื่อใหเขาถึงจุดหมายที่ตนตองการ หลักของการใชมีดังน้ี 

 2.4.1  การใชสีวรรณะเดียว  ความหมายของสีวรรณะเดียว (tone) คือกลุมสีที่แบงออกเปน

วงลอของสีเปน 2 วรรณะ คือ วรรณะรอน (warm tone) ซึ่งประกอบดวย สีเหลือง สีสม สีแดง สีมวง 

สีเหลาน้ีใหอิทธิพล ตอความรูสึก ต่ืนเตน เราใจ กระฉับกระเฉง ถือวาเปนวรรณะรอน และ วรรณะ

เย็น (cool tone) ประกอบดวย สีเหลือง สีเขียว สีนํ้าเงิน สีมวง สีเหลาน้ีดู เย็นตา ใหความรูสึก สดชื่น 

(สีเหลืองกับสีมวงอยูไดทั้งสองวรรณะ) การใชสีแตละคร้ังควรใชสีวรรณะเดียวในภาพทั้งหมด 

เพราะจะทําใหภาพความเปนอันหน่ึงอันเดียวกัน (เอกภาพ) กลมกลืน มีแรงจูงใจใหคลอยตามได 

 2.4.2  การใชสีตางวรรณะ  หลักการทั่วไป ใชอัตราสวน 80% ตอ 20% ของวรรณะสี คือ ถา

ใชสีวรรณะรอน 80% สีวรรณะเย็นก็ 20% เปนตน ซึ่งการใชแบบน้ีสรางจุดสนใจของผูดู ไมควรใช

อัตราสวนที่เทากันเพราะจะทําใหไมมีสีใดเดน ไมนาสนใจ 

 2.4.3  การใชสีตรงกันขาม  สีตรงขามจะทําใหความรูสึกที่ตัดกันรุนแรง สรางความเดน 

และเราใจไดมากแตหากใชไมถูกหลัก หรือ ไมเหมาะสม หรือใชจํานวนสีมากสีจนเกินไป ก็จะทํา

ใหความรูสึกพรามัว ลายตา ขัดแยง ควรใชสีตรงขาม ในอัตราสวน 80% ตอ 20% หรือหากมีพื้นที่
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เทากันที่จําเปนตองใช ควรนําสีขาว หรือสีดํา เขามาเสริม เพื่อ ตัดเสนใหแยกออก จาก กันหรืออีก

วิธีหน่ึงคือการลดความสดของสีตรงขามใหหมนลงไปสีตรงขามมี 6 คูไดแก สีเหลือง ตรงขามกับ สี

มวง , สีแดง ตรงขามกับ สีเขียว , สีนํ้าเงิน ตรงขามกับ สีสม , สีเขียวเหลือง ตรงขามกับ สีมวงแดง , 

สีสมเหลือง ตรงขามกับ สีมวงนํ้าเงิน , สีสมแดง ตรงขามกับ สีเขียวนํ้าเงิน 

 

 
 

 

รูปที่ 2.11  วงลอของสี 

ที่มา : ออนไลน (http://www.comnetsite.com) 

 2.4.4  สีรอน (สีอุน) Warm Colorsนับจากโทนสีเหลือง ชมพู แดง สม มวง นํ้าตาล สีเหลาน้ี

ใหความหมายที่เรารอน กาวราว มีอิทธิพลตอการดึงดูดและกระตุนอารมณได มากมายกวาโทนสี

อ่ืน ๆ สีเหลาน้ีจะใชมากกับงานประเภท หัวหนังสือ นิตยาสาร แคตตาลอก ตลอดจนปายโฆาราตาง 

ๆ ซึ่งจะกระตุนความสนใจตอผูพบเห็นไดเร็วสีโทนรอน คือสีที่ใหความหมาย ร่ืนเริง สดชื่น 

ฉูดฉาด บาดอารมณ  

2.4.5  สีเย็น (Cool Colors) เร่ิมจากสีเทา ฟา นํ้าเงิน เขียว สีโทนน้ีจัดอยูในสีโทนเย็น ให อารมณ

ความรูสึก สงบ สะอาด เย็นสบาย  

 2.4.6  สีขาว (White) คือสีแหงความสะอาด บริสุทธิ์ ไรเดียงสา เหมือนกับสํานวนที่ ชอบ

พูดวา "เด็กที่เกิดมาเหมือนผาขาวที่ยังไมมีรอยแปดเปอน"  

 2.4.7  สีดํา (Black) คือ สัญลักษณแหงความโศกเศรา และความตาย และบางความหมายใช

แทนความชั่วราย ในความหมายของคนยุโรป อเมริกา แทนความเปนผูดี ขรึม มั่นคง  

 2.4.8  สีแดง (Red) คือสีแหงความกระตือรือรน เรารอน รุนแรง สะเทือนอารมณ มีพลัง

ความสวางโชติชวง เปนสัญลักษณแหงความรัก ดึงดูด ความสนใจ หากเปนสีชมพู ซึ่งความเขมของ

สีจะจางลงจะใหความรูสึกหวานโรแมนติก  

 2.4.9  สีเหลือง (Yellow) คือสีสดชื่น ราเริงมีชีวิตชีวา เปนสีที่เขาไดกับทุกสี  
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 2.4.10  สีเขียว (Green) คือสีของตนไม ใบหญา เปนสัญลักษณของความสงบ เรียบงาย 

ความเขมของสีเขียวใหความหมายถึงความอุดมสมบูรณ  

 2.4.11  สีฟา (Blue) คือ สีแหงทองฟา และนํ้าทะเล เปนสัญลักษณของความสงบ เยือกเย็น 

มั่นคง แตเต็มไปดวยพลัง หากเปนสีฟาออนจะใหความรูสึก สดชื่น สวยงาม กระฉับกระเฉงเปน

หนุมสาว  

 2.4.12  สีมวง (Purpke) คือสีแหงความลึกลับ ซอนเรน เปนสีที่มีอิทธิพลตอจิตนาการ และ

ความอยากรูอยากเห็นหับเด็ก เชน เร่ืองเทพนิยายตาง ๆ  

 2.4.13  สีนํ้าตาล (Brown) เปนสีสัญลักษณแหงความรวงโรยเปรียบเสมือนตนไมมีใบรวง

หลนเมื่อถึงอายุขัย เปนสีที่ใหความหมายดูเหมือนธรรมชาติ เชน สีนํ้าตาลออน และสีแกนของลาย

ไมเปนตน  

 2.4.14  สีแจด (Vivid Colors) คือสีที่สะดุดตาเร็วมองเห็นไดไกล โทนสีตัดกันแบบตรงขาม 

เชน แดงกับดํา เหลืองกับนํ้าเงิน เขียวกับแดง ดํากับเหลืองเปนตน สีจําพวกน้ีนิยมใชกันมากในงาน

ของเด็กเลน ภัตตาคาร รานอาหาร ประเภทฟาสทฟูด คาเฟ ขอเสียของสีประเภทน้ีหากใชจํานวนสี

มากจะดูลายตา พรา วิธีใชที่ดีควรใชหน่ึงหรือสองสีเปนตัวเนนหนัก  

2.4.15  สีจาง (สีออน) Light Colorsใหความหมายที่ดูออนโยน เบาหวิวเหมือนคลื่นเมฆหรือปุยฝาย 

ชวยทําใหพื้นที่ที่แคบดูใหกวางขึ้น โทนสีจําพวกน้ีจะใชกันมากกับเสื้อผา สตรี ชุดชั้นใน แฟชั่นชุด

นอน ในงานศิลปะบางอยางใชสีออน เปนพื้นฉากหลัง เพื่อขับใหรูปทรงลอยเดนขึ้น  

 2.4.16  สีทึบ (Dull Color) คือสีออนที่คอนขางเขมหรือสีที่เจือจางลง ใหความรูสึกที่ สลัว

ลาง มัว บางคร้ังดูเหมือนฝน และดูคลายเครียด  

 2.4.17  สีมืดทีบ (Dark Colors) ใหความรูสึกหนัก แข็งแกรง เขม มีพลัง สังเกตดูไดจากสี

เคร่ืองแตงกายของทหาร สีสูทของผูชาย ชุดฟอรมของชาง เปนตน 

 

การออกแบบโลโก 

 การออกแบบโลโกน้ันถือวาเปนอีกสิ่งหน่ึงโจทยที่ยากสําหรับนักออกแบบ เพราะวาโลโก

น้ันกระบวนการคิดจะต้ังซับซอนมากกวาออกแบบ Artwork ทั่วไป น่ันก็เพราะ การออกแบบโลโก 

น้ันจะตองคิดถึงความหมายที่แอบแฝง สี รูปราง เพื่อใหเหมาะสมกับภาพลักษณของแบรนดหรือ

ธุรกิจน้ันๆ 

 1. โลโกที่ดีตองจดจําไดงาย 
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โลโกเปนตัวบงบอกถึงธุรกิจของคุณวาแตกตางจากธุรกิจอ่ืนๆหรือคูแขงขนาดไหน และโลโกที่ดี

จะตองสามารถทําใหคนจดจําแบรนดธุรกิจของคุณไดแมวาจะทําการขับรถผานหรือเห็นผาน ๆ ก็

ตองจดจําใหได ยกตัวอยางงาย ๆ เวลาเห็นโลโกของ Apple แลวเราคิดถึง iPhone คิดถึง Macbook 

แตพอเราเห็นโลโกอ่ืน ๆ ที่มีรูปรางคลายกันเราก็จะคิดถึง Apple กอน เพราะโลโกน้ันถึงจดจําโดย

สมองเราไปแลว 

 

2. ตัวอักษรบนโลโกสําคัญมาก 

 
ฟอนในโลโกน้ันสําคัญมากๆเพราะมันสามารถที่จะสงเสริมหรือทําลายโลโกของเราน้ันไดในทันที

หากเราเลือกที่ไมเหมาะสมกับบุคลิคของธุรกิจ เทคนิคงาย ๆ ของการใชฟอนตกับโลโกเราควรจะ

ใชฟอนตไมเกิน 10 – 20 ตัวอักษรเทาน้ัน เพื่อไมใหโลโกของเราน้ันดูไมรก และไมอึดอัดจนเกินไป 

ขนาด , ระยะหาง และนํ้าหนักของตัวอักษรจัดใหดีเพื่อสงเสริมโลโก และธุรกิจของเรา 

 

3. เลือกสีใหเหมาะสม 
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สีทุกสีมีความหมายทําใหเรามองโลโกแลวรูสึกถึงสิ่งที่กําลังถูกสื่อออกมา พยายามเลือกสีให

เหมาะสม และดูบงบอกถึงธุรกิจของเรา เพราะสีที่เราเลือกน้ันจะถูกจดจําไปในองคกรตลอดไป 

เทคนิคงาย ๆ สําหรับคนที่ยังไมมีพื้นฐานแนะนําวาควรเขาใจทฤษฏีการใชสีและความหมายของสี

แตละสีเสียกอน 

 

4. อยาใช Effect บนโลโกเยอะเกินไป 

 
 

โลโกน้ันตองการความเรียบงาย และความหมายที่ดูแลวสามารถจดจําไดงาย อยาพยายามใช Effect 

แปลก ๆ บนโลโกเพราะน่ันจะทําใหโลโกของเราน้ันดูไมมีพลังเลย 

 

 

 

5. ออกแบบโลโกจากพื้นหลังสีขาว 
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เร่ิมแรกออกแบบพยายามใชพื้นหลังสีขาวกอนเพราะน่ันจะสามารถทําใหเราเห็นองคประกอบตางๆ

ของโลโกไดชัดมากขึ้น หลังจากออกแบบบนพื้นหลังสีขาวเสร็จแลวคอยนําไปตอยอดทําอยางอ่ืน

ตอเชน พื้นหลังสีดําหรือทําเปนลายไม สิ่งเหลาน้ีจะมาคอยชวยสงเสริมโลโกของเราในภายหลัง 

 

6. เลนกับพื้นที่วาง 

 
ลองเลนกับพื้นที่ในตัวโลโกใหมีความหลากหลายมากขึ้น และที่สําคัญตองทําใหโลโกเกิดความ

สมดุลของการจัดวาง การเลนกับพื้นที่วางน้ันจะสามารถทําใหโลโกที่เปนตัวอักษรดูไมอึดอัด

จนเกินไป 

 

7. อยาใชสีรุง 
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สีเยอะๆดูสวยดีแตกับโลโกน้ันไมใช โลโกที่ดีหรือโลโกระดับโลกน้ันสังเกตไดเลยวาใชสีไมเกิน 1 

– 2 สี เพียงเพื่อตองการใหคนจดจํากับสีน้ันไปตลอดเวลา 

 

8. โลโกไมใชดูดีอยางเดียวแตตองสื่อความหมายใหได 

 
 

โลโกเปนหนาตาในสวนแรกของบริษัทที่ลูกคาจะดู จึงไมจําเปนตองออกแบบใหดูดีมากมาย แต

ควรที่จะตองออกแบบใหสื่อความหมายได และทําใหคนจดจําไดงายเพราะโลโกจะอยูกับธุรกิจ

หรือแบรนดน้ัน ๆ ไปตลอด 

 

9. อยา Copy งานคนอ่ืน 

 
 

ถาคิดไมออกหรือทําไมไดไมควรจะไป Copy งานคนอ่ืน เพราะสมัยน้ีโลกแหงอินเตอรเน็ตมันแคบ

คนหาไมนานก็เจอ คําวา Inspiration กับ Copy มันตางกัน ถาเปนแค Inspiration ยังพอไดแตถา 

Copy เลยอาจจะทําใหความนาเชื่อถือของเราลดลง 
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10. โลโกที่ดีตองผานการคิดอยางรอบคอบ 

 
 

หลายคนลงมือทําโลโกไปโดยที่ยังไมมีจุดประสงคหรือไอเดียดวยซ้ํา ซึ่งมันไมดีเสียเลยเพราะเรา

ตองไมลืมวาโลโกน้ันจะตองอยูกับธุรกิจหรือองคกรน้ันตอไปอีกนาน เพราะงั้นกอนเร่ิมทําโลโกทุก

คร้ังควรจะตองคิดใหรอบคอบในทุกๆอยางหรือทุกองคประกอบเสียกอน 

ที่มา : www.bluesodapromo.com 

 

การออกแบบแบนเนอร 

 การออกแบบแบนเนอร สวนหัวเว็บ แบบ Responsive Design การทําเว็บไซตโดยทั่วไป

มักจะออกแบบแบนเนอร  ใหมีความกวางตามขนาดของหนาเว็บ   เชน  1000 x 200 /   1000 x 300  

/  1000 x 400   หรือขนาดอ่ืน ๆ  ก็วากันไป แตแลววันหน่ึง เมื่อไดเขาสูเทรนดของ Responsive  

web  ทําใหเราไมสามารถที่จะออกแบบหัวเว็บในลักษณะน้ีไดอีกตอไปแลว  เพราะถาออกแบบใน

ลักษณะเดิม เมื่อเปดดูในโมบายเว็บ แนนอนวาภาพมันถูกยอสวนลงมา ตัวหนังสือทั้งหมดก็จะเล็ก

ลงทันที  คงถึงเวลาที่จะตองอินเทรนดการทําแบนเนอรสวนหัวเว็บแบนเนอรสวนหัวเว็บ น้ีมันก็คือ 

รูปภาพที่แสดงผลอยูดานบนสุดของเว็บไซต ซึ่งเบื้องตนจะมีรูปภาพสวนหัวที่ออกแบบเทมเพลต

เร่ิมตนที่คุณเลือกใชงาน ระบบจะรองรับนามสกุล .JPG, .PNG, .GIF, .SWF โดย Ready Planet ซึ่ง

คุณสามารถใสรูปภาพแบนเนอรที่คุณสรางขึ้นเอง ไดจากโปรแกรมตกแตงภาพ อยางเชน 

Photoshop, PhotoScape หรือจะเปนเอนนิเมชั่นจาก Flash ผาน Program Adobe Flash 

สวนการทําเว็บไซตแบบ Responsive หลายทานก็คงรูวาแลวนะคะวามันก็คือ การทําใหเว็บไซต

ของเราน้ันสามารถที่จะ รองรับหนาจอ Smartphone, Tablet, และ Desktop ในเว็บไซตเดียว  ซึ่งเปน

เทรนดสําหรับงานเว็บดีไซนในชวงน้ีคะ เพราะเปาหมายของ Responsive Design ก็คือการออกแบบ

เว็บใหมีความสะดวกงายตอผูใชมือถือเปนหลัก 

 

 

http://www.bluesodapromo.com/
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รูปภาพที่นํามาออกแบบมาเพื่อใชงานเปนแบนเนอรสวนหัวเว็บน้ัน จะมีขนาดความกวางแตกตาง

กันออกไป  ขึ้นอยูกับขนาดเทมเพลตที่เราเลือกใชงาน  

กรณีใช Flash Template (ไฟลภาพสวนหัวจะตองเปนไฟลนามสกุล .swf เทาน้ัน) 

เทมเพลตขนาด 1024×768 pixels ควรจะมีขนาดรูปสวนหัวคือ 900×200 pixels 

เทมเพลตขนาด 800×600 pixels ควรมีขนาดรูปสวนหัวคือ 770×200 pixels 

สวนกรณีที่ใช  เทมเพลตธรรมดา (ไฟลภาพสวนหัวจะตองเปนไฟลนามสกุล .jpg, .png, .gif) 

เทมเพลตแบบเต็มหนาจอ (Fullscreen) น้ันควรจะมีขนาดรูปสวนหัว 1004×200 pixels 

เทมเพลตขนาด 1024×768 pixels ควรมีขนาดรูปสวนหัวคือ 900×200 pixels 

เทมเพลตขนาด 800×600 pixels ควรมีขนาดรูปสวนหัวคือ 770×200 pixels 

โครงการท่ีเกี่ยวของ 

 โครงการเว็บไซตเร่ือง ความสําคัญของศาสนา นายณัฐพงศ  นอยพานิช จัดทําขึ้นเพื่อใหความรู

เกี่ยวกับศาสนาทั้ง 4 เพื่อใหรูและเขาใจความหมาย และความสําคัญของศาสนา 

 โครงการเว็บไซตเร่ือง ระบบสุริยะ นายภัทรกร  อัฐมีเดช จัดทําขึ้นเพื่อใหความรูเกี่ยวกับการ

กําเนิดระบบสุริยะและองคประกอบระบบสุริยะ เพื่อใหสามารถนําความรูที่ไดไปประยุกตใชตอไป 

 โคงการเว็บไซตเร่ือง พันธุไมสงวนที่คสรอนุรักษ นายเอกสิทธิ์  การสาลี จัดทําขึ้นเพื่อให

ความรูเกี่ยวกับ พันธุไมสงวน ประวัติของปาไม เพื่อใหเขาใจถึงการดูแลอนุรักษปาไมและประวัติ

ของพันธุไมสงวนแตะชนิด 



 
 

บทที ่3 

การออกแบบระบบงานดวยคอมพิวเตอร 

3.1 การออกแบบ Site Map 

 

 

รูปท่ี 3.1 การออกแบบ Site Map 
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รูปท่ี 3.2 การออกแบบ Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.3 การออกแบบ Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.4 การออกแบบ Site Map (ตอ 
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รูปท่ี 3.5 การออกแบบ Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.6 การออกแบบ Site Map (ตอ) 

 

 



34 
 

 

รูปท่ี 3.7 การออกแบบ Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.8 การออกแบบ Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.9 การออกแบบ Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.10 การออกแบบ Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.11 การออกแบบ Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.12 การออกแบบ Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.13 การออกแบบ Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.14 การออกแบบ Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.15 การออกแบบ Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.16 การออกแบบ Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.17 การออกแบบ Site Map (ตอ) 

 

 



45 
 

 

รูปท่ี 3.18 การออกแบบ Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.19 การออกแบบ Site Map (ตอ) 

 

 

3.2 การออกแบบ Story Board 
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รูปท่ี 3.20 การออกแบบ Story Board หนา Index 

 

 
 

รูปท่ี 3.21  การออกแบบ Story Board หนา Home 
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รูปท่ี 3.22  หนาแรก,  ความเปนมา 

 

 
 

รูปท่ี 3.23  วิธีเพาะเห็ด 
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รูปท่ี 3.24  ลักษณะรูปราง 

 

 
 

รูปท่ี 3.25  หนาครบเคร่ืองเร่ืองเห็ด  เห็ดกินได 
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รูปท่ี 3.26  เห็ดไข 

 

 
 

รูปท่ี 3.27  เห็ดโคน 
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รูปท่ี 3.28  เห็ดนางฟา 

 

 
 

รูปท่ี 3.29  เห็ดหอม 
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รูปท่ี 3.30  เห็ดขิง 

 

 
 

รูปท่ี 3.31  เห็ดแครง 
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รูปท่ี 3.32  เห็ดเผาะ 

 

 
 

รูปท่ี 3.33  เห็ดโครญ่ีปุน 
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รูปท่ี 3.34  เห็ดพอรชินี 

 

 
 

รูปท่ี 3.35  เห็ดฟาง 
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รูปท่ี 3.36  เห็ดเข็ม 

 

 
 

รูปท่ี 3.37  เห็ดหูหนู 
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รูปท่ี 3.38  ครบเคร่ืองเร่ืองเห็ด  เห็ดเปนยา 

 

 
 

รูปท่ี 3.39  เห็ดขาแข็ง 

 

 

 



57 
 

 
 

รูปท่ี 3.40  เห็ดจวักงู 

 

 
 

รูปท่ี 3.41  เห็ดตาควาย 
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รูปท่ี 3.42  เห็ดขาชาง 

 

 
 

รูปท่ี 3.43  เห็ดดางแห 
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รูปท่ี 3.44  เห็ดแดง 

 

 
 

รูปท่ี 3.45  เห็ดหลินจือ 
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รูปท่ี 3.46  เห็ดบก 

 

 
 

รูปท่ี 3.47  เห็ดกลางตอ 
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รูปท่ี 3.48  เห็ดจิก 

 

 
 

รูปท่ี 3.49  เห็ดพิมาน 
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รูปท่ี 3.50  เห็ดปลวก 

 

 
 

 

รูปท่ี 3.51  ครบเคร่ืองเร่ืองเห็ด  เห็ดมีพิษ 
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รูปท่ี 3.52  เห็ดระโงกเหลืองกานตน 

 

 
 

รูปท่ี 3.53  เห็ดกระโดงตีนตัน 
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รูปท่ี 3.54  เห็ดขา 

 

 
 

รูปท่ี 3.55  เห็ดขี้ควาย 
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รูปท่ี 3.56  เห็ดตอมกลวยแหง 

 

 
 

รูปท่ี 3.57  เห็ดระโงกหิน 
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รูปท่ี 3.58  เห็ดมันปูใหญ 

 

 
 

รูปท่ี 3.59  เห็ดดอกกระถิน 
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รูปท่ี 3.60  เห็ดกานแดง 

 

 
 

รูปท่ี 3.61  เห็ดไขหงษ 
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รูปท่ี 3.62  เห็ดโคนสม 

 

 
 

รูปท่ี 3.63 เมนูเห็ดหูหนูผัดไข 
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รูปท่ี 3.64  เมนูยําเห็ดเข็มทอง 

 

 
 

รูปท่ี 3.65  เมนูตมยําเห็ด 
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รูปท่ี 3.66  เมนูยํา 3 เห็ด 

 

 
 

รูปท่ี 3.67  เมนูแกงเห็ดเผาะไขหมดแดง 
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รูปท่ี 3.68  เมนูหมูกรอบผัดดอกหอมเห็ดนางฟา 

 

 
 

รูปท่ี 3.69  เมนูแกงฟกเห็ดหอม 
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รูปท่ี 3.70  เมนูขาวผัดแหมเห็ด 

 

 

 
 

รูปท่ี 3.71  เมนูเตาหูผัดนํ้ามัน 
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รูปท่ี 3.72  ผูจัดทํา 

 

3.3 การออกแบบสิ่งนําเขา (Input Design) 

 1. ขอมูลเกี่ยวกับเห็ด 

 2. รูปที่เกี่ยวกับเห็ด 

 3. ขอมูลเกี่ยวกับอาหารเมนูที่มีเห็ดเปนสวนผสม 

 4. ขอมูลคณะผูจัดทํา 

 

3.4 การออกแบบสิ่งนําออก (Output Design) 

 1. ขอมูลเกี่ยวกับเห็ดมีพิษ 

 2. ขอมูลเกี่ยวกับเห็ดกินได 

 3. ขอมูลเกี่ยวกับเห็ดเปนยา 

 4. ขอมูลเกี่ยวกับอาหารเมนูที่มีเห็ดเปนสวนผสม 

 5. ขอมูลคณะผูจัดทํา 



บทที ่4  

การพัฒนาระบบเว็บไซตโครงการครบเคร่ืองเร่ืองเห็ด 

 

 

4.1 เคร่ืองมือและอุปกรณท่ีใช 

  1.  Intel(R) Core(TM) i3-7100U CPU @ 3.90 Hz 3.90 GHz 

 2.  NVIDIA GTX 1060 

  3.  HDD 1 TB 

  4.  Ram 8 GB 

  5.  Printer HP 

  6.  Mouse Nubwo 

  7.  Keyboard Nubwo 

  8.  Flash drive Kington 16 GB 

 

4.2 โปรแกรมท้ังหมดท่ีใชพัฒนา 

  1.  โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ใชในการพัฒนาเว็บไซต 

  2.  โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ใชในการตกแตงรูปภาพ 

  3.  โปรแกรม Microsoft Office Word 2016 ใชในการทําเอกสาร 

  4.  โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2016 ใชในการทํางานนําเสนอ 
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4.3 วิธีติดตั้งโปรแกรม 

 

 
 

รูปท่ี 4.1 เขาไปที่แฟรชไดรฟ 

 

 
 

รูปท่ี 4.2 Copy โฟลเดอรครบเคร่ืองเร่ืองเห็ด 
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รูปท่ี 4.3 นํามาวางไวที่ไดรฟ Data 

 

 
  

รูปท่ี 4.4 เปดไฟล index.hrml 
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4.4 วิธีการใชงานเว็บไซต 

 

 
 

รูปท่ี 4.5 เปดโปรแกรมเว็บบราวเซอร/HTMLs/Index.html 

 

 
 

รูปท่ี 4.6 แสดงหนาจอรูปที่ 1 เขาสูระบบ (Index) 
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รูปท่ี 4.7 แสดงหนาจอรูปที่ 2 หนาหลังของระบบ (Home) 

 

 
 

รูปท่ี 4.8 แสดงหนาจอรูปที่ 3 เห็ดนารู 
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รูปท่ี 4.9 แสดงหนาจอรูปที่ 4  เห็ดกินได 

 

 
 

รูปท่ี 4.10 แสดงหนาจอรูปที่ 5 เห็ดโคนญ่ีปุน 

 



81 

 

 
 

รูปท่ี 4.11 แสดงหนาจอรูปที่ 6 เห็ดนางฟา 

 
 

รูปท่ี 4.12 แสดงหนาจอรูปที่ 7 เห็ดหอม 
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รูปท่ี 4.13 แสดงหนาเจอรูปที่ 8 เห็ดแครง 

 

 
 

รูปท่ี 4.14 แสดงหนาจอรูปที่ 9 เห็ดโคน 
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รูปท่ี 4.15 แสดงหนาจอรูปที่ 10 เห็ดเผาะ 

 

 
 

รูปท่ี 4.16 แสดงหนาจอรูปที่ 11 พอรชิน่ี 
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รูปท่ี 4.17 แสดงหนาจอรูปที่ 12 เห็ดฟาง 

 

 
 

รูปท่ี 4.18 แสดงหนาจอรูปที่ 13 เห็ดเข็ม 
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รูปท่ี 4.19 แสดงหนาจอรูปที่ 14 เห็ดหลินจือ 

 

 
 

รูปท่ี 4.20 แสดงหนาจอรูปที่ 15 เห็ดหูหนู 
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รูปท่ี 4.21 แสดงหนาจอรูปที่ 16 เห็ดมีพิษ 

 

 
 

รูปท่ี 4.22 แสดงหนาจอรูปที่ 17 เห็ดระโงกเหลืองกานตัน 
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รูปท่ี 4.23 แสดงหนาจอรูปที่ 18 เห็ดระโงกหิน 

 

 
 

รูปท่ี 4.24 แสดงหนาจอรูปที่ 19 เห็ดแมลงวัน 
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รูปท่ี 4.25 แสดงหนาจอรูปที่ 20 เห็ดคลายเห็ดโคลน 

 

 
 

รูปท่ี 4.26 แสดงหนาจอรูปที่ 21 เห็ดกระโดงตีนตํ่า 
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รูปท่ี 4.27 แสดงหนาจอรูปที่ 22 เห็ดดอกกระฐิน 

 

 
 

รูปท่ี 4.28 แสดงหนาจอรูปที่ 23 เห็ดขี้ควาย 
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รูปท่ี 4.29 แสดงหนาจอรูปที่ 24 เห็ดไขหงส 

 

 
 

รูปท่ี 4.30 แสดงหนาจอรูปที่ 25 เห็ดคลายเห็ดมันปู 
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รูปท่ี 4.31 แสดงหนาจอรูปที่ 26 เห็ดแดง 

 

 
 

รูปท่ี 4.32 แสดงหนาจอรูปที่ 27 การปฐมพยาบาลเบื้อตน 
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รูปท่ี 4.33 แสดงหนาจอรูปที่ 28 เห็ดเปนยา 

 

 
 

รูปท่ี 4.34 แสดงหนาจอรูปที่ 29 เห็ดหอม 

 



93 

 

 
 

รูปท่ี 4.35 แสดงหนาจอรูปที่ 30 เห็ดหูหนู 

 

 
 

รูปท่ี 4.36 แสดงหนาจอรูปที่ 31 เห็ดหลินจือ 
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รูปท่ี 4.37 แสดงหนาจอรูปที่ 32 เห็ดไมตาเกะ 

 

 
 

รูปท่ี 4.38 แสดงหนาจอรูปที่ 33 เห็ดเปาฮือ 
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รูปท่ี 4.39 แสดงหนาจอรูปที่ 34 เห็ดกระดุมบราซิล 

 

 
 

รูปท่ี 4.40 แสดงหนาจอรูปที่ 35 เห็ดตีนแรด 
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รูปท่ี 4.41 แสดงหนาจอรูปที่ 36 เห็ดนางนวล 

 

 
 

รูปท่ี 4.42 แสดงหนาจอรูปที่ 37 เห็ดกระถินพิมาน 
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รูปท่ี 4.43 แสดงหนาจอรูปที่ 38 เห็ดเยื่อไผ 

 

 
 

รูปท่ี 4.44 แสดงหนาจอรูปที่ 39 เมนูเห็ด 
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รูปท่ี 4.45 แสดงหนาจอรูปที่ 40 เห็ดหยองเจ 

 

 
 

รูปท่ี 4.46 แสดงหนาจอรูปที่ 41 ลาบวุนเสนเห็ดสามสหาย 
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รูปท่ี 4.47 แสดงหนาจอรูปที่ 42 สมตําเจ 

 

 
 

รูปท่ี 4.48 แสดงหนาจอรูปที่ 43 โปรตีนเกษตรทอดกรอบเจ 
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รูปท่ี 4.49 แสดงหนาจอรูปที่ 44 ผัดหมี่ซั่วเห็ดหอม 

 

 
 

รูปท่ี 4.50 แสดงหนาจอรูปที่ 45 ผัดไทยเจ 
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รูปท่ี 4.51 แสดงหนาจอรูปที่ 46 ผัดหมี่เจ 

 

 
 

รูปท่ี 4.52 แสดงหนาจอรูปที่ 47 ผัดนางฟาชุบแปงทอด 
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รูปท่ี 4.53 แสดงหนาจอรูปที่ 48 หมี่กรอบเจ 

 

 
 

รูปท่ี 4.54 แสดงหนาจอรูปที่ 49 แกงจืดฟองเตาหูดอกไมจีนเจ 
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รูปท่ี 4.55 แสดงหนาจอรูปที่ 50 ผูจัดทํา 



 

 

บทที ่5 

สรุปผลการทําโครงการ 

 

5.1 สรุปผลโครงการ 

 1. ไดเว็บไซตที่ผูศึกษาน้ันมีความรูความเขาใจและรูจักเร่ืองครบเคร่ืองเร่ืองเห็ดมากขึ้น 

 2. ไดเว็บไซตผูใชสามารถทราบถึงการใชงานเว็บไซต และเน้ือหาในเว็บไซตครบเคร่ือง

เร่ืองเห็ด 

 3. ไดเว็บไซตที่ผูสนใจไดขอมูลและความเขาใจครบเคร่ืองเร่ืองเห็ด 

 4. ไดเว็บไซตผูใชสามารถนําความรูที่ไดไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

 5. ไดเว็บไซตที่ผูใชน้ันสามารถเผยแพรความรูเกี่ยวกับครบเคร่ืองเร่ืองเห็ดได  

 

5.2  สรุปขนาดโปรแกรม 

 

ท่ี ชื่อไฟล ขนาดของไฟล หมายเหต ุ

1 hh.html 6 KB หนาการปฐมพยาบาลเบื้องตน 

2 home.html 4 KB หนาหลักของเว็บไซต 

3 index.html 2 KB หนาอินเด็กซ 

4 menu 1.html 7 KB หนาเห็ดหยองเจ 

5 menu 2.html 7 KB หนาลาบวุนเสนเห็ดสามสหาย 

6 menu 3.html 8 KB  หนาสมตําเจ 

7 menu 4.html 7 KB หนาโปรตีนเกษตรทอดกรอบ 

8 menu 5.html 9 KB หนาผัดหมี่ซั่วเห็ดหอม 

9 menu 6.html 10 KB หนาผัดไทยเจ 

10 menu 7.html 9 KB หนาผัดหมี่เจ 

11 menu 8.html 8 KB หนาเห็ดนางฟาชุบแปงทอด 

12 menu 9.html 9 KB หนาหมี่กรอบเจ 

13 menu 10.html 9 KB หนาแกงจืดฟองเตาหูดอกไมจีน

เจ 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดโปรแกรม 



107 

 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของโปรแกรม (ตอ) 

ท่ี ชื่อไฟล ขนาดของไฟล หมายเหต ุ

14 menu.html 5 KB หนาเมนูเห็ด 

15 mushroom 1.html 6 KB หนาเห็ดกินได 

16 mushroom 1-1.html 12 KB หนาเห็ดโคนญ่ีปุน 

17 mushroom 1-2.html 12 KB หนาเห็ดนางฟา 

18 mushroom 1-3.html 18 KB หนาเห็ดหอม 

19 mushroom 1-4.html 16 KB หนาเห็ดแครง 

20 mushroom 1-5.html 13 KB หนาเห็ดโคน 

21 mushroom 1-6.html 7 KB หนาเห็ดเผาะ 

22 mushroom 1-7.html 6 KB หนาเห็ดพอรชิน่ี 

23 mushroom 1-8.html 16 KB หนาเห็ดฟาง 

24 mushroom 1-9.html 11 KB หนาเห็ดเข็ม 

25 mushroom 1-10.html 10 KB หนาเห็ดหลินจือ 

26 mushroom 1-11.html 15 KB หนาเห็ดหูหนู 

27 mushroom 2.html 6 KB หนาเห็ดมีพิษ 

28 mushroom 2-1.html 5 KB หนาเห็ดระโงกเหลืองกานตัน 

29 mushroom 2-2.html 5 KB หนาเห็ดระโงกหิน 

30 mushroom 2-3.html 5 KB หนาเห็ดแมลงวัน 

31 mushroom 2-4.html 5 KB หนาเห็ดคลายเห็ดโคน 

32 mushroom 2-5.html 5 KB หนาเห็ดกระโดงตีนตํ่า 

33 mushroom 2-6.html 5 KB หนาเห็ดดอกกระฐิน 

34 mushroom 2-7.html 5 KB หนาเห็ดขี้ควาย 

35 mushroom 2-8.html 5 KB หนาเห็ดไขหงส 

36 mushroom 2-9.html 5 KB หนาเห็ดคลายเห็ดมันปู  

37 mushroom 2-10.html 5 KB หนาเห็ดแดง 

38 mushroom 3.html 6 KB หนาเห็ดเปนยา 

39 mushroom 3-1.html 17 KB หนาเห็ดหอม 

40 mushroom 3-2.html 16 KB หนาเห็ดหูหนู 

41 mushroom 3-3.html 13 KB หนาเห็ดหลินจือ 

42 mushroom 3-4.html 13 KB หนาเห็ดไมตาเกะ 

43 mushroom 3-5.html 9 KB หนาเห็ดเปาฮือ 
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ท่ี ชื่อไฟล ขนาดของไฟล หมายเหต ุ

44 mushroom 3-6.html 25 KB หนาเห็ดกระดุมบราซิล 

45 mushroom 3-7.html 9 KB หนาเห็ดตีนแรด 

46 mushroom 3-8.html 7 KB หนาเห็ดนางนวล 

47 mushroom 3-9.html 13 KB หนาเห็ดกระฐินพิมาล 

48 mushroom 3-10.html 30 KB หนาเห็ดเยื่อไผ 

49 mushrooms 9 KB หนาเห็ดตางๆ 

50 provider 5 KB หนาผูจัดทํา 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของโปรแกรม (ตอ) 

 

5.3  สรุปขอผิดพลาดท่ีมีตอการออกแบบระบบงาน 

 1. จัดเลยเอาทตัวหนังสือไมเปนระเบียบ 

 2. ปุมเมนูไมอํานวยความสะดวกในการใชงาน 

 3. ฟอนตตัวหนังสือที่ไมสอดคลองกัน 

 

 

5.4  สรุปขอผิดพลาดท่ีมีในโปรแกรม 

 1. โปรแกรมประมวลผลชา 

 2. การกําหนด Rollover Image บางตัวการขอผิดพลาด 

 3. การจัดเลยเอาทสามารถจัดทําไดคอนขางยาก  

 

5.5  ปญหาอุปสรรคในการดําเนินงาน 

 1. คอมพิวเตอรสมาชิกในกลุมชํารุด เละทําใหไมสามารถแบงงานได 

 2. สมาชิกในกลุมแบงงานไมชัดเจนจึงทําใหงานลาชา 

 3. แบงเวลางานไมดี ทําใหโปรแกรมเสร็จชา ไมสมบูรณเทาที่ควร 
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5.6  สรุปการดําเนินงานจริง  

ตารางท่ี 5.2 สรุปเวลาการดําเนินงานจริง 

กําหนดการ โครงการสอบและนําเสนอวชิาโครงการ ปการศึกษา 2562 สาขาวชิาคอมพิวเตอรธุรกิจ ภาคเรียนที่ 1-2 

รายการ ภาคเรียนที่ 1 มิถุนายน 62 กรกฎาคม 

62 

สิงหาคม 

62 

กันยายน 

62 

ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

อบรมการทําโครงการนักศกึษา 

ปวช.3 และปวส.2 

                11-12 มถิุนายน 62 

เสนอหัวขอ ATC.01 โครงการ รอบท่ี 1 

เอกสารบทท่ี 1 

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอโครงการ รอบท่ี 1                 17  มิถุนายน 62 

เสนอหัวขอโครงการ รอบท่ี 2                 19  มิถุนายน 62 

ประกาศผลหัวขอโครงการ รอบท่ี 2                 21  มิถุนายน 62 

ลงทะเบียนหัวขอออนไลน                 18-30 มิถุนายน 62 

สงบทท่ี 2                 8-14 กรกฎาคม 62 

สงบทท่ี 3                 15-31กรกฎาคม62 

สอบหัวขอโครงการ  (รอบเอกสาร)                 17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ                 22 สิงหาคม 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม  50%                 9-15 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 60%                 16-22 กันยายน 62 

สงความคืบหนาโปรแกรม 70%                 23-30 กันยายน 62 

รายการ ภาคเรียนที่ 2 มิถุนายน 62 กรกฎาคม 

62 

สิงหาคม 

62 

กันยายน 

62 

ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

สงความคืบหนา 90%                 1-8 พฤศจกิายน 62 

สงความคืบหนา 100%                 9-13พฤศจิกายน62 

สอบโปรแกรม ระดับปวส.2                  16 พฤศจิกายน 62 

สอบโปรแกรม ระดับ ปวช.3                 30 พฤศจิกายน 62 

ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม)                 2 ธันวาคม 62 

สงบทท่ี 4                  6-19  มกราคม 63 

สงบทท่ี 5                 20-26 มกราคม 63 

สงงบประมาณในการทําโครงการตารางท่ี 

1.7 และตารางท่ี 5.3 (แบบออนไลน) 

                26-30 มกราคม 63 

สงรูปเลม ซีดี และคาเขาเลม                 1-20 กุภาพันธ 63 



108 

 

                ระยะเวลาท่ีกําหนดให 

                ระยะเวลาการดําเนินงานจริง 

 

5.7  สรุปคาใชจายในการดําเนินการจริง 

 

ลําดับ รายการ จํานวน ราคา (บาท) 

1 กระดาษ A4 2 รีม 250 

2 คาตลับหมึกเคร่ืองปร้ิน 2 กลอง 800 

3 คาเคร่ืองปร้ิน (รวมสบทบทุนหอง) 1 เคร่ือง 120 

4 คาแผนซีดี 2 แผน 50 

5 คาเขารูปเลม 1 เลม 200 

รวมเปนเงิน 1,420 

 

ตารางท่ี 5.3 สรุปคาใชจายในการดําเนินงานจริง 
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ภาคผนวก 

- ใบเสนอขออนุมัติการทําโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ   (ATC.01) 

- ใบอาจารยที่ปรึกษารวม    (ATC.02) 

- ใบขอสอบปองกันโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ  (ATC.03)  

- รายงานความคืบหนาโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ (ATC.04)   

- ใบบันทึกการเขาพบอาจารยที่ปรึกษาโครงการ (ATC.05) 

- ใบขออนุญาตอาจารยที่ปรึกษารวมจัดําเอกสาร (ATC.06) 
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ประวัติผูจัดทํา 

 

นางสาว วิชชุตา จิตตรีรมย 

เกิดเมื่อวันที่ 12 สิงหาคม 2543 

สําเร็จการศึกษาชั้นมัธยมตนจากโรงเรียนสิริรัตนาธร เมื่อป  2559 

ศึกษาหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

ที่วิทยาลัยเทยโนโลยีออรถวิทยพาณิชการ ปการศึกษา 2562 

ปจจุบันอาศัยอยูบานเลขที่ 816/10 หมู 12 บางนา - ตราด 13  

เขตบางนา แขวงบางนา กรุงเทพมหานคร 10260 

เบอรติดตอ 062-4867565 

E-mail : Keenploy098@gmail.com 

Facebook : Wichuta Ploy 

Line : wichuta-27 

 

นาย กิตติพงษ  คําตา   

เกิดเมื่อ วันที่ 5 กุมภาพันธ 2544 

สําเร็จการศึกษาชั้นมัธยมตอนตนจาก 

โรงเรียนมารียพิทักษสวางแดนดิน เมื่อป 2559 

ศึกษาหลักสูตรประกาศนิยบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชา คอมพิวเตอรธุรกิจ  

ที่วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ ปการศึกษา 2562 

ปจจุบันอาศัย อยูที่ 381 ถนน.ทายบาน ตําบล.ปากนํ้า   

อําเภอ เมือง จังหวัด สมุทรปราการ 10270 

เบอรโทรศัพท 062-335-8663 

E-mail: kittiphngskhata20@gmail.com 

Line ID : ket0000k  
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ประวัติผูจัดทํา(ตอ) 

 

นาย ชิตพล  รัตเสนศรี   

เกิดเมื่อ วันที่ 12 ธันวาคม 2543 

สําเร็จการศึกษาชั้นมัธยมตอนตนจาก 

โรงเรียนเทพศิริทนรสมุทรปราการ เมื่อป 2559 

ศึกษาหลักสูตรประกาศนิยบัตรวิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชา คอมพิวเตอรธุรกิจ  

ที่วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ ปการศึกษา 2562 

ปจจุบันอาศัย อยูที่ 30/23 หมู10 ตําบล สําโรงเหนือ อําเภอ เมืองสมุทรปราการ  

จังหวัด .สมุทรปราการ 1027 

เบอรโทรศัพท 063-453-2262 

E-mail: tangs_dc@outlook.com 

Facebook : เปาหมายผจญ คือคนทํารายเพื่อนรักเพื่อนเรา 

Line ID : rachada3  
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