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บทคัดย่อ 
 
 คณะผูจ้ดัท าไดคิ้ดท าโครงการน้ีนั้นเพื่อสร้างเวบ็ไซต์เร่ืองของสายพนัธ์ุสุนัขวตัถุประสงคข์อง
โครงการน้ีเพื่อใหผู้ค้นสนใจเก่ียวกบัสายพนัธ์ุของสุนขัเพิ่มมากข้ึนเป็นการเผยแพร่อยา่งทัว่ถึงใหบุ้คคล
ท่ีจะสนใจไดเ้ขา้มาศึกษาต่อผา่นทางเวบ็ไซตข์องเราขอ้มูลเก่ียวกบัสายพนัธ์ุของสุนขัเวบ็ไซตข์องเราจะ
น าเสนอหลายอยา่งเก่ียวกบัสายพนัธ์ุของสุนขั และอีกมากมายเก่ียวกบัเวบ็ไซตข์องเรา 
 โครงการเวบ็ไซตส์ายพนัธ์ุของสุนขัไดรั้บการพฒันามาจากเวบ็ตน้แบบหลาย ๆ เวบ็โดยน าขอ้มูล
มาเสนอให้ดูน่าสนใจมากยิ่งข้ึนและอยากศึกษาเพิ่มเติม โดยจะมีการน าเสนอประวติัความเป็นมาของ
สายพนัธ์ุของสุนขัและยงัมีสาระน่ารู้เก่ียวกบัสายพนัธ์ุของสุนขั เช่น โรคของสุนขั ท่ีมาของสุนขั 
เป็นตน้ มีการทาปุ่มเพื่อเช่ือมโยงต่าง ๆ เพื่อความสะดวกสบายในการใชเ้วบ็ไซต ์และมีการ น าภาพมา
ตกแต่งเวบ็ไซตใ์หดู้สวยงามมากยิง่ข้ึน 
 ประโยชน์ของเว็บไซต์ สายพนัธ์ุของสุนัข โครงการน้ีเป็นประโยชน์ให้กับผูอ่ื้นท่ีเข้ามาชม
เวบ็ไซตส์ายพนัธ์ุของสุนัขของเราดว้ยเหตุน้ีพวกเราเลยสร้างเวบ็ไซตข้ึ์นมาเพื่อเผยแพร่ขอ้มูลเก่ียวกบั 
สายพนัธ์ุของสุนขัและมีประวติัความเป็นมาของสายพนัธ์ุของสุนขัอยา่งทัว่ถึงอีกดว้ย 
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กติติกรรมประกาศ 

 

ขอขอบพระคุณทางวิทยาลยัเทคโนโลยีอรรถวิทยพ์ณิชการท่ีเอ้ือเฟ้ือสถานท่ีในการจดัท า
โครงการและการให้ขอ้มูลในการจดัท าโครงการพร้อมทั้งหลกัสูตรท่ีท าให้คณะผูจ้ดัท าไดมี้การ
ประยกุตค์วามรู้ความสามารถในการสร้างผลงานทางวิชาการข้ึน 

ขอขอบพระคุณอาจารยส์มาภรณ์ เยน็ดี อาจารยท่ี์ปรึกษาหลกั ท่ีใหค้  าแนะน าในเร่ืองต่าง ๆ 
และอาจารยฐิ์ติรัตน์ นัยพฒัน์ อาจารยท่ี์ปรึกษาร่วมท่ีไดใ้ห้ความช่วยเหลือและสนับสนุนในการ
จดัท าโครงการในคร้ังน้ีอีกทั้งยงัคอยให้ค าปรึกษาทางดา้นเอกสารโครงการท่ีมีขอ้ผิดพลาดและ
แกไ้ขใหส้มบูรณ์ 

ขอกราบขอบพระคุณคุณพ่อคุณแม่และครอบครัวท่ีให้ก าลงัใจและคอยสนับสนุนด้าน
การศึกษาค้นหวา้ข้อมูลการท าโครงการคร้ังน้ีสุดท้ายน้ีขอบคุณสมาชิกในกลุ่มท่ีคอยให้ความ
ช่วยเหลือมาโดยตลอดจนโครงการส าเร็จจามวตัถุประสงคไ์ดเ้ป็นอยา่งดี 
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ค ำน ำ 
 

 การจดัท าโครงการน้ี เป็นส่วนหน่ึงของวิชาโครงการ ตามหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ 
(ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ โดยคณะผูจ้ดัท าไดจ้ดัท าโครงการประเภทเวบ็ไซต ์โดยมีการ
สร้างเวบ็ไซตเ์พื่อน าเสนอผลงานแก่ผูท่ี้สนใจสายพนัธ์ุของสุนขั 
 โครงการเวบ็ไซตท่ี์ทางคณะผูจ้ดัท าไดจ้ดัท าข้ึนนั้นไดมี้การจดัท าเอกสารคู่มือประกอบดว้ย
เอกสารทั้งหมด 5 บท ซ่ึงมีการจดัท าวตัถุประสงคข์องโครงการ ประโยชน์ท่ีคาดวา่จะไดรั้บ การหา
ทฤษฎีเก่ียวจ้อง มีการจัดท า Site map, Storyboard คู่ มือการใช้งาน และมีการสรุปผลการท า
โครงการ เพื่อใหง่้ายต่อการศึกษาและใชง้าน 
 ทางคณะผูจ้ดัท าโครงการน้ีหวงัเป็นอย่างยิ่งว่าการท าเวบ็ไซต์ จะมีประโยชน์ต่อผูอ่ื้นไม่
มากก็น้อย หากเอกสารประกอบโครงการเล่มน้ีมีขอ้ผิดพลาดประการใดทางคณะผูจ้ดัท าตอ้งขอ
อภยัมา ณ ท่ีน้ีดว้ย 
 

 
คณะผูจ้ดัท า 
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บทที่ 1 
บทน ำ 

 
1.1 ภูมิหลงัและควำมเป็นมำ 

ในสมยัก่อนยงัไม่มีเว็บไซต์ท่ีให้ความรู้เก่ียวกับสายพนัธ์ุสุนัขมากนัก ซ่ึงบางเว็บไซต ์
มีขอ้มูลไม่เพียงพอต่อการบริโภค  ซ่ึงปัจจุบนัน้ีคณะผูจ้ดัท าเห็นว่าเวบ็ไซต์ และส่ือโซเชียลมีเดีย 
ต่าง ๆ สามารถเข้าถึงได้ง่าย สามารถค้นหาข้อมูลได้ตลอดเวลาท่ีเราต้องการซ่ึงเว็บไซต์ และ 
ส่ือโซเชียลมีเดียก าลงัเป็นท่ีนิยมในโลกอินเตอร์เน็ตอย่างมาก เพราะเป็นระบบท่ีมีการพฒันามา
อยา่งทนัสมยัมากยิง่ข้ึนมีความรวดเร็วและสะดวกสบายต่อการใชง้านมาก แถมเป็นส่ืออินเตอร์เน็ต 
ท่ีกวา้งขวางมาก ซ่ึงท่ีทัว่โลกตอ้งการเพราะว่า มีความสะดวกสบายในการคน้หาขอ้มูลหรือส่ือ 
ต่าง ๆ อีกมากมาย คณะผูจ้ดัท าจึงสร้างเวบ็ไซต์น้ีเพื่อให้ความรู้เก่ียวกบัสายพนัธ์ุของสุนัข เหตุผล 
ท่ีจดัท าเวบ็ไซตน้ี์ข้ึนมา เพื่อใหผู้ค้นท่ีอยากมีเพื่อนเป็นสัตวเ์ล้ียงไดเ้ขา้มาหาศึกษาหาความรู้เก่ียวกบั
สุนัขสายพนัธ์ุต่าง ๆ ท่ีตนเองอยากเล้ียง และดูแลซ่ึงบางเวบ็ไซต์ต่าง ๆ มีขอ้มูลไม่มากพอ ใชง้าน
หรือหาความรู้ไดย้าก เวบ็ไซตท่ี์พวกเราสร้างข้ึนน้ีมีขอ้มูลมากมายเก่ียวกบัสุนขัท่ีทุกท่านอยากน ามา
เล้ียงใหเ้ป็นเพื่อน เช่น สายพนัธ์ุของสุนขั ซ่ึงมีหลายสายพนัธ์ุ หลายขนาด หลายอุปนิสัย  ของแต่ละ 
สายพนัธ์ุ รวมถึงการดูแลรักษาเร่ืองอาหารการกินและโรคภยัไขเ้จ็บ เวบ็ไซตน้ี์จึงสร้างข้ึนเพื่อความ
สะดวกในการศึกษาหาความรู้และเตรียมตวัส าหรับการมีสมาชิกใหม่ในบา้น  

ในปัจจุบนัน้ีเพื่อนของมนุษยอี์กชนิดหน่ึงก็คือ “สุนขั” และผูค้นก็นิยมเล้ียงกนั ซ่ึงสุนขันั้น
มีความจงรักภกัดีต่อเจา้ของอยา่งมาก สุนขันั้นมีหลากหลายสายพนัธ์ุ หลากหลายขนาด หลากหลาย
นิสัย เวลาท่ีเราตอ้งการท่ีจะรับสุนขัมาเล้ียงควรค านึงถึงจุดประสงค ์ความเหมาะสมทางดา้นต่าง ๆ 
เพื่อไม่ใหเ้กิดปัญหาตามมา  

ดังนั้ นคณะผู ้จัดท าจึงรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับสายพันธ์ุสุนัขท่ีจะน ามาเล้ียง เพื่อเป็น
ประโยชน์แก่ผูท่ี้ตอ้งการจะเล้ียงดูสุนขัเพื่อให้เป็นประโยชน์แก่ผูท่ี้สนใจในไปใชใ้นเกิดประโยชน์
สูงสุด 
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1.2 วตัถุประสงค์โครงกำร 
1. เพื่อเป็นประโยชน์แก่ผูท่ี้ตอ้งการเล้ียงสุนขั 
2. เพื่อเป็นการระมดัระวงัในการด าเนินชีวิต 
3. เพือ่น าความรู้ไปใชใ้นการเรียนการสอน 
4. เพื่อเป็นความรู้ในการเพาะพนัธ์ุสุนขัท่ีน าความรู้ไปประกอบอาชีพ 

 
1.3 ขอบเขตกำรศึกษำ  

1. จดัท าเวบ็ไซตใ์นหวัขอ้สายพนัธ์ุของสุนขั ยกตวัอยา่งมา 50 สายพนัธ์ุ 
2. น าโปรแกรมท่ีเรียนมาใชใ้นการสร้างเวบ็ไซต ์
3. มีการแบ่งแยกหวัขอ้สายพนัธ์ุเลก็และสายพนัธ์ุใหญ่ 
4. มีการลิงคห์นา้เพจ 

 
1.4 ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 

1. สามารถรู้เก่ียวกบัลกัษณะนิสัยของสุนขัแต่ละสายพนัธ์ุ 
2. สามรถรู้จกัการดูแลเอาใจใส่ใหถู้กวิธี 
3. สามารถรู้ถึงวิธีการดูแลแต่ละสายพนัธ์ุ  
4. สามารถรู้จกัการดูแลเอาใจใส่สุนขัใหถู้กวิธี 
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1.5 แผนกำรด ำเนินงำน (Gantt Chart)   

 
ตำรำงที่ 1.1  แผนการด าเนินงาน (Gantt Chart) 

ก ำหนดกำร โครงกำรสอบและน ำเสนอวชิำโครงกำร ปีกำรศึกษำ 2562 สำขำวชิำคอมพวิเตอร์ธุรกิจ ภำคเรียนท่ี 1-2 

รำยกำร ภำคเรียนที่ 1 มิถุนำยน 62 กรกฎำคม 62 สิงหำคม 62 กนัยำยน 62 ระยะเวลำ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  
อบรมการท าโครงการนกัศึกษา 

ปวช.3 และปวส.2 

                11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหวัขอ้ ATC.01โครงการ รอบท่ี 1 

เอกสารบทท่ี 1 

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหวัขอ้โครงการ รอบท่ี 1                 17  มิถุนายน 62 

เสนอหวัขอ้โครงการ รอบท่ี 2                 19  มิถุนายน 62 

ประกาศผลหวัขอ้โครงการ รอบท่ี 2                 21  มิถุนายน 62 

ลงทะเบียนหวัขอ้ออนไลน์ 
เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม  

                18-30 มิถุนายน 62 

ส่งเอกสารบทท่ี 2                 8-14 กรกฎาคม 62 

ส่งเอกสารบทท่ี 3                 15-31 กรกฎาคม62  

สอบน าเสนอโครงการ  (รอบเอกสาร)                 17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบเอกสาร)                 22 สิงหาคม 62 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม  50%                 9-15 กนัยายน 62 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม 60%                 16-22 กนัยายน 62 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม 70%                 23-30 กนัยายน 62 

รำยกำร ภำคเรียนที่ 2 
มิถุนำยน 62 กรกฎำคม 62 สิงหำคม 62 กนัยำยน 62 ระยะเวลำ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

ส่งความคืบหนา้ 90%                 1-8 พฤศจิกายน 62 

ส่งความคืบหนา้ 100%                 9-13 พฤศจิกายน62 

สอบน าเสนอโครงการ ระดบัปวช.3                 7 ธนัวาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม)                 11 ธนัวาคม 62 

ส่งเอกสารบทท่ี 4                 2 ธนัวาคม 62 

ส่งเอกสารบทท่ี 5                 6-19  มกราคม 63 

ส่งงบประมาณในการท าโครงการ 
 (แบบออนไลน)์ 

                20-26 มกราคม 63 

ส่งรูปเล่ม ซีดี ช าระค่าเขา้เล่ม                 26-30 มกราคม 63  
                1-20 กุภาพนัธ์ 63 
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1.6 เคร่ืองมือที่ใช้พฒันำโปรแกรม 
  1. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CC    ใชส้ร้างเวบ็ไซต ์

2. โปรแกรม Adobe Photoshop CC    ใชอ้อกแบบเวบ็ไซต ์
 

1.7 งบประมำณกำรด ำเนินงำน  
 

ล ำดบั รำยกำร จ ำนวน รำคำ (บำท) 
1 กระดาษ A4 2 รีม 240  
2 หมึกเคร่ืองพิมพ ์ 2 ตลบั 630 
3 เคร่ืองพิมพห์อ้ง 3 คน คนละ 100 บาท 300 300 

รวมเป็นเงิน 1,170 

 
ตำรำงที่ 1.2  งบประมาณการด าเนินงาน 

 
 
 
 
 
 
 



 
บทที่ 2 

ระบบงานและทฤษฏีที่เกีย่วข้อง 
 

2.1 ระบบงานในปัจจุบัน 
ในปัจจุบันน้ี เว็บไซต์ถือเป็นส่วนหน่ึงของมนุษย์ก็ว่าได้ เป็นปัจจัยท่ีส าคัญในการ

ติดต่อส่ือสาร ซ่ึงเทคโนโลยเีวบ็ไซตน้ี์มีความกา้วหนา้อยา่งมาก เม่ือเทียบกบัอดีตในยคุแรก ๆ ของ
การพฒันาเวบ็ไซต์ เห็นได้ว่าผูท่ี้ศึกษาทางดา้นน้ีตอ้งใช้ความพยายามเป็นอย่างมาก ในการจดัท า
เวบ็ไซต ์ตอ้งใชเ้คร่ืองมือหลากหลายในการสร้างเวบ็ไซตใ์หม่ในแต่ละเวบ็ไซต ์แต่ในปัจจุบนัน้ีเรา
สามารถสร้างเวบ็ไซตแ์ละพฒันาเวบ็ไซตข์องเราให้สวยงามไดส้ะดวกรวดเร็วมากข้ึน ซ่ึงสามารถ
เรียนรู้ไดง่้าย มีโปรแกรมจดัท าเวบ็ไซตส์ะดวก 

เวบ็ไซต์ไดมี้การพฒันาอย่างรวดเร็ว หากเทียบกบัยุคพฒันาเวบ็ไซตใ์นอดีต เวบ็ไซตส์าย
พนัธ์ุสุนัขจดัท าข้ึนพร้อมบอกขอ้มูลต่าง ๆ ตามวตัถุประสงค์ของการจดัท าเวบ็ไซต์ และการดูแล
สุนัขแต่ละสายพนัธ์ุ เพื่อให้ผูใ้ชง้านเวบ็ไซต์ไดท้ราบขอ้มูลเพิ่มเติมจากเดิมจากเวบ็ไซต์สายพนัธ์ุ
ของสุนขั การน ารายละเอียดการท าเวบ็ไซตส์ายพนัธ์ุสุนขัมาจดัท าข้ึนเพื่อก่อใหเ้กิดความรู้ในหมู่คน
ท่ีสนใจจะรับสมาชิกใหม่เขา้บา้น หรือหาขอ้มูลต่าง ๆ เก่ียวกบัสุนขัท่ีตนเองตอ้งการเล้ียง เพื่อน าไป
ปรับใช ้เพราะถือวา่เป็นแหล่งขอ้มูลอีกหน่ึงแห่งในการคน้ควา้นอกต าราเรียน 

คณะผูจ้ดัท าไดเ้ล็งเห็นความส าคญัในการจดัท าเว็บไซต์สายพนัธ์ุของสุนัข เพื่อหวงัเป็น
อย่างมากว่าการจดัท าเวบ็ไซต์สายพนัธ์ุของสุนัข จะเป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผูเ้ขา้ใช้งาน
เวบ็ไซตเ์พื่อน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั และพฒันาการศึกษาต่อไป 
 
2.2 ปัญหาระบบงานในปัจจุบัน 

1. ปัญหาดา้นการหาขอ้มูลเก่ียวกบัเวบ็ไซตส์ายพนัธ์ุของสุนขั 
2. ปัจจุบนัผูค้นไม่ค่อยสนใจ เร่ือง สายพนัธ์ุของสุนขั  
3. เวบ็ไซตบ์างเวบ็ไซตน์ าเสนอขอ้มูลไดไ้ม่ครบถว้น รูปภาพเกิดขดัขอ้ง 
4. ปัญหาดา้น อิเลก็ทรอนิกในการจดัท า 
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2.3 ทฤษฎีและระบบงานทีเ่กีย่วข้อง 

เวบ็ไซต ์คือส่ือน าเสนอขอ้มูลบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ หรือคือการรวบรวม หนา้เวบ็เพจ
หลายหนา้ ซ่ึงเช่ือมโยงกนัผา่นทางไฮเปอร์ลิงก ์ซ่ึงตอ้งเปิดดว้ยโปรแกรมเฉพาะทางท่ีเรียกวา่ Web 
Browser โดยถูกจดัเกบ็ไวใ้นเวิลดไ์วดเ์วบ็ และเวบ็ไซตน์ั้นถูกสร้างข้ึนดว้ยภาษาทางคอมพิวเตอร์ท่ี 
เรียกว่า HTML (Hyper Text Markup Language) และได้มีการพฒันาและน าภาษาอ่ืนๆเขา้มาร่วม
ดว้ย เพื่อใหมี้ความสามารถมากข้ึน เช่น PHP , SQL , Java ฯลฯ 

เว็บไซต์ นั้นมีค าศพัท์เฉพาะทางหลายค า เช่น เว็บเพจ (web page) และ โฮมเพจ (home 
page) เป็นตน้ ปัจจุบนัการออกแบบ เว็บไซต์ไม่ใช่เร่ืองยากอีกต่อไป เน่ืองจากมีเคร่ืองมือในการ 
ออกแบบ เวบ็ไซต ์ใหเ้ลือกมากมาย ไม่วา่จะเป็นโปรแกรมส าเร็จรูป หรือแมก้ระทัง่ CMS (Content 
Management System) อยา่ง joomla, wordpress, drupal เป็นตน้ 

โดยเวบ็ไซตน์ั้นมีไวเ้พื่อแสดงขอ้มูลท่ีแตกต่างกนั ข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคข์องผูท้  าเวบ็ไซต์
นั้นๆ เช่น แสดงขอ้มูลข่าวสารต่างๆ , ขอ้มูลบริษทั , ขายสินคา้ เป็นตน้ 
 
รายละเอยีดเพิม่เติมเกีย่วกบัเว็บไซต์ 

เว็บไซต์  (อังกฤษ : website, web site หรือ site) หมายถึง หน้าเว็บ เพจหลายหน้า ซ่ึง
เช่ือมโยงกนัผ่านทางไฮเปอร์ลิงก์ ส่วนใหญ่จดัท าข้ึนเพื่อน าเสนอขอ้มูลผ่านคอมพิวเตอร์ โดยถูก
จดัเก็บไวใ้นเวิลด์ไวด์เว็บ หน้าแรกของเว็บไซต์ท่ีเก็บไวท่ี้ช่ือหลกัจะเรียกว่า โฮมเพจ เว็บไซต์
โดยทัว่ไปจะให้บริการต่อผูใ้ชฟ้รี แต่ในขณะเดียวกนับางเวบ็ไซต์จ าเป็นตอ้งมีการสมคัรสมาชิก
และเสียค่าบริการเพื่อท่ีจะดูข้อมูล ในเว็บไซต์นั้ น ซ่ึงได้แก่ข้อมูลทางวิชาการ ข้อมูลตลาด
หลกัทรัพย ์หรือขอ้มูลส่ือต่าง ๆ ผูท้  าเวบ็ไซตมี์หลากหลายระดบั ตั้งแต่สร้างเวบ็ไซตส่์วนตวั จนถึง
ระดับเว็บไซต์ส าหรับธุรกิจหรือองค์กรต่าง ๆ การเรียกดูเว็บไซต์โดยทั่วไปนิยมเรียกดูผ่าน
ซอฟต์แวร์ในลกัษณะของ เวบ็เบราวเ์ซอร์ เวบ็ไซต์แห่งแรกของโลกถูกสร้างข้ึนเม่ือ 30 เมษายน  
พ.ศ. 2536 โดยวิศวกรของเซิร์น 

 
หลกัการออกแบบเว็บไซต์ 
  เวบ็ไซตเ์ป็นส่ือท่ีไดรั้บความนิยมอยา่มากบนอินเตอร์เน็ต ซ่ึงเวบ็ไซตเ์ป็นส่ือท่ีอยูใ่นความ
ควบคุมของผูใ้ชโ้ดยสมบูรณ์ กล่าวคือ ผูใ้ช้สามารถตดัสินใจเลือกไดว้่าจะดูเวบ็ไซต์ใดและจะไม่
เลือกดูเวบ็ไซต์ใด ไดต้ามตอ้งการ จึงท าให้ผูใ้ชไ้ม่มีความอดทนต่ออุปสรรคและปัญหาท่ีเกิดจาก
การออกแบบเว็บไซต์ผิดพลาดถ้าผู ้ใช้เห็นว่าเว็บท่ีก าลังดูอยู่นั้ นไม่มีประโยชน์ ต่อตัวเขา  
หรือไม่เขา้ใจว่าเว็บไซต์น้ีจะใช้งานอย่างไร เขาก็สามารถท่ีจะเปล่ียนไปดูเว็บไซต์อ่ืนๆ ไดอ้ย่าง

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B8%A4%E0%B8%A9
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AE%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%87%E0%B8%81%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A5%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B9%84%E0%B8%A7%E0%B8%94%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%AE%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%9E%E0%B8%88
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/30_%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%99
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._2536
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%99
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รวดเร็ว เน่ืองจากในปัจจุบนัมีเวบ็ไซตอ์ยูม่ากมาย และยงัมีเวบ็ไซดท่ี์เกิดข้ึนใหม่ ๆ ทุกวนั ผูใ้ชจึ้งมี
ทางเลือกมากข้ึนและสามารถเปรียบเทียบคุณภาพของเวบ็ไซดต่์าง ๆไดเ้อง    
  เวบ็ไซด์ท่ีไดรั้บการออกแบบอย่างสวยงาม มีการใชง้านท่ีสะดวก ย่อมไดรั้บความสนใจ
จากผูใ้ช ้มากกว่าเวบ็ไซดท่ี์ดูสับสนวุน่วาย มีขอ้มูลมากมายแต่หาอะไรไม่เจอ นอกจากน้ียงัใชเ้วลา
ในการแสดงผลแต่ละหนา้นานเกินไป ซ่ึงปัญหาเหล่าน้ีลว้นเป็นผลมาจากการออกแบบเวบ็ไซดไ์ม่ดี
ทั้งส้ิน 
  ดงันั้น การออกแบบเวบ็ไซด์จึงเป็นกระบวนการส าคญัในการสร้างเวบ็ไซด ์ให้ประทบัใจ
ผูใ้ช้ ท าให้เขาอยากกลับเข้ามาเว็บไซด์เดิมอีกในอนาคต ซ่ึงนอกจากต้องพัฒนาเว็บไซด์ท่ีดีมี
ประโยชน์แลว้ ยงัตอ้งค านึงถึงการแข่งขนักบัเวบ็ไซดอ่ื์น ๆ อีกดว้ย 
 
องค์ประกอบของการตกแต่งเวบ็ไซต์ 
           การออกแบบเวบ็ไซตท่ี์มีประสิทธิภาพนั้นตอ้งค านึงถึง องคป์ระกอบส าคญัดงัต่อไปน้ี 
  1. ความเรียบง่าย (Simplicity) หมายถึง การจ ากัดองค์ประกอบเสริมให้เหลือเฉพาะ
องค์ประกอบหลกั กล่าวคือในการส่ือสารเน้ือหากบัผูใ้ช้นั้น เราตอ้งเลือกเสนอส่ิงท่ีเราตอ้งการ
น าเสนอจริง ๆ ออกมาในส่วนของกราฟิก สีสัน ตัวอักษรและภาพเคล่ือนไหว ต้องเลือกให้
พอเหมาะ ถา้หากมีมากเกินไปจะรบกวนสายตาและสร้างความค าราญต่อผูใ้ช้ตวัอย่างเวบ็ไซต์ท่ี
ไดรั้บการออกแบบท่ีดี ไดแ้ก่ เว็บไซต์ของบริษทัใหญ่ ๆ อย่างเช่น Apple Adobe Microsoft หรือ 
Kokia ท่ีมีการออกแบบเวบ็ไซตใ์นรูปแบบท่ีเรียบง่าย ไม่ซบัซอ้น และใชง้านอยา่งสะดวก 
  2. ความสม ่าเสมอ ( Consistency) หมายถึง การสร้างความสม ่าเสมอให้เกิดข้ึนตลอดทั้ง
เว็บไซต์ โดยอาจเลือกใช้รูปแบบเดียวกันตลอดทั้ งเว็บไซต์ก็ได้ เพราะถ้าหากว่าแต่ละหน้าใน
เวบ็ไซตน์ั้นมีความแตกต่างกนัมากจนเกินไป อาจท าใหผู้ใ้ชเ้กิดความสบัสนและไม่แน่ใจวา่ก าลงัอยู่
ในเวบ็ไซตเ์ดิมหรือไม่ เพราะฉะนั้นการออกแบบเวบ็ไซต์ในแต่ละหน้าควรท่ีจะมีรูปแบบ สไตล์
ของกราฟิก ระบบเนวิเกชั่น (Navigation) และโทนสีท่ีมีความคล้ายคลึงกันตลอดทั้ งเว็บไซต ์
   3. ความเป็นเอกลกัษณ์ (Identity) ในการออกแบบเวบ็ไซตต์อ้งค านึงถึงลกัษณะขององคก์ร
เป็นหลกั เน่ืองจากเวบ็ไซตจ์ะสะทอ้นถึงเอกลกัษณ์และลกัษณะขององคก์ร การเลือกใชต้วัอกัษร 
ชุดสี รูปภาพหรือกราฟิก จะมีผลต่อรูปแบบของเว็บไซต์เป็นอย่างมาก ตัวอย่างเช่น ถ้าเราต้อง
ออกแบบเวบ็ไซต์ของธนาคารแต่เรากลบัเลือกสีสันและกราฟิกมากมาย อาจท าให้ผูใ้ช้คิดว่าเป็น
เวบ็ไซตข์องสวนสนุกซ่ึงส่งผลต่อความเช่ือถือขององคก์รได ้
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4. เน้ือหา (Useful Content) ถือเป็นส่ิงส าคัญท่ีสุดในเว็บไซต์ เน้ือหาในเว็บไซต์ต้อง
สมบูรณ์และไดรั้บการปรับปรุงพฒันาให้ทนัสมยัอยู่เสมอ ผูพ้ฒันาตอ้งเตรียมขอ้มูลและเน้ือหาท่ี
ผูใ้ชต้อ้งการใหถู้กตอ้งและสมบูรณ์ เน้ือหาท่ีส าคญัท่ีสุดคือเน้ือหาท่ีทีมผูพ้ฒันาสร้างสรรคข้ึ์นมาเอง 
และไม่ไปซ ้ากบัเวบ็อ่ืน เพราะจะถือเป็นส่ิงท่ีดึงดูดผูใ้ชใ้หเ้ขา้มาเวบ็ไซตไ์ดเ้สมอ แต่ถา้เป็นเวบ็ท่ี 
ลิงคข์อ้มูลจากเวบ็อ่ืน ๆ มาเม่ือใดก็ตามท่ีผูใ้ชท้ราบว่า ขอ้มูลนั้นมาจากเวบ็ใด ผูใ้ชก้็ไม่จ าเป็นตอ้ง
กลบัมาใชง้านลิงคเ์หล่านั้นอีก 

5. ระบบเนวิเกช่ัน (User-Friendly Navigation) เป็นส่วนประกอบท่ีมีความส าคัญต่อ
เว็บไซต์มาก เพราะจะช่วยไม่ให้ผู ้ใช้เกิดความสับสนระหว่างดูเว็บไซต์ ระบบเนวิเกชั่นจึง
เปรียบเสมือนป้ายบอกทาง ดงันั้นการออกแบบเนวิเกชัน่ จึงควรใหเ้ขา้ใจง่าย ใชง้านไดส้ะดวก ถา้มี
การใช้กราฟิกก็ควรส่ือความหมาย ต าแหน่งของการวางเนวิเกชัน่ก็ควรวางให้สม ่าเสมอ เช่น อยู่
ต  าแหน่งบนสุดของทุกหน้าเป็นต้น ซ่ึงถ้าจะให้ดีเม่ือมีเนวิเกชั่นท่ีเป็นกราฟิกก็ควรเพิ่มระบบ 
เนวิเกชั่นท่ีเป็นตัวอักษรไวส่้วนล่างด้วย เพื่อช่วยอ านวยความสะดวกให้กับผูใ้ช้ท่ียกเลิกการ
แสดงผลภาพกราฟิกบนเวบ็เบราวเ์ซอร์ 
   6. คุณภาพของส่ิงที่ปรากฏให้เห็นในเว็บไซต์ (Visual Appeal) ลกัษณะท่ีน่าสนใจของ
เวบ็ไซตน์ั้น ข้ึนอยูก่บัความชอบส่วนบุคคลเป็นส าคญั แต่โดยรวมแลว้ก็สามารถสรุปไดว้่าเวบ็ไซต์
ท่ีน่าสนใจนั้นส่วนประกอบต่าง ๆ ควรมีคุณภาพ เช่น กราฟิกควรสมบูรณ์ไม่มีรอยหรือขอบ
ขั้นบนัไดให้เห็น ชนิดตวัอกัษรอ่านง่ายสบายตา มีการเลือกใชโ้ทนสีท่ีเขา้กนัอยา่งสวยงาม เป็นตน้ 
    7. ความสะดวกของการใช้ในสภาพต่าง ๆ (Compatibility) การใชง้านของเวบ็ไซตน์ั้นไม่
ควรมีขอบจ ากดั กล่าวคือ ตอ้งสามารถใชง้านไดดี้ในสภาพแวดลอ้มท่ีหลากหลาย ไม่มีการบงัคบัให้
ผูใ้ชต้อ้งติดตั้งโปรแกรมอ่ืนใดเพิ่มเติม นอกเหนือจากเวบ็บราวเซอร์ ควรเป็นเวบ็ท่ีแสดงผลไดดี้ใน
ทุกระบบปฏิบัติการ สามารถแสดงผลได้ในทุกความละเอียดหน้าจอ ซ่ึงหากเป็นเว็บไซต์ท่ีมี
ผูใ้ชบ้ริการมากและกลุ่มเป้าหมายหลากหลายควรใหค้วามส าคญักบัเร่ืองน้ีใหม้าก  
   8. ความคงที่ในการออกแบบ (Design Stability) ถา้ตอ้งการให้ผูใ้ช้งานรู้สึกว่าเว็บไซต์มี
คุณภาพ ถูกตอ้ง และเช่ือถือได้ ควรให้ความส าคญักับการออกแบบเว็บไซต์เป็นอย่างมาก ตอ้ง
ออกแบบวางแผนและเรียบเรียงเน้ือหาอยา่งรอบคอบ ถา้เวบ็ท่ีจดัท าข้ึนอยา่งลวก ๆ ไม่มีมาตรฐาน
การออกแบบและระบบการจดัการขอ้มูล ถา้มีปัญหามากข้ึนอาจส่งผลให้เกิดปัญหาและท าให้ผูใ้ช้
หมดความเช่ือถือ 
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  9. ความคงที่ของการท างาน (Function Stability) ระบบการท างานต่าง ๆ ในเวบ็ไซตค์วร
มีความถูกตอ้งแน่นอน ซ่ึงตอ้งไดรั้บการออกแบบสร้างสรรคแ์ละตรวจสอบอยูเ่สมอ ตวัอย่างเช่น 
ลิงคต่์าง ๆ ในเวบ็ไซต ์ตอ้งตรวจสอบวา่ยงัสามารถลิงคข์อ้มูลไดถู้กตอ้งหรือไม่ เพราะเวบ็ไซตอ่ื์น 
อาจมีการเปล่ียนแปลงไดต้ลอดเวลา ปัญหาท่ีเกิดจากลิงค ์ก็คือ ลิงคข์าด ซ่ึงพบไดบ่้อยเป็นปัญหาท่ี
สร้างความร าคาญกบัผูใ้ชเ้ป็นอยา่งมาก  
 
การก าหนดเป้าหมายและวางแผน 
           ในการพฒันาเวบ็ไซตเ์ราควรก าหนดเป้าหมาย และวางแผนไวล่้วงหนา้ เพื่อให้การท างาน
ในขั้นต่อๆ ไปมีแนวทางท่ีชดัเจน เร่ืองหลกั ๆ ท่ีเราควรท าในขั้นตอนน้ีประกอบดว้ย 
  1. ก าหนดวัตถุประสงค์ของเว็บไซต์ เพื่อใหเ้ห็นภาพท่ีชดัเจนวา่เวบ็ไซตน้ี์ตอ้งการน าเสนอ
หรือตอ้งการใหเ้กิดผลอะไร เช่น เป็นเวบ็ไซตส์ าหรับให้ขอ้มูลหรือขายสินคา้ ซ่ึงวตัถุประสงคน้ี์จะ
เป็นตวัก าหนดรายละเอียดอ่ืนๆท่ีจะตามมา เช่นโครงสร้างของเวบ็ไซต ์รวมถึงลกัษณะหนา้ตา และ
สีสันของเว็บเพจ ในกรณีท่ีเป็นเว็บไซต์ของบริษทัหรือองค์กร วตัถุประสงค์น้ีก็จะต้องวางให้
สอดคลอ้งกบัภารกิจขององคก์รดว้ย 
  2. ก าหนดกลุ่มผู้ชมเป้าหมาย เพื่อจะไดรู้้ว่าผูช้มหลกัของเราคือใคร และออกแบบเวบ็ไซต์
ใหต้อบสนองความตอ้งการหรือโดนใจผูช้มกลุ่มนั้นใหม้ากท่ีสุด ไม่วา่จะเป็นการเลือกเน้ือหา โทน
สี กราฟิก เทคโนโลยท่ีีน ามาสนบัสนุน และอ่ืนๆ 
  3. เตรียมแหล่งข้อมูล เน้ือหาหรือข้อมูลคือสาระที่แท้จริงของเว็บไซต์ เราตอ้งรู้ว่าขอ้มูลท่ี
จ าเป็นตอ้งใชจ้ะมาจากแหล่งใดไดบ้า้ง เช่น ถา้เป็นเวบ็ของบริษทั ใครท่ีจะเป็นผูใ้ห้ขอ้มูล หรือถา้
เป็นเวบ็ข่าวสาร ข่าวสารนั้นจะมาจากแหล่งใด มีลิขสิทธ์ิหรือไม่ 
  4. เตรียมทักษะหรือบุคลากร การสร้างเว็บไซต์ตอ้งอาศยัทกัษะหลายๆดา้น เช่น ในการ
เตรียมเน้ือหา ออกแบบกราฟิก เขียนโปรแกรม และการดูแลเว็บเซิร์ฟเวอร์ เป็นต้น ซ่ึงถ้าเป็น
เวบ็ไซตข์นาดใหญ่อาจจะตอ้งใชบุ้คลากรเป็นจ านวนมาก แต่ส าหรับเวบ็ไซตเ์ล็กๆท่ีตอ้งดูแลเพียง
คนเดียว เรากจ็ะตอ้งศึกษาหาความรู้ในเร่ืองนั้นๆเพื่อเตรียมพร้อมเอาไว ้
  5. เตรียมทรัพยากรต่างๆที่จ าเป็น เช่น โปรแกรมส าหรับสร้างเวบ็ไซต ์โปรแกรมส าหรับ
สร้างกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว และมลัติมิเดีย โปรแกรมอ่ืนๆท่ีตอ้งใช้ การจดทะเบียนโดเมนเนม 
ตลอดจนการเตรียมหาผูใ้หบ้ริการรับฝากเวบ็ไซต ์(Web Hosting) และเลือกแผนบริการท่ีเหมาะสม 
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กระบวนการออกแบบและสร้างเวบ็ไซต์ 

การออกแบบโครงสร้างเวบ็ไซต์ คือ การวางแผนการจดัล าดบั เน้ือหาสาระของเว็บไซต ์
ออกเป็นหมวดหมู่ เพื่อจดัท าเป็นโครงสร้างในการจดัวางหนา้เวบ็เพจทั้งหมด เปรียบเสมือนแผนท่ี 
ท่ีท าใหเ้ห็นโครงสร้างทั้งหมดของเวบ็ไซต ์ช่วยในนกัออกแบบเวบ็ไซตไ์ม่ใหห้ลงทาง 

โครงสร้างของเวบ็ไซต ์มีจุดมุ่งหมายส าคญัคือ การท่ีจะท าให้ผูเ้ขา้เยี่ยมชม สามารถคน้หา
ขอ้มูลในเวบ็เพจไดอ้ยา่งเป็นระบบ ซ่ึงถือวา่เป็นขั้นตอนท่ีส าคญั ท่ีสามารถสร้างความส าเร็จใหก้บัผู ้
ท่ีท าหน้าท่ีในการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ (Webmaster) การออกแบบโครงสร้างหรือจัด
ระเบียบของขอ้มูลท่ีชดัเจน แยกยอ่ยเน้ือหาออกเป็นส่วนต่าง ๆ ท่ีสมัพนัธ์กนัและใหอ้ยูใ่นมาตรฐาน
เดียวกนั จะช่วยใหน่้าใชง้านและง่าย ต่อการเขา้อ่านเน้ือหาของผูใ้ชเ้วบ็ไซต ์
 
ก าหนดกลุ่มผู้ชมเป้าหมาย 

1) ผู้ชมกลุ่มไหนท่ีเราคาดหวังให้มาเยี่ยมชมเวบ็ไซต์ ? 
   เราควรทราบว่ากลุ่มผูช้มของเวบ็ไซต์เป็นใคร เพื่อจะไดอ้อกแบบเวบ็ไซต์ เลือก
เน้ือหา โทนสี กราฟฟิก และเทคโนโลยีท่ีน ามาสนับสนุน ได้อย่างถูกต้องเหมาะสม เช่น 
  –  ถ้าผูช้มเป็นกลุ่มวยัรุ่น ก็ควรจะออกแบบให้มีสีสันสดใส ใช้ภาพกราฟฟิกดึงดูดให้
น่าสนใจ 
  –  ถา้ผูช้มเป็นกลุ่มผูท่ี้สนใจธรรมะ กค็วรออกแบบใหดู้เรียบง่าย ถา้ฉูดฉาดเกินไป คงรู้สึกขดั ๆ 

2) อยากให้ผู้ท่ีมาเยีย่มชมได้รับอะไรกลบัไป? 
   เพื่อใหผู้เ้ยีย่มชมไดรั้บขอ้มูล ข่าวสาร สาระความรู้ ความบนัเทิง ของแจกฟรี เป็นตน้ 

3) อยากให้ผู้ท่ีมาเยีย่มชมท าอะไรหลงัจากมาเยี่ยมชมเว็บไซต์ ? 
   ให้ผูเ้ยี่ยมชมกลับมาเยี่ยมเว็บไซต์ของคุณอีก หรือให้สั่งซ้ือสินค้าหรือบริการใน
เวบ็ไซต ์เป็นตน้ 
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เน้ือหาที่ควรมีในเว็บไซต์ 
  การศึกษาตวัอย่างจากเว็บไซต์ทั่วไป จะช่วยให้เรามองเห็นว่าในเว็บไซต์ของเราควรมี
เน้ือหาอะไรบ้าง อย่างไรก็ตามเน้ือหา    ต่าง ๆ บนเว็บไซต์นั้นไม่มีข้อก าหนดท่ีเป็นมาตรฐาน
ตายตวัแต่ข้ึนอยู่กบัส่ิงท่ีจะน าเสนอและจุดเด่นท่ีเราตอ้งการให้มี ซ่ึงจะท าให้รายละเอียดปลีกย่อย
ของแต่ละเวบ็ไซตแ์ตกต่างกนัออกไป แต่หลกั ๆ ส าคญัแลว้ พอสรุปไดว้่าขอ้มูลพื้นฐานท่ีควรมีใน
เวบ็ไซตค์วรประกอบดว้ย 
  1. ข้อมูลเกีย่วกับบริษัท องค์กร หรือผู้จัดท า (About Us) คือขอ้มูลเก่ียวกบัเจา้ของเวบ็ไซต ์
เพื่อบอกให้ผูช้มรู้ว่าเราเป็นใคร มาจากไหน และตอ้งการน าเสนออะไร เช่น วตัถุประสงค์ของ
เวบ็ไซต ์ประวติัความเป็นมา สถานท่ีตั้งของหน่วยงาน เป็นตน้ 
  2. รายละเอยีดของผลติภัณฑ์หรือบริการ (Product/Service Information) คือขอ้มูลหลกัท่ี
เราน าเสนอในเว็บไซต์ ซ่ึงหากเป็นเว็บไซต์ทางธุรกิจ ผูเ้ข้าชมอาจต้องการรู้รายละเอียดของ
ผลิตภณัฑ์หรือบริการในเว็บไซต์ของเรา เพื่อประกอบการตดัสินใจในการซ้ือสินคา้หรือบริการ  
แต่หากเป็นเวบ็ไซตท่ี์ให้ความรู้ ส่วนน้ีก็อาจจะประกอบดว้ยบทความ ภาพกราฟิก มลัติมีเดีย และ
การเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซตอ่ื์นเพื่อใหไ้ดข้อ้มูลเพิ่มเติม 
  3. ข่าวสาร (News / Press Release) อาจเป็นข่าวสารท่ีต้องการส่งถึงบุคคลทั่วไปหรือ
สมาชิก เพื่อใหรั้บรู้ความเคล่ือนไหวเก่ียวกบับริษทัหรือเวบ็ไซตข์องเรา เช่นการเปิดตวัสินคา้บริการ
ใหม่ ๆ โปรโมชัน่สินคา้ประจ าเดือน หรือกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึน 
  4. ค าถามค าตอบ (Frequently Asked Question) ค าถามค าตอบมีความจ าเป็น เพราะผูเ้ขา้
ชมบางส่วนอาจไม่เขา้ใจขอ้มูลหรือมีปัญหาท่ีตอ้งการสอบถาม การติดต่อทางอีเมลห์รือช่องทางอ่ืน 
แมว้า่จะท าไดแ้ต่เสียเวลา ดงันั้นเราควรคาดการณ์หรือรวบรวมค าถามท่ีเคยตอบไปแลว้ใส่ไวใ้นเวบ็
เพจ ซ่ึงผูเ้ขา้ชมท่ีสงสยัจะสามารถเปิดดุไดท้นัที นอกจากน้ี อาจมีเวบ็บอร์ดส าหรับใหผู้ดู้แลเวบ็ไซต์
คอยตอบค าถาม รวมทั้งอาจเปิดใหผู้เ้ขา้ชมดว้ยกนักไ็ด ้
  5. ข้อมูลในการติดต่อ (Contact Information) เพื่อให้ผูเ้ข้าชมเว็บไซต์ของเราท่ีเกิดข้อ
สงสัย หรือตอ้งการสอบถามขอ้มูลเพิ่มเติม สามารถติดต่อกบัเราได ้ควรจะระบุอีเมลแ์อดเดรส (E-
mail Address) ท่ีอยู่ เบอร์โทรศพัท์ ท่ีติดต่อไดไ้ว ้ดว้ย รวมทั้งอาจมีแผนท่ีส าหรับลูกคา้ท่ีต้องการ
ติดต่อโดยตรง 
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โครงสร้างเวบ็ไซต์ 
  ในการก าหนดโครงสร้างของเวบ็ไซตน์ั้นจะเป็นการออกแบบส่วนประกอบทั้งหมดของ
เวบ็ไซตท่ี์ตอ้งการจะแสดงใหผู้เ้ขา้ชมรู้วา่ เวบ็ไซตเ์รานั้นมีทั้งหมดก่ีหนา้ ในแต่ละหนา้เป็นส่วนการ
แสดงของรายละเอียดอะไรแต่ละเช่ือมโยงกนัอยา่งไร 
   การออกแบบโครงสร้างเวบ็ไซต์ คือ การวางแผนการจดัล าดบั เน้ือหาสาระของเวบ็ไซต ์
ออกเป็นหมวดหมู่ เพื่อจดัท าเป็นโครงสร้างในการจดัวางหนา้เวบ็เพจทั้งหมด เปรียบเสมือนแผนท่ี 
ท่ีท าใหเ้ห็นโครงสร้างทั้งหมดของเวบ็ไซต ์ช่วยใหน้กัพฒันาเวบ็ไซตไ์ม่หลงทาง การจดัโครงสร้าง
ของเวบ็ไซต ์มีจุดมุ่งหมายส าคญัคือ การท่ีจะท าใหผู้เ้ขา้เยีย่มชม สามารถคน้หาขอ้มูลในเวบ็เพจได้
อยา่งเป็นระบบ ซ่ึงถือวา่เป็นขั้นตอนท่ีส าคญั ท่ีสามารถสร้างความส าเร็จใหก้บัผูท่ี้ท าหนา้ท่ีในการ 
ออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์(Webmaster) การออกแบบโครงสร้างหรือจดัระเบียบของขอ้มูลท่ี
ชดัเจน แยกยอ่ยเน้ือหาออกเป็นส่วนต่าง ๆ ท่ีสมัพนัธ์กนัและใหอ้ยูใ่นมาตรฐานเดียวกนั จะช่วยให้
น่าใชง้านและง่าย ต่อการเขา้อ่านเน้ือหาของผูใ้ชเ้วบ็ไซต ์
 โครงสร้างเวบ็ไซต ์กคื็อการจดัล าดบัของเน้ือหาบนเวบ็ไซตอ์อกเป็นแผนผงัท่ีเขา้ใจง่าย วา่
ตอ้งการใหเ้วบ็ไซตมี์เน้ือหาอะไรบา้ง มีเวบ็เพจอยูต่รงไหน หนา้ไหนบา้งท่ีจะน ามาเช่ือมโยงถึงกนั 
หรือกล่าวง่ายๆ กคื็อเหมือนการวางโครงเร่ืองก่อนจะเขียนเน้ือหาใหอ้อกมาอยา่งสมบูรณ์แบบ
นัน่เอง ดงันั้นการออกแบบโครงสร้างเวบ็ไซตจึ์งมีความส าคญัมาก ซ่ึงกส็ามารถท าไดห้ลากหลาย
รูปแบบดว้ยกนั แต่มีแนวคิดหลกัๆ ท่ีไดรั้บความนิยมมากท่ีสุดอยู ่2 รูปแบบ คือ 
 
 1. จัดโครงสร้างตามกลุ่มเน้ือหา (Content-based Structure) 
 2. จัดโครงสร้างตามกลุ่มผู้ชม (User-based Structure) 
 
หลกัในการออกแบบโครงสร้างเวบ็ไซต์ ควรพจิารณาดงันี ้
 1. ก าหนดวตัถุประสงค์ โดยพิจารณาวา่เป้าหมายของการสร้างเวบ็ไซตน้ี์ท าเพื่ออะไร 
 2. ศึกษาคุณลักษณะของผู้ท่ีเข้ามาใช้ว่ากลุ่มเป้าหมายใดท่ีผู้สร้างต้องการส่ือสาร ขอ้มูลอะไร
ท่ีพวกเขาตอ้งการโดยขั้นตอนน้ีควรปฏิบติัควบคู่ไปกบัขั้นตอนท่ีหน่ึง 
 3. วางแผนเกี่ยวกับการจัดรูปแบบโครงสร้างเน้ือหาสาระ การออกแบบเว็บไซต์ต้องมีการจัด
โครงสร้างหรือจัดระเบียบข้อมูลท่ีชัดเจน การท่ีเน้ือหามี ความต่อเน่ืองไปไม่ส้ินสุดหรือกระจาย
มากเกินไป อาจท าใหเ้กิดความสบัสนต่อผูใ้ชไ้ด ้ฉะนั้นจึงควรออกแบบใหมี้ลกัษณะท่ีชดัเจนแยก 
ยอ่ยออกเป็นส่วนต่าง ๆ จดัหมวดหมู่ในเร่ืองท่ีสมัพนัธ์กนั รวมทั้งอาจมีการแสดงใหผู้ใ้ชเ้ห็นแผนท่ี
โครงสร้างเพื่อป้องกนัความสบัสนได ้
 4. ก าหนดรายละเอียดให้กบัโครงสร้าง ซ่ึงพิจารณาจากวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้โดยตั้งเกณฑใ์น
การใช ้เช่น ผูใ้ชค้วรท าอะไรบา้ง จ านวนหนา้ควรมีเท่าใด มีการเช่ือมโยง มากนอ้ยเพียงใด 
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หลงัจากนั้น จึงท าการสร้างเวบ็ไซตแ์ลว้น าไปทดลองเพื่อหาขอ้ผิดพลาดและท าการแกไ้ขปรับปรุง 
แลว้จึงน าเขา้สู่เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นขั้นสุดทา้ย 
 
รูปแบบของโครงสร้างเวบ็ไซต์   
  เราสามารถวางรูปแบบโครงสร้างเวบ็ไซตไ์ดห้ลายแบบตามความเหมาะสม เช่น   
  แบบเรียงล าดับ ( Sequence ) เหมาะส าหรับเวบ็ไซตท่ี์มีจ านวนเวบ็เพจไม่มากนกั หรือเวบ็
ไซทท่ี์มีการน าเสนอขอ้มูลแบบทีละขั้นตอน   
  แบบระดับช้ัน ( Hierarchy )  เหมาะส าหรับเวบ็ไซตท่ี์มีจ านวนเวบ็เพจมากข้ึน เป็นรูปแบบ
ท่ีเราจะพบไดท้ัว่ไป 
   แบบผสม  ( Combination )  เหมาะส าหรับเวบ็ไซตท่ี์ซบัซอ้น เป็นการน าขอ้ดีของรูปแบบ
ทั้ง 2 ขา้งตน้มาผสมกนั 
 
รูปแบบโครงสร้างของเวบ็ไซต์ 
  การออกแบบโครงสร้างของเว็บไซต์ สามารถท าได้หลากหลายแบบ ซ่ึงก็ข้ึนอยู่กับ
ความชอบและความถนดัของแต่ละบุคคล นอกจากน้ียงัข้ึนอยูก่บักลุ่มเป้าหมายท่ีตอ้งการน าเสนอ 
เพราะจะตอ้งออกแบบให้เหมาะกับการใช้งานของกลุ่มเป้าหมายมากท่ีสุด โดยโครงสร้างของ
เวบ็ไซตส่์วนใหญ่กจ็ะประกอบไปดว้ย 4 รูปแบบดงัน้ี 
 
1. โครงสร้างแบบเรียงล าดบั 

 
 

รูปท่ี 2.1 โครงสร้างแบบเรียงล าดบั 
 

  
  โครงสร้างเว็บไซต์แบบเรียงล าดับ  จะเป็นโครงสร้างแบบธรรมดาท่ีนิยมใช้งานกันมาก
ท่ีสุด เน่ืองจากมีความง่ายต่อการจดัระบบขอ้มูล และสามารถน าเสนอเร่ืองราวตามล าดบัไดเ้ป็น
อย่างดี เหมาะกบัเวบ็ไซตท่ี์มีขนาดเล็ก มีเน้ือหาท่ีไม่ซับซ้อน ส่วนใหญ่ก็จะเป็นพวกเวบ็ไซตท่ี์ให้
ความรู้ หรือเว็บไซต์องค์กรขนาดย่อม โดยลกัษณะการล้ิงค์เน้ือหา ก็จะล้ิงค์ไปทีละหน้า มีทิศ
ทางการเขา้สู่เน้ือหาต่างๆ ในแบบเส้นตรง ใชปุ่้มเดินหนา้-ถอยหลงัในการก าหนดทิศทาง จึงท าให้
การใชง้านเป็นไปอยา่งง่าย แต่โครงสร้างเวบ็ไซตแ์บบเรียงล าดบัก็มีขอ้เสีย คือจะท าใหผู้ใ้ชง้านตอ้ง
เสียเวลาในการเขา้สู่เน้ือหาเพราะไม่สามารถก าหนดทิศทางการเขา้สู่เน้ือหาดว้ยตวัเองได ้
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2. โครงสร้างแบบล าดบัขั้น 

 
 

รูปท่ี 2.2 โครงสร้างแบบล าดบัขั้น 
 

  โครงสร้างแบบล าดับขั้น นิยมใชก้บัเวบ็ท่ีมีความซบัซ้อนของขอ้มูล เพื่อให้สามารถเขา้ถึง
ขอ้มูลต่างๆ ไดง่้ายข้ึน โดยจะมีการแบ่งเน้ือหาออกเป็นส่วนๆ และมีการน าเสนอรายละเอียดยอ่ยๆ 
ท่ีลดหลัน่กนัมา ท าให้สามารถท าความขา้ใจกบัโครงสร้างเน้ือหาไดง่้ายข้ึน โดยจะมีโฮมเพจเป็น
จุดเร่ิมตน้ และจุดร่วมจุดเดียวท่ีจะน าไปสู่การเช่ือมโยงเน้ือหาเป็นล าดบัจากบนลงล่าง 
 
3. โครงสร้างแบบตาราง 

 
 

รูปท่ี 2.3 โครงสร้างแบบตาราง 
 

  โครงสร้างแบบตาราง เป็นโครงสร้างการออกแบบเวบ็ไซต์ท่ีมีความซับซ้อน แต่ก็มีความ
ยดืหยุน่ในระดบัหน่ึง เพื่อให้ผูใ้ชง้านสามารถเขา้สู่เน้ือหาต่างๆ ไดง่้ายข้ึน การออกแบบในลกัษณะ
น้ีจะมีการเช่ือมโยงเน้ือหาในแต่ละส่วนซ่ึงกนัและกนั ท าให้ผูใ้ชง้านสามารถเปล่ียนทิศทาง หรือ
ก าหนดทิศทางในการเขา้สู่เน้ือหาดว้ยตวัเองได ้จึงไม่ท าให้เสียเวลา แถมยงัท าให้เวบ็ไซต์มีความ
ทนัสมยัข้ึน 
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4. โครงสร้างแบบใยแมงมุม 
 

 
 

รูปท่ี 2.4 โครงสร้างแบบใยแมงมุม 
 

  โครงสร้างแบบใยแมงมุม เป็นโครงสร้างท่ีได้รับความนิยมเป็นอย่างมาก เพราะมีความ
ยืดหยุ่นมากท่ีสุด โดยทุกหน้าเว็บจะมีการเช่ือมโยงถึงกนัหมด ท าให้สามารถเขา้ถึงหน้าเว็บเพจ
ต่างๆ ท่ีตอ้งการไดอ้ย่างง่าย และมีความอิสระมากข้ึน นอกจากน้ีก็สามารถเช่ือมโยงไปสู่เวบ็ไซต์
ภายนอกไดดี้ 
 
ลกัษณะของเวบ็ไซต์ 
  1. ความทันสมัย (Currency) เป็นขอ้มูลท่ีใหม่ ทนัต่อสถานการณ์และไดรั้บการปรับปรุง
แกไ้ขตามระยะเวลาอยา่งเหมาะสม และแสดงวนัท่ีปรับปรุงขอ้มูลคร้ังล่าสุด 
  2. เน้ือหาและข้อมูล (Content and Information) ตอ้งมีเน้ือหาและขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ 
เน้ือหาของเวบ็มีความถูกตอ้ง เป็นไปตามวตัถุประสงคใ์นการจดัท าเวบ็ไซต ์
  3. ความน่าเช่ือถือ (Authority) คือ ผูจ้ดัท าเวบ็เป็นผูท่ี้เก่ียวขอ้งโดยตรงกบัเน้ือหา หรือเป็น
องคก์รท่ีรับผิดชอบดา้นนั้นโดยตรง โดยแสดงความรับผิดชอบในเวบ็อยา่งชดัเจน แสดงใหเ้ห็นได้
จากส่วนท่ีสงวนลิขสิทธ์ิและผูรั้บผดิชอบภายในเวบ็ ซ่ึงนิยมแสดงไวด้า้นล่างของเวบ็ไซต ์
  4. การเช่ือมโยงข้อมูล (Navigation) ควรจะแสดงการเช่ือมโยงไปยงัส่วนต่างๆ ในรูปแบบ
ท่ีเขา้ใจง่าย และอ่านไดอ้ยา่งชดัเจน 
  5. การปฏิบัติจริง (Experience) ตอ้งท าให้ผูเ้ขา้ชมรู้สึกว่าไม่เสียเวลา ไมไร้ประโยชน์หรือ
เวบ็เพจไม่เป็นไปตามวตัถุประสงค ์
  6. ความเป็นมัลติมีเดีย (Multimedia) องค์ประกอบท่ีส าคัญของความเป็น multimedia 
ภายในเวบ็ไซด ์คือ เสียง ภาพ กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว ควรสอดคลอ้งกบัเน้ือหาภายในเวบ็ 
  7. การให้ข้อมูล (treatment) ควรจะเขา้ถึงไดง่้ายและรวดเร็ว โดยไม่มีความสลบัซบัซอ้น มี
การจดัรูปแบบและหมวดหมู่ของขอ้มูลอย่างเป็นระบบ เพื่อให้ง่ายต่อการตรวจสอบและใช้งาน
ขอ้มูล 
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  8. การเข้าถึงข้อมูล (Access) สามารถแสดงผลขอ้มูลไดอ้ยา่งรวดเร็ว เม่ือผูใ้ชเ้ขา้สู่เวบ็ไซต ์
  9. ความหลากหลายของข้อมูล (Miscellaneous) เวบ็ควรมีความหลากหลายและมีเร่ืองท่ี
เป็นประโยชน์หลาย ๆ เร่ือง มีความน่าเช่ือถือและตรวจสอบขอ้มูลได ้ขอ้มูลนั้นก็จะไดค้วามนิยม
และแนะน ากนัใหเ้ขา้มาชมอีก 
 
กระบวนการพฒันาเวบ็ไซต์ 
  แนวทางหลกัการออกแบบเวบ็ไซตส์ามารถแบ่งออกเป็นขั้นตอนต่าง ๆ เพื่อให้เหมาะสม
กบัผูเ้ร่ิมตน้ใชเ้ป็นแนวทาง ในการสร้างและพฒันาเวบ็ไซต ์
 · การวางแผน การวางแผนนบัวา่มีความส าคญัมากในการสร้างเวบ็ไซต ์เพื่อใหก้ารท างานใน
ขั้นตอนต่าง ๆ มีแนว ทางท่ีชดัเจนและสามารถปฏิบติัไดต้ามท่ีตั้งเป้าไว ้ซ่ึงประกอบดว้ย 
 · การก าหนดเน้ือหาและจุดประสงค์ของเว็บไซต์ การก าหนดเน้ือหาและจุดประสงค์ของ
เวบ็ไซตท่ี์จะสร้าง นบัเป็นส่ิงส าคญัอยา่งมากในการเร่ิมตน้สร้างเวบ็ไซตเ์ลยทีเดียว เพื่อใหเ้ห็นภาพ
วา่เราตอ้งการน าเสนอขอ้มูลแบบใด เช่น เวบ็ไซตเ์พื่อใหข้อ้มูลข่าวสาร การบริการดา้นต่าง ๆ หรือ 
ขายสินค้า เป็นต้น เม่ือสามารถก าหนดจุดประสงค์ของเว็บไซต์ได้แล้ว เง่ือนไขเหล่าน้ีจะเป็น
ตวัก าหนดโครง สร้างรูปแบบรวมถึงหนา้ตา และสีเวบ็ไซตข์องเราดว้ย 
 · การก าหนดกลุ่มเป้าหมาย เพื่อให้การสร้างและออกแบบเว็บไซต์ได้รับความนิยม การ
ก าหนดกลุ่มเป้าหมายในการเข้าชมเว็บไซต์ก็นับว่ามีส่วนส าคัญไม่น้อย เช่น เว็บไซต์ส าหรับ
เยาวชน นกัเรียน นกัศึกษาในการคน้หาขอ้มูล หรือเวบ็ไซตส์ าหรับบุคคลทัว่ไปท่ีเขา้ไปใชบ้ริการ
ต่าง ๆ เป็นตน้ 
 · การเตรียมขอ้มูล เน้ือหาหรือขอ้มูลจดัว่าเป็นส่ิงท่ีเชิญชวนให้ผูอ่ื้นเขา้มาเยี่ยมชมเวบ็ไซต ์
และตอ้งทราบวา่ขอ้มูลข่าวสารต่าง ๆ สามารถน ามาจากแหล่งใดบา้ง เช่น การคิดน าเสนอขอ้มูลดว้ย
ตวัเอง หรือน าขอ้มูลท่ีน่าสนใจมาจากส่ืออ่ืน เช่น หนงัสือพิมพ ์แมกกาซีน เวบ็ไซต ์และท่ีส าคญั ขอ
อนุญาตเจา้ของบทความก่อนเพื่อป้องกนัเร่ืองลิขสิทธ์ิดว้ย 
 · การเตรียมส่ิงต่าง ๆ ท่ีจ าเป็น ในการออกแบบเวบ็ไซต์ตอ้งอาศยัความสามารถต่าง ๆ เช่น 
โปรแกรมส าหรับสร้าง เวบ็ไซต ์ภาพเคล่ือนไหว มลัติมีเดีย การจดโดเมนเนม การหาผูใ้หบ้ริการรับ
ฝากเวบ็ไซต ์(Web Hosting) เป็นตน้ 
 · การจดัโครงสร้างขอ้มูล เม่ือไดข้อ้มูลต่าง ๆ เช่น ก าหนดเน้ือหาและจุดประสงคข์องเวบ็ไซต ์
การก าหนดกลุ่มเป้าหมาย การเตรียมขอ้มูล การเตรียมส่ิงต่าง ๆ ท่ีจ าเป็นจากขั้นแรกเรียบร้อยแลว้ 
ในขั้นตอนน้ี เราจะจดัระบบเพื่อใชเ้ป็นกรอบส าหรับการออกแบบและด าเนินการในขั้นตอนต่อไป 
ซ่ึงมีรายละเอียด ดงัน้ี 
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 · โครงสร้างและสารบญัของเวบ็ไซต ์
 · การใช้ระบบน าผูเ้ข้าชมไปยงัส่วนต่าง ๆ ภายในเว็บไซต์หรือท่ีเราเรียกว่าระบบน าทาง 
(Navigation) 
 · องคป์ระกอบท่ีตอ้งน ามาใช ้เช่น ส่ือมลัติมีเดีย ภาพกราฟิก แบบฟอร์มต่าง ๆ 
 · การก าหนดรูปแบบและลกัษณะของเวบ็เพจ 
 · การก าหนดฐานขอ้มูล ภาษาสคริปตห์รือแอพพลิเคชัน่ท่ีน ามาใชใ้นเวบ็ไซต ์
 · การบริการเสริมต่าง ๆ 
 · การออกแบบเว็บไซต์ นับเป็นขั้นตอนในการออกแบบรูปร่าง โครงสร้างและลกัษณะ
ทางด้านกราฟิกของหน้าเว็บเพจโดย โปรแกรมท่ีเหมาะสมในการออกแบบคือ Photoshop หรือ 
Fireworks ซ่ึงจะช่วยในการสร้างเคา้โครงของหนา้เวบ็และองคป์ระกอบต่าง ๆ เช่น ช่ือเวบ็ไซต ์
โลโก ้รูปไอคอน ปุ่มไอคอน ภาพเคล่ือนไหว แบนเนอร์โฆษณา เป็นตน้ 
 · ในการออกแบบเว็บไซต์นั้ นยงัต้องค านึงถึงสีสันและรูปแบบของส่วนประกอบต่าง ๆ  
ท่ีไม่ใช่ภาพกราฟิก เช่น ขนาดของตวัอกัษร สีของขอ้ความ สีพื้น ลวดลายของเส้นกรอบเพื่อความ
สวยงามและดึงดูดผูเ้ยีย่มชมดว้ย 
 
เทคนิคการออกแบบเวบ็ไซต์ 
            การออกแบบเวบ็ไซตใ์หน่้าสนใจตอ้งพิจารณา 3 ประการ คือ 
  1.      ออกแบบเวบ็ไซตท่ี์เนน้เน้ือหา 
  เวบ็ไซตบ์างประเภทจะเนน้เน้ือหา หรือขอ้ความเป็นหลกั ภายในเวบ็ไซตจ์ะประกอบไป
ดว้ย ตวัหนงัสือ มีภาพประกอบบา้งแต่ไม่มาก เช่น เอน็ไซโคพีเดีย  ดิกชนันารี ฯลฯ 
  2.      ออกแบบเวบ็ไซตท่ี์เนน้ภาพกราฟิก 
  3.      ออกแบบเวบ็ไซตท่ี์เนน้ทั้งภาพและเน้ือหา 
 
ส่วนประกอบของหน้าเว็บเพจ 
         เราสามารถจ าแนกส่วนประกอบของหนา้เวบ็เพจ เป็น 3 ส่วน ดงัน้ี 
 1. ส่วนหัว (Page Header)  น่าจะอยู่บริเวณบนสุดของหน้าเว็บเพจ เป็นส่วนท่ีแสดงช่ือ  
เวบ็ไซต ์โลโก ้แบนเนอร์โฆษณาลิงกส์ าหรับขา้มไปยงัหนา้เวบ็อ่ืน 
           2. ส่วนเน้ือหา (Page Body)  จะอยู่บริเวณตอนกลางของหน้าเว็บเพจ ซ่ึงเป็นส่วนท่ีแสดง
เน้ือหาภายในหนา้เวบ็เพจนั้น โดยประกอบดว้ยขอ้ความ ขอ้มูล ภาพเคล่ือนไหว เป็นตน้ 
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  3.ส่วนท้าย (Page Footer)  จะอยู่บริเวณดา้นล่างสุดของหน้าเวบ็เพจ ส่วนมากใชส้ าหรับ
ลิงก์ขอ้ความสั้น ๆ เขา้ใจง่าย หรือจะมีช่ือเจา้ของเว็บไซต์ อีเมลแอดเดรสของผูดู้แลเวบ็ไซต์
ส าหรับติดต่อกบัทางเวบ็ไซต ์

 
แนวคดิในการออกแบบ 
  ดูจากเว็บไซต์อ่ืนเพื่อเป็นตวัอย่าง  การดูจากเว็บไซต์อ่ืนบนอินเตอร์เน็ตเพื่อศึกษาเป็น
ตัวอย่างนั้ น นับเป็นวิธีการท่ีง่ายท่ีสุด แต่ก็ควรน าไปประยุกต์ใช้ให้เหมาะสมกับเน้ือหาและ
กลุ่มเป้าหมายของเราดว้ย 
  ศึกษาจากส่ือส่ิงพิมพ์ในรูปแบบต่าง ๆ ส่ือส่ิงพิมพ์ในท่ีน้ี ได้แก่ แมกกาซีน โปสเตอร์
โฆษณา โบรชัวร์ หรือหนังสือบางเล่มท่ีมีรูปแบบและจุดดึงดูดความสนใจ สามารถน ามา
ประยกุตใ์ชใ้นเวบ็ไซตข์องเราไดเ้ช่นกนั 
 
กระบวนการพฒันาเวบ็ไซต์ 
            การท่ีจะสร้างพฒันาเวบ็เพจและน าเวบ็ไซตเ์ขา้สู่ระบบเวิลด ์ไวด ์เวบ็ ใหค้นอ่ืนเขา้มาเยีย่ม
ชมไดน้ั้น มีกระบวนการท่ีผูพ้ฒันาเวบ็ไซตจ์ะตอ้งศึกษาและปฏิบติัตาม ดงัน้ี 
  1. การวางแผนการท างาน 
การวางแผนการท างานเปรียบเหมือนเขม็ทิศท่ีจะช้ีทางใหเ้รารู้วา่ควรจะเดินทางไปในทิศทางใดเพื่อ
ไม่ใหห้ลงทาง 
การสร้างเวบ็ไซตก์็เหมือนกนัจ าเป็นตอ้งมีการวางแผนการท างานใหร้อบดา้นก่อนท่ีจะเร่ิมลงมือท า 
โดยมีหลกัท่ีตอ้งก าหนดในการวางแผน ดงัน้ี 
  1. ระยะเวลาการท างาน เป็นการก าหนดช่วงเวลาท่ีจะใชใ้นการสร้างเวบ็ 
  2.  ทีมงานหรือผูร่้วมงาน ปกติการสร้างเวบ็ตอ้งท างานเป็นทีม อยา่งนอ้ยตอ้งมีผูเ้ช่ียวชาญ 
3 ฝ่าย คือ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นภาษา HTML หรือโปรแกรมสร้างเวบ็เพจ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบ
และตกแต่งภาพ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาหรือบรรณาธิการ 
  3. งบประมาณ เป็นการก าหนดค่าใชจ่้าย 
  4. อุปกรณ์หรือเคร่ืองมือช่วยงาน  เช่น เคร่ืองคอมพิวเตอร์ เคร่ืองสแกนเนอร์และรูปภาพ
ประกอบเวบ็เพจ เป็นตน้ 
  5. ปัญหาและอุปสรรค 
  2. การรวบรวมและวิเคราะห์โครงสร้าง เป็นขั้นตอนหน่ึงท่ีต่อจากการวางแผน  เป็นการ
แผนงานไปปฏิบติั โดยการรวบรวมขอ้มูลท่ีจ าเป็นตอ้งใชใ้นการสร้างเวบ็ ตามหวัขอ้ท่ีเลือกไว ้ทั้ง
เน้ือหา ภาพ เสียงและภาพเคล่ือนไหว เก็บรวบรวมเป็นไฟลข์อ้มูล หรือใส่แฟ้มแยกเป็นหมวดหมู่ 
เพื่อความสะดวกในการน ามาใชง้าน 
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  3. การออกแบบและการสร้างเว็บไซต์  เป็นขั้นตอนการน าข้อมูลทั้ งหมดมาสร้างเป็น
เวบ็ไซตด์ว้ยภาษา HTML หรือเคร่ืองมือในการสร้างเวบ็อ่ืนๆ หลกัส าคญัในการออกแบบและสร้าง
เวบ็ คือ 
  1. ก าหนดจุดประสงคเ์วบ็ไซต ์ โดยวางเป้าหมายของผูเ้ขา้ชมวา่จะเป็นกลุ่มใด 
  2. เลือกเวบ็เบราวเ์ซอร์  เป็นการเลือกเวบ็เบราวเ์ซอร์ท่ีใชแ้สดงผลเวบ็ไซต ์จะไดก้ าหนด
ขนาดกวา้ง ยาว และลกัษณะการวางองคป์ระกอบเวบ็ใหส้วยงามและแสดงผลไดเ้ร็ว 
  3. วางโครงร่างของเวบ็ไซต ์ก าหนดโครงร่างว่ามีทั้งหมดก่ีเวบ็เพจ แต่ละเวบ็เพจมีเน้ือหา
อะไรบา้ง ควรเขียนเป็นแผนผงัเวบ็ไซตอ์อกมาบนกระดาษ 
  4. ออกแบบหนา้ตาเวบ็ เป็นขั้นตอนในการลงมือสร้างเวบ็เพจแต่ละหนา้ตามท่ีไดอ้อกแบบ
ไว ้พร้อมกบัทดสอบผา่นเวบ็เบราวเ์ซอร์ (แบบ Offline) 
           4.  ทดสอบและปรับปรุงเว็บไซต์  หมายถึง การทดสอบแบบออฟไลน์ โดยท่ียงัไม่ไดน้ า
เว็บไซต์เขา้สู่อินเทอร์เน็ต แต่ก็สามารถแสดงผลได้เหมือนจริงผ่านเว็บเบราวเ์ซอร์ เช่น IE เพื่อ
ตรวจสอบตวัอยา่งเวบ็ท่ีสร้างไว ้เช่น ขนาดตวัอกัษร ขนาดภาพ การใชสี้ ตาราง ฯลฯ ว่าเหมาะสม
หรือไม่ พร้อมกบัการปรับปรุงจนเป็นท่ีน่าพอใจ 
            5. เผยแพร่ผ่านเว็บไซต์  เป็นการเผยแพร่ให้คนทัว่ไปไดรู้้จกั หรือเรียกว่าการอพัโหลด 
(Upload) โดยเจา้ของเวบ็จะตอ้งจดทะเบียนโดเมนเนม และเช่าพื้นท่ีโฮสต ์ก็สามารถน าเวบ็เพจอพั
โหลดข้ึนสู่อินเทอร์เน็ต และประชาสัมพนัธ์ให้คนทัว่ไปไดรู้้จกั  การท่ีจะท าให้คนรับรู้ และเขา้มา
ใชบ้ริการเวบ็ไซตไ์ดม้ากนั้นจะตอ้งมีการประชาสัมพนัธ์อยา่งต่อเน่ืองและใชเ้วลาพอสมควร และ
ถา้จะใหดี้ควรมีเคาน์เตอร์ (Counter) หรือตวัจดสถิติผูเ้ขา้ชม ก็จะช่วยให้ประเมินไดว้่าเวบ็ไซตข์อง
เราไดรั้บความสนใจมากนอ้ยเพียงใด 
  6. การพัฒนาเว็บไซต์   เป็นการปรับปรุงเน้ือหา ภาพประกอบหรืออัพเดท (Update) 
เว็บไซต์ ถือเป็นขั้นตอนส าคญัเพราะในโลกของอินเทอร์เน็ตมีการเปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็วอยู่
ตลอดเวลา ผูช้มเวบ็มกัจะใชเ้วลาในการคน้หาและเปิดผ่านเวบ็ไซต์ต่างๆ อย่างรวดเร็วหากพบว่า
เวบ็ไซตข์องเราไม่ไดเ้ปล่ียนแปลงหรือมีขอ้มูลใหม่ๆ เพิ่มข้ึนเลย ผูเ้ขา้ชมเวบ็ก็จะลดจ านวนลงไป
เร่ือยๆ จนกลายเป็นเวบ็ท่ีไม่มีผูค้นเขา้มาเลยหรือเป็นเวบ็ท่ีตายแลว้ 
             ดงันั้นการปรับปรุงเวบ็ไซต์อยู่เสมออาจจะวนัละคร้ัง หรือสัปดาห์ละคร้ัง โดยเพิ่มขอ้มูล 
ข่าวสารใหม่ๆ อยู่เป็นประจ าก็จะท าให้เว็บไซต์ทันสมยั ผูค้นเขา้ชมเป็นประจ าและมากข้ึนจน
พฒันาเป็นเวบ็ไซตย์อดนิยมไดใ้นท่ีสุด 
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สีกบัการออกแบบ 
หลกัการใช้สี  
           การใชสี้กบังานออกมานั้น อยู่ท่ีนักออกแบบมีจุดมุ่งหมายใด ท่ีจะสร้างความสนใจ ความ
เร้าใจต่อผูดู้ เพื่อใหเ้ขา้ถึงจุดหมายท่ีตนตอ้งการ หลกัของการใชมี้ดงัน้ี 

1.การใช้สีวรรณะเดียว  ความหมายของสีวรรณะเดียว (tone) คือกลุ่มสีท่ีแบ่งออกเป็นวงลอ้
ของสีเป็น 2 วรรณะ คือ วรรณะร้อน (warm tone) ซ่ึงประกอบดว้ย สีเหลือง สีส้ม สีแดง สีม่วง สี
เหล่าน้ีให้อิทธิพล ต่อความรู้สึก ต่ืนเตน้ เร้าใจ กระฉับกระเฉง ถือว่าเป็นวรรณะร้อน วรรณะเยน็ 
(cool tone) ประกอบดว้ย สีเหลือง สีเขียว สีน ้ าเงิน สีม่วง สีเหล่าน้ีดู เยน็ตา ให้ความรู้สึก สงบ สดช่ืน  
(สีเหลืองกบัสีม่วงอยู่ไดท้ั้งสองวรรณะ) การใช้สีแต่ละคร้ังควรใช้สีวรรณะเดียวในภาพทั้งหมด 
เพราะจะท าให้ภาพความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนั (เอกภาพ) กลมกลืน มีแรงจูงใจให้คลอ้ยตามได้
มาก 

2.การใช้สีต่างวรรณะ  หลกัการทัว่ไป ใชอ้ตัราส่วน 80% ต่อ 20% ของวรรณะสี คือ ถา้ใช้
สีวรรณธร้อน 80% สีวรรณะเยน็ก็ 20% เป็นตน้ ซ่ึงการใชแ้บบน้ีสร้างจุดสนใจของผูดู้ ไม่ควรใช้
อตัราส่วนท่ีเท่ากนัเพราะจะท าใหไ้ม่มีสีใดเด่น ไม่น่าสนใจ 

3.การใช้สีตรงกันข้าม สีตรงขา้มจะท าให้ความรู้สึกท่ีตดักนัรุนแรง สร้างความเด่น และเร้า
ใจได้มากแต่หากใช้ไม่ถูกหลกั หรือ ไม่เหมาะสม หรือใช้จ านวนสีมากสีจนเกินไป ก็จะท าให้
ความรู้สึกพร่ามวั ลายตา ขดัแยง้ ควรใช้สีตรงขา้ม ในอตัราส่วน 80% ต่อ20% หรือหากมีพื้นท่ี
เท่ากนัท่ีจ าเป็นตอ้งใช ้ควรน าสีขาว หรือสีด า เขา้มาเสริม เพื่อ ตดัเส้นให้แยกออก จาก กนัหรืออีก
วิธีหน่ึงคือการลดความสดของสีตรงขา้มใหห้ม่นลงไป 
 
     สีตรงข้ามมี 6 คู่ได้แก่ 
     สีเหลือง ตรงขา้มกบั สีม่วง  
      สีแดง ตรงขา้มกบั สีเขียว  
      สีน ้าเงิน ตรงขา้มกบั สีส้ม  
 สีเขียวเหลือง ตรงขา้มกบั สีม่วงแดง  
      สีส้มเหลือง ตรงขา้มกบั สีม่วงน ้าเงิน  
      สีส้มแดง ตรงขา้มกบั สีเขียวน ้าเงิน 
 
 การใชสี้ตดักนั ควรค านึงถึงความเป็นเอกภาพดว้ย วิธีการใชมี้หลายวิธี เช่น ใชสี้ใหมี้ปริมาณ
ต่างกนั เช่น ใชสี้แดง 20 % สีเขียว 80% หรือใชเ้น้ือสีผสมในกนัและกนั หรือใชสี้หน่ึงสีใดผสมกบั
สีคู่ท่ีตดักนัดว้ยปริมาณเลก็นอ้ยรวมทั้งการเอาสีท่ีตดักนัมาท าใหเ้ป็นลวดลายเลก็ ๆ สลบักนั  
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ในผลงานช้ินหน่ึง อาจจะใช้สีให้กลมกลืนกนัหรือตดักันเพียงอย่างใดอย่างหน่ึง หรืออาจจะใช้
พร้อมกันทั้ ง 2 อย่าง ทั้ งน้ีแล้วแต่ความต้องการ และความคิดสร้างสรรค์ของเรา ไม่มีหลกัการ  
หรือรูปแบบท่ีตายตวั  
            ในงานออกแบบหรือการจดัภาพ หากเรารู้จกัใชสี้ให้มีสภาพโดยรวมเป็นวรรณะร้อนหรือ
วรรณะเยน็เราจะสามารถควบคุม และสร้างสรรคภ์าพให้เกิดความประสานกลมกลืนงดงามไดง่้าย
ข้ึนเพราะสีมีอิทธิพลต่อมวล ปริมาตร และช่องว่าง สีมีคุณสมบัติท่ีท าให้เกิดความกลมกลืน  
หรือขดัแยง้ได้ สีสามารถขบัเน้นให้ให้เกิดจุดเด่น และการรวมกนัให้เกิดเป็นหน่วยเดียวกันได ้ 
เราในฐานะผูใ้ชสี้ตอ้งน าหลกัการต่าง ๆ ของสีไปประยกุตใ์ชใ้หส้อดคลอ้ง กบัเป้าหมายในงานของ
เรา เพราะสีมีผลต่อการออกแบบ คือ 
  1. สร้างความรู้สึก สีให้ความรู้สึกต่อผูพ้บเห็นแตกต่างกนัไป ทั้งน้ีข้ึนอยู่กบัประสบการณ์ 
และภูมิหลงัของแต่ละคน 
สีบางสีสามารถรักษาบ าบัดโรคจิตบางชนิดได้ การใช้สีภายในหรือภายนอกอาคารจะมีผลต่อ 
การสัมผสั และสร้างบรรยากาศได ้
            2. สร้างความน่าสนใจ สีมีอิทธิพลต่องานศิลปะการออกแบบ จะช่วยสร้างความประทบัใจ 
และความน่าสนใจเป็นอนัดบัแรกท่ีพบเห็น      
            3. สีบอกสัญลกัษณ์ของวตัถุ ซ่ึงเกิดจากประสบการณ์ หรือภูมิหลงั เช่น สีแดงสัญลกัษณ์
ของไฟหรืออนัตราย สีเขียวสัญลกัษณ์แทนพืช หรือความปลอดภยั เป็นตน้ 
            4. สีช่วยให้เกิดการรับรู้ และจดจ า งานศิลปะการออกแบบตอ้งการให้ผูพ้บเห็นเกิดการ
จดจ า ในรูปแบบ และผลงานหรือเกิดความประทบัใจ การใชสี้จะตอ้งสะดุดตา และมีเอกภาพ 
 
เลือกใช้สีส าหรับเว็บ ( Design web colors ) 
            ประโยชน์ของสีในเวบ็ไซต ์
      -  สามารถชกัน าสายตาผูอ่้านใหไ้ปยงัทุกบริเวณในหนา้เวบ็เพจท่ีเราตอ้งการได ้เช่น ขอ้มูล
ใหม่หรือ โปรโมชัน่พิเศษ 
       - เช่ือมบริเวณท่ีไดรั้บการออกแบบเขา้ดว้ยกนั 
       - สามารถน าไปใชใ้นการแบ่งบริเวณต่างๆ ออกจากกนัได ้
      - สามารถสร้างอารมณ์โดยรวมของเพจ 
       - ช่วยสร้างระเบียบใหข้อ้ความต่างๆ เช่น ใชสี้แยกระหวา่งหวัเร่ืองกบัเน้ือเร่ือง 
       - สามารถส่งเสริมเอกลกัษณ์ขององคก์รหรือหน่วยงานนั้นๆ 
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ความรู้เบ้ืองต้นเกีย่วกบัสี 
แม่สีขั้นตน้ (Primary color) 
- สีแดง 
- สีเหลือง 
- สีน ้าเงิน 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.5 รูปแสดงโครงสร้างการผสมสี 
 

การผสมสี 
  การผสมสีมี 2 แบบคือ 
- การผสมแบบบวก ( Additive mixing ) 
  จะเป็นการผสมของแสง ไม่ใช่การผสมของวตัถุท่ีมีสีบนกระดาษ 
 

 
       
 
 
 
 
    รูปท่ี 2.6 รูปแสดงโครงสร้างการผสมสีแบบบวก 
 
   การน าไปใชง้าน จะน าไปใชใ้นส่ือใดๆ ท่ีใชแ้สงส่องออกมาเช่น จอโปรเจคเตอร์ ทีวี หรือ
จอมอนิเตอร์ 
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 - การผสมแบบลบ ( Subtractive mixing ) 
  การผสมสีแบบน้ีไม่เก่ียวขอ้งกบัแสง แต่จะเก่ียวขอ้งกบัการดูดกลืนและสะทอ้นแสงของวตัถุ 
 
 
    
 
 
 

รูปท่ี 2.7 รูปแสดงการผสมสีแบบลบ 
 
    การน าไปใชง้าน จะน าไปใชใ้นส่ือท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชว้ตัถุมีสี เช่น ภาพวาด รูปป้ัน หรือ 
ส่ิงพิมพต่์างๆ 
- วงล้อสี ( Color Wheel ) 
       เป็นรูปแบบหน่ึงในการจดัเรียงสีทั้งหมดไวใ้นวงกลม และ เป็นการจดัล าดบัเฉดสีอยา่งมี
เหตุผลและ ง่ายต่อการน าไปใช ้ 
- วงล้อแบบลบ ( Subtractive Color Wheel ) 
 
 
      
 
       
 
 
 
 

รูปท่ี 2.8 รูปแสดงวงลอ้สีแบบลบ 
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- วงล้อสีแบบบวก ( Additive Color Wheel ) 
 

 
 
 
 
 
 

 

 
รูปท่ี 2.9 รูปแสดงวงลอ้สีแบบบวก 

 
- สีที่เป็นกลาง ( Neutral Color ) 
       คือสีกลุ่มหน่ึงท่ีไม่ไดถู้กบรรจุไวใ้นวงลอ้สี เพราะเป็นสีท่ีไม่ไดรั้บอิธิพลมาจากสีอ่ืน ซ่ึงก็
คือ สีขาว สีเทา สีด า 
 
 
 
  
 
 

รูปท่ี 2.10 รูปแสดงสีท่ีเป็นกลาง 
 

 
  - สีอ่อน สีเข้ม และโทนสี ( Tint, Shade and Tone ) 
       ในการผสมสีกลางเขา้กบัสีบริสุทธ์ิ จะเกิดเป็นสีต่างๆ จ านวนมากมาย  
      - สีบริสุทธ์ิผสมกบัสีขาว จะไดเ้ป็นสีอ่อน ( Tint of the hue ) 
       - สีบริสุทธ์ิผสมกบัสีเทา จะไดโ้ทนสีระดบัต่างๆ ( Tone of the hue ) 
       - สีบริสุทธ์ิผสมกบัสีด า จะไดสี้ท่ีเขม้ ( shade of the hue ) 
 
       สีอ่อน สีเขม้ และโทนสี มีประโยชน์อยา่งมากในการจดัชุดของสี เพราะท าใหสี้หน่ึง
สามารถแสดงออกและใหค้วามรู้สึกไดห้ลายแบบยิง่ข้ึน 
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รูปท่ี 2.11 รูปแสดงความหลากหลายของสีท่ีไดจ้ากการผสมสีหลกักบัสีขาว เทา และด า 

 
ความกลมกลืนของสี ( Color Harmony ) 
       ความเป็นระเบียบของสี ท่ีท าใหผู้ช้มรู้สึกถึงสมดุลและความสวยงามในเวลาเดียวกนั 
       - การใชสี้ท่ีจืดชืดไป จะท าใหเ้กิดความรู้สึกท่ีหนา้เบ่ือ และไม่สามารถดึงดูดความสนใจ
จากผูช้มได ้
       - การใชสี้ท่ีมากเกินไป กจ็ะดูวุน่วาย ขาดระเบียบ และอาจสร้างความสบัสนใหก้บัผูช้ม 
        
  เป้าหมายในเร่ืองสี คือการน าเสนอเวบ็ไซตโ์ดยใชชุ้ดสีในรูปแบบท่ีเขา้ใจไดง่้าย น่าสนใจ 
และส่ือความหมายไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 
   รูปแบบชุดสีพืน้ฐาน ( Simple Color Schemes ) 
       ชุดสีท่ีถูกจดักลุ่มอยา่งเขา้กนัดว้ยรูปแบบต่างๆ 
      
  - ชุดสีร้อน ( Warm Color Scheme ) ประกอบดว้ยสีม่วงแกมแดง, แดงแกมม่วง, แดง, ส้ม, 
เหลืองและ เขียอมเหลือง 
      สีเหล่าน้ีสร้างความรู้สึกอบอุ่น สบาย และรู้สึกตอ้นรับแก่ผูช้ม 
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รูปท่ี 2.12 รูปแสดงชุดสีร้อน 
 
  - ชุดสีเยน็ ( Cool Color Scheme ) ประกอบดว้ยสีม่วง, สีน ้าเงิน, น ้าเงินอ่อน, ฟ้า, น ้าเงิน
แกมเขียวและ สีเขียว 
       ชุดสีเยน็น้ีใหค้วามรู้สึกเยน็สบาย องคป์ระกอบรู้สึกเยน้สบาย องคป์ระกอบท่ีใชสี้เยน็จะดู
สุภาพเรียบร้อย 
 
 
 

 
 
 

รูปท่ี 2.13 รูปแสดงชุดสีเยน็ 
 
   - ชุดสีแบบเดียว ( Monochromatic Color Scheme ) เป็นรูปแบบชุดสีท่ีง่ายท่ีสุดคือมีค่า
ของสุทธ์ิเพียงสีเดียว แต่เพิ่มความหลากหลายโดยการเพิม่ความเขม้ อ่อน ในระดบัต่างๆ 
       ชุดสีแบบน้ีจะค่อนขา้งมีความกลมกลืนเป็นหน่ึงเดียว แต่ในบางคร้ังอาจท าใหดู้ไม่มี
ชีวิตชีวาเพราะขาดความหลากหลายของสี 
 
 
       
 

 
 

รูปท่ี 2.14 รูปแสดงชุดสีแบบเดียว 
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  - ชุดสีแบบสามเส้า ( Triadic Color Scheme ) เป็นชุดสีท่ีอยูท่ี่มุมของสามเหล่ียมดา้นเท่า
ทั้งสาม ซ่ึงเป็นสีท่ีมีระยะในวงลอ้สีเท่ากนั จึงมีความเขา้กนัไดอ้ยา่งลงตวั 
 
 
 
      
 
 
 
 

รูปท่ี 2.15 รูปแสดงชุดสีแบบสามเส้า 
 

  - ชุดสีท่ีคล้ายคลงึกนั ( Analogous Color Scheme ) ประกอบดว้ยสี 2 หรือ 3 สีท่ีอยูติ่ดกนั
ในวงลอ้ สามารถเพิ่มเป็น 4 หรือ 5 สีได ้แต่อาจส่งผลใหข้อบเขตของสีกวา้งไป 
 
      
 
 
 
 

 
รูปท่ี 2.16 รูปแสดงชุดสีท่ีคลา้ยคลึงกนัประกอบดว้ยสี 2-3 อยูติ่ดกนัในวงลอ้สี 

 
  - ชุดสีตรงข้าม ( Complementary Color Scheme ) คือสีท่ีอยูต่รงขา้มกนัในวงลอ้สี เม่ือน า
ทั้งสองสีมาใชคู่้กนั จะท าใหสี้ทั้งสองมีความสวา่งและสดใสมากข้ึน 
 
 
           
 
 

 
รูปท่ี 2.17 รูปแสดงชุดสีตรงกนัชา้มไดแ้ก่ 2 สีท่ีอยูต่รงขา้มในวงลอ้ 
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       - ชุดสีตรงกนัข้ามข้างเคยีง ( Split Complementary Color Scheme ) เป็นชุดสีท่ี
เปล่ียนแปลงมาจากชุดสีตรงขา้ม ชุดสีแบบน้ีมีความหลากหลายเพิ่มข้ึน แต่จะมีผลใหค้วามสดใส 
ความสะดุดตาและ ความเขา้กนัของสีลดลงดว้ย 
 
 

 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.18 รูปแสดงสีตรงกนัขา้มขา้งเคียง 
 

       - ชุดสีตรงกนัข้ามข้างเคยีงท้ังสองด้าน ( Double Split Complementary Color Scheme ) 
ดดัแปลงจากชุดสีตรงขา้มเช่นกนั แต่สีตรงขา้มทั้งสองสีถูกแบ่งแยกเป็นสีดน้ขา้งทั้งสองดา้น 
     ชุดสีแบบน้ีมีความหลากหลายของสีท่ีมากข้ึนแต่จะมีความสดใสและกลมกลืนของสีท่ีลดลง 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.19 รูปแสดงสีตรงกนัขา้มขา้งเคียงทั้งสองดา้น 
 
 

  ระบบสี RGB 
  R=Red   G=Green   B=Blue 
      การแสดงค่าดว้ยเลขฐาน16 
  - 000000  คือ แดง0 น ้าเงิน0 เขียว0 ผลลพัธ์ท่ีไดอ้อกมาคือ สีขาว 
            - FFFFFF  คือ แดงเขม้ท่ีสุด เขียวเขม้ท่ีสุด และ น ้าเงินเขม้ท่ีสุด  ผลลพัธ์ท่ีออกมาคือ สีด า 
           - FF0000 คือ แดงเขม้สุด เขียว0 และน ้าเงิน0 ผลลพัธ์ท่ีออกมาคือ สีแดงเขม้ท่ีสุด 
            - 110000 คือ แดงเขม้นอ้ยสุด เขียว0 น ้าเงิน0 ผลลพัธ์ท่ีออกมาคือ สีแดงอ่อน 
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ข้อคดิเกีย่วกบัการใช้สีในเว็บไซต์  
             จากส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้มาตั้งแต่ตน้เก่ียวกบัสี คงจะพอท าให้คุณสามารถออกแบบเวบ็ไซตเ์พื่อ
การสอน โดยใชสี้ท่ีเหมาะสมได ้ทั้งในในการส่ือความหมาย และการสร้างความสวยงามใหก้บัหนา้
เว็บเพจได้ ในส่วนน้ีจึงขอกล่าวท้ิงท้ายเป็นข้อคิดสั้ นๆ เก่ียวกับการใช้สี ให้เกิดประโยชน์กับ
เวบ็ไซต ์3 ขอ้ ดงัน้ี 
            1. ใช้สีอย่างสม ่าเสมอ การออกแบบเวบ็ไซตโ์ดยใชสี้อยา่งสม ่าเสมอ ช่วยสร้างความรู้สึกถึง
บริเวณ และสถานท่ี เช่น การใชสี้ท่ีเป็นชุดเดียวกนัตลอดทั้งเวบ็ไซตเ์พื่อ สร้างขอบเขตของเวบ็ไซต์
ท่ีสามารถสมัผสัไดด้ว้ยสายตา เม่ือผูใ้ชค้ลิกเขา้ไปในแต่หนา้ กย็งัรู้สึกไดว้า่อยูใ่นเวบ็ไซตเ์ดียวกนั 
            2. ใช้สีอย่างเหมาะสม เว็บไซต์เปรียบเสมือนสถานท่ี ท่ีมีลักษณะเฉพาะ เช่นเดียวกับ
สถานท่ีต่างๆ ในชีวิตจริง อย่าง เช่น ธนาคาร โรงเรียน หรือร้านคา้ต่าง ๆ ดงันั้น การเลือกใช้สีท่ี
เหมาะสมกับลกัษณะของเว็บไซต์ จะช่วยส่งเสริมเป้าหมายและภาพลกัษณ์ของเว็บไซต์นั้น ๆ 
นอกจากนั้นกค็วรค านึงถึง วฒันธรรม ในแต่ละชุมชนอีกดว้ย 
            3. ใช้สีเพ่ือส่ือความหมาย ดงัท่ีคุณไดเ้ห็นแลว้วา่ สีแต่ละสี ใหค้วามหมาย และความรู้สึกท่ี
ต่างกนั โดยท่ีสีหน่ึงๆ อาจส่ือความหมายไปในทางบวกและลบกไ็ด ้ข้ึนอยูก่บัสถานการณ์ 
 
การใช้ตัวอกัษร 
         องค์ประกอบท่ีส าคัญท่ีสุดในเว็บไซต์ ก็คือตัวอักษร ซ่ึงมีหน้าท่ี ส่ือข้อความถึงผูใ้ช ้
แนวทางท่ีคุณใช้ตวัอกัษรในการน าเสนอ บนหน้าเว็บเพจ มีผลต่อการส่ือความหมาย และความ
สะดวกในการท่องเวบ็ของผูใ้ชห้รือผูเ้รียนโดยตรง เราจึงควรใหค้วามส าคญั กบัตวัอกัษรอยา่งมาก 
ก่อนท่ีเราจะไปน าตัวอกัษรมาใช้งานในเว็บไซต์นั้น เราควรท าความรู้จกักับตัวอกัษรเบ้ืองต้น
เสียก่อน ซ่ึงประกอบส่ิงท่ีควรรู้จกัเบ้ืองตน้3 ส่ิง คือ 
             1. ชนิดตวัอกัษร Type Style 
             2. บุคลิกของตวัอกัษร Type Character 
             3. ขนาดของตวัอกัษร Type Size 
1. ชนิดตัวอกัษร Type Style                                                                                                                                                                                     
         ก่อนท่ีเราจะลงมือน าตวัอกัษรมาใชใ้นเวบ็ไซตข์องเรานั้น ชนิดของตวัอกัษร หรือตวัหนงัสือ
เป็นส่ิงแรกท่ีเราตอ้งท าความรู้จกัเสียก่อน ซ่ึงชนิดของตวัอกัษรนั้น ส่วนใหญ่ท่ีเรารู้จกักนั นัน่ก็คือ 
ฟอนต ์( Font) นัน่เอง ชนิดของตวัอกัษรนั้น เราแบ่งตามท่ีเราท างานกนัอยูทุ่กวนัเป็นหลกั โดยแบ่ง
ออกได ้2 ประเภท คือ อกัษรภาษาองักฤษ กบัอกัษรภาษาไทย 
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             ตวัอกัษรภาษาองักฤษ English Letter   ปฏิเสธไม่ไดเ้ลยว่า งานออกแบบกราฟิกท่ีเราเห็น
กนัอยู่ทุกวนัน้ี เต็มไปดว้ยตวัอกัษรภาษาองักฤษ ถึงแมว้่าเราจะเป็นคนไทยก็ตาม แต่เราก็นิยมน า
ภาษาองักฤษมาใช้ในเว็บไซต์ของเราเสียเป็นส่วนใหญ่ โดยตัวอักษรภาษาอังกฤษท่ีใช้ในการ
ออกแบบนั้น มีอยูห่ลายชนิด ดงัน้ี 
             1. Serif    หรือตวัอกัษรแบบโรมนั หรือบางคนก็เรียกว่าแบบ โบราณ Tradition old style 
ซ่ึงจุดเด่น ของตวัอกัษรแบบน้ีคือ การท่ีตวัอกัษรมีหวั มีเทา้ ตวัอกัษรมีความหนาบาง ไม่ต่างกนันกั 
ตวัอกัษรแบบน้ี ให้ความรู้สึก ถึงความเก่า ความลงั จึงมกัจะใช้กบังานท่ีเป็นทางการ ก่ึงไปทาง
พิธีรีตรอง หรือเร่ืองราวในเชิงอนุรักษนิ์ยม ถา้เป็นงานส่ิงพิมพจ์ าพวกหนงัสือ กม็กัจะใชเ้ป็นตวัพาด
หวัเร่ืองมากกวา่จะเป็นเน้ือหาใหอ่้าน 
             2. San Serif    หรือตัวอกัษรแบบ Gothic เป็นตัวอกัษรท่ีมีพื้นฐานมาจากแบบ Serif แต่
ดดัแปลงเอาหวัและเทา้ออก ให้ดูเรียบ ให้ความรู้สึกถึงความทนัสมยักว่าแบบแรก ตวัอกัษรมีความ
หนาบาง ไม่ต่างกนันกั ตวัอกัษรแบบ San Serif เป็นตวัอกัษรท่ีไดรั้บความนิยมในการออกแบบเป็น
อย่างมาก เพราะดูเรียบง่าย ทนัสมยั เหมาะกบัการน าไปใช้ออกแบบหลายชนิด และในหนังสือ
มกัจะนิยมใชต้วัอกัษรแบบน้ีวางเป็นเน้ือหาใหอ่้าน เพราะมีรูปร่างท่ีอ่านง่าย 
             3. Script   เป็นตวัอกัษรท่ีเลียนแบบลายมือ ตวัเขียน ตวัอกัษรมีความหนาบางทั้งแบบพอๆ 
กนั เหมือนเขียนดว้ยตวัอกัษรดินสอ และต่างกนัเหมือนเราเอาปากกาคอแร้งเขียนตวัหนงัสือ 
ตวัอกัษรชนิดน้ีใหค้วามรู้สึกไม่เป็นทางการ อิสระ เส้นสายของตวัอกัษรใหค้วาม 
รู้สึก สนุกสนาน ไร้กฎเกณฑ์ท่ีแน่นอนตายตวั จึงมีงานไม่น้อยเลยทีเดียวท่ีใชต้วัอกัษรแบบน้ี กบั
กลุ่มเป้าหมายท่ีเป็นวยัรุ่น และท่ีส าคญัในการท างานส่ิงพิมพ์ เราจะไม่ใช้ตัวอกัษรแบบน้ีเป็น
ตวัหนงัสือใหอ่้าน เพราะจะท าใหอ่้านล าบาก เม่ือมีจ านวนมาก ยกเวน้จะใชเ้ป็นหวัเร่ือง 
             4. Display Type หรือตวัประดิษฐ์ เป็นตวัอกัษรท่ี ไดรั้บการตกแต่งให้โดดเด่น บางตวัก็
เป็นภาสัญลกัษณ์ซ่ึงเราสามารถน ามาประกอบใช้ในงานได้เช่นกัน ตวัอกัษรแบบน้ีมีรูปแบบท่ี
หลากหลาย ยากท่ีจะจ ากัดความ การเลือกใช้ก็สุดแลว้แต่นักออกแบบจะเอาไปใช้ในงานอะไร 
เพราะแต่ละแบบแต่ละชนิดกใ็หอ้ารมณ์ ความรู้สึก และการส่ือความหมายท่ีแตกต่างกนัออกไป 
ตวัอกัษรภาษาไทย Thai Letter ตวัอกัษรท่ีเป็นภาษาไทยอาจจะจดัวางยากกวา่ตวัอกัษรภาษาองักฤษ
อยูบ่า้ง เน่ืองจากมีสระและวรรณยกุต ์ซ่ึงบางคร้ังกย็ุง่ยากในการจดัวางใหล้งตวั หรือใหดู้สวยงาม 
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2. บุคลกิของตัวอกัษร Type Character 
             บุคลิกของตวัอกัษร พูดกนัให้เขา้ใจง่ายๆ ก็คือลกัษณะของตวัอกัษรท่ีเป็นอยู่ในขณะนั้น 
โดยมีบุคลิกต่างๆ ท่ีเราพบเห็นกนัไดบ่้อยๆ ไดแ้ก่  
             กลุ่มท่ี 1 กลุ่มท่ีพบเห็นโดยทัว่ไป 
                    - Normal/Regular คือ ตวัอกัษรแบบตวัปกติ 
                    - Italic คือ ตวัอกัษรแบบตวัเอียง 
                    - Bold คือ ตวัอกัษรแบบตวัหนา 
                    - Bold-Italic คือ ตวัอกัษรแบบตวัหนาและเอียงปกติ 
             การใช ้Character ของตวัอกัษรนั้น ก็แลว้แต่สถานการณ์ของงาน เช่น เม่ือเราตอ้งการเน้น
ขอ้ความท่ีส าคญั เราอาจจะใชต้วัท่ีเป็นBold หรือ Italic เพื่อให้สะดุดตา ในกลุ่มตวัอกัษรท่ีเราคุน้ตา
กนัอยูแ่ลว้ 
             กลุ่มท่ี 2 กลุ่มพิเศษ ซ่ึงจะพบไดก้บัฟอนตบ์างชนิดเท่านั้น 
                    - Extra/Black คือ ตวัอกัษรแบบตวัหนาพิเศษ 
                    - Light คือ ตวัอกัษรท่ีมีลกัษณะบางเป็นพิเศษ 
                    - Extended คือ ตวัอกัษรท่ีมีลกัษณะกวา้งเป็นพิเศษ 
                    - Narrow/Condensed คือ ตวัอกัษรท่ีมีลกัษณะแคบเป็นพิเศษ 
                    - Outline คือ ตวัอกัษรท่ีมีลกัษณะเป็นกรอบเส้นรอบนอก 
                    - Allcaps คือ ตวัอกัษรท่ีเป็นตวัพิมพใ์หญ่ทั้งหมด 
             การใช้บุคลิก ของตวัอกัษรในกลุ่มน้ี จะใช้ในการออกแบบหัวเร่ือง หรือใจความส าคญั
ต่างๆ เป็นหลกั ตวัอกัษรแต่ละบุคลิกก็ให้ความรู้สึกท่ีแตกต่างกนั ในการเลือกใชก้็แลว้แต่จะจดัวาง 
และการน าไปใชใ้หเ้หมาะสม 
 
3. ขนาดของตัวอกัษร Type Size                                                                                                                                                                                 
          ขนาดของตวัอกัษร เป็นอีกเร่ืองหน่ึงท่ีเราจะตอ้งรู้จกัใชใ้ห้เหมาะสม ขนาดของตวัอกัษร 
มีหน่วยท่ีรู้จกักนัดี คือ Point หรือพอยน์ ซ่ึง 72 พอยน์ มีขนาดตวัอกัษรใหญ่ เท่ากบั 1 น้ิว ในการ 
ใชต้วัอกัษรกบังานหนงัสือ ส่ิงพิมพ ์โดยสร้างเป็นเน้ือหาให้อ่านนั้น ตวัอกัษรโดยทัว่ไป (ตวัอกัษร
มาตรฐาน เช่น Cordia , Arial หรือตวัอกัษรประเภท UPC ในภาษาไทย) ขนาดท่ีใชแ้ละเหมาะกบั
สายตาคนทัว่ๆไป คือ 14 พอยน์ ซ่ึงจะท าให้อ่านสบายตาพอดี ส่วนจะเล็กจะใหญ่ก็ลองบวก ลบ  
เอาสัก 2 พอยน์ แลว้แต่คนออกแบบ แต่ทั้งน้ีไม่ใช่จะเป็น 14 พอยน์เสมอไป เพราะตวัอกัษรบาง
ชนิด อาจจะเล็กใหญ่ไม่เท่ากนั จะให้บอกเป็นตวัเลข หรือตายตวันั้นไม่ได ้ทั้งน้ีเราตอ้งลองจดัวาง
แลว้ปรับขนาดตามความเหมาะสมอีกที โดยในงานท่ีตอ้งออกแบบกราฟิก ยิง่เป็นการยากท่ีจะบอก
ว่าขนาดตวัอกัษรเท่าไหร่ถึงจะเหมาะกบังาน ทั้งน้ีเวลาออกแบบเราตอ้งลองจดัวางตวัอกัษรนั้นๆ  
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ลงไปในงานแลว้ปรับขนาด เสมือนวา่เรามองตวัอกัษรต่างๆ เหล่านั้น เป็นองคป์ระกอบหน่ึงในงาน
ออกแบบ 
 
โครงการที่เกีย่วข้อง 
  นายธนากร คิดค านวล นายพีรวฒัน์ สว่างนวล และนายพนัธกานต์ โครตศิริกลัยา (2561) 
โครงการ เวบ็ไซต ์ส่ือการเรียนการสอนวิชาการสร้างเวบ็ไซต ์จดัท าข้ึนเพื่อใชเ้ป็นส่ือการเรียนการ
สอน และเรียนรู้ขอ้มูลเบ้ืองตน้ส าหรับการสร้างเวบ็ไซต ์
  นางสาวณัฐวดี พรเจริญ และนายระพีพฒัน์ เพง็น่วม (2561) โครงการ เวบ็ไซต ์พนัธ์ุแมว
ไทย จดัท าข้ึนเพื่อศึกษาในเร่ืองของ พนัธ์ุแมวไทย  
  นางสาวกิตติยา จามจุรี นายนรเศรษฐ ์รินทร์ค า และนายอนิรุทร์ แกว้ไซนาม (2561) 
โครงการเวบ็ไซต ์พนัธ์ุนกของไทย จดัท าข้ึนเพื่อศึกษาเก่ียวกบัเร่ืองของ พนัธ์ุนกของไทย 
 
2.4 การน าระบบคอมพวิเตอร์ในการใช้งาน 
 1. น าคอมพิวเตอร์เขา้มาใชใ้นการคน้ควา้ท าส่ือการเรียนการสอน 
 2. น าคอมพิวเตอร์เขา้มาใชใ้นการสร้างส่ือการเรียนการสอนใหส้มบูรณ์ 
 3. น าคอมพิวเตอร์เขา้มาใชใ้นการน าเสนอส่ือการเรียนการสอน 
 4. น าคอมพิวเตอร์เขา้มาใชใ้นการออกแบบงานและสร้างภาพกราฟิก 
 5. น าคอมพิวเตอร์เขา้มาใชใ้นการคน้หาขอ้มูล 
 



 

 

บทที่ 3 
การออกแบบระบบงานด้วยระบบคอมพวิเตอร์ 

 
3.1 การออกแบบ Site map  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.1 การออกแบบ Site map 
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รูปท่ี 3.1 การออกแบบ Site map (ต่อ)
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รูปท่ี 3.1 การออกแบบ Site map (ต่อ)
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รูปท่ี 3.1 การออกแบบ Site map (ต่อ)
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รูปท่ี 3.1 การออกแบบ Site map (ต่อ)
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รูปท่ี 3.1 การออกแบบ Site map (ต่อ)
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รูปท่ี 3.1 การออกแบบ Site map (ต่อ)



40 
 

3.2 การออกแบบ Story Board 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 3.2 แสดงหนา้ Index 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 รูปท่ี 3.3 แสดงหนา้ Home พร้อมประวติั 
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รูปท่ี 3.4 แสดงหนา้สายพนัธ์ุ เลก็ และใหญ่ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.5 แสดงหนา้ สายพนัธ์ุเลก็ชิวาวา่ 
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รูปท่ี 3.6 แสดงหนา้ สายพนัธ์ุเลก็ บอสตนั เทอร์เรีย 
 
 
 
 
 
\ 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.7 แสดงหนา้ สายพนัธ์ุเลก็ ดชัชุน 
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รูปท่ี 3.8 แสดงหนา้ สายพนัธ์เลก็ เฟรนช ์บลูดอ็ก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปท่ี 3.9 แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ มอลทีส 
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รูปท่ี 3.10 แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ ปาปิยอง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.11 แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ ปอมเมอเรเนียน 
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รูปท่ี 3.12 แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ พดุเด้ิล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 3.13 แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ ป๊ัก 

 
 
 
 
 



46 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.14 แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ ชิสุ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.15 แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ ยอร์คเชียร์เทอร์เรีย 
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รูปท่ี 3.16 แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ คาวาเลียร์ คิงชาลล ์สแปเนียล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.17 แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ ปักก่ิง 
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รูปท่ี 3.18 แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ เครนเทอร์เรีย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.29 แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ คอร์ก้ี 
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รูปท่ี 3.20 แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ คอทตอน เดอร์ ทูเรีย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.21 แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ สกอ็ตติช เทอร์เรีย 
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รูปท่ี 3.22 แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ สกาย เทอร์เรีย 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.23  แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ อิงลิช บลูดอ็ก 
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รูปท่ี 3.24  แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ อิงลิช ทอย สแปเนียล 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.25   แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ ชิลลก้ี์ เทอร์เรียร์ 
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รูปท่ี 3.26  แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ แจค็ รัสเซลล ์เทอร์เรีย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.27  แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ บาสเซ็ทฮาวด ์
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รูปท่ี 3.28  แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ บิชอง ฟริเซ่ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.29  แสดงหนา้สายพนัธ์ุเลก็ เวสต ์ไฮแลนด ์ไวท ์เทอร์เรีย 
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รูปท่ี 3.30  แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ ไทยหลงัอาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.31  แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ ไซบีเรียนฮสัก้ี 
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รูปท่ี 3.32  แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ เกรทเดน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 3.33 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ เซนตเ์บอร์นาร์ด 
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รูปท่ี 3.34  แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ เยอรมนัเชพเพิร์ด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.35  แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ ดอลล่ี 
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รูปท่ี 3.36 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ อเมริกนั บลูดอ็ก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.37  แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ ลาบาดอร์ รีทรีฟเวอร์ 
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รูปท่ี 3.38  แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ โกลเดน รีทรีฟเวอร์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.39  แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ ชิบะ 
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รูปท่ี 3.40 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ อเมริกนั ฟ็อกฮาวด ์
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 3.41 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ แอร์เดล เทอร์เรีย 
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รูปท่ี 3.42 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ อลาสกนั ฮสัก้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 3.43 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ อะคิตะ 
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รูปท่ี 3.44 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ อฟักนั ฮาวด ์

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 3.45  แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ อิงลิช ฟ็อกฮาวด ์
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รูปท่ี 3.46 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ อิตาเลียน เกรย ์ฮาวด ์

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.47 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ บางแกว้ 
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รูปท่ี 3.48 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ ไอริช เซ็ตเตอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 3.49 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ โดเบอร์แมน พินชเ์ชอร์ 
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รูปท่ี 3.50 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ ทิเบตนั มาสทิฟฟ์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 รูปท่ี 3.51 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ นิว ฟาวด ์แลนด ์
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รูปท่ี 3.52 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ ร็อตไวเลอร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.53 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ ไจแอน อลาสกนัมาลามิวท ์
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รูปท่ี 3.54 แสดงหนา้สายพนัธ์ุใหญ่ เนโพลิแทน มาสทิฟฟ์ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.55 แสดงหนา้สาระน่ารู้ โรคในสุนขั 
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รูปท่ี 3.56 แสดงหนา้ผูจ้ดัท า 

 
3.3 การออกแบบส่ิงน าเข้า (Input Design) 

1. รูปภาพประกอบเพื่อใหเ้ขา้ใจง่ายมากยิง่ข้ึน 
2. ขอ้มูลประกอบเพื่อใหเ้ขา้ใจในรายละเอียดท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา 
3. ท่ีมาของเน้ือหาเพื่อใหเ้ครดิตเน้ือหาท่ีน ามา 
4. รูปภาพและค าอธิบายเก่ียวกบัผูจ้ดัท า 
 

3.4 การออกแบบส่ิงน าออก (Output Design) 
1. แสดงออกทางหนา้จอคอมพิวเตอร์ในรูปแบบของเวบ็ไซต ์
2. แสดงออกทางเคร่ืองฉายโปรเจคเตอร์เพื่อการน าเสนอการสอบวิชาโครงการ 

 
 
 
 



 
บทที่ 4 

การพฒันาเวบ็ไซต์ เร่ือง สายพนัธ์ุของสุนัข 
 

4.1 เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีใช้ 
 

1. โน๊ตบุ๊ค 
 - CPU AMD RYZEN 5 3500U 
 - Size 15.6 inch (1920x1080) FHD รุ่น acer 
 - Windows 10 Home 
 - Memory 8 GB. DDR4 
 - Hard Disk SSD 512 GB PCle NVMe 
 - 64- bit Operating System, x64-based processor 
2. คอมพิวเตอร์ 
 - CPU AMD Athlon(tm) II X3 455 Processor 3.30 Ghz 
 - Size 20 inch  
 - Windows 7 Ultimate 
 - Memory 4 GB (3.00 GB usable) 
 - Hard Disk 512 GB 
 - 32-bit Operating System 
3. กระดาษ A4 ในการปร้ินเอกสาร 
4. เคร่ือง Printer ใชใ้นการปร้ินเอกสาร 
5. แฟรชไดฟ์ในการบนัทึกเอกสารท่ีพิมพ ์

 
4.2 โปรแกรมทั้งหมดที่ใช้ในการพฒันา 
 

- Adobe Photoshop CS5 
- Adobe Dremweaver CS5.5 
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4.3 วธีิการติดตั้งโปรแกรม 
 

 
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 4.1 เปิดคอมพิวเตอร์ข้ึนมาคลิกท่ี This PC 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.2 เขา้ท่ี Drive D ท่ีเราเกบ็งานไว ้
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รูปท่ี 4.3 เขา้ท่ีไฟลง์านท่ีช่ือ Index เพื่อเขา้หนา้เวบ็ไซต ์
 
 

4.4 วธีิการใช้งาน 
 

         
 

รูปท่ี 4.4 แสดงหนา้ Index ของเวบ็ไซต ์
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รูปท่ี 4.5 แสดงหนา้หลกัของเวบ็ไซต ์
 

 
 

รูปท่ี 4.6 แสดงหนา้สายพนัธ์ุสุนขัสายพนัธ์ุเลก็และสายพนัธ์ุใหญ่ 
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รูปท่ี 4.7 แสดงคลิกท่ีสายพนัธ์ุเลก็ 
 

          

 
รูปท่ี 4.8 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุชิวาวา่ 
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รูปท่ี 4.9 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุบอสตนั เทอร์เรีย 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.10 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุดชัชุน 
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รูปท่ี 4.11 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุเฟรนช ์บลูดอ็ก 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.12 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุมอลทีส 
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รูปท่ี 4.13 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุปาปิยอง 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.14 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุปอมเมอเรเนียน 
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รูปท่ี 4.15 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุพดุเด้ิลทอย 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.16 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุป๊ัก 
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รูปท่ี 4.17 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุชิสุห์ 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.18 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุยอร์คเชียร์เทอร์เรีย 
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รูปท่ี 4.19 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุคาวว์าเรีย คิง ชาวล์ สแปนเนียล 
 
 

 
 

 

รูปท่ี 4.20 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุปักก่ิง 
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รูปท่ี 4.21 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุเครน เทอร์เรีย 
 
 

 
 

 

รูปท่ี 4.22 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุคอร์ก้ี 
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รูปท่ี 4.23 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุคอทตอน เดอร์ทูเรีย 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.24 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุสกอ็ตติช เทอร์เรีย 
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รูปท่ี 4.25 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุสกาย เทอร์เรีย 
 
 

 
 

 

รูปท่ี 4.26 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุอิงลิช บูลด็อก 
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รูปท่ี 4.27 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุอิงลิช ทอย สแปเนียล 

 
 

 
 

รูปท่ี 4.28 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุซิลลก้ี์ เทอร์เรีย 
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รูปท่ี 4.29 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุแจค็ รัสเซลลเ์ทอร์เรีย 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.30 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุบาสเซ็ทฮาวด ์
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รูปท่ี 4.31 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุบิชอง ฟริเซ่ 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.32 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุเวสต ์ไฮแลนด ์ไวท ์เทอร์เรีย 
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รูปท่ี 4.33 แสดงคลิกท่ีสายพนัธ์ุใหญ่ 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.34 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุไทยหลงัอาน 
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รูปท่ี 4.35 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุไซยเีรียนฮสัก้ี 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.36 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุเกรทเดน 
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รูปท่ี 4.37 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุเซนตเ์บอนาร์ด 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.38 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุเยอรมนั เชพเพิร์ด 
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รูปท่ี 4.39 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุคอลล่ี 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.40 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุอเมริกนั บูลดอ็ก 
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รูปท่ี 4.41 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุลาบราดอร์ รีทรีฟเวอร์ 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.42 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุโกลเดน้ รีทรีฟเวอร์ 
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รูปท่ี 4.43 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุชิบะ 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.44 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุอเมริกนั ฟ็อกซ์ฮาวด ์
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รูปท่ี 4.45 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุแอร์เดล เทอร์เรีย 
 

 
 

รูปท่ี 4.46 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุอลาสกนั ฮสัก้ี 
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รูปท่ี 4.47 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุอะคิตะ 
 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.48 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุอฟักนั ฮาวด ์
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รูปท่ี 4.49 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุอิงลิช ฟ็อกซ์ฮาวด ์
 
 

 
 

รูปท่ี 4.50 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุอิตาเลียน เกรยฮ์าวด ์
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รูปท่ี 4.51 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุบางแกว้ 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.52 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุไอริช เซ็ตเตอร์ 
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รูปท่ี 4.53 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุโดเบอร์แมน พินชเ์ชอร์ 
 
 

 
 

รูปที่ 4.54 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุทิเบตนั มาสทิฟฟ์ 
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รูปท่ี 4.55 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุนิว ฟาวด ์แลนด ์
 
 

 
 

รูปท่ี 4.56 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุร็อตไวเลอร์ 
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รูปท่ี 4.57 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุไจแอน อลาสกนัมาลามิวท ์
 
 

 
 

รูปท่ี 4.58 แสดงประวติัสุนขัสายพนัธ์ุเนโนลิแทน มาสทิฟฟ์ 
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รูปท่ี 4.59 แสดงหนา้สาระน่ารู้ 
 

 
 

 

รูปท่ี 4.60 แสดงอาจารยท่ี์ปรึกษาหลกั ร่วม และผูจ้ดัท า 



ตารางที่ 5.1 ตารางสรุปขนาดโปรแกรม 

บทที่ 5 
สรุปผลการท าโครงการ 

 
5.1 สรุปผลโครงการ 
 1.  เพื่อศึกษาและไดค้วามรู้เก่ียวกบัสายพนัธ์ุของสุนขั 

2. ไดเ้ผยแพร่ความรู้เร่ืองเก่ียวกบั สายพนัธ์ุของสุนขั (Breed of dogs) ใหผู้ท่ี้สนใจไดศึ้กษา    
     คน้ควา้ 
3.  ไดมี้ทกัษะในการสร้างงาน และการสร้างเวบ็ไซตใ์นวิชาคอมพิวเตอร์ และสามารถน า    
     ความรู้มาประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน์ 

 
5.1.1 ขนาดของโปรแกรมแต่ละไฟล์ 
 

ที ่ ช่ือไฟล์ ขนาด หมายเหตุ 
1 Index 1 KB หนา้แรกของเวบ็ไซต ์
2 afghanhound 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอฟักนัฮาวด ์
3 afghanhound2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอฟักนัฮาวด ์
4 akita 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอคิตะ 
5 akita2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอคิตะ2 
6 alaskanhusky 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอลาสกนัฮสัก้ี 
7 alaskanhusky2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอลาสกนัฮสัก้ี2 
8 americanbulldog 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอเมริกนับลูดอ็ก 
9 americanbulldog2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอเมริกนับลูดอ็ก2 
10 americanfoxhound 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอเมริกนัฟ็อกฮาวด ์
11 americanfoxhound2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอเมริกนัฟ็อกฮาวด ์
12 aridaletterrier 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุแอเรเดลเทอร์เรีย 
13 aridaletterrier2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุแอเรเดลเทอร์เรีย2 
14 bangkaeo 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุบางแกว้ 
15 bangkaeo2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุบางแกว้2 
16 bassethound 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุบาสเซ็ทฮาวด ์
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ตารางที่ 5.1 ตารางสรุปขนาดโปรแกรม  (ต่อ) 
 

17 bassethound2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุบาสเซ็ทฮาวด2์ 
18 beijing 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุปักก่ิง 
19 beijing2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุปักก่ิง2 
20 bisongfrise 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุบิซองฟริเซ่ 
21 bisongfrise2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุบิซองฟริเซ่2 
22 bostonterrier 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุบอสตนัเทอร์เรีย 
23 bostonterrier2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุบอสตนัเทอร์เรีย2 
24 breed 4 KB หนา้เลือกสายพนัธ์ุ 
25 cavalierking 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุคาวาเรียคิง 
26 cavalierking2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุคาวาเรียคิง2 
27 chihuahua 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุชิวาวา่ 
28 chihuahua2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุชิวาวา่2 
29 clip.mp4 60,261 KB หนา้คลิปสุนขั 
30 collie 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุคอลล่ี 
31 collie2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุคอลล่ี2 
32 corgi 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุคอร์ก้ี 
33 corgi2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุคอร์ก้ี2 
34 cotonteria 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุคอทตอนเทอร์เรีย 
35 crane 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุเครนเทอร์เรีย 
36 crane2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุเครนเทอร์เรีย2 
37 dachshund 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุดชัชุน 
38 dachshund2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุดชัชุน2 
39 dobermanpinscher 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุโดเบอร์แมน 
40 dobermanpinscher2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุโดเบอร์แมน2 
41 englishbulldog 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอิงลิชบลูดอ็ก 
42 englishbulldog2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอิงลิชบลูดอ็ก2 
43 englishfoxhound 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอิงลิชฟ็อกฮาวด ์
44 englishfoxhound2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอิงลิชฟ็อกฮาวด2์ 
45 englishtoy 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอิงลิชทอย 
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ตารางที่ 5.1 ตารางสรุปขนาดโปรแกรม  (ต่อ) 
 

46 englishtoy2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอิงลิชทอย2 
47 frenchbulldog 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุเฟรนชบ์ลูดอ็ก 
48 germenshepherd 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุเยอรมนัเชเพิร์ด 
49 germenshepherd2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุเยอรมนัเชเพิร์ด2 
50 giantalaskanmalamute 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอลาสกนัมาลามิวท ์
51 giantalaskanmalamute2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอลาสกนัมาลามิวท2์ 
52 goldenretriever 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุโกเดนรีทรีฟเวอร์ 
53 goldenretriever2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุโกเดนรีทรีฟเวอร์ 
54 greatdane 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุเกรทเดน 
55 greatdane2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุเกรทเดน2 
56 home 4 KB หนา้หลกัของเวบ็ไซต ์
57 irishsetters 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุไอริช เซตเทอร์ 
58 irishsetters2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุไอริชเซตเทอร์2 
59 italiangreyhound 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอิตาเลียนเกรยฮ์าวด ์
60 italiangreyhound2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุอิตาเลียนเกรยฮ์าวด ์
61 jackrussellterrier 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุแจค็รัสเซลเทอร์เรีย 
62 jackrussellterrier2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุแจค็รัสเซลเทอร์เรีย2 
63 labradorretriever 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุลาบาร์ดอรีทรีฟเวอร์ 
64 labradorretriever2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุลาบาร์ดอรีทรีฟเวอร์2 
65 learning 4 KB หนา้สาระน่ารู้ 
66 maltese 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุมอลทีส 
67 maltese2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุมอลทีช2 
68 napoleonmastiff 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุนโปเลียนมาสทีฟ 
69 napoleonmastiff2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุนโปเลียนมาสทีฟ2 
70 newfouundland 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุนิวฟาวแลนด ์
71 newfouundland2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุนิวฟาวแลนด2์ 
72 papillon 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุปาปิยอง 
73 papillon2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุปาปิยอง2 
74 pommeranian 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุปอมเมอร์เรเนียน 
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ตารางที่ 5.1 ตารางสรุปขนาดโปรแกรม  (ต่อ) 
 

75 pommeranian2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุปอมเมอร์เรเนียน2 
76 poodletoy 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุพดุเด้ิลทอย 
77 poodletoy2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุพดุเด้ิลทอย2 
78 provider 4 KB หนา้ผูจ้ดัท าเวบ็ไซต ์
79 pug 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุป๊ัก 
80 pug2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุป๊ัก2 
81 rottweiler 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุร็อตไวเลอร์ 
82 rottweiler2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุร็อตไวเลอร์2 
83 scottishterrier 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุสกอ็ตติชเทอร์เรีย 
84 scottishterrier2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุสกอ็ตติชเทอร์เรีย2 
85 shiba 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุชิบะ 
86 shiba2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุชิบะ2 
87 shihtzu 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุชิสุห์ 
88 shihtzu2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุชิสุห์2 
89 shihtzu3 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุชิสุห์3 
90 siberian 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุไซบีเรียน 
91 siberian2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุไซบีเรียน2 
92 silkyterrier 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุซิลก้ีเทอร์เรีย 
93 silkyterrier2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุซิลก้ีเทอร์เรีย2 
94 skyterrier 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุสกายเทอร์เรีย 
95 skyterrier2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุสกายเทอร์เรีย2 
96 st.bernard 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุเซนตเ์บอร์นาร์ด 
97 st.bernard2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุเซนตเ์บอร์นาร์ด2 
98 thaisaddle 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุไทยหลงัอาน 
99 thaisaddle2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุไทยหลงัอาน2 
100 tibethanmastiff 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุทิเบตนั 
101 tibethanmastiff2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุทิเบตนั2 
102 wessthinghlands 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุเวสไฮตแ์ลนดฯ์ 
103 wessthinghlands2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุเวสไฮตแ์ลนดฯ์2 
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104 yorkshire 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุยอร์คเชียร์เทอร์เรีย 
103 yorkshire2 6 KB หนา้สุนขัพนัธ์ุยอร์คเชียร์เทอร์เรีย2 

 
                         ตารางที่ 5.1 ตารางสรุปขนาดโปรแกรม  (ต่อ) 
 
 

5.1.2 ข้อผดิพลาดที่มีต่อการออกแบบงาน 
 1. ตวัอกัษรในโปรแกรมมีมากกวา่ 1 รูปแบบ จึงท าใหไ้ม่องคป์ระกอบไม่สมดุล 
 2. ขนาดของเน้ือหาในเวบ็ไซตไ์ม่สมดุลกนั 
 3. ไม่มีปฏิทิน 
 
5.1.3 ข้อผดิพลาดที่มีในโปรแกรม 
 1. ตวัอกัษรในเวบ็ไซตมี์ลกัษณะไม่เหมือนกนั 
 
 

5.2  ปัญหาและอุปสรรคในการด าเนินงาน 
 1. ไฟลง์านท่ีสมบูรณ์แลว้เกิดปัญหาเปิดไฟลง์านไม่ได ้
 2. สมาชิกในกลุ่มมีเวลาวา่งไม่ตรงกนั 
 3. เคร่ืองพิมพเ์อกสารช ารุด 
 4. การติดต่อส่ือสารระหวา่งสมาชิกกลุ่มไม่ต่อเน่ือง จึงท าใหท้ างานไดช้า้ 
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ก าหนดการ โครงการสอบและน าเสนอวชิาโครงการ ปีการศึกษา 2562 สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ธุรกิจ ภาคเรียนที่ 1-2 

รายการ ภาคเรียนที่ 1 มิถุนายน 62 กรกฎาคม 62 สิงหาคม 62 กนัยายน 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  
อบรมการท าโครงการนกัศึกษา 

ปวช.3 และปวส.2 

                11-12 มิถุนายน 62 

เสนอหวัขอ้ ATC.01โครงการ รอบท่ี 1 

เอกสารบทท่ี 1 

                14 มิถุนายน 62 

ประกาศผลหวัขอ้โครงการ รอบท่ี 1                 17  มิถุนายน 62 

เสนอหวัขอ้โครงการ รอบท่ี 2                 19  มิถุนายน 62 

ประกาศผลหวัขอ้โครงการ รอบท่ี 2                 21  มิถุนายน 62 

ลงทะเบียนหวัขอ้ออนไลน์ 
เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม  

                18-30 มิถุนายน 62 

ส่งเอกสารบทท่ี 2                 8-14 กรกฎาคม 62 

ส่งเอกสารบทท่ี 3                 15-31 กรกฎาคม62  

สอบน าเสนอโครงการ  (รอบเอกสาร)                 17 สิงหาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบเอกสาร)                 22 สิงหาคม 62 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม  50%                 9-15 กนัยายน 62 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม 60%                 16-22 กนัยายน 62 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม 70%                 23-30 กนัยายน 62 

รายการ ภาคเรียนที่ 2 พฤศจิกายน 62 ธันวาคม 62 มกราคม 63 กมุภาพนัธ์ 63 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4  

ส่งความคืบหนา้ 90%                 1-8 พฤศจิกายน 62 

ส่งความคืบหนา้ 100%                 9-13 พฤศจิกายน
62 

สอบน าเสนอโครงการ ระดบัปวช.3                 7 ธนัวาคม 62 

ประกาศผลสอบ (รอบโปรแกรม)                 2 ธนัวาคม 62 

ส่งเอกสารบทท่ี 4                 6-19 ธนัวาคม 62 

ส่งเอกสารบทท่ี 5                 20-26  มกราคม 63 

ส่งงบประมาณในการท าโครงการ 
 (แบบออนไลน)์ 

                26-30 มกราคม 63 

ส่งรูปเล่ม ซีดี ช าระค่าเขา้เล่ม                 1-20 กุภาพนัธ์ 63 

ตารางที่ 5.2 สรุปเวลาการท างานจริง (Gantt Chart) 

5.3 สรุปเวลาการท างานจริง (Gantt Chart) 
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หมายเหตุ     เส้นสีด า คือ ระยะเวลาท่ีก าหนด 
    เส้นสีแดง คือ ระยะเวลาในการด าเนินงานจริง 
 
5.4 สรุปค่าใช้จ่ายในการด าเนินงานจริง 
 

ล าดบั รายการ จ านวน ราคา 
1 กระดาษ A4 3 รีม 397.00 
2 หมึกเคร่ืองพิมพ ์ 2 ตลบั 450.00 
3 ค่าเขา้เล่ม 1 เล่ม 200.00 
4 ค่าเบด็เตลด็ 5 อยา่ง 250.00 
5 ค่าแผน่ CD 2 แผน่ 40.00 

รวม 1,337.00 
 

ตารางที่ 5.3 งบประมาณการด าเนินงานจริง 





 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
- ใบเสนอขออนุมติัการท าโครงการระบบคอมพิวเตอร์ธุรกิจ   (ATC.01) 
- ใบอาจารยท่ี์ปรึกษาร่วม    (ATC.02) 
- ใบขอสอบป้องกนัโครงการระบบคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  (ATC.03)  
- รายงานความคืบหนา้โครงการระบบคอมพิวเตอร์ธุรกิจ (ATC.04)   
- ใบบนัทึกการเขา้พบอาจารยท่ี์ปรึกษาโครงการ (ATC.05) 
- ใบขออนุญาตอาจารยท่ี์ปรึกษาร่วมจดัท าเอกสาร (ATC.06)   
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ประวตัิผู้จัดท ำ 
 
นายพีระพฒัน์ อิสสระ เกิดเม่ือวนัท่ี 25 มกราคม 2540 ส าเร็จการศึกษา
ระดับชั้ นมัธยมศึกษาตอนต้นจากโรงเรียนซิกข์วิทยาลัย ปี 2559
ปัจจุบันก าลังศึกษาในหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ท่ีวิทยาลยัเทคโนโลยอีรรถวิทยพ์ณิชยการ
ปีการศึกษา 2562 ปัจจุบันอาศัยอยู่ 99/194 หมู่บ้านไอริสมหาวงษ ์ 
หมู่ 6 ต.ส าโรงใต ้อ.พระประแดง จ.สมุทรปราการ 10130 
เบอร์โทรศพัท ์ 0839773175 
E-mail : yimyaihaha@gmail.com 
Line ID: thecoat 
 
นายพงศธร อรรถสุตรา เกิดเม่ือวนัท่ี 12 มิถุนายน 2544 ส าเร็จการศึกษา
ชั้นมธัยมตอนตน้จากโรงเรียนวดัสุขกร เม่ือปีการศึกษา 2560 ปัจจุบนั
ก าลังศึกษาในหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ(ปวช.) สาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ ท่ีวิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ  
ปีการศึกษา 2562 ปัจจุบันอาศัยอยู่บ้านเลขท่ี 143 หมู่ 6 ต.บางด้วน  
อ.เมือง จ.สมุทรปราการ 10270  
เบอร์โทรศพัท ์ 0634838566 
E-mail : chan12022544@gmail.com 
Line ID: chenarsenal 
 
นางสาวภาประศิรณี ปรางพิทกัษ ์ เกิดเม่ือวนัท่ี 12 มกราคม 2545 ส าเร็จ
การศึกษาชั้นมธัยมตอนตน้จากโรงเรียนวดับางนาใน (ร่ืนศยามานนท์) 
เม่ือปีการศึกษา 2560 ปัจจุบนัก าลงัศึกษาในหลกัสูตรประกาศนียบตัร
วิชาชีพ (ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ท่ีวิทยาลัยเทคโนโลย ี
อรรถวิทยพ์ณิชยการ ปีการศึกษา 2562 ปัจจุบนัอาศยัอยู่บา้นเลขท่ี 9/5 
หมู่ 12 ต.บางกอบวั อ.พระประแดง จ.สมุทรปราการ 10130 
เบอร์โทรศพัท ์ 0943686677 
E-mail : momosmile18@gmail.com 
Line ID: momow-5 

mailto:momosmile18@gmail.com
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