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ระบบฐานขอมูล สต็อกสินคารานอัดสายไฮดรอลิคสเปนโปรแกรมท่ีใชในการจัดเก็บขอมูล

สินคา ขอมูลคา ขอมูลการจัดเก็บสินคาตาง ๆ อยางเปนระเบียบ และนําขอมูลที่เก็บไวในฐานขอมูลมา
ใชตามวัตถุประสงคที่ตองการเชน การสตอกสินคาภายในราน 

ระบบสต็อกสินคา เปนระบบการจัดการในการรับ การจัดเก็บ การเช็คสินคา เปาหมายหลักใน
การบริหารดําเนินธุรกิจที่เกี่ยวของกับสต็อกสินคา เพื่อใหเกิดการดําเนินการใหเปนระบบ ควบคุม
คุณภาพของการจัดเก็บ การเบิก การนําสินคาเขาออกจากสต็อก การตรวจสอบสต็อกท่ีรวดเร็ว ลดการ
สูญเสียจากการพลาดการตรวจสอบ ดังนั้นจึงมีการจัดทําระบบฐานขอมูลสต็อกสินคา รานอัดสายไฮ
ดรอลิกส            

ระบบฐานขอมูลสต็อกสินคาเพื่อเปนการตรวจสอบสินคา เช็คสินคาและเปนการพัฒนาระบบ
ใหมีความสมบูรณโดยสามารถนําไปใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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อยางมีประสิทธิภาพสูงสุด  รูจักแกไขและปองกันภัยคุกคามทางคอมพิวเตอรเบ้ืองตนไดอีกดวย  
รวมถึงยังสามารถนําความรูท่ีไดจากการศึกษาไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันหรือประกอบเปน
อาชีพรายไดเสริม  
 หากโครงการนี้ มีขอผิดพลาดประการใด ทางคณะผูจัดทํา ขออภัยไว ณ  ท่ีนี้ และจะ
ดําเนินการพัฒนาผลงานทางดานคอมพิวเตอรใหพัฒนาใหดีข้ึนไป  
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
1.1 ภูมิหลังและความเปนมา 

ระบบฐานขอมูลเปนโปรแกรมท่ีใชในการจัดเก็บขอมูลสินคา ขอมูลคา ขอมูลการจัดเก็บ
สินคาตาง ๆ อยางเปนระเบียบ และนําขอมูลท่ีเก็บไวในฐานขอมูลมาใชตามวัตถุประสงคท่ีตองการ
เชน การสตอกสินคาภายในราน 

ระบบสต็อกสินคา เปนระบบการจัดการในการรับ การจัดเก็บ การเช็คสินคา เปาหมายหลัก
ในการบริหารดําเนินธุรกิจท่ีเกี่ยวของกับสต็อกสินคา เพื่อใหเกิดการดําเนินการใหเปนระบบ 
ควบคุมคุณภาพของการจัดเก็บ การเบิก การนําสินคาเขาออกจากสต็อก การตรวจสอบสต็อกท่ี
รวดเร็ว ลดการสูญเสียจากการพลาดการตรวจสอบ ดังนั้นจึงมีการจัดทําระบบฐานขอมูลสต็อก
สินคา รานอัดสายไฮดรอลิกส เพื่อใชในการจัดเก็บขอมูลท่ีเกี่ยวของกับการสต็อกสินคา ลดความ
ผิดพลาด สะดวกสบายในการเช็คสต็อก หาขอมูลสินคาไดงาย โดยมีการจัดขอมูลไวอยางเปนระบบ  

ดังนั้นคณะผูจัดทําไดเล็งเห็นความสําคัญของระบบฐานขอมูลสต็อกสินคาเพื่อเปนการ
ตรวจสอบสินคา เช็คสินคาและเปนการพัฒนาระบบใหมีความสมบูรณโดยสามารถนําไปใชงานได
อยางมีประสิทธิภาพ 
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1.2 วัตถุประสงคโครงการ  
1. เพื่อลดปญหาการเช็คสตอกสินคาผิดพลาด 
2. เพื่ออํานวยความสะดวกในการตรวจสอบสินคาไดงายข้ึน 
3. เพื่อเช็คสินคาในสตอกไดอยางสะดวกรวดเร็ว 

 
1.3 ขอบเขตการศึกษา  

1. ระบบสามารถตรวจสอบสินคาในสตอกได 
2. ระบบสามารถตรวจสอบจํานวนสินคาคงเหลือในสตอกไดงายข้ึน 
3. ระบบสามารถเพ่ิมจํานวนสินคาในสตอกได 
4. ระบบสามารถตรวจสอบรายละเอียดสินคาได 
5. ระบบสามารถบันทึกขอมูลและคํานวณสินคาเพิ่มไดอัตโนมัติ 
6. ระบบสามารถรันรหัสสินคาไดอัตโนมัติ 

 
1.4 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ  

1. ไดลดปญหาการเช็คสตอกสินคาผิดพลาด 
2. ไดอํานวยความสะดวกในการตรวจสอบสินคาไดงายข้ึน 
3. ไดเช็คสินคาในสตอกไดอยางสะดวกรวดเร็ว 
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1.5 แผนการดาํเนินงาน (Gantt Chart)  

 

ตารางท่ี 1.1  แผนการดําเนนิงาน (Gantt Chart) 

รายการ ภาคเรียนท่ี 1 มิถุนายน 61 กรกฎาคม 61 สิงหาคม 61 กันยายน 61 
ระยะเวลา 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการทําโครงการนักศึกษา 
ปวช.3 และปวส.2 

 

               27-28 มิถุนายน 61

เสนอหัวขอ ATC.01โครงการ 
รอบท่ี 1 (บทท่ี1+ลงทะเบียนออนไลน)  

  
 

             29 มิถุนายน -3 
กรกฎาคม  61

ประกาศผลหัวขอโครงการ 
รอบท่ี 1 

               5  กรกฎาคม 61 

เสนอหัวขอโครงการ รอบท่ี 2                6  กรกฎาคม 61

ประกาศผลหัวขอโครงการ 
รอบท่ี 2 

               9  กรกฎาคม 61

สงบทที่ 2                18-25 กรกฎาคม 61 

สงบทที่ 3                1-17 สิงหาคม 61 

สอบหัวขอโครงการ  
(รอบเอกสาร) 

               20-24 สิงหาคม 61 

ประกาศผลสอบ                29 สิงหาคม 61 

สงความคืบหนาโปรแกรม  
50% 

               10-16 กันยายน 61 

สงความคืบหนาโปรแกรม 
60% 

               17-23 กันยายน 61 

สงความคืบหนาโปรแกรม 
70% 

              
 

 24-30 กันยายน 61 

รายการ ภาคเรียนท่ี 2 
พฤศจิกายน 61 ธันวาคม 61 มกราคม 62 กุมภาพันธ 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
สงความคืบหนา 90%                 2 พฤศจิกายน 2561 

สงความคืบหนา 100%                 9 พฤศจิกายน 2561 

สอบโปรแกรม ระดับปวส.2                  10 พฤศจิกายน 2561 

สอบโปรแกรม ระดับ ปวช.3                 24 พฤศจิกายน 2561 

สงบทที่ 4                  11-21 ธันวาคม 61 

สงบทที่ 5                 14-26  มกราคม 62 

สงรูปเลม ซีดี และคาเขาเลม                 27 มกราคม –  
3  กุมภาพันธ 2562
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1.6 เคร่ืองมือท่ีใช   
1 ใชโปรแกรม Visual Studio 2010 สรางระบบฐานขอมูล 
2 ใชโปรแกรม Microsoft Access 2010 ในการเก็บฐานขอมูล 

 
1.7 งบประมาณการดําเนินงาน   

 
ลําดับ รายการ จํานวน ราคา 

1.  กระดาษ A4 1 200 
2.  หมึกปร้ิน 1 950 
3.  เขาเลม 1 250 

4.  แผนและตลับ CD 1 40 
รวมเปนเงิน 1,440 

 
ตารางท่ี 1.2 งบประมาณการดําเนินงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทที่ 2 

ระบบงานและทฤษฏีทีเ่กี่ยวของ 
2.1 ระบบงานในปจจุบัน (Flowchart) 

 
 

 

รูปท่ี 2.1 Flow Chart ระบบงานปจจุบัน  



6 
 

2.2 ปญหาท่ีเกิดขึ้นในระบบงานปจจุบัน 

1. ความยุงยากจากการประมวลผลกับระบบแฟมขอมูล 
2. แฟมขอมูลไมมีความเปนอิสระ 
3. แฟมขอมูลมีความซํ้าซอนมาก 
4. แฟมขอมูลมีความถูกตองและขอมูลนอย 

2.3 ทฤษฎีและระบบงานท่ีเก่ียวของ 

ระบบฐานขอมูล (Database System) คือ ระบบท่ีรวบรวมขอมูลตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของกันเขา
ไวดวยกันอยางมีระบบมีความสัมพันธระหวางขอมูลตาง ๆ ท่ีชัดเจน ในระบบฐานขอมูลจะ
ประกอบดวยแฟมขอมูลหลายแฟมท่ีมีขอมูล เกี่ยวของสัมพันธกันเขาไวดวยกันอยางเปนระบบและ
เปดโอกาสใหผูใชสามารถใชงานและดูแลรักษาปองกันขอมูลเหลานี้ ไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยมี
ซอฟตแวรท่ี เปรียบเสมือนส่ือกลางระหวางผูใชและโปรแกรมตาง ๆ ท่ี เกี่ยวของกับการใช
ฐานขอมูล เรียกวา ระบบจัดการฐานขอมูล หรือ DBMS (data base management system)มีหนาท่ี
ชวยใหผูใชเขาถึงขอมูลไดงายสะดวกและมีประสิทธิภาพ การเขาถึงขอมูลของผูใชอาจเปนการ
สรางฐานขอมูล การแกไขฐานขอมูล หรือการต้ังคําถามเพื่อใหไดขอมูลมา โดยผูใชไมจําเปนตอง
รับรูเกี่ยวกับรายละเอียดภายในโครงสรางของฐานขอมูล 

ความสําคัญของระบบการจัดการฐานขอมูล การนําเอาระบบคอมพิวเตอรมาใชงานเพื่อ
ประมวลผลขอมูล นอกจากอํานวยความสะดวกในการทํางานไดรวดเร็วแลว ยังมีความถูกตอง
แมนยําในการประมวลผลอีกดวย ตัวอยาง เชน กรณีระบบฐานขอมูลของโรงพยาบาล เม่ือมีผูปวย
ตองการเลือดหมูโลหิตพิเศษโดยเรงดวนจําเปนตองการผูบริจาคโลหิตหมูโลหิตเดียวกันโดยใช
ฐานขอมูลคนหาผูบริจาคโลหิตท่ีมีคุณสมบัติไดอยางรวดเร็วไดแกผูบริจาคตองน้ําหนักมากกวา 45
ก .ก .และบริจาคคร้ังสุดทายมาแลวเกิน  90วัน  ผูบริจาคควรมีท่ีอยูใกลโรงพยาบาล  เปนตน 
นอกจากนี้ระบบฐานขอมูลยังมีความสําคัญในดานตาง ๆ อีก ดังนี้ 

1. ความมีประสิทธิภาพ 
ระบบการจัดการฐานขอมูล ชวยใหการจัดการเปนไปอยางมีประสิทธิภาพและบรรลุผล

มากข้ึน เชน อธิการบดีตองการทราบวาในแตละปมีอาจารยหรือบุคลากรเกษียณอายุราชการ
เปนจํานวนเทาไร และมีอาจารยสาขาใดบางท่ีเกษียณ  ในอนาคตมีสาขาใดขาดแคลนหรือไม 
ระบบฐานขอมูลสามารถใหคําตอบแกผูบริหารได 
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2. การสอบถามขอมูล 
ระบบบบการจัดการฐานขอมูลมีภาษาท่ีใชในการสอบถามสําหรับสอบถามขอมูลไดทันที

แมวาโปรแกรมเมอรไมไดเขียนคําส่ังสอบถามในบางรายการเอาไวผูใชท่ีมีความชํานาญสามารถใช
คําส่ังเพื่อใหไดคําตอบแบบทันทีทันใดไดเชนกันเชนในกรณีระบบฐานขอมูลของผูปวย ถา
ผูบริหารตองการทราบจํานวนสถิติของผูปวยท่ีเกิดอุบัติเหตุจากรถจักรยานยนต วามีจํานวนเทาไร
สามารถใชคําส่ังสอบถามแบบงาย ๆ ได  คําส่ังดังกลาว ผูเขียนไดเขียนอธิบายไวอยางละเอียดใน 
บทท่ี 3 
3. การเขาถึงขอมูล 

ระบบการจัดการฐานขอมูลใหบริการการเขาถึงขอมูลไดเปนอยางดีมีระบบรักษาความปลอดภัย
รวมท้ังการจัดการขอมูลท่ีดี เพราะระบบการจัดการฐานขอมูลมีฟงกชันการใหสิทธ์ิการเขาถึงขอมูล
โดยบุคคลภายนอกไมสามารถเขาถึงขอมูลได ถาหากไมไดรับสิทธ์ิจากผูบริหารระบบ 
4. ลดขอมูลท่ีขัดแยง  

ระบบการจัดการฐานขอมูลชวยลดความไมสอดคลอง หรือขอมูลท่ีขัดแยงกันใหนอยลงทําให
ขอมูลมีความสมบูรณมากข้ึน 

ระบบฐานขอมูลมีองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ ไดแก 
- ขอมูล (Data) 
- ฮารดแวร (Hardware) 
- ซอฟตแวร (Software) 
- ผูใช (Users) 
1. ขอมูล  ขอมูลจะตองเปนขอมูลรวมและแบงปนกันได (Both Integrated and Shared) ขอมูลรวม 
(Integrated) ในฐานขอมูล หมายถึง อาจมีขอมูลซํ้าซอนกันระหวางแฟมตาง ๆ นอยท่ีสุ หรือเทาท่ี
จําเปน เชน แฟมขอมูลช่ือ EMPLOYEE กับ ENROLLMENT 

2. ฮารดแวร ฮารดแวรของระบบฐานขอมูลประกอบไปดวย 2 สวน คือ ท่ี เก็บขอมูลสํารอง
(Secondary Storage Volumes) เพื่อเก็บขอมูลดวยอุปกรณนําเขา/สงออกขอมูล(ดิสกไดรฟ), ตัว
ควบคุมอุปกรณ, ชองนําเขา/สงออกขอมูลตัวประมวลผลฮารดแวรหนวยความจําหลัก ท่ีสนับสนุน
การทํางานของระบบฐานขอมูล 
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3. ซอฟตแวร ซอฟตแวร เปนสวนเช่ือมระหวางผูใชกับฮารดแวร ซอฟตแวรในท่ีนี้คือ ระบบ
จัดการฐานขอมูล หรือระบบบริหารฐานขอมูล (Database Management System : DBMS) ซ่ึงมี
หนาท่ีชวยซอนกับผูใชฐานขอมูลจากรายละเอียดระดับฮารดแวร ระบบจัดการฐานขอมูลจะทํา
ใหผูใชรูจักฐานขอมูลในระดับท่ีอยูเหนือระดับฮารดแวรและชวยสนับสนุนการปฏิบัติงานของ
ผูใช 
1. ผูใช ผูใช (Users) มี 3 กลุม ไดแก 

-โปรแกรมเมอร เขียนโปรแกรมประยุกตใชฐานขอมูลดวยภาษาคอมพิวเตอรภาษาใดภาษา
หนึ่ง 
-ผูบริหารฐานขอมูล (Database Administrator : DBA) 

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ ฐานขอมูลแบบนี้แสดง การจัดเก็บขอมูลในรูปแบบของตาราง ท่ีมี

ลักษณะเปนสองมิติ คือ แถว (Row) และคอลัมน (Column) ซ่ึงในการเช่ือมโยงกันระหวางขอมูลใน
ตาราง 2 ตาราง หรือมากกวา จะเช่ือมโยงโดยใชแอททริบิวตท่ีมีอยูในตารางท่ีตองการเช่ือมโยง
ขอมูลกัน  โดยท่ีแอททริบิวตจะแสดงคุณสมบัติของรีเลช่ันตาง ๆ  ซ่ึงรีเลช่ันตาง ๆ  ไดผาน
กระบวนการทํารีเลช่ันใหเปนบรรทัดฐาน (Normalized) ในระหวาง การออกแบบเพ่ือละความ
ซํ้ า ซ อ น  เ พื่ อ ใ ห ก า ร จั ด ก า ร ฐ า น ข อ มู ล เป น ไ ป อ ย า ง มี ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ  
ตัวอยาง เปนตารางรายช่ือนักศึกษาและตารางโปรแกรมวิชา ถาตองการทราบวานักศึกษารหัส 
441031138 เปนนักศึกษาของโปรแกรมวิชาใด ก็ตองนํารหัสโปรแกรมวิชาในตารางนักศึกษาไป
ตรวจสอบกับตารางโปรแกรมวิชา ซ่ึงมีรหัสของโปรแกรมวิชาซ่ึงเรียกวาเปนดรรชนี และดึงขอมูล
ออกมา 
ความรูพื้นฐานเก่ียวกับฐานขอมูล 

ระบบฐานขอมูล (Database System) หมายถึงโครงสรางสารสนเทศ ท่ีประกอบดวย
รายละเอียดของขอมูลท่ีมี ความสัมพันธและเกี่ยวของกัน ท่ีจะนํามาใชในระบบงานตาง ๆ รวมกัน 
ระบบฐานขอมูล จึงนับเปนการจัดเก็บขอมูลอยางเปนระบบ โดยผูใชสามารถจัดการกับขอมูลไดใน
ลักษณะตาง ๆ ท้ังการเพิ่มขอมูล การแกไข การลบ การคนหา ตลอดจนการเรียกดูขอมูลในรูปแบบ
ตาง ๆ ซ่ึงสวนจะเปนการประยุกตนําเอาระบบคอมพิวเตอรเขามาชวยในการจัดการฐานขอมูล และ
นําฐานขอมูลผานกระบวนการประมวลผลและแสดงผลลัพธในรูปแบบตาง ๆ ท่ีตองการ 
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คําศัพทท่ีเก่ียวของกับฐานขอมูล  
 ขอมูลในระบบฐานขอมูลจะมีความสัมพนัธกันดังนั้นในการออกแบบฐานขอมูลเราจะตอง
เขาใจความสัมพันธของขอมูลในชัดเจนเพ่ือใหฐานขอมูลมีประสิทธิภาพ กอนอ่ืนเราจะตองเขาใจ
ศัพทตาง ๆ เกีย่วกับระบบฐานขอมูลกดังนี ้

- เอนทิต้ี (Entity) หมายถึง ช่ือของส่ิงใดส่ิงหนึ่ง เปรียบเสมือนคํานามไดแก คน สถานท่ี 
ส่ิงของ การกระทํา ซ่ึงตองการจัดเก็บขอมูลไว เชน เอนทิต้ีนักเรียน เปนตน 

- แอททริบิวต (Attribute) หมายถึง รายละเอียดขอมูลท่ีแสดงลักษณะและคุณสมบัติของแอ
ททริบิวตหนึ่งเชน เอนทิต้ีสินคา ประกอบดวย แอททริบิวตรหัสสินคา ประเภท ช่ือ ราคา
ตอหนวย เปนตน 

- บิต (Bit) หมายถึง หนวยของขอมูลท่ีมีขนาดเล็กท่ีสุด เปนขอมูลท่ีมีการจัดเก็บในลักษณะ
ของเลขฐานสอง คือ 0 กับ 1 

- ไบต (Byte)  หมายถึง หนวยของขอมูลท่ีเกิดจากการนําบิตมารวมกันเปนตัวอักขระหรือ
ตัวอักษร (Character) 

- ฟลด (Field) หมายถึง เขตขอมูล หรือหนวยของขอมูลท่ีประกอบข้ึนจากไบตหรือตัว
อักขระต้ังแตหนึ่งตัว ข้ึนไป มารวมกันแลวไดความหมายเปนคํา เปนขอความ หรือของส่ิง
ใดส่ิงหนึ่ง เชน ช่ือบุคคล ตําแหนง อายุ เปนตน 

- เรคคอรด (Record) หมายถึง ระเบียน หรือหนวยของขอมูลท่ีเกิดจาการนําเอาฟลดหรือเขต
ขอมูลหลายๆ เขตขอมูลท่ีเกี่ยวของมารวมกัน เพื่อเกิดเปนรายการขอมูลเร่ืองใดเรื่องหนึ่ง 
เชน ขอมูลของพนักงาน 1 ระเบียน (1 คน) จะประกอบดวยฟลด รหัสพนักงาน ช่ือ-สกุล ท่ี
อยู ตําแหนง เงินเดือน เปนตน 

- ไฟล (File)  หมายถึง แฟมขอมูล หรือหนวยของขอมูลท่ีเกิดจาการนําขอมูลหลาย ๆ 
ระเบียนท่ีเปนเร่ืองเดียวกัน เชน แฟมขอมูลพนักงาน แฟมขอมูลลูกคา แฟมขอมูลสินคา 
ฯลฯ สวนในระบบฐานขอมูล ก็จะมีคําศัพทตาง ๆ ท่ีเกี่ยวของท่ีควรรูจักซ่ึงจะกลาวถึงใน
ลําดับตอไป 
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Visual Studio  
      เปนชุดโปรแกรมที่นาไปใชเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวยภาษาตางๆ เชน ภาษา C, 

ภาษา C++ และ ภาษา C# เปนตน เพื่อสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรใหตรงตามวัตถุประสงคท่ี
ตองการ โดยโปรแกรมนี้ไดรวบรวมเคร่ืองมือตางๆท่ีใชสาหรับเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเขาไว
ดวยกัน เพื่อท่ีจะคอยอานวยความสะดวกใหกับผูใชงานนั่นเอง 
Visual Studio 2010 นั้นมีหลากหลาย edition โดยแบงเปน  4 edition ดังนี้  Visual Studio 2010 
Professional, Visual Studio 2010 Premium, Visual Studio 2010 Ultimate และ Visual Studio Test 
Professional 2010 ซ่ึงแตละ edition ก็จะมีความแตกตางกันไป ไมวาจะเปนเร่ืองของราคา ขอบเขต
ความสามารถ และ กลุมผูใชงาน ฯลฯ 

 
รูปท่ี 2.2 โปรแกรม Visual Studio 2010 

การติดตั้ง  Visual  Basic  2010  Express  Edition 
โปรแกรม  VB 2010  Express  Edition  เปนชุดท่ีแยกเฉพาะ  VB  ออกมาตางหาก  โดย

สวนประกอบหลักท่ีจําเปนตอการทํางานของ  VB  นั้นจะมีครบท้ังหมด  (แตจะไมมีเคร่ืองมือเสริม
การทํางานตาง ๆ  เชน  Crystal  Reports,  เคร่ืองมือสรางชุดติดต้ังโปรแกรม  เปนตน)  แตอยางไรก็
ตาม  VB  Express  ก็ถือวาสมบูรณเพียงพอตอการท่ีจะใชศึกษาเรียนรูในระดับพื้นฐานท่ัว ๆ ไปได 
VB 2010  Express  Edition  นั้ น   ส าม าร ถ   Download  ม า ใ ช ง าน ไ ด ฟ รี จ าก   Web Site  
http://www.microsoft.com/express/download/  โดยสามารถใชงานได  30  วัน  แตถาลงทะเบียน  
(ฟรี)  จะสามารถใชงานไดไมจํากัดระยะเวลา 
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จุดเดนของโปรแกรม Visual Basic  
• เปนเคร่ืองมือท่ีพัฒนาบนระบบปฏิบัติการ Window  
• ประกอบไปดวยเคร่ืองมือตาง ๆ ท่ีชวยในการพัฒนาโปรแกรมสามารถทําไดดวยความ
รวดเร็ว หรือท่ีเรียกกันวา Rapid Application Development (RAD)  
• การเขียนโปรแกรมจะอาศัยหลักการของ Object Oriented  
•  สามารถนําไปใชในการพัฒนาโปรแกรมดานตาง ๆ ไดอยางหลากหลาย เชน การเขียน
โปรแกรมบริหารฐานขอมูล  การเขียนโปรแกรมดานอินเทอรเน็ต  การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ เปน
ตน 
การเขาใชงานโปรแกรม Visual Basic 6.0 
 คลิกท่ี Start > Programs > Microsoft Visual Basic 6.0 > Microsoft Visual Basic 6.0 
สวนประกอบของหนาตาง New Project ประกอบดวย 3 Tab  ดังนี้ 
1. Tab New  เปนหนาตางท่ีประกอบไปดวย Icon  ตาง ๆ ท่ีใชสําหรับเรียกใชงาน Project ใหม โดย
แตละไอคอนก็จะมีคุณสมบัติเหมาะกับงานในแตละอยางไป โดยปกติการพัฒนาโปรแกรมจะใช
ไอคอน Standard  EXE  
2.  Tab Existing   เปนหนาตางท่ีใชสําหรับเรียก Project  เดิมท่ีมีการพัฒนาไวแลวข้ึนมาใชงาน หรือ
มาแกไขโปรแกรม โดยใหเลือกโฟลเดอรท่ีจัดเก็บ Project  แลวเลือกไฟล Project ท่ีตองการ และ
คลิก Open 
3.  Tab Recent  เปนหนาตางท่ีแสดงรายการของ Project  ตาง ๆ ท่ีเคยถูกเรียกข้ึนมาใชงาน  ซ่ึงผูใช
สามารถเรียกข้ึนมาใชงานไดสะดวกและรวดเร็วมากข้ึน 

 
สวนประกอบของโปรแกรม Visual Basic 
1.  TitleBar ไตเติลบาร  แสดงช่ือโปรแกรมและช่ือไฟลท่ีกําลังใชงานอยู 
2.  MenuBar เมนูบาร  เปนสวนท่ีรับคําส่ังในแบบเมนู  เม่ือทําการสรางโปรแกรมดวย Visual Basic 
เปนเหมือนศูนยกลางท่ีควบคุมการสรางโปรแกรม 
3.  ToolBar ทูลบาร  ในการใชงานเมนูบารส่ังงานอาจจะมีข้ันตอนท่ียุงยาก   
เพื่อลดข้ันตอนลง  สามารถคลิกท่ีทูลบารเพียงคร้ังเดียวก็สามารถส่ังงานท่ีตองการได  
4.  ToolBox ทูลบ็อกซ  เปนกลองเก็บ ActiveX Control ซ่ึงจะนํามาประกอบ 
เปนสวนตาง ๆ ของโปรแกรมหรือออกแบบหนาตาของโปรแกรม 
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5.  Form Designer ฟอรมดีไซเนอร  เปนสวนท่ีใชในการออกแบบหนาจอของโปรแกรมท่ีพัฒนา 
หรือเปนท่ีสําหรับวางเคร่ืองมือหรือคอนโทรล (Control) ใน ToolBox 
6. Project Explorer เปนหนาตางท่ีใชในการควบคุมการทํางานของโปรเจ็กต 
7.  Properties Window เปนสวนท่ีกําหนดคุณสมบัติ(Properties) ของวัตถุ(Object) ตาง ๆ ท่ีวางอยู
บน Form Designer 
8.  Form Layout เปนหนาตางแสดงผลและกําหนดตําแหนงการแสดงผลของโปรแกรม ทําใหทราบ
ตําแหนงท่ีจะปรากฏบนจอภาพเม่ือรันโปรแกรม 
9.  Code Editor เปนสวนท่ีใหเขียนคําส่ังของโปรแกรม หรือท่ีเรียกวา โคด (Code) เพื่อควบคุมการ
ทํางานของโปรแกรม 
ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมดวย Visual Basic 
1. ข้ันตอนการออกแบบฟอรมหรือหนาจอ 
2. ข้ันตอนการสรางฟอรม หรือหนาจอของโปรแกรม 
3. ข้ันตอนการกําหนดคุณสมบัติ (Properties)ของ Control 
4. ข้ันตอนการเขียนโปรแกรม 
5. ข้ันตอนรันโปรแกรม 
6. ข้ันตอนการบันทึกและจัดเก็บโปรแกรม 
รายละเอียดของ Toolbox  การวางคอนโทรลใน Toolbox  ลงบนฟอรม 
Toolbox  เปนกลองเคร่ืองมือท่ีรวบรวมปุมเคร่ืองมือตาง ๆ ท่ีใชในการสราง หรือ Control Form ซ่ึง
มีลักษณะของการใชงาน ดังนี้ 
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ความหมายของ Flowchart 
Flowchart หรือ ผังงาน คือ รูปภาพ หรือ สัญลักษณท่ีใชเขียนแทนข้ันตอน คําอธิบาย 

ขอความ หรือ คําพูดท่ีใชในอัลกอริทึม (Algorithm) เพราะการนําเสนอข้ันตอนของงานใหเขาใจ
ตรงกัน ระหวางผูเกี่ยวของ ดวยคําพูด หรือ ขอความทําไดยากกวา 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.3 สัญลักษณ Flow Chart 

ประเภทของ Flowchart 
แบงได 2 ประเภท คือ 
ผังงานระบบ (System Flowchart) คือ ผังงานท่ีแสดงข้ันตอนการทํางานในระบบอยางกวางๆ แตไม
เจาะลงในระบบงานยอย ผังงานโปรแกรม (Program Flowchart) คือ ผังงานท่ีแสดงถึงข้ันตอนใน
การทํางานของโปรแกรม ต้ังแตรับขอมูล คํานวณ จนถึงแสดงผลลัพธ 
ประโยชนของ Flowchart 

1. ทําใหเขาใจ และแยกแยะปญหาไดงาย (Problem Define) 
2. แสดงลําดับการทํางาน (Step Flowing) 
3. หาขอผิดพลาดไดงาย (Easy to Debug) 
4. ทําความเขาใจโปรแกรมไดงาย (Easy to Read) 
5. ไมข้ึนกับภาษาใดภาษาหน่ึง (Flexible Language) 
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การโปรแกรมแบบมีโครงสราง 
ประกอบดวยหลักการ 3 อยาง คือ 

การทํางานแบบตามลําดับ (Sequence) เปนรูปแบบการเขียนโปรแกรมที่งายท่ีสุดคือ เขียน
ใหทํางานจากบนลงลาง เขียนคําส่ังเปนบรรทัด และทําทีละบรรทัดจากบรรทัดบนสุดลงไปจนถึง
บรรทัดลางสุด สมมติใหมีการทํางาน 3 กระบวนการคือ อานขอมูล คํานวณ และพิมพ 

การเลือกกระทําตามเง่ือนไข (Decision) เปนการตัดสินใจ หรือเลือกเง่ือนไขคือ เขียน
โปรแกรมเพื่อนําคาไปเลือกกระทํา โดยปกติจะมีเหตุการณใหทํา 2 กระบวนการ คือเง่ือนไขเปน
จริงจะกระทํากระบวนการหนึ่ง และเปนเท็จจะกระทําอีกกระบวนการหน่ึง แตถาซับซอนมากข้ึน 
จะตองใชเง่ือนไขหลายช้ัน เชน การตัดเกรดนักศึกษา เปนตน ตัวอยางผังงานนี้ จะแสดงผลการ
เลือกอยางงาย เพื่อกระทํากระบวนการเพียงกระบวนการเดียว 

การทําซํ้า (Loop) เปนการทํากระบวนการหนึ่งหลายคร้ัง โดยมีเง่ือนไขในการควบคุม 
หมายถึงการทําซํ้าเปนหลักการท่ีทําความเขาใจไดยากกวา 2 รูปแบบแรก เพราะการเขียนโปรแกรม
แตละภาษา จะไมแสดงภาพอยางชัดเจนเหมือนการเขียนผังงาน ผูเขียนโปรแกรมตองจินตนาการ
ดวยตนเอง 
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ตารางท่ี 2.1 สัญลักษณ Flow Chart พรอมความหมาย 

สัญลักษณ ความหมาย 

 

การกําหนดคา หรือ การประมวลผลทั่วไป 

 

การประมวลของโปรแกรมยอย (Subroutine) 

 

การตัดสินใจ การเปรียบเทียบ จะมีผลใน 2 ทิศทาง คือ กรณีผลตรวจสอบเงื่อนไข
เปนเท็จ และเปนจริง 

 

รับ หรือ แสดงขอมูล โดยไมระบุชนิดอุปกรณ 

 

การเก็บขอมูลภายใน 

 

การแสดงผลเอกสาร หรือ การแสดงผลออกทางเคร่ืองพมิพ 

 

การเร่ิมตน หรือ การส้ินสุด 

 

การรับขอมูลเขาทางแปนพมิพ 

 

การทําซํ้าจนกระท้ังส้ินสุดตามจํานวนท่ีกําหนด 

 

จุดเช่ือมตอในหนาเดยีวกัน 

 

จุดเช่ือมตอคนละหนา 

 

แสดงผลทางจอภาพ 
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สัญลักษณท่ีใชในแผนภาพกระแสขอมูล 

รูปท่ี 2.4 สัญลักษณท่ีใชในแผนภาพกระแสขอมูล 
Microsoft Access  

คือ โปรแกรมเพื่อพัฒนาระบบฐานขอมูล มีตารางเก็บขอมูลและสรางแบบสอบถามไดงาย 
มีวัตถุคอนโทลใหเรียกใชในรายงานและฟอรม สรางมาโครและโมดูลดวยภาษาเบสิก เพื่อ
ประมวลผลตามหลักภาษาโครงสราง สามารถใชโปรแกรมนี้ เปนเพียงระบบฐานขอมูลให
โปรแกรมจากภายนอกเรียกใชก็ได 

 
รูปท่ี 2.5 โปรแกรม Microsoft Access 
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ไมโครซอฟทแอคเซส (Microsoft Access) ตางกับ วิชวลเบสิก (Visual Basic) หรือวิชวล
เบสิกดอทเน็ต (Visual Basic .Net) เพราะ วิชวลเบสิกไมมีสวนเก็บขอมูลในตนเอง แตสามารถ
พัฒนาโปรแกรมไดหลากหลาย เชน พัฒนาโปรแกรมควบคุมอุปกรณ โปรแกรมประยุกตทาง
วิทยาศาสตร เกมส หรือเช่ือมตอกับระบบฐานขอมูลภายนอก เปนภาษาท่ีเหมาะกับการพัฒนา
โปรแกรมประยุกต (Application) สวนไมโครซอฟทแอคเซสเหมาะสําหรับนักพัฒนาระบบ
ฐานขอมูลท่ีไมตองการโปรแกรมท่ีซับซอน ความสามารถของโปรแกรมท่ีสําคัญคือสรางตาราง 
แบบสอบถาม ฟอรม หรือรายงานในแฟมเดียวกันได ดวยคุณสมบัติพื้นฐานและวิซซารดจึงอํานวย
ใหพัฒนาโปรแกรมใหแลวเสร็จไดในเวลาอันส้ัน มีเคร่ืองมือท่ีอํานวยความสะดวกในการพัฒนา
ระบบฐานขอมูลอยางครบถวน 

 
Adobe Photoshop 

โปรแกรม Photoshop เปนโปรแกรมสรางและแกไขรูปภาพอยางมืออาชีพโดยเฉพาะนัก
ออกแบบในทุกวงกายอมรูจักโปรแกรมตัวนี้ดี โปรแกรม Photoshop เปนโปรแกรมท่ีมีเคร่ืองมือ
มากมายเพื่อสนับสนุนการสรางงานประเภทส่ิงพิมพ งานวิดีทัศน งานนําเสนอ งานมัลติมีเดีย 
ตลอดจนงานออกแบบและพัฒนาเว็บไซต ในชุดโปรแกรม Adobe Photoshop จะประกอบดวย
โปรแกรมสองตัวไดแก Photoshop และ ImageReady การท่ีจะใชงานโปรแกรม Photoshop คุณตอง
มีเคร่ืองท่ีมีความสามารถสูงพอควร มีความเร็วในการประมวลผล และมีหนวยความจําท่ีเพียงพอ 
ไมเชนนั้นการสรางงานของคุณคงไมสนุกแน เพราะการทํางานจะชาและมีปญหาตามมามากมาย 
ขณะน้ีโปรแกรม Photoshop ไดพัฒนามาถึงรุน Adobe Photoshop CS 

 
รูปท่ี 2.6 โปรแกรม Adobe Photoshop 
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2.4 โครงการทีเ่ก่ียวของ 
       2.4.1 ระบบการจัดการตัวแทนจําหนาย 
ระบบฐานขอมูลเปนการรวบรวมขอมูลจากการรับบริการและเก็บประวัติลูกคาท่ีเขามารับ

บริการไวเชนตรวจสอบประวัติการเขารับบริการของลูกคาเปนตนปจจุบันระบบฐานขอมูลเขามามี
บทบาทในการใชประโยชนเพื่อความสะดวกในการคนหาขอมูล การเก็บขอมูลของลูกคาในการเขา
มารับบริการในแตละวันไดมากมายเชนการคนหาประวัติเกาๆของลูกคาท่ีเขามาใชบริการรวมถึง
การศึกษาระบบการจัดการขอมูลภายในองคกรการสรางระบบฐานขอมูลใหความสําคัญมากในการ
ประกอบธุรกิจตางๆท่ีเกี่ยวกับการซ้ือขายชีสชีสชีสมาดวย 

                     2.4.2 ระบบลานจอดรถ 

ในการเขียนโปรแกรมเปนอยางยิ่งความยุงยากซับซอนถูกซอนไวเบ้ืองหลังมีแตความ
สะดวกสบายไวเบ้ืองหนาท่ีเตรียมไวใหโปรแกรมเนื่องจาก Concept ในการเขียนโปรแกรมแทบจะ
เปล่ียนไปอยางส้ินเชิงจนกระท่ังในยุคปจจุบัน Visual Basic ไดพัฒนามาถึงเวอรช่ัน 6.0 แลว 
ความสามารถของตัวภาษา vb เองก็มีมากข้ึนเพราะความกาวหนาของเทคโนโลยีในยุคปจจุบันทํา
ให Microsoft เพิ่มเติมฟเจอรตางๆเขาไปมากมาย จนกระท่ัง vb แทบจะเปนเคร่ืองมือในการพัฒนา
แอพพลิเคช่ันท่ีไรเทียมทานเพราะเทคโนโลยีใหมๆลวนแตมาจาก Microsoft แทบท้ังส้ินดังนั้นจึง
ไมแปลกใจเลยวา Microsoft พี่ไดเพิ่มความสามารถในทุกๆเวอรช่ันของ PB เสมอเชนสามารถสราง
แอพพลิเคช่ันชนิด D html ซ่ึงใชรันบนเว็บไดรวมถึงการผนวกเทคโนโลยี activex เขากับตัว
คอนโทรลของ vb 

                      2.4.3 ระบบฐานขอมูลรานขายรองเทา 

ระบบฐานขอมูลเปนโปรแกรมท่ีใชในการจัดเก็บขอมูลสินคาขอมูลเขาขอมูลการซ้ือขาย
สินคาตางๆอยางเปนระเบียบและนําขอมูลท่ีเก็บไวในหลักใน ฐานขอมูลมาใชตามวัตถุประสงคท่ี
ตองการเชนการสมัครสมาชิกของลูกคาเพื่อใหลูกคาสามารถเขาใชงานได 

 
 
 
 



19 
 

2.5 การนําคอมพิวเตอรเขามาใชในระบบ 
 1. นําคอมพิวเตอรเขามาใชเพื่อเพิ่มสินคา 
 2. นําคอมพิวเตอรเขามาใชเก็บขอมูลพนักงาน 
 3. นําคอมพิวเตอรเขามาใชเก็บขอมูลสินคา 
 4. นําคอมพิวเตอรเขามาใชออกแบบฐานขอมูลสต็อกสินคา 
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บทที่ 3 

การออกแบบระบบดวยคอมพิวเตอร 
3.1 การออกแบบแผนภาพบริบท ( Context Diagram ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.1 Context Diagram 

 

 

 

 

 

0 

ระบบฐานขอมูล 

รานอัดสายไฮดรอลิกส 
หัวหนาคลังสินคา พนักงานคลังสินคา 

รายงานการเขาสูระบบ 
รายงานขอมูลสินคาในสต็อก 

รายงานการการเบิกสินคาจากสต็อก 
รายงานการนําสินคาเขาสต็อก 

รายงานขอมูลสินคาทั้งหมด
ในสต็อก 

รายงานการเพ่ิม ลบ แกไข สินคา 
รายงานการเพ่ิมขอมูลการนําสินคาเขาสต็อก 

รายงานการเพ่ิมขอมูลการเบิกสินคา 

เขาสูระบบ 
ดูขอมูลสินคาในสต็อก 

ดูขอมูลการเบิกสินคาออกจากสต็อก 
ดูขอมูลการนําสินคาเขาสต็อก 

เรยีกดูขอมูลสินคาในสต็อก 
เพ่ิม ลบ แกไข สินคาในสต็อก 

เพ่ิมขอมูลการนําสินคาเก็บเขาสต็อก 
เพ่ิมขอมูลการนําสินคาออกจากสต็อก 
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1. การไหลขอมูล (Data Flow Diagram) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.2 การไหลของขอมูล (Data Flow Diagram)  

พิมพรายงาน

4

พนักงาน 

การเบิกสินคา

3

เพ่ิม ลบ แกไข
ขอมูลสินคา

2
แฟมสินคา D2 

1 

เขาสูระบบ

หัวหนาคลัง 

พนักงาน 

ขอมูลผูใช 

แสดงขอมูลผูใช 
ขอมูลผูใช 

แสดงขอมูลผูใช 
D1 แฟมพนักงาน 

ตรวจสอบขอมูล 

ขอมูลผูใช 

เพ่ิม ลบ แกไข สินคา 

แสดงการ เพ่ิม ลบ แกไข สินคา 

ขอมูลเพ่ิม ลบ แกไข สินคา 

แสดงขอมูลเพ่ิม ลบ แกไข  

การเบิกสินคา 

แสดงการเบิกสินคา การเบิกสินคา 
แสดงการเบิกสินคา 

หัวหนาคลัง 
พิมพรายงาน 

แสดงพิมพรายงาน 

แสดงพิมพรายงาน 

พิมพรายงาน 

ขอมูลสินคา 
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Data Flow Level 1 Process 1 ระบบสต็อกสินคา รานอัดสายไฮดรอลิกส 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.3 Level 1 Process 1 ตรวจสอบช่ือผูใช-รหัสผาน  

เขาสูระบบสําเร็จ 

ขอมูลที่ผานการ
ตรวจสอบ

1.1

1.2

D1
หัวหนาคลังสินคา 

พนักงานคลัง 

ตรวจสอบ 

ช่ือผูใช – รหัสผาน 

ขอมูลพนักงาน

ขอมูลพนักงาน 

ตรวจสอบขอมูล 

รายงานการเขาสูระบบ

รายงานการเขาสูระบบ

กรอกขอมูลผูใช

กรอกขอมูลผูใช

แฟมขอมูลพนักงาน
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รูปท่ี 3.4 Level 1 Process 2 เพิ่มขอมูลสินคา 

 

 

  

2.1

2.2

2.3

2.4

D2 พนักงานคลัง 
เพ่ิมขอมูลสินคา 

เรียกดูขอมูลสินคา 

แกไขขอมูลสินคา 

ลบขอมูลสินคา 

บันทึกขอมูล 

เรียกดูขอมูลสินคา 

ขอมูลสินคาที่ 
ตองการแกไข

ขอมูลสินคาที่ตองการลบ

เพ่ิมขอมูลสินคา 

ยืนยันการเพิ่มสินคา

ยืนยันการลบขอมูลสินคา 

ยืนยันการแกไขขอมูลสินคา

เรียกดูเพ่ือการ ลบ 
แกไขขอมูลสินคา 

แฟมขอมูลสินคา
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รูปท่ี 3.5 Level 1 Process 3 การเพิ่มขอมูลเก็บสินคาเขาสต็อก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.6 Level 1 Process 4 การเพิ่มขอมูลการเบิกสินคา 

 

 

การเพ่ิมขอมูลการ 

เบิกสินคา

ออกใบเบิกสินคา 

4.1

4.2

พนักงานคลัง 

D2 บันทึกขอมูล 

ขอมูลสินคาที่เบิกจากสต็อก 

รายงานขอมูลจากการเบิก 
สินคาจากสต็อก 

เพ่ิมขอมูลการเบิก 
สินคา แฟมขอมูลสินคา 

ขอมูลสินคาที่ตองการเบิก 

การเพ่ิมขอมูลการ 

เก็บสินคาเขาสต็อก

พิมพรายงาน 

3.1

3.2

พนักงานคลัง 

D2 บันทึกขอมูล 

ขอมูลสินคานําเขาสต็อก 

รายงานขอมูลจากการนํา 
สินคาเก็บเขาสต็อก 

เพ่ิมขอมูลการนํา 
สินคาเก็บเขาสต็อก แฟมขอมูลสินคา 

ขอมูลสินคาเก็บเขาสต็อก 
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รูปท่ี 3.7 Level 1 Process 5 ตรวจสอบขอมูล  

5.1

5.2

D2   

D2 

หัวหนาคลังสินคา 

พนักงานคลัง 

ขอมูลสินคา 

ขอมูลสินคาการเก็บสินคา 
เขาสต็อก 

ขอมูลผานการตรวจสอบ 

ขอมูลที่ตองการ 

ขอมูลที่ตองการ 

รายงานขอมูลที่ตองการ 

รายงานขอมูลที่ตองการ 

ขอมูลสินคาการนําสินคา 
ออกจากสต็อก 

ตรวจสอบขอมูล 

พิมพรายงาน 

แฟมขอมูลสินคา    

แฟมขอมูลสินคา 

D แฟมขอมูลสินคา    
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3.2 การออกแบบระบบงาน (Flowchart) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.8 ออกแบบระบบผังงาน (Flowchart)  
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1.ขอมูลผูทําการเบิก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.9 Flow chart ขอมูลผูทําการเบิก-คืนอุปกรณ  

เร่ิมตน

กรอกขอมูลผูเบิก 

ตรวจสอบสิทธิผูเบิก 
แสดงผลผูที่ 

ไมมีสิทธิ 

บันทึกขอมูลผูเบิก

จบการทํางาน

ไม 

ใช 
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2. การเบิกอุปกรณ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.10 Flow Chart การเบิกอุปกรณ  

ไม

ไม

ใช

ใช

บันทึกขอมูล

แสดงผลการเบิก 

จบการทํางาน 

แสดงผลไมมี
สต็อก 

บันทึกขอมูล

กรอกขอมูลผูเบิก 

ตรวจสอบสิทธิผูเบิก 

กรอกขอมูลท่ี
ตองการเบิก 

ตรวจสอบอุปกรณ 

เร่ิมตน 

แสดงผลการ
ผูใชไมมีสิทธิ 
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3. การคืนอุปกรณ (กรณีอุปกรณสํานักงาน) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.11 Flow Chart การคืนอุปกรณ 

 

 

กรอกขอมูลผูเบิก 

แสดงผลการเบิก
ขอมูล 

ตรวจสอบสภาพ 

กรอกขอมูลอุปกรณ 
(ปกติ) 

บันทึกขอมูลการคืน

เริ่มตน

แสดงผลการคืน 

จบการทํางาน

กรอกขอมูลอุปกรณ 
(ชํารุด) 

บันทึกขอมูลการคืน 

แสดงผลการคืน 
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3.3 การออกแบบแผนภาพความสัมพันธของขอมูล (Entity Relationship Diagram) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.12 แสดง Entity Relationship Diagram   

พนักงาน สินคา มี

 ช่ือพนักงาน 

 รหัสพนักงาน  ที่อยู

 อายุ เบอรโทร

 ช่ือสินคา

 วันที่ 

 จํานวน

 รหัสสินคา 
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3.4 พจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary) 

ออกแบบฐานขอมูล ระบบฐานขอมูล รานอัดสายไฮดรอลิกส ดังนี้ 

3.4.1 สินคา 

Field Name 
ชื่อฟลด 

Type 
ชนิดของขอมูล 

Field Side 
ขนาดฟลด 

Description 
ใชเก็บขอมูล 

หมายเหตุ 

ID_pr Auto Number 5 รหัสสินคา PK 
Name_pr Text 50 ช่ือสินคา  
Count Text 10 จํานวนสินคา  
Data Date/Time - วันท่ี  

ตารางท่ี 3.1 ตารางสินคา 

3.4.2 พนักงานคลัง 

Field Name 
ชื่อฟลด 

Type 
ชนิดของขอมูล 

Field Side 
ขนาดฟลด 

Description 
ใชเก็บขอมูล 

หมายเหตุ 

ID_pro Auto Number 5 รหัสพนักงาน PK 
C_Name Text 50 ช่ือ-นามสกุล  
Add Text 50 ท่ีอยู  
Tel Text 10 เบอรโทรศัพท  

 

ตารางท่ี 3.2 ตารางแสดงขอมูลพนักงานคลัง 
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3.5 แผนภาพดําเนนิเร่ือง (Story Board) 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.13 เขาสูระบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.14 เมน ู
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รูปท่ี 3.15 หนาหลัก 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.16 รายละเอียดสินคา 
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รูปท่ี 3.17 ใบเสร็จ 

 

3.6 การออกแบบส่ิงนาํเขา (Input Data) 

1. ขอมูลสินคา 
2. ขอมูลสมาชิก 
3. การเชาสินคา 
4. การตรวจสอบสินคา 

3.7 การออกแบบส่ิงนาํออก (Output Data) 

1. ผลการตรวจสอบสินคา 
2. หนาจอคอมพวิเตอร คือ รูปแบบโปรแกรมท่ีเสร็จสมบูรณ 
3. เคร่ืองโปรเจกเตอร คือ การนําเสนอเพื่อสอบโครงการ 
4. ใบเสร็จรายการสินคา 



 

 
 
บทที่ 4 

การพัฒนาระบบฐานขอมูลสต็อกสินคา รานอัดสายไฮดรอลิกส 
 

4.1  เคร่ืองมือและอุปกรณท่ีใช 
1.   Intel Coie i3-4005u,1.7 GHs 
2.   Notebook  ASUS 
3.   Mouse   
4.   Printer  HP 
5.   Flash drive 100G3 16 GB 

 
 

4.2    โปรแกรมท้ังหมดท่ีใชพัฒนา 
1.  โปรแกรม Microsoft Visual Basic 2010 ใชในการจัดทําโปรแกรม 
2.  โปรแกรม Adobe Photoshop CS6  ใชในการตกแตงโลโก 

  3.  โปรแกรม Access ใชในการเช่ือมตอฐานขอมูล 
  4.  โปรแกรม Microsoft Office Word 2010 ใชในการทําเอกสาร 

           5.  โปรแกรม Microsoft Office PowerPoint 2010 ใชในการทํางานนําเสนอ 
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 4.3 วิธีการติดตั้งโปรแกรม 
1. ดาวนโหลดโปรแกรม 
2. เลือกท่ี Visual Basic 2010 Express 
3. เลือกภาษา 
4. กดท่ี Install now 
5. เราทําการดาวนโหลดแบบท่ีเราถนัดเลย เพื่อเขาสูข้ันตอนการติดต้ัง   

รูปท่ี 4.1 ดาวนโหลดโปรแกรม 
 
   6. ปรากฏหนาจอ  Welcome  to  Setup 

–  ให  Click  เอาเคร่ืองหมาย  ü ออกจาก  o  Yes,  Send  Information… 

รูปท่ี 4.2 ปรากฏหนาจอ Welcome to setup 
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7.  ปรากฏหนาจอ  License  Terms 
–  Click  เลือก  I  have  read  and  accept  the  license  terms 
–  Click  ปุม Next เพื่อดําเนนิการตอ 

รูปท่ี 4.3 ปรากฏหนาจอ License  Terms 
 

8.  ปรากฏหนาจอ  Installation  Options 
–  Click  เลือกติดต้ัง  Microsoft  Silverlight…และ  Microsoft  SQL  Server  2008… 
–  Click  ปุม Next เพื่อดําเนนิการตอ 

 

รูปท่ี 4.4 ปรากฏหนาจอ Installation  Options 
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9.  ปรากฏหนาจอ  Destination  Folder 
–  โปรแกรมจะติดต้ังท่ี  (Install  in  folder)  C:\Program  Files\Microsoft  Visual Studio10.0\ 

ในกรณีท่ีตองการเปล่ียนตําแหนงติดต้ังใหมให    Click ปุม Browse…  
–  Click  ปุม Install > เพื่อดาํเนินการติดต้ังโปรแกรม 

 

รูปท่ี 4.5 ปรากฏหนาจอ Destination  Folder 
 

10.  หลังจากนัน้  จะเขาสูข้ันตอนการ  Download  ไฟล  และทําการติดต้ังโปรแกรมจนครบท้ังหมด 
10.1  Downloading  File 

รูปท่ี 4.6 ปรากฏหนาจอการ Download ไฟล 
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10.2  Setup  Complete 
–  Click  ปุม Exit เพื่อจบการติดต้ังโปรแกรม 

รูปท่ี 4.7 ปรากฏหนาจอ Setup  Complete 
 

 
11.  การเขาสูโปรแกรม 

11.1  Click  Start  >  All  Programs    >  Microsoft  Visual  Studio2010  Express  >  Microsoft  
Visual  Basic  2010  Express 

รูปท่ี 4.8 ปรากฏหนาจอการเขาสูโปรแกรม 
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11.2 เขาสูโปรแกรม  Microsoft  Visual  Basic  2010  Express 

รูปท่ี 4.9 ปรากฏหนาจอเขาสูโปรแกรม 
 

11.3 โปรแกรมจะทําการ  load  ขอมูล 

รูปท่ี 4.10 โปรแกรมทําการ  load 
 

11.4 โปรแกรม  Microsoft  Visual  Basic  2010  Express 

รูปท่ี 4.11 หนาโปรแกรม  Microsoft  Visual  Basic  2010  Express 
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12.  ภายหลังการติดต้ังเสร็จ ควรจะเขาไปลงทะเบียน (ฟรี) เพื่อใหสามารถใชงาน  VB 2010  Express  
ไดไมจํากัดระยะเวลา  โดยการลงทะเบียนผานเว็บ  จากเมนู   Help > Register Product 

12.1  Click  เลือกเมนู  Help > Register  Product 

รูปท่ี 4.12 หนาลงทะเบียน 
 

 
12.2 Click  ปุม Obtain….. 

รูปท่ี 4.13 หนาลงทะเบียน 
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13.  เม่ือเขาสูเว็บไซตการลงทะเบียน  ใหใสขอมูลจนครบตามท่ีเว็บไซตตองการ  และเม่ือ  Click  สง
ขอมูลจะได  Registration  Key  มา  ใหจดหรือ  Copy  คียนี้เอาไว  แลวกลับมาท่ี  VB 2010 Express  
ใหเลือกเมนูเดมิ  คือ  Help > Register  Product  จากน้ันใสคียท่ีไดรับมา  ก็เปนเสร็จส้ินการ
ลงทะเบียน  ซ่ึงจะทําใหสามารถใช  VB Express  ไดตลอดเวลาไมมีหมดอาย ุ

13.1  Registration  Key  ท่ีไดรับ 

 
รูปท่ี 4.14 หนา Registration  Key  ท่ีไดรับ 

 
 

13.2  นํารหัส  Registration  Key  ท่ีไดมาใสในชอง  แลว  Click  ปุม Register Now 

รูปท่ี 4.15 หนานํา Registration  Key  ท่ีไดรับมากรอก 
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13.3  การ  Register  เสร็จเรียบรอยแลว 

รูปท่ี 4.16 หนาการ  Register  เสร็จเรียบรอยแลว 
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4.4 วิธีการใชงานระบบฐานขอมูล 
 

 
 

รูปท่ี 4.17  แสดงหนาจอรูปท่ี  1  หนาเขาสูระบบ 
 

 
 

รูปท่ี 4.18  แสดงหนาจอ  หนาหลักของโปรแกรม 
 

 



 

45 

 

 
 

รูปท่ี 4.19  แสดงหนาจอ หนาสินคา 
 
 

 
 

รูปท่ี 4.20  แสดงหนาจอ หนาเบิกสินคา 
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รูปท่ี 4.21  แสดงหนาจอ หนาพนักงาน 
 

 
 

 



 

 

 
บทที่ 5 

สรุปผลการทําโครงการ 
 
5.1 สรุปผลโครงการ 

1. ไดระบบฐานขอมูลท่ีผูศึกษานั้นมีความรูความเขาใจและรูจักคอมพิวเตอรมากข้ึน 
2. ไดระบบฐานขอมูลท่ีผูใชสามารถทราบถึงการใชงานคอมพิวเตอรไดอยาง    
      ถูกตอง 
3. ไดระบบฐานขอมูลท่ีผูสนใจทดลองใชงานไดเอง 
4. ไดระบบฐานขอมูลท่ีผูใชสามารถนําความรูท่ีไดไปประยุกตใชในชีวติประจําวนั 
5.  ไดระบบฐานขอมูลท่ีสามารถเผยแพรความรูเกีย่วกับการใชงานของระบบฐานขอมูลได 
 

5.1.1 สรุปขนาดของโปรแกรม  
ท่ี ชื่อไฟล ขนาดของไฟล หมายเหตุ 
1 Form1.vb 2 KB หนาล็อกอิน 
2 Form2.vb 9 KB หนาหลักของโปรแกรม 
3 Form3.vb 10 KB หนาสินคา 
4 Form4.vb 6 KB หนาเบิกสินคา 
5 Form5.vb 8 KB หนพนกังาน 

 
ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของโปรแกรม 

 
5.1.2 สรุปขอผิดพลาดท่ีมีตอการออกแบบระบบงาน 
 1.  โครงสรางโปรแกรมบางสวนมีขนาดไมเหมาะสมและดูไมเขากับเนื้อหา 
 2.  โลโกดูเรียนเกินไป ไมทันสมัย 
 3.  พื้นหลังของโปรแกรมเรียบเกินไป ทําใหดูไมนาสนใจ จึงตองเพ่ิมเติมลวดลายใหม 
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5.1.3 สรุปขอผิดพลาดท่ีมีในโปรแกรม 
 1.  เกิดปญหาการเช่ือมตอ Access 

2.  Run รูป รหัสไมคอยได 
3.  Code ผิดพลาด ทําใหการ Run ไมสําเร็จ 

5.2  ปญหาและอุปสรรคในการดําเนินงาน 
 1.  Note Book มีอาการชํารุด เคร่ืองดับ ตองนํา Note Book ไปซอมใหม 
 2.  โปรแกรม Access คาง ไมสามารถทําตอได จึงลงโปรแกรมใหม 
 3.  สมาชิกในกลุมมีเวลาในการทํางานไมตรงกัน 
 4.  แบงเวลางานไมดี ทําใหโปรแกรมเสร็จชาและไมสมบูรณเทาท่ีควร
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 5.3 สรุปการดาํเนินงานจริง   
รายการ 

มิถุนายน 61 กรกฎาคม 61 สิงหาคม 61 กันยายน61 
ระยะเวลา 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

เสนอหัวขอ
โครงการ รอบท่ี 
1 (บทที่1) 

  
 

             22-25 
มิถุนายน 61 

ประกาศผล
หัวขอโครงการ 
รอบท่ี 1 

                
29 มิถุนายน 

61 

เสนอหัวขอ
โครงการ รอบท่ี 
2(บทที่1) 

   
 

            
29-30 

มิถุนายน 61 

ประกาศผล
หัวขอโครงการ 
รอบท่ี 2 

                
6 กรกฎาคม 

61 

สงบทที่2                 
6-20 

กรกฎาคม 61 

สงบทที่3                 20 ก.ค. – 10
ส.ค. 61

สอบหัวขอ
โครงการ                 5 กันยายน 61 

รายการ 
พฤศจิกายน 61 ธันวาคม 61 มกราคม 62 กุมภาพันธ 62 

หมายเหตุ 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
สงความคืบหนา 
70% 

                2 พฤศจิกายน 
61 

สงความคืบหนา 
80% 

                4 พฤศจิกายน 
61 

สงความคืบหนา 
100% 

                5 พฤศจิกายน 
61 

สอบโปรแกรม 
ระดับ ส.2                 7 พฤศจิกายน 

61 

สงบทที่ 4                  
21 ธ.ค. 61 – 
25 ม.ค. 62 

สงบทที่ 5                 
25 ม.ค. 62 – 

8 ก.พ. 62 

สงรูปเลม ซีดี 
และคาเขาเลม                 

8 - 12 ก.พ. 
62 

ตารางท่ี 5.2 สรุปเวลาการดําเนินงานจริง 
หมายเหตุ  เสนสีดํา คือ ระยะเวลาท่ีกําหนด 
   เสนสีแดง คือ ระยะเวลาในการดําเนินงานจริง 
 

49 
49 
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5.4 สรุปคาใชจายในการดาํเนินการจริง 
 
ลําดับ รายการ จํานวน ราคา (บาท) 

1. กระดาษDouble A  A4 2 รีม 240 
2. หมึกเคร่ือง Printer สีดํา,แดง,น้ําเงิน,เหลือง 1 ชุด 800 
3. คาเย็บเลมเอกสาร 1 เลม 250 
4. คาแผนโปรแกรม Adobe Photoshops 1 แผน 50 
5. คาหนังสือ 1 เลม  280 
6. คาเดินทาง - 230 
  รวมเปนเงิน 1,850 

    
ตารางท่ี 5.3 สรุปคาใชจายในการดําเนินงานจริง 

 

50 





 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
- ใบเสนอขออนุมัติการทําโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ   (ATC.01) 
- ใบอาจารยท่ีปรึกษารวม    (ATC.02) 
- ใบขอสอบปองกันโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ  (ATC.03)  
- รายงานความคืบหนาโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ (ATC.04)   
- ใบบันทึกการเขาพบอาจารยท่ีปรึกษาโครงการ (ATC.05) 
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ประวัติผูจัดทํา 
นางสาววนาลี   จินดาเสรี  เกิดเ ม่ือวันท่ี  1 กันยายน  2541  
สําเร็จการศึกษาช้ันมัธยมตอนตนจากโรงเรียนหาดอมราอักษร
ลักษณวิทยา สมุทรปราการ เม่ือปการศึกษา 2552 จบการศึกษา
ห ลั ก สู ต ร ป ร ะ ก า ศ นี ย บั ต ร วิ ช า ชี พ ( ป ว ช . )  
สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ท่ีวิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย
พณิชยการ ปการศึกษา 2559 ปจจุบันกําลังศึกษาอยูระดับช้ัน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร
ธุรกิจ ท่ีวิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ ปการศึกษา 
2561 
ปจจุบันอาศัย อยูบานเลขท่ี 387 ต.ปากน้ํา อ.เมืองฯ 
จ.สมุทรปราการ 10270   เบอรโทรศัพท  091-0092952 
E-mail : Ploy_bew45@hotmail.com Line ID : Nongploy1412 
 
นางสาวธัญชนก โพธ์ิจันทร เกิดเม่ือวันท่ี 17 สิงหาคม 2541 
สําเร็จการศึกษาช้ันมัธยมตอนตนจากโรงเรียนนวมินทราชินูทิศ 
สวนกุหลาบวิยาลัย สมุทรปราการ เม่ือปการศึกษา 2552 จบ
ก า ร ศึ ก ษ าห ลั ก สู ต รป ร ะ ก า ศนี ย บั ต ร วิ ช า ชี พ (ปวช . )  
สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ท่ีวิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย
พณิชยการ ปการศึกษา 2559 ปจจุบันกําลังศึกษาอยูระดับช้ัน
ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง (ปวส.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร
ธุรกิจ ท่ีวิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ ปการศึกษา 
2561 
ปจจุบันอาศัย อยูบานเลขท่ี 73/26 หมู 9 ตําบลบางปูใหม 
อ.เมืองสมุทรปราการ จ.สมุทรปราการ 10280 
เบอรโทรศัพท  065-0145773   
E-mail : Fah.tcn1708@gmail.com  Line ID: Goddessfah 
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