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บทคัดยอ 

 ชื่อโครงการ ระบบเชาชุดราตรี มีวัตถุประสงคคือ เพื่อพัฒนารับบการเชาชุดราตรีเพื่อ

ศึกษาเกี่ยวกับการจัดการระบบ และพัฒนาระบบบริหารจัดการ และการเชาชุดราตรี ขอบเขตการศึกษา

สามารถแกไขขอมูล คิดคาบริการและออกใบเสร็จได เคร่ืองมือที่ใช Adobe Photoshop CS6 ใชในการ

ตกแตงภาพ Visual Basic 2010 ใชในการสรางระบบฐานขอมูล Microsoft Access 2010 ใชในการทํา

ฐานขอมูล 

 โครงการน้ีทําออกมามีระบบชําระเงินไดและออกใบเสร็จใหลูกคาไดสามารถแกไขขอมูล

ลูกคาได ขนาดของโปรแกรม 2 กิกะไบตผลการดําเนินงานตัวโปรแกรมทั้งหมดเปนไปตามที่ผูจัดทํา

วางแผนไวทุกอยางตรงกับวัตถุประสงคของผูจัดทํา  

 ระบบฐานขอมูลเปนประโยชนอยางยิ่งเพราะทําใหระบบไมซับซอนใชงานงายสะดวกตอการ

จองชุดราตรี และเก็บขอมูลลูกคาและยังสามารถชําระเงินไดอยางสะดวกและสามารถออกใบเสร็จให

ลูกคาไดและยังทําใหเกิดขอผิดพลาดนอยลง 
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ซึ่งสามารถใชงานได 

ระบบฐานขอมูลที่ทางคณะผูจัดทําไดจัดทําน้ัน ประกอบไปดวยระบบตาง ๆ และหนาของ

การใชงาน หนาแรกจะเปนหนาใสชื่อผูใชและรหัสผานของเจาของระบบ จากน้ันเปนเมนูตาง ๆ 

ของระบบ มีหนาเพิ่มรายชื่อพนักงานและลูกคา หนาเชาชุดราตรีหนาและคํานวณคาใชจายและออก

ใบเสร็จได 

สุดทายน้ี คณะผูจัดทําหวังเปนอยางยิ่งวาการทําโครงการน้ีจะไดใหความรูแกผูที่ไดรับชม

เพื่อเปนแนวทางในการระบบฐานขอมูล ซึ่งจะเปนประโยชนแกผูที่สนใจในเร่ืองน้ีไดนําไป

ประยุกตใชและหนังสือโครงการเลมน้ีจะเปนประโยชนแกผูที่มาศึกษาไมมากก็นอย หากมี

ขอผิดพลาดประการใด ทางคณะผูจัดทําขออภัยไว ณ ที่น้ี และจะพัฒนาผลงานตอไปใหดียิ่งขึ้น 
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บทที ่1 

บทนํา 

1.1 ภูมิหลังและความเปนมา  

 ในโลกปจจุบันแหงขอมูลขาวสารที่มีความรู ความคิดและปรากฎการณ ที่เกิดขึ้นอยาง

ตอเน่ืองและฉับไว ซึ่งมีความสําคัญอยางยิ่งในการที่ตองแขงขันในดานความเร็วและความถูกตอง

ของขอมูลการนําเอาความกาวหนาทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามาประยุกต เปลี่ยนแปลงการ

ทํางานเพื่อลดกระบวนการทํางานที่ซับซอน และลดระยะเวลาในการทํางานในแตละขั้นตอนรวมถึง

การวางแผนการดําเนินการใหมีประสิทธิภาพสูงสุด 

 ระบบฐานขอมูลเกี่ยวกับการบันทึกขอมูลของลูกคา มีการนําเอาไปใชในทางธุรกิจที่

หลากหลายรวมไปถึงการทําระบบเชาชุดราตรี ซึ่งปจจุบันมีการใชโปรแกรมที่เขียนโคดที่สามารถ

ใชงานไดงายและสะดวกสบาย อยางเชน โปรแกรม Visual Studioที่มีความหมายงาย ในการเขียน

โคดจึงมีการนํามาใชงานและพัฒนาระบบฐานขอมูลมากมายสามารถเก็บขอมูลของคนที่มาเชาชุด

ราตรีและตรวจสอบราคาของชุดราตรีซึ่งสามารถพฒันาตอไปไดเพื่อใหมีความสมบูรณมากยิ่งขึ้น 

 คณะผูจัดทําระบบฐานขอมูลเร่ืองระบบเชาชุดราตรีไดนําเสนอในรูปแบบของระบบ

ฐานขอมูลเพื่อสรางความเขาใจและสามารถเรียนรูเร่ืองราวของระบบการเชาชุดราตรีวามีขั้นตอน

อยางไรในการเชาชุดราตรีหรือจะนําไปพัฒนาเปนฐานขอมูล อ่ืนๆได 
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1.2 วัตถุประสงคโครงการ 

1. เพื่อพัฒนาระบบฐานขอมูลในหัวขอระบบเชาชุดราตรี 

2. เพื่อพัฒนาระบบฐานขอมูลผูที่เชาราตรี 

3. เพื่อพัฒนาระบบฐานขอมูลที่มีความถูกตองแมนยําในการตรวจสอบขอมูล 

4. เพื่อพัฒนาระบบฐานขอมูลการเขียนโปรแกรมดวยโปรแกรม Visual Studio 

 

1.3 ขอบเขตการศึกษา 

1. ระบบสามารถบันทึกขอมูลของผูที่เชาชุดราตรีได 

2. ระบบสามารถคํานวณราคาเชาชุดราตรี 

3. ระบบสามารถแกไขขอมูล Databest  

 

1.4 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1. ไดระบบฐานขอมูลในหัวขอระบบเชาชุดราตรี 

2. ไดระบบฐานขอมูลผูที่เชาชุดราตรี 

3. ไดระบบฐานขอมูลที่ถูกตองและแมนยําในการตรวจสอบขอมูล 

4. ไดความรูเกี่ยวกับการพัฒนาระบบฐานขอมูลดวยโปรแกรม Visual Studio 
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1.5 แผนการดําเนินงาน (Gantt Chart) 

ตารางท่ี 1.1  แผนการดําเนินงาน (Gantt Chart) 

 

รายการ ภาคเรียนที่ 1 
มิถุนายน 61 กรกฎาคม 61 สิงหาคม 61 กันยายน 61 

ระยะเวลา 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการทําโครงการนักศึกษา

ปวช.3 และปวส.2 
                27-28 มิถุนายน 61 

เสนอหัวขอ ATC.01โครงการ 

รอบที่ 1 (บทท่ี1+ลงทะเบียนออนไลน)  
                29 มิถุนายน -3 

กรกฎาคม  61 
ประกาศผลหัวขอโครงการ 

รอบที่ 1 
                5  กรกฎาคม 61 

เสนอหัวขอโครงการ รอบที่ 2                 6  กรกฎาคม 61 

ประกาศผลหัวขอโครงการ 

รอบที่ 2 
                9  กรกฎาคม 61 

สงบทที่ 2                 18-25 กรกฎาคม 61 

สงบทที่ 3                 1-17 สิงหาคม 61 

สอบหัวขอโครงการ  

(รอบเอกสาร) 
                20-24 สิงหาคม 61 

ประกาศผลสอบ                 29 สิงหาคม 61 

สงความคืบหนาโปรแกรม  

50% 
                10-16 กันยายน 61 

สงความคืบหนาโปรแกรม 

60% 
                17-23 กันยายน 61 

สงความคืบหนาโปรแกรม 

70% 
                24-30 กันยายน 61 

รายการ ภาคเรียนที่ 2 
พฤศจิกายน 61 ธันวาคม 61 มกราคม 62 กุมภาพันธ 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

สงความคืบหนา 90%                 2 พฤศจิกายน 2561 

สงความคืบหนา 100%                 9 พฤศจิกายน 2561 

สอบโปรแกรม ระดับปวส.2                  10 พฤศจิกายน 2561 

สอบโปรแกรม ระดับ ปวช.3                 24 พฤศจิกายน 2561 

สงบทที่ 4                  11-21 ธันวาคม 61 

สงบทที่ 5                 14-26  มกราคม 62 

สงรูปเลม ซดีี และคาเขาเลม                 
27 มกราคม –  

3  กุมภาพันธ 2562 
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1.6 เคร่ืองมือท่ีใช 

1. โปรแกรม  Visual Studio 2010 ในการสรางระบบฐานขอมูล 

2. โปรแกรม Microsoft Access ในการเก็บฐานขอมูล 

3. โปรแกรม  Adobe Photoshop CS6 ในการตกแตงรูปภาพ 

 

1.7 งบประมาณการดําเนินงาน   

 

ลําดับ รายการ จํานวน ราคา 

1 กระดาษ 2 ริม 230 บาท 

2 คาหมึกพิมพ 2 ตลับ 800 บาท 

3 คาแผน CD 1 แผน 20 บาท 

4 คาเขาเลม 1 เลม 250 บาท 

รวมเปนเงิน 1,300 บาท 

ตารางท่ี 1.2 งบประมาณการดําเนินงาน 

 

 



บทที ่2 

ระบบงานและทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

2.1 ระบบงานในปจจุบัน 

เริ่มตน

Login

ตรวจสอบ

กรอกขอมูลลูกคา

แสดงขอมูลลูกคา

ตรวจสอบ

เลือกชุดราตรี

ชําระเงิน

บันทึกเวลาเขา

ออกใบเสร็จ

จบการทํางาน

บันทึกขอมูล

ลูกคา

 

รูปท่ี 2.1 ระบบงานในปจจุบัน 

 

Y 

Y 

N 

Y 

N 

N 

Y Y 
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2.2 ปญหาท่ีเกิดข้ึนในระบบงานปจจุบัน 

1. การบันทึกขอมูลทําไดชาเพราะมีขอมูลเปนจํานวนมาก 

2. การตรวจสอบการแกไชอาจทําไดยากหากมีขอมูลจํานวนมาก 

3. การแกไขและการคนขอมูลทําไดชาและอาจเสียเวลาในการทํางาน 

2.3 ทฤษฎีและระบบงานท่ีเกี่ยวของ 

ระบบฐานขอมูล (Database System) คือ ระบบที่รวบรวมขอมูลตาง ๆ ที่เกี่ยวของกันเขา

ไวดวยกันอยางมีระบบมีความสัมพันธระหวางขอมูลตาง ๆ ที่ชัดเจน ในระบบฐานขอมูลจะ

ประกอบดวยแฟมขอมูลหลายแฟมที่มีขอมูล เกี่ยวของสัมพันธกันเขาไวดวยกันอยางเปนระบบและ

เปดโอกาสใหผูใชสามารถใชงานและดูแลรักษาปองกันขอมูลเหลาน้ี ไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยมี

ซอฟตแวรที่ เปรียบเสมือนสื่อกลางระหวางผูใชและโปรแกรมตาง ๆ ที่ เกี่ยวของกับการใช

ฐานขอมูล เรียกวา ระบบจัดการฐานขอมูล หรือ DBMS (data base management system)มีหนาที่

ชวยใหผูใชเขาถึงขอมูลไดงายสะดวกและมีประสิทธิภาพ การเขาถึงขอมูลของผูใชอาจเปนการ

สรางฐานขอมูล การแกไขฐานขอมูล หรือการต้ังคําถามเพื่อใหไดขอมูลมา โดยผูใชไมจําเปนตอง

รับรูเกี่ยวกับรายละเอียดภายในโครงสรางของฐานขอมูล 

ความสําคัญของระบบการจัดการฐานขอมูล การนําเอาระบบคอมพิวเตอรมาใชงานเพื่อ

ประมวลผลขอมูล นอกจากอํานวยความสะดวกในการทํางานไดรวดเร็วแลว ยังมีความถูกตอง

แมนยําในการประมวลผลอีกดวย ตัวอยาง เชน กรณีระบบฐานขอมูลของโรงพยาบาล เมื่อมีผูปวย

ตองการเลือดหมูโลหิตพิเศษโดยเรงดวนจําเปนตองการผูบริจาคโลหิตหมูโลหิตเดียวกันโดยใช

ฐานขอมูลคนหาผูบริจาคโลหิตที่มีคุณสมบัติไดอยางรวดเร็วไดแกผูบริจาคตองนํ้าหนักมากกวา 45

ก.ก.และบริจาคคร้ังสุดทายมาแลวเกิน 90วัน ผูบริจาคควรมีที่อยูใกลโรงพยาบาล เปนตน 

นอกจากน้ีระบบฐานขอมูลยังมีความสําคัญในดานตาง ๆ อีก ดังน้ี 
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1. ความมีประสิทธิภาพ 

ระบบการจัดการฐานขอมูล ชวยใหการจัดการเปนไปอยางมีประสิทธิภาพและบรรลุผล

มากขึ้น เชน อธิการบดีตองการทราบวาในแตละปมีอาจารยหรือบุคลากรเกษียณอายุราชการ

เปนจํานวนเทาไร และมีอาจารยสาขาใดบางที่เกษียณ  ในอนาคตมีสาขาใดขาดแคลนหรือไม 

ระบบฐานขอมูลสามารถใหคําตอบแกผูบริหารได 

 

2. การสอบถามขอมูล 

ระบบบบการจัดการฐานขอมูลมีภาษาที่ใชในการสอบถามสําหรับสอบถามขอมูลไดทันที

แมวาโปรแกรมเมอรไมไดเขียนคําสั่งสอบถามในบางรายการเอาไวผูใชที่มีความชํานาญ

สามารถใชคําสั่งเพื่อใหไดคําตอบแบบทันทีทันใดไดเชนกันเชนในกรณีระบบฐานขอมูลของ

ผูปวย ถาผูบริหารตองการทราบจํานวนสถิติของผูปวยที่เกิดอุบัติเหตุจากรถจักรยานยนต วามี

จํานวนเทาไรสามารถใชคําสั่งสอบถามแบบงาย ๆ ได  คําสั่งดังกลาว ผูเขียนไดเขียนอธิบายไว

อยางละเอียดใน บทที่ 3 

3. การเขาถึงขอมูล 

ระบบการจัดการฐานขอมูลใหบริการการเขาถึงขอมูลไดเปนอยางดีมีระบบรักษาความ

ปลอดภัยรวมทั้งการจัดการขอมูลที่ดี เพราะระบบการจัดการฐานขอมูลมีฟงกชันการใหสิทธิ์

การเขาถึงขอมูลโดยบุคคลภายนอกไมสามารถเขาถึงขอมูลได ถาหากไมไดรับสิทธิ์จาก

ผูบริหารระบบ 

4. ลดขอมูลที่ขัดแยง  

ระบบการจัดการฐานขอมูลชวยลดความไมสอดคลอง หรือขอมูลที่ขัดแยงกันใหนอยลงทํา

ใหขอมูลมีความสมบูรณมากขึ้น 

ระบบฐานขอมูลมีองคประกอบหลัก 4 องคประกอบ ไดแก 

- ขอมูล (Data) 

- ฮารดแวร (Hardware) 

- ซอฟตแวร (Software) 

- ผูใช (Users) 
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1. ขอมูล  ขอมูลจะตองเปนขอมูลรวมและแบงปนกันได (Both Integrated and Shared) ขอมูล

รวม (Integrated) ในฐานขอมูล หมายถึง อาจมีขอมูลซ้ําซอนกันระหวางแฟมตาง ๆ นอยที่

สุ หรือเทาที่จําเปน เชน แฟมขอมูลชื่อ EMPLOYEE กับ ENROLLMENT 

2. ฮารดแวร ฮารดแวรของระบบฐานขอมูลประกอบไปดวย 2 สวน คือ ที่เก็บขอมูลสํารอง

(Secondary Storage Volumes) เพื่อเก็บขอมูลดวยอุปกรณนําเขา/สงออกขอมูล(ดิสกไดรฟ), 

ตัวควบคุมอุปกรณ, ชองนําเขา/สงออกขอมูลตัวประมวลผลฮารดแวรหนวยความจําหลัก ที่

สนับสนุนการทํางานของระบบฐานขอมูล 

3. ซอฟตแวร ซอฟตแวร เปนสวนเชื่อมระหวางผูใชกับฮารดแวร ซอฟตแวรในที่น้ีคือ ระบบ

จัดการฐานขอมูล หรือระบบบริหารฐานขอมูล (Database Management System : DBMS) 

ซึ่งมีหนาที่ชวยซอนกับผูใชฐานขอมูลจากรายละเอียดระดับฮารดแวร ระบบจัดการ

ฐานขอมูลจะทําใหผูใชรู จักฐานขอมูลในระดับที่อยู เหนือระดับฮารดแวรและชวย

สนับสนุนการปฏิบัติงานของผูใช 

4. ผูใช ผูใช (Users) มี 3 กลุม ไดแก 

-โปรแกรมเมอร เขียนโปรแกรมประยุกตใชฐานขอมูลดวยภาษาคอมพิวเตอรภาษาใดภาษา

หน่ึง 

-ผูบริหารฐานขอมูล (Database Administrator : DBA) 

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 

ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ ฐานขอมูลแบบน้ีแสดง การจัดเก็บขอมูลในรูปแบบของตาราง ที่มี

ลักษณะเปนสองมิติ คือ แถว (Row) และคอลัมน (Column) ซึ่งในการเชื่อมโยงกันระหวางขอมูลใน

ตาราง 2 ตาราง หรือมากกวา จะเชื่อมโยงโดยใชแอททริบิวตที่มีอยูในตารางที่ตองการเชื่อมโยง

ขอมูลกัน โดยที่แอททริบิวตจะแสดงคุณสมบัติของรีเลชั่นตาง ๆ ซึ่งรีเลชั่นตาง ๆ ไดผาน

กระบวนการทํารีเลชั่นใหเปนบรรทัดฐาน (Normalized) ในระหวาง การออกแบบเพื่อละความ

ซ้ํ า ซ อ น  เ พื่ อ ใ ห ก า ร จั ด ก า ร ฐ า น ข อ มู ล เ ป น ไ ป อ ย า ง มี ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ  

ตัวอยาง เปนตารางรายชื่อนักศึกษาและตารางโปรแกรมวิชา ถาตองการทราบวานักศึกษารหัส 

441031138 เปนนักศึกษาของโปรแกรมวิชาใด ก็ตองนํารหัสโปรแกรมวิชาในตารางนักศึกษาไป

ตรวจสอบกับตารางโปรแกรมวิชา ซึ่งมีรหัสของโปรแกรมวิชาซึ่งเรียกวาเปนดรรชนี และดึงขอมูล

ออกมา 
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ความรูพื้นฐานเกี่ยวกับฐานขอมูล 

ระบบฐานขอมูล (Database System) หมายถึงโครงสรางสารสนเทศ ที่ประกอบดวย

รายละเอียดของขอมูลที่มี ความสัมพันธและเกี่ยวของกัน ที่จะนํามาใชในระบบงานตาง ๆ รวมกัน 

ระบบฐานขอมูล จึงนับเปนการจัดเก็บขอมูลอยางเปนระบบ โดยผูใชสามารถจัดการกับขอมูลไดใน

ลักษณะตาง ๆ ทั้งการเพิ่มขอมูล การแกไข การลบ การคนหา ตลอดจนการเรียกดูขอมูลในรูปแบบ

ตาง ๆ ซึ่งสวนจะเปนการประยุกตนําเอาระบบคอมพิวเตอรเขามาชวยในการจัดการฐานขอมูล และ

นําฐานขอมูลผานกระบวนการประมวลผลและแสดงผลลัพธในรูปแบบตาง ๆ ที่ตองการ 

คําศัพทท่ีเกี่ยวของกับฐานขอมูล  

 ขอมูลในระบบฐานขอมูลจะมีความสัมพันธกันดังน้ันในการออกแบบฐานขอมูลเราจะตอง

เขาใจความสัมพันธของขอมูลในชัดเจนเพื่อใหฐานขอมูลมีประสิทธิภาพ กอนอ่ืนเราจะตองเขาใจ

ศัพทตาง ๆ เกี่ยวกับระบบฐานขอมูลกดังน้ี 

- เอนทิต้ี (Entity) หมายถึง ชื่อของสิ่งใดสิ่งหน่ึง เปรียบเสมือนคํานามไดแก คน สถานที่ 

สิ่งของ การกระทํา ซึ่งตองการจัดเก็บขอมูลไว เชน เอนทิต้ีนักเรียน เปนตน 

- แอททริบิวต (Attribute) หมายถึง รายละเอียดขอมูลที่แสดงลักษณะและคุณสมบัติของแอ

ททริบิวตหน่ึงเชน เอนทิต้ีสินคา ประกอบดวย แอททริบิวตรหัสสินคา ประเภท ชื่อ ราคา

ตอหนวย เปนตน 

- บิต (Bit) หมายถึง หนวยของขอมูลที่มีขนาดเล็กที่สุด เปนขอมูลที่มีการจัดเก็บในลักษณะ

ของเลขฐานสอง คือ 0 กับ 1 

- ไบต (Byte)  หมายถึง หนวยของขอมูลที่เกิดจากการนําบิตมารวมกันเปนตัวอักขระหรือ

ตัวอักษร (Character) 

- ฟลด (Field) หมายถึง เขตขอมูล หรือหนวยของขอมูลที่ประกอบขึ้นจากไบตหรือตัว

อักขระต้ังแตหน่ึงตัว ขึ้นไป มารวมกันแลวไดความหมายเปนคํา เปนขอความ หรือของสิ่ง

ใดสิ่งหน่ึง เชน ชื่อบุคคล ตําแหนง อายุ เปนตน 

- เรคคอรด (Record) หมายถึง ระเบียน หรือหนวยของขอมูลที่เกิดจาการนําเอาฟลดหรือเขต

ขอมูลหลายๆ เขตขอมูลที่เกี่ยวของมารวมกัน เพื่อเกิดเปนรายการขอมูลเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง 
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เชน ขอมูลของพนักงาน 1 ระเบียน (1 คน) จะประกอบดวยฟลด รหัสพนักงาน ชื่อ-สกุล ที่

อยู ตําแหนง เงินเดือน เปนตน 

- ไฟล (File)  หมายถึง แฟมขอมูล หรือหนวยของขอมูลที่เกิดจาการนําขอมูลหลาย ๆ 

ระเบียนที่เปนเร่ืองเดียวกัน เชน แฟมขอมูลพนักงาน แฟมขอมูลลูกคา แฟมขอมูลสินคา 

ฯลฯ สวนในระบบฐานขอมูล ก็จะมีคําศัพทตาง ๆ ที่เกี่ยวของที่ควรรูจักซึ่งจะกลาวถึงใน

ลําดับตอไป 

Visual Studio  

      เปนชุดโปรแกรมที่นาไปใชเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวยภาษาตางๆ เชน ภาษา C, 

ภาษา C++ และ ภาษา C# เปนตน เพื่อสรางโปรแกรมคอมพิวเตอรใหตรงตามวัตถุประสงค

ที่ตองการ โดยโปรแกรมน้ีไดรวบรวมเคร่ืองมือตางๆที่ใชสาหรับเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอรเขาไวดวยกัน เพื่อที่จะคอยอานวยความสะดวกใหกับผูใชงานน่ันเอง 

Visual Studio 2010 น้ันมีหลากหลาย edition โดยแบงเปน 4 edition ดังน้ี Visual Studio 

2010 Professional, Visual Studio 2010 Premium, Visual Studio 2010 Ultimate และ 

Visual Studio Test Professional 2010 ซึ่งแตละ edition ก็จะมีความแตกตางกันไป ไมวาจะ

เปนเร่ืองของราคา ขอบเขตความสามารถ และ กลุมผูใชงาน ฯลฯ 

 

 

 

รูปท่ี 2.2 โปรแกรม Visual Studio 2010 
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การติดตั้ง  Visual  Basic  2010  Express  Edition 

โปรแกรม  VB 2010  Express  Edition  เปนชุดที่แยกเฉพาะ  VB  ออกมาตางหาก  

โดยสวนประกอบหลักที่จําเปนตอการทํางานของ  VB  น้ันจะมีครบทั้งหมด  (แตจะไมมี

เคร่ืองมือเสริมการทํางานตาง ๆ  เชน  Crystal  Reports,  เคร่ืองมือสรางชุดติดต้ังโปรแกรม  

เปนตน)  แตอยางไรก็ตาม  VB  Express  ก็ถือวาสมบูรณเพียงพอตอการที่จะใชศึกษา

เรียนรูในระดับพื้นฐานทั่ว ๆ ไปได VB 2010  Express  Edition  น้ัน  สามารถ  Download  

มาใชงานไดฟรีจาก  Web Site  http://www.microsoft.com/express/download/  โดย

สามารถใชงานได  30  วัน  แตถาลงทะเบียน  (ฟรี)  จะสามารถใชงานไดไมจํากัดระยะเวลา 

จุดเดนของโปรแกรม Visual Basic 

• เปนเคร่ืองมือที่พัฒนาบนระบบปฏิบัติการ Window  

• ประกอบไปดวยเคร่ืองมือตาง ๆ ที่ชวยในการพัฒนาโปรแกรมสามารถทําไดดวย

ความรวดเร็ว หรือที่เรียกกันวา Rapid Application Development (RAD)  

• การเขียนโปรแกรมจะอาศัยหลักการของ Object Oriented  

•  สามารถนําไปใชในการพัฒนาโปรแกรมดานตาง ๆ ไดอยางหลากหลาย เชน การ

เขียนโปรแกรมบริหารฐานขอมูล  การเขียนโปรแกรมดานอินเทอรเน็ต  การเขียน

โปรแกรมเชิงวัตถุ เปนตน 

การเขาใชงานโปรแกรม Visual Basic 6.0 

 คลิกที่ Start > Programs > Microsoft Visual Basic 6.0 > Microsoft Visual Basic 6.0 

สวนประกอบของหนาตาง New Project ประกอบดวย 3 Tab  ดังน้ี 

1. Tab New  เปนหนาตางที่ประกอบไปดวย Icon  ตาง ๆ ที่ใชสําหรับเรียกใชงาน Project 

ใหม โดยแตละไอคอนก็จะมีคุณสมบัติเหมาะกับงานในแตละอยางไป โดยปกติการพัฒนา

โปรแกรมจะใชไอคอน Standard  EXE  

2.  Tab Existing   เปนหนาตางที่ใชสําหรับเรียก Project  เดิมที่มีการพัฒนาไวแลวขึ้นมาใช

งาน หรือมาแกไขโปรแกรม โดยใหเลือกโฟลเดอรที่จัดเก็บ Project  แลวเลือกไฟล Project 

ที่ตองการ และคลิก Open 
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3.  Tab Recent  เปนหนาตางที่แสดงรายการของ Project  ตาง ๆ ที่เคยถูกเรียกขึ้นมาใชงาน  

ซึ่งผูใชสามารถเรียกขึ้นมาใชงานไดสะดวกและรวดเร็วมากขึ้น 

สวนประกอบของโปรแกรม Visual Basic 

1.  TitleBar ไตเติลบาร  แสดงชื่อโปรแกรมและชื่อไฟลที่กําลังใชงานอยู 

2.  MenuBar เมนูบาร  เปนสวนที่รับคําสั่งในแบบเมนู  เมื่อทําการสรางโปรแกรมดวย 

Visual Basic เปนเหมือนศูนยกลางที่ควบคุมการสรางโปรแกรม 

3.  ToolBar ทูลบาร  ในการใชงานเมนูบารสั่งงานอาจจะมีขั้นตอนที่ยุงยาก   

เพื่อลดขั้นตอนลง  สามารถคลิกที่ทูลบารเพียงคร้ังเดียวก็สามารถสั่งงานที่ตองการได  

4.  ToolBox ทูลบ็อกซ  เปนกลองเก็บ ActiveX Control ซึ่งจะนํามาประกอบ 

เปนสวนตาง ๆ ของโปรแกรมหรือออกแบบหนาตาของโปรแกรม 

5.  Form Designer ฟอรมดีไซเนอร  เปนสวนที่ใชในการออกแบบหนาจอของโปรแกรมที่

พัฒนา หรือเปนที่สําหรับวางเคร่ืองมือหรือคอนโทรล (Control) ใน ToolBox 

6. Project Explorer เปนหนาตางที่ใชในการควบคุมการทํางานของโปรเจ็กต 

7.  Properties Window เปนสวนที่กําหนดคุณสมบัติ(Properties) ของวัตถุ(Object) ตาง ๆ ที่

วางอยูบน Form Designer 

8.  Form Layout เปนหนาตางแสดงผลและกําหนดตําแหนงการแสดงผลของโปรแกรม ทํา

ใหทราบตําแหนงที่จะปรากฏบนจอภาพเมื่อรันโปรแกรม 

9.  Code Editor เปนสวนที่ใหเขียนคําสั่งของโปรแกรม หรือที่เรียกวา โคด (Code) เพื่อ

ควบคุมการทํางานของโปรแกรม 

ข้ันตอนการพัฒนาโปรแกรมดวย Visual Basic 

1. ขั้นตอนการออกแบบฟอรมหรือหนาจอ 

2. ขั้นตอนการสรางฟอรม หรือหนาจอของโปรแกรม 

3. ขั้นตอนการกําหนดคุณสมบัติ (Properties)ของ Control 

4. ขั้นตอนการเขียนโปรแกรม 

5. ขั้นตอนรันโปรแกรม 

6. ขั้นตอนการบันทึกและจัดเก็บโปรแกรม 
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รายละเอียดของ Toolbox  การวางคอนโทรลใน Toolbox  ลงบนฟอรม 

Toolbox  เปนกลองเคร่ืองมือที่รวบรวมปุมเคร่ืองมือตาง ๆ ที่ใชในการสราง หรือ Control 

Form ซึ่งมีลักษณะของการใชงาน ดังน้ี 

ความหมายของ Flowchart 

Flowchart หรือ ผังงาน คือ รูปภาพ หรือ สัญลักษณที่ใชเขียนแทนขั้นตอน 

คําอธิบาย ขอความ หรือ คําพูดที่ใชในอัลกอริทึม (Algorithm) เพราะการนําเสนอขั้นตอน

ของงานใหเขาใจตรงกัน ระหวางผูเกี่ยวของ ดวยคําพูด หรือ ขอความทําไดยากกวา 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2.3 สัญลักษณ Flow Chart 

ประเภทของ Flowchart 

แบงได 2 ประเภท คือ 

ผังงานระบบ (System Flowchart) คือ ผังงานที่แสดงขั้นตอนการทํางานในระบบอยางกวางๆ แตไม

เจาะลงในระบบงานยอย ผังงานโปรแกรม (Program Flowchart) คือ ผังงานที่แสดงถึงขั้นตอนใน

การทํางานของโปรแกรม ต้ังแตรับขอมูล คํานวณ จนถึงแสดงผลลัพธ 

ประโยชนของ Flowchart 

1. ทําใหเขาใจ และแยกแยะปญหาไดงาย (Problem Define) 

2. แสดงลําดับการทํางาน (Step Flowing) 

3. หาขอผิดพลาดไดงาย (Easy to Debug) 

4. ทําความเขาใจโปรแกรมไดงาย (Easy to Read) 

5. ไมขึ้นกับภาษาใดภาษาหน่ึง (Flexible Language) 
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การโปรแกรมแบบมีโครงสราง 

ประกอบดวยหลักการ 3 อยาง คือ 

การทํางานแบบตามลําดับ (Sequence) เปนรูปแบบการเขียนโปรแกรมที่งายที่สุดคือ เขียน

ใหทํางานจากบนลงลาง เขียนคําสั่งเปนบรรทัด และทําทีละบรรทัดจากบรรทัดบนสุดลงไปจนถึง

บรรทัดลางสุด สมมติใหมีการทํางาน 3 กระบวนการคือ อานขอมูล คํานวณ และพิมพ 

การเลือกกระทําตามเงื่อนไข (Decision) เปนการตัดสินใจ หรือเลือกเงื่อนไขคือ เขียน

โปรแกรมเพื่อนําคาไปเลือกกระทํา โดยปกติจะมีเหตุการณใหทํา 2 กระบวนการ คือเงื่อนไขเปน

จริงจะกระทํากระบวนการหน่ึง และเปนเท็จจะกระทําอีกกระบวนการหน่ึง แตถาซับซอนมากขึ้น 

จะตองใชเงื่อนไขหลายชั้น เชน การตัดเกรดนักศึกษา เปนตน ตัวอยางผังงานน้ี จะแสดงผลการ

เลือกอยางงาย เพื่อกระทํากระบวนการเพียงกระบวนการเดียว 

การทําซ้ํา (Loop) เปนการทํากระบวนการหน่ึงหลายคร้ัง โดยมีเงื่อนไขในการควบคุม 

หมายถึงการทําซ้ําเปนหลักการที่ทําความเขาใจไดยากกวา 2 รูปแบบแรก เพราะการเขียนโปรแกรม

แตละภาษา จะไมแสดงภาพอยางชัดเจนเหมือนการเขียนผังงาน ผูเขียนโปรแกรมตองจินตนาการ

ดวยตนเอง 
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สัญลักษณ ความหมาย 

 

การกําหนดคา หรือ การประมวลผลทั่วไป 

 

การประมวลของโปรแกรมยอย (Subroutine) 

 

การตัดสินใจ การเปรียบเทียบ จะมีผลใน 2 ทิศทาง คือ กรณีผลตรวจสอบเงื่อนไขเปนเทจ็ และ

เปนจริง 

 

รับ หรือ แสดงขอมูล โดยไมระบชุนิดอุปกรณ 

 

การเก็บขอมูลภายใน 

 

การแสดงผลเอกสาร หรือ การแสดงผลออกทางเครื่องพิมพ 

 

การเริ่มตน หรือ การส้ินสุด 

 

การรับขอมูลเขาทางแปนพิมพ 

 

การทําซํ้าจนกระทั้งส้ินสุดตามจํานวนที่กําหนด 

 

จุดเช่ือมตอในหนาเดียวกัน 

 

จุดเช่ือมตอคนละหนา 

 
แสดงผลทางจอภาพ 

 

ตารางท่ี 2.4 สัญลักษณ Flow Chart พรอมความหมาย 

 

 

 

http://1.bp.blogspot.com/-HFvjUvgANr0/VLiyD6FD0eI/AAAAAAAAFsI/1o-Av5dik_E/s1600/Flowchart-01.png
http://3.bp.blogspot.com/-BiCn9vrVsK8/VLiyYDtfikI/AAAAAAAAFsQ/ydTkbf6zjnE/s1600/Flowchart-02.png
http://3.bp.blogspot.com/-9AzwwtjP-QM/VLiyfpUitQI/AAAAAAAAFsY/-31MkfCq0mM/s1600/Flowchart-03.png
http://1.bp.blogspot.com/-PnyaOp5gey8/VLiyvfI9FxI/AAAAAAAAFsg/bvoRUZH9tWQ/s1600/Flowchart-04.png
http://3.bp.blogspot.com/-kgWfleaxp-c/VLiy82WYAJI/AAAAAAAAFsw/bjhJBr1nVMk/s1600/Flowchart-06.png
http://3.bp.blogspot.com/-NlZJdoF5bsE/VLizC6wLnoI/AAAAAAAAFs4/QraX-pzRrdE/s1600/Flowchart-07.png
http://1.bp.blogspot.com/-i29bxB8Qa5o/VLizPPsWOWI/AAAAAAAAFtI/AAXHCaFQHwI/s1600/Flowchart-09.png
http://1.bp.blogspot.com/-Dr4_4a_bDw4/VLizeurBm1I/AAAAAAAAFtY/w_sERu-2Ud0/s1600/Flowchart-11.png
http://3.bp.blogspot.com/-3jd2Jl41Rsk/VLizkgsFs9I/AAAAAAAAFtg/hb46I1KBPio/s1600/Flowchart-12.png
http://3.bp.blogspot.com/-ig8zkA6lkJw/VLizrRAIIYI/AAAAAAAAFto/3KmF1Dv8TBg/s1600/Flowchart-13.png
http://1.bp.blogspot.com/-XHoPPdfjOQM/VLizyh7j9AI/AAAAAAAAFtw/zExCdNUlfHo/s1600/Flowchart-14.png
http://2.bp.blogspot.com/-TOG7TUI7c48/VLi1Kp4tIxI/AAAAAAAAFvg/BOSZ3GwwzAU/s1600/Flowchart-28.png
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สัญลักษณท่ีใชในแผนภาพกระแสขอมูล 

รูปท่ี 2.5 สัญลักษณท่ีใชในแผนภาพกระแสขอมูล 

Microsoft Access  

คือ โปรแกรมเพื่อพัฒนาระบบฐานขอมูล มีตารางเก็บขอมูลและสรางแบบสอบถามไดงาย 

มีวัตถุคอนโทลใหเรียกใชในรายงานและฟอรม สรางมาโครและโมดูลดวยภาษาเบสิก เพื่อ

ประมวลผลตามหลักภาษาโครงสราง สามารถใชโปรแกรมน้ีเปนเพียงระบบฐานขอมูลให

โปรแกรมจากภายนอกเรียกใชก็ได 
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รูปท่ี 2.6 โปรแกรม Microsoft Access 

 

ไมโครซอฟทแอคเซส (Microsoft Access) ตางกับ วิชวลเบสิก (Visual Basic) หรือวิชวล

เบสิกดอทเน็ต (Visual Basic .Net) เพราะ วิชวลเบสิกไมมีสวนเก็บขอมูลในตนเอง แตสามารถ

พัฒนาโปรแกรมไดหลากหลาย เชน พัฒนาโปรแกรมควบคุมอุปกรณ โปรแกรมประยุกตทาง

วิทยาศาสตร เกมส หรือเชื่อมตอกับระบบฐานขอมูลภายนอก เปนภาษาที่เหมาะกับการพัฒนา

โปรแกรมประยุกต (Application) สวนไมโครซอฟทแอคเซสเหมาะสําหรับนักพัฒนาระบบ

ฐานขอมูลที่ไมตองการโปรแกรมที่ซับซอน ความสามารถของโปรแกรมที่สําคัญคือสรางตาราง 

แบบสอบถาม ฟอรม หรือรายงานในแฟมเดียวกันได ดวยคุณสมบัติพื้นฐานและวิซซารดจึงอํานวย

ใหพัฒนาโปรแกรมใหแลวเสร็จไดในเวลาอันสั้น มีเคร่ืองมือที่อํานวยความสะดวกในการพัฒนา

ระบบฐานขอมูลอยางครบถวน 
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Adobe Photoshop 

โปรแกรม Photoshop เปนโปรแกรมสรางและแกไขรูปภาพอยางมืออาชีพโดยเฉพาะนัก

ออกแบบในทุกวงกายอมรูจักโปรแกรมตัวน้ีดี โปรแกรม Photoshop เปนโปรแกรมที่มีเคร่ืองมือ

มากมายเพื่อสนับสนุนการสรางงานประเภทสิ่งพิมพ งานวิดีทัศน งานนําเสนอ งานมัลติมีเดีย 

ตลอดจนงานออกแบบและพัฒนาเว็บไซต ในชุดโปรแกรม Adobe Photoshop จะประกอบดวย

โปรแกรมสองตัวไดแก Photoshop และ Image Ready การที่จะใชงานโปรแกรม Photoshop คุณตอง

มีเคร่ืองที่มีความสามารถสูงพอควร มีความเร็วในการประมวลผล และมีหนวยความจําที่เพียงพอ 

ไมเชนน้ันการสรางงานของคุณคงไมสนุกแน เพราะการทํางานจะชาและมีปญหาตามมามากมาย 

ขณะน้ีโปรแกรม Photoshop ไดพัฒนามาถึงรุน Adobe Photoshop CS 

 

 

รูปท่ี 2.7 โปรแกรม Adobe Photoshop 
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2.4 โครงการท่ีเกี่ยวของ 

       2.4.1 ระบบการจัดการตัวแทนจําหนาย 

ระบบฐานขอมูลเปนการรวบรวมขอมูลจากการรับบริการและเก็บประวัติลูกคาที่

เขามารับบริการไวเชนตรวจสอบประวัติการเขารับบริการของลูกคาเปนตนปจจุบันระบบ

ฐานขอมูลเขามามีบทบาทในการใชประโยชนเพื่อความสะดวกในการคนหาขอมูล การเก็บ

ขอมูลของลูกคาในการเขามารับบริการในแตละวันไดมากมายเชนการคนหาประวัติเกาๆ

ของลูกคาที่เขามาใชบริการรวมถึงการศึกษาระบบการจัดการขอมูลภายในองคกรการสราง

ระบบฐานขอมูลใหความสําคัญมากในการประกอบธุรกิจตางๆที่เกี่ยวกับการซื้อขายชีสชีส

ชีสมาดวย 

                     2.4.2 ระบบลานจอดรถ 

ในการเขียนโปรแกรมเปนอยางยิ่งความยุงยากซับซอนถูกซอนไวเบื้องหลังมีแต

ความสะดวกสบายไวเบื้องหนาที่เตรียมไวใหโปรแกรมเน่ืองจาก Concept ในการเขียน

โปรแกรมแทบจะเปลี่ยนไปอยางสิ้นเชิงจนกระทั่งในยุคปจจุบัน Visual Basic ไดพัฒนา

มาถึงเวอรชั่น 6.0 แลว ความสามารถของตัวภาษา VB เองก็มีมากขึ้นเพราะความกาวหนา

ของเทคโนโลยีในยุคปจจุบันทําให Microsoft เพิ่มเติมฟเจอรตางๆเขาไปมากมาย 

จนกระทั่ง VB แทบจะเปนเคร่ืองมือในการพัฒนาแอพพลิเคชั่นที่ไรเทียมทานเพราะ

เทคโนโลยีใหมๆลวนแตมาจาก Microsoft แทบทั้งสิ้นดังน้ันจึงไมแปลกใจเลยวา 

Microsoft พี่ไดเพิ่มความสามารถในทุกๆเวอรชั่นของ PB เสมอเชนสามารถสราง

แอพพลิเคชั่นชนิด D html ซึ่งใชรันบนเว็บไดรวมถึงการผนวกเทคโนโลยี Activex เขากับ

ตัวคอนโทรลของ VB 

                      2.4.3 ระบบฐานขอมูลรานขายรองเทา 

ระบบฐานขอมูลเปนโปรแกรมที่ใชในการจัดเก็บขอมูลสินคาขอมูลเขาขอมูลการ

ซื้อขายสินคาตางๆอยางเปนระเบียบและนําขอมูลที่เก็บไวในหลักใน ฐานขอมูลมาใชตาม

วัตถุประสงคที่ตองการเชนการสมัครสมาชิกของลูกคาเพื่อใหลูกคาสามารถเขาใชงานได 
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2.5 การนําคอมพิวเตอรเขามาใชในระบบ 

 1. นําคอมพิวเตอรเขามาใชในการสรางระบบฐานขอมูล 

 2. นําคอมพิวเตอรเขามาใชเก็บขอมูลพนักงาน 

 3. นําคอมพิวเตอรเขามาใชเก็บขอมูลสินคา 

 4. นําคอมพิวเตอรเขามาใชออกแบบฐานหนาระบบฐานขอมูล 
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บทที ่3 

การออกแบบระบบงานคอมพิวเตอร 

3.1 การออกแบบแผนภาพบริบท (Context Diagram) 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.1 แผนภาพบริบท (Context Diagram) 

ระบบฐานขอมูล 

เชาชุดราตร ี

0 

Admin User 

รายละเอียดลูกคา 

รายละเอียดการชําระ

 

รายละเอียดการเชา 

ขอมูลการเชา 

ขอมูลการชําระเงิน 

ขอมูลลูกคา 

ขอมูลลูกคา 

ขอมูลลูกคา 

รายละเอียดการเชา 

ขอมูลการเชา 

ชําระเงิน 

ใบเสรจ็รับเงิน 
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DFD Level1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

รูปท่ี 3.2 แสดงการกรอกขอมูลลูกคา DFD Level1 

เขาสูระบบ 

1 

Admi

 

ช่ือผูใช/รหัสผาน 

ยืนยันการตรวจสอบผูใช/รหัสผาน 

คนหาขอมูลลูกคา 

2 

รับขอมูลการจอง 

3 

ชําระเงิน 

4 
ขอมูลการชําระเงิน 

ตรวจสอบการชําระเงิน 

User 

รองขอขอมูลลูกคา 

แสดงรายละเอียดลูกคา 

รองขอขอมูลการจอง 

แสดงรายละเอียดขอมูลการจอง 

ชําระเงิน 

รายงานการชําระเงิน 

D3 แฟมขอมูลเชาชุดราตร ี

ใบเสรจ็รับเงิน 

D4 แฟมขอมูลการจอง 

D2 แฟมขอมูลลูกคา 

D1 แฟมขอมูลลูกคา 
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DFD Level1 Process1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.3 แสดงการLogin DFD Level1 

คียขอมูลเขาสูระบบ 

1.1 

Admin 

กรอกช่ือผูใช/รหัสผาน 

ตรวจสอบการเขาสู

ระบบ 

1.2 

ยืนยันการเขาสูระบบ 

1.3 

D1 แฟมขอมูลพนักงาน 
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DFD Level Process2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.4 แสดงขอมูลลูกคา DFD Level1 

คนหาขอมูลลูกคา 

2.1 

User 
รองขอขอมูลลูกคา 

แสดงขอมูลลูกคา 

2.2 

รายละเอียดที่รองขอ 
D2 แฟมขอมูลลูกคา 
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DFD Level1 Process3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.5 แสดงหนาขอมูลชุดราตรี DFD Level1 

รับขอมูลการจอง 

3.1 

User 
รองขอขอมูลการจอง 

Admin 
ครวจสอบขอมูลการจอง 

เลือกเชาชุดราตรี 

3.2 

D3  แฟมขอมูลเชาชุดราตร ี

กรอกขอมูลการจอง 

3.3 

บันทึกขอมูล 

3.4 

D4 แฟมขอมูลการจอง 
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DFD Level1 Process4 

 

 

                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.6 แสดงขอมูลใบเสร็จ DFD Level1 

ชําระเงิน 

4.1 

User Admin 
ชําระเงิน 

ตรวจสอบการชําระเงิน 

แสดงใบเสรจ็ 

4.2 

D4 แฟมขอมูลการจอง 
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3.2 แผนภาพจําลองความสัมพันธของขอมูล E-R Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 3.7 E-R Diagram ระบบการเชาชุดราตรี 

ลูกคา 

รหัสลูกคา 

ช่ือลูกคา 

รหัสเชาชุดราตร ี

ใบเสรจ็ 

ช่ือลูกคา 

ช่ือพนักงาน 

ม ี

เบอรโทรศัพท 
รหัสพนักงาน 

เชาชุดราตร ี

รหัสเชาชุดราตร ี

ราคา 

1 N 

M N 

วันที่ออกใบเสร็จ 

เลขทีใ่บเสร็จ 

เบอรโทรศัพท จํานวนเงนิ 

พนักงาน 

ช่ือ-สกุล 

ออก 

บริการ 

เขา 

วันที่เชา 

1 

M 

1 

N 
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3.3 พจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary) 

 ออกแบบฐานขอมูล ระบบการเชาชุดราตรี ดังน้ี 

3.3.1 ตารางขอมูลพนักงาน 

Field Name 

ชื่อฟลด 

Type 

ชนิดของขอมูล 

Field Side 

ขนาดฟลด 

Description 

ใชเก็บขอมูล 

หมายเหตุ 

S_ID Auto Number 5 รหัสพนักงาน PK 

S_Name Text 30 ชื่อพนักงาน  

S_Tel Text 10 เบอรโทรศัพท  

 

ตารางท่ี 3.1 ตารางขอมูลพนักงาน 

3.3.2 ตารางขอมูลลูกคา 

Field Name 

ชื่อฟลด 

Type 

ชนิดของขอมูล 

Field Side 

ขนาดฟลด 

Description 

ใชเก็บขอมูล 

หมายเหตุ 

C_ID Auto Number 5 รหัสลูกคา PK 

C_Name Text 30 ชื่อลูกคา  

C_Tel Text 10 เบอรโทรศัพท  

 

ตารางท่ี 3.2 ตารางขอมูลลูกคา 
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3.3.3 ตารางแสดงขอมูลการเชา 

Field Name 

ชื่อฟลด 

Type 

ชนิดของขอมูล 

Field Side 

ขนาดฟลด 

Description 

ใชเก็บขอมูล 

หมายเหตุ 

P_ID Auto Number 5 รหัสสินคา PK 

P_Price Auto Number 3 ราคาชุดราตรี  

P_Date Date/Time 10 วันที่เชา  

 

ตารางท่ี 3.3 ตารางแสดงขอมูลการเชา 

 

3.3.4 ตารางขอมูลใบเสร็จ 

Field Name 

ชื่อฟลด 

Type 

ชนิดของขอมูล 

Field Side 

ขนาดฟลด 

Description 

ใชเก็บขอมูล 

หมายเหตุ 

B_ID Auto Number 5 เลขที่ใบเสร็จ PK 

B_IDP Auto Number 5 รหัสเชาชุดราตรี  

B_Date Date/Time 3 วันที่ออกใบเสร็จ  

B_Name Text 30 ชื่อลูกคา  

B_Name2 Text 30 ชื่อพนักงาน  

B_IDP Auto Number 5 รหัสเชาชุดราตรี  

B_Price Auto Number 3 จํานวนเงิน  

 

ตารางท่ี 3.4 ตารางขอมูลใบเสร็จ 
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3.4 การออกแบบ Story Board 

 

 

รูปท่ี 3.8 แสดงหนา Login 

 

รูปท่ี 3.9 แสดงหนาหลักของโปรแกรม 
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รูปท่ี 3.10 แสดงหนาขอมูลพนักงาน 

 

 

รูปท่ี 3.11 แสดงหนาขอมูลลูกคา 
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รูปท่ี 3.12 แสดงหนาเชาชุดราตรี 

 

 

รูปท่ี 3.13 แสดงหนาใบเสร็จ 
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3.5 การออกแบบสิ่งนําเขา (Input Data) 

1. ขอมูลสินคา 

2. ขอมูลสมาชิก 

3. การเชาสินคา 

4. การตรวจสอบสินคา 

 

3.6 สิ่งนําออก (Output Data) 

1. หนาจอคอมพิวเตอร คือ รูปแบบโปรแกรมที่เสร็จสมบูรณ 

2. เคร่ืองโปรเจกเตอร คือ การนําเสนอเพื่อสอบโครงการ 

3. ใบเสร็จรายการสินคา 

 

 

 



 

 

บทที ่4 

การพัฒนาระบบฐานขอมูลเชาชุดราตรี 

 

4.1  เคร่ืองมือและอุปกรณท่ีใช 

1.   Intel Core i5-2450M 

2.   Notebook  ACER 

3.   Mouse   

4.   Printer  HP 

5.   Flash drive 100G3 16 GB 

 

 

4.2    โปรแกรมท้ังหมดท่ีใชพัฒนา 

1.  โปรแกรม Microsoft Visual Basic 2010 ใชในการจัดทําโปรแกรม 

2.  โปรแกรม Adobe Photoshop CS6  ใชในการตกแตงโลโก 

  3.  โปรแกรม Microsoft Access ใชในการเชื่อมตอฐานขอมูล 
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4.2 วิธีการติดตั้งโปรแกรม 

1. ดาวนโหลดโปรแกรม 

2. เลือกที่ Visual Basic 2010 Express 

3. เลือกภาษา 

4. กดที่ Install now 

5. เราทําการดาวนโหลดแบบที่เราถนัดเลย เพื่อเขาสูขั้นตอนการติดต้ัง   

รูปท่ี 4.1 ดาวนโหลดโปรแกรม 

 

   6. ปรากฏหนาจอ  Welcome  to  Setup 

–  ให  Click  เอาเคร่ืองหมาย  ü ออกจาก  o  Yes,  Send  Information… 

รูปท่ี 4.2 ปรากฏหนาจอ Welcome to setup 
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7.  ปรากฏหนาจอ  License  Terms 

–  Click  เลือก  I  have  read  and  accept  the  license  terms 

–  Click  ปุม Next เพื่อดําเนินการตอ 

รูปท่ี 4.3 ปรากฏหนาจอ License  Terms 

 

8.  ปรากฏหนาจอ  Installation  Options 

–  Click  เลือกติดต้ัง  Microsoft  Silverlight…และ  Microsoft  SQL  Server  2008… 

–  Click  ปุม Next เพื่อดําเนินการตอ 

 

รูปท่ี 4.4 ปรากฏหนาจอ Installation  Options 
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9.  ปรากฏหนาจอ  Destination  Folder 

–  โปรแกรมจะติดต้ังที่  (Install  in  folder)  C:\Program  Files\Microsoft  Visual Studio10.0\ 

ในกรณีที่ตองการเปลี่ยนตําแหนงติดต้ังใหมให    Click ปุม Browse…  

–  Click  ปุม Install > เพื่อดําเนินการติดต้ังโปรแกรม 

 

รูปท่ี 4.5 ปรากฏหนาจอ Destination  Folder 

 

10.  หลังจากน้ัน  จะเขาสูขั้นตอนการ  Download  ไฟล  และทําการติดต้ังโปรแกรมจนครบทั้งหมด 

10.1  Downloading  File 

รูปท่ี 4.6 ปรากฏหนาจอการ Download ไฟล 
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10.2  Setup  Complete 

–  Click  ปุม Exit เพื่อจบการติดต้ังโปรแกรม 

รูปท่ี 4.7 ปรากฏหนาจอ Setup  Complete 

 

 

11.  การเขาสูโปรแกรม 

11.1  Click  Start  >  All  Programs    >  Microsoft  Visual  Studio2010  Express  >  Microsoft  

Visual  Basic  2010  Express 

รูปท่ี 4.8 ปรากฏหนาจอการเขาสูโปรแกรม 
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11.2 เขาสูโปรแกรม  Microsoft  Visual  Basic  2010  Express 

รูปท่ี 4.9 ปรากฏหนาจอเขาสูโปรแกรม 

 

11.3 โปรแกรมจะทําการ  load  ขอมูล 

รูปท่ี 4.10 โปรแกรมทําการ  load 

 

11.4 โปรแกรม  Microsoft  Visual  Basic  2010  Express 

รูปท่ี 4.11 หนาโปรแกรม  Microsoft  Visual  Basic  2010  Express 
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12.  ภายหลังการติดต้ังเสร็จ ควรจะเขาไปลงทะเบียน (ฟรี) เพื่อใหสามารถใชงาน  VB 2010  

Express  ไดไมจํากัดระยะเวลา  โดยการลงทะเบียนผานเว็บ  จากเมนู   Help > Register Product 

12.1  Click  เลือกเมนู  Help > Register  Product 

รูปท่ี 4.12 หนาลงทะเบียน 

 

 

12.2 Click  ปุม Obtain….. 

รูปท่ี 4.13 หนาลงทะเบียน 
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13.  เมื่อเขาสูเว็บไซตการลงทะเบียน  ใหใสขอมูลจนครบตามที่เว็บไซตตองการ  และเมื่อ  Click  

สงขอมูลจะได  Registration  Key  มา  ใหจดหรือ  Copy  คียน้ีเอาไว  แลวกลับมาที่  VB 2010 

Express  ใหเลือกเมนูเดิม  คือ  Help > Register  Product  จากน้ันใสคียที่ไดรับมา  ก็เปนเสร็จสิ้น

การลงทะเบียน  ซึ่งจะทําใหสามารถใช  VB Express  ไดตลอดเวลาไมมีหมดอายุ 

13.1  Registration  Key  ที่ไดรับ 

 

รูปท่ี 4.14 หนา Registration  Key  ที่ไดรับ 

 

 

13.2  นํารหัส  Registration  Key  ที่ไดมาใสในชอง  แลว  Click  ปุม Register Now 

รูปท่ี 4.15 หนานํา Registration  Key  ที่ไดรับมากรอก 
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13.3  การ  Register  เสร็จเรียบรอยแลว 

รูปท่ี 4.16 หนาการ  Register  เสร็จเรียบรอยแลว 
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4.3 วิธีการใชงานระบบฐานขอมูล 

 

 
รูปท่ี 4.17  แสดงหนา Login 

 

 
รูปท่ี 4.18  แสดงหนาเลือกเมนู 
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รูปท่ี 4.19  แสดงหนาขอมูลพนักงาน 

 

 
รูปท่ี 4.20  แสดงหนาสมัครสมาชิก 
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รูปท่ี 4.21  แสดงหนาขอมูลสินคา 

 

 
รูปท่ี 4.22  แสดงใบเสร็จการเชาชุดราตรี 

 

 



 

 

บทที ่5 

สรุปผลการทําโครงการ 

 

5.1 สรุปผลโครงการ 

1. ไดระบบฐานขอมูลที่ผูศึกษาน้ันมีความรูความเขาใจและรูจักคอมพิวเตอรมากขึ้น 

2. ไดระบบฐานขอมูลที่ผูใชสามารถทราบถึงการใชงานคอมพิวเตอรไดอยาง    

      ถูกตอง 

3. ไดระบบฐานขอมูลที่ผูสนใจทดลองใชงานไดเอง 

4. ไดระบบฐานขอมูลที่ผูใชสามารถนําความรูที่ไดไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

5.  ไดระบบฐานขอมูลที่สามารถเผยแพรความรูเกี่ยวกับการใชงานของระบบฐานขอมูลได 

 

5.1.1 สรุปขนาดของโปรแกรม  

ท่ี ชื่อไฟล ขนาดของไฟล หมายเหตุ 

1 ระบบเชาสนามฟุตบอล 1 KB ระบบฐานขอมูล 

2 Bicyclerental.accdb 688 KB เก็บขอมูลพนักงาน 

 

ตารางท่ี 5.1 แสดงขนาดของโปรแกรม 

 

5.1.2 สรุปขอผิดพลาดท่ีมีตอการออกแบบระบบงาน 

 1.  โครงสรางโปรแกรมบางสวนมีขนาดไมเหมาะสมและดูไมเขากับเน้ือหา 

 2.  โลโกดูเรียบเกินไป ไมทันสมัย 

 3.  พื้นหลังของโปรแกรมเรียบเกินไป ทําใหดูไมนาสนใจ จึงตองเพิ่มเติมลวดลายใหม 

 

5.1.3 สรุปขอผิดพลาดท่ีมีในโปรแกรม 

 1.  เกิดปญหาการเชื่อมตอ Access 

2.  Run รูป รหัสไมคอยได 

3.  Code ผิดพลาด ทําใหการ Run ไมสําเร็จ 
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5.2  ปญหาและอุปสรรคในการดําเนินงาน 

 1.  Note Book มีอาการชํารุด เคร่ืองดับ ตองนํา Note Book ไปซอมใหม 

 2.  โปรแกรม Access คาง ไมสามารถทําตอได จึงลงโปรแกรมใหม 

 3.  สมาชิกในกลุมมีเวลาในการทํางานไมตรงกัน 

 4.  แบงเวลางานไมดี ทําใหโปรแกรมเสร็จชาและไมสมบรูณเทาที่ควร
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 5.3 สรุปการดําเนินงานจริง 

รายการ 
มิถุนายน 61 กรกฎาคม 61 สิงหาคม 61 กันยายน61 

ระยะเวลา 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

เสนอหัวขอ

โครงการ รอบที่ 

1 (บทที1่) 

  
 

             
22-25 

มิถุนายน 61 

ประกาศผล

หัวขอโครงการ 

รอบที่ 1 

   
 

            

29 มิถุนายน 

61 

เสนอหัวขอ

โครงการ รอบที่ 

2(บทที่1) 

   
 

            

29-30 

มิถุนายน 61 

ประกาศผล

หัวขอโครงการ 

รอบที่ 2 

                

6 กรกฎาคม 

61 

สงบทที2่                 

6-20 

กรกฎาคม 61 

สงบทที3่                 
20 ก.ค. – 10 

ส.ค. 61 

สอบหัวขอ

โครงการ 
                

5 กันยายน 61 

รายการ 
พฤศจิกายน 58 ธันวาคม 58 มกราคม 59 กุมภาพันธ 59 

หมายเหตุ 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

สงความคืบหนา 

70% 
                

2 พฤศจิกายน 

61 

สงความคืบหนา 

80% 
                

4 พฤศจิกายน 

61 

สงความคืบหนา 

100% 
                

5 พฤศจิกายน 

61 

สอบโปรแกรม 

ระดับ ส.2 
                

7 พฤศจิกายน 

61 

สงบทที่ 4                  

21 ธ.ค. 61 – 

25 ม.ค. 62 

สงบทที่ 5                 

25 ม.ค. 62 – 

8 ก.พ. 62 

สงรูปเลม ซดีี 

และคาเขาเลม 
                

8 - 12 ก.พ. 

62 

ตารางท่ี 5.2  สรุปเวลาการดําเนินงานจริง 

หมายเหตุ  เสนสีดํา คือ ระยะเวลาที่กําหนด 

   เสนสีแดง คือ ระยะเวลาในการดําเนินงานจริง 

 



79 
 

5.4 สรุปคาใชจายในการดําเนินการจริง 

 

ลําดับ รายการ จํานวน ราคา 

1 กระดาษ 2 ริม 230 บาท 

2 คาหมึกพิมพ 1 ตลับ 400 บาท 

3 คาเบล็ดเตล็ด 4 400บาท 

4 คาเขาเลม 1 เลม 250 บาท 

รวมเปนเงิน 1,280บาท 

 

ตารางท่ี 5.3 สรุปคาใชจายในการดําเนินงานจริง 
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ATC.01 

ขอเสนออนุมัติทําโครงการระบบคอมพิวเตอร 
 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

วันที่ 6 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. 2561 

เร่ือง  ขอเสนออนุมัติทําโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ 

เรียน ประธานกรรมการพิจารณาอนุมัติทําโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ 

ขาพเจา  1.   นางสาวอรรัมภา                ฉ่ําฉิม             รหัสนักศึกษา 35889 ระดับ ปวส. 2/4 

 มีความประสงคทําโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ ประเภท ฐานขอมูล  

ชื่อโครงการภาษาไทย  ระบบเชาชุดราตรี  

ชื่อโครงการภาษาอังกฤษ Evening Dress rent system 
โดยมี อาจารยที่ปรึกษาหลัก  คือ อาจารยนราภรณ บัวนุช 

พรอมน้ีไดแนบเอกสารประกอบการขอเสนอโครงการระบบคอมพิวเตอร บทที่ 1 จํานวน 1 ชุด 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุมัติ 
 

                ลายมือชื่อ................................................นักศึกษา 

                     ( นางสาวอรรัมภา     ฉ่ําฉิม ) 

                            หัวหนากลุมโครงการ 
 

            ผาน                   ไมผาน         

ความคิดเห็นคณะกรรมการ 

..........................................................................................................................................................................

.......................................................................................................................................................................... 
 

ลงชื่อ ........................................              ลงชื่อ ........................................  

 คณะกรรมการ        คณะกรรมการ 
 



  

 
ATC.0201 

เสนออาจารยท่ีปรึกษารวมโครงการ 
 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

วันที่ 16 เดือน กรกฎาคม พ.ศ. 2561 

เร่ือง  ขอเรียนเชิญอาจารยเปนที่ปรึกษารวมโครงการ 

เรียน อาจารย ดิฐประพจน    สุวรรณศาสตร 

ขาพเจา  1.   นางสาวอรรัมภา                ฉ่ําฉิม             รหัสนักศึกษา 35889 ระดับ ปวส. 2/4 

 

 มีความประสงคจะขอเรียนเชิญ อาจารย ดิฐประพจน  สุวรรณศาสตร มาเปนที่ปรึกษารวมโครงการของ

กลุมขาพเจา ซึ่งไดจัดทําโครงการประเภท  ฐานขอมูล  ชื่อโครงการภาษาไทย  “ระบบเชาชุดราตรี”  

พรอมน้ีไดแนบเอกสารประกอบการเสนอหัวขอโครงการมาดวย  

 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุมัติ 

 

ลายมือชื่อ................................................นักศึกษา               

                 (นางสาวอรรัมภา     ฉ่ําฉิม )                                       

 
 

 
 

             

 

            ลายมือชื่อ................................................อาจารยที่ปรึกษารวม 

                                                         (อาจารยดิฐประพจน    สุวรรณศาสตร) 



 

 
ATC.03 

ขอสอบโครงการระบบคอมพิวเตอร 
 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

วันที่ 17 เดือนสิงหาคม พ.ศ. 2561 

เร่ือง  ขอสอบโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ (คร้ังที่ 2) 

เรียน คณะกรรมการพิจารณาการสอบโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ 

ขาพเจา  1.   นางสาวอรรัมภา                ฉ่ําฉิม             รหัสนักศึกษา35889 ระดับ ปวส. 2/4 

 

 มีความประสงคทําโครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ ประเภท ฐานขอมูล 

ชื่อภาษาไทย  ระบบเชาชุดราตรี 
ชื่อภาษาอังกฤษ  Evening Dress rent system 
โดยมี อาจารยที่ปรึกษาหลัก คือ    อาจารยนราภรณ  บัวนุช   

 อาจารยที่ปรึกษารวม   คือ    อาจารยดิฐประพจน  สุวรรณศาสตร 

 

พรอมน้ีไดแนบเอกสารประกอบการขอสอบโครงการระบบคอมพิวเตอร  

    โปรแกรมระบบคอมพิวเตอร (Software)     จํานวน 1 ชุด 

    โครงการระบบคอมพิวเตอรธุรกิจ (เอกสารบทที่ 1-3)   จํานวน 1 ชุด 

 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณาอนุมัติ 

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

     

                                                                                              ลายมือชื่อ................................................นักศึกษา  

                                                 ( นางสาวอรรัมภา   ฉ่ําฉิม ) 

                                                                                                                    หัวหนากลุมโครงการ  



 

 

 

ATC.04 

ใบบันทึกรายงานความคืบหนา อาจารยท่ีปรึกษาหลัก และอาจารยท่ีปรึกษารวม 

โครงการ ระบบเชาชุดราตรี 

  Evening Dress rent system 

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ท่ีปรึกษาหลักโครงการ อาจารยนราภรณ  บัวนุช 

ท่ีปรึกษารวมโครงการ อาจารยดิฐประพจน  สุวรรณศาสตร 

ลําดับ รายการ วัน/เดือน/ป อาจารยที่ปรึกษาหลัก อาจารยที่ปรึกษารวม 

ภาคเรียนที่ 1/2561 

1 เสนอหัวขอโครงการ รอบที่ 1 ....../....../......   

2 สงเอกสารบทที่ 1  ....../....../......   

3 สงเอกสารบทที่ 2  ....../....../......   

4 สงเอกสารบทที่ 3  ....../....../......   

5 สงเอกสาร และ PowerPoint เพื่อการ

นําเสนอ เอกสารบทที่ 1 - 3 
....../....../...... 

  

ภาคเรียนที่ 2/2561 

6 สงคืบหนาโปรแกรมโครงการ 100% ....../....../......   

7 สงเอกสาร และโปรแกรมโครงการ 

เพื่อการนําเสนอ โปรแกรมโครงการ 
....../....../...... 

  

8 สงโปรแกรมโครงการ 

 ที่แกไขแลว (ถามี) 

....../....../......   

9 สงเอกสารบทที่ 4 ....../....../......   

10 สงเอกสารบทที่ 5 ....../....../......   

11 สงเอกสารรูปเลม ฉบับสมบูรณ ....../....../......   

12 สงซีดี ....../....../......   

13 ชําระคาเขาเลม ....../....../......   

 



 

 
ATC.05 

ใบบันทึกการเขาพบอาจารยท่ีปรึกษา 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

แผนที่ 1 

 

ขาพเจา 1.   นางสาวอรรัมภา                ฉ่ําฉิม             รหัสนักศึกษา35889 ระดับ ปวส. 2\4 

4.   นางสาวคอมพิวเตอร      บริหารธุรกิจ  ระดับ ปวช. 3/xx 

โครงการประเภท ฐานขอมูล 

เร่ือง ระบบเชาชุดราตรี 

อาจารยที่ปรึกษาหลัก อาจารยนราภรณ  บัวนุช 

อาจารยที่ปรึกษารวม   อาจารยดิฐประพจน  สุวรรณศาสตร  

คร้ังที่ วันที่  หัวขอการเขาพบ ลายเซ็น หมายเหตุ 
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