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บทคัดย่อ  
  ในการจดัท าโครงการเล่มน้ีเล่มน้ีจดัท าข้ึนเก่ียวกบัเวบ็ไซตร์ะบบขายสินคา้ออนไลน์ ประเภท
สินคา้ ร้านขายเคร่ืองปรับอากาศ ยีห่อ้ เทรน เพื่อสร้างเวบ็ไซตเ์ก่ียวกบัเคร่ืองปรับอากาศยีห่อ้เทรนท่ีมี
ความสวยงามน่าสนใจสามารถ Log-in เขา้สู่ระบบได ้และโปรแกรมท่ีใชใ้นการจดัท าคือโปรแกรม 
Adobe Dream Waver CS6 ใชใ้นการออกแบบ 
 โครงการระบบขายสินคา้ออนไลน์ ประเภทสินคา้ ร้านขายกระเป๋าสะพายขา้ง      น้ีจดัท าสินคา้
ออนไลน์ประเภทกระเป๋าสะพายขา้งหลายชนิด ในลกัษณะของการขายสินออนไลน์ เพื่อตอบสนอง
ความตอ้งการของลูกคา้ท่ีจะเขา้มาชมเวบ็ไซต ์ผลการด าเนินงานระบบขายสินคา้ออนไลน์น้ีสามารถท า
การสมคัรสมาชิกไดเ้พื่อใหส้มาชิกท าการ Login ไดจ้ริง โดยมีการออกแบบปุ่มเมนูเพื่อง่ายต่อการเขา้
ชมหนา้ต่างๆของเวบ็ นอกจากน้ียงัมีการค านวณราคาแลว้สามารถออกใบเสร็จไดพ้ร้อมทั้งยงัมีการ
จดัท า 
 มีรายละเอียดของสินคา้ราคา เพื่อลูกคา้ท่ีสนใจจะสั่งซ้ือสินคา้ และไดม้ัน่ใจในสินคา้ของเรา
โครงการน้ีเป็นประโยชน์ให้ทุกคนท่ีเขา้มาเวบ็ไซตข์องเรา และเพื่อใหทุ้กคนเขา้ชมเวบ็ไซตสิ์นคา้ 
สต๊ิกเกอร์ตวัรีดติดเส้ือ ของเราเพื่อไดน้ าความรู้มาประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
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 โครงการท่ีคณะผูจ้ดัท าตั้งใจท าข้ึนมาดว้ยความพยายามและความรู้จากอาจารยทุ์ก ๆท่าน
และทางสาขาวชิาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ จะไม่ประสบผลส าเร็จไดถ้า้ไม่ไดอ้าจารยท่ี์คอยให้ความรู้และ
ค าปรึกษา โดยทุกท่านยอมสละเวลาทั้งในเวลาเรียน และนอกเวลาเรียน เพราะเพื่อสั่งสอนและ
ผลกัดนัจนส าเร็จลุล่วงไดด้ว้ยดีจนท าใหโ้ครงการน้ีเสร็จไดอ้ยา่งสมบูรณ์  
 ขอขอบคุณวิทยาลยัเทคโนโลยีอรรถวิทยพ์ณิชยการด้วยความกรุณาและความช่วยเหลือ
อยา่งสูงยิ่งจาก อาจารยสุ์มลฑา สุขสวสัด์ิ อาจารยท่ี์ปรึกษาหลกั และ อาจารยธ์นาวฒิุ วชิยั อาจารยท่ี์
ปรึกษาร่วม ท่ีไดก้รุณาให้ค  าปรึกษาแนะน าและตรวจสอบ แกไ้ข ขอ้บกพร่อง ทุกขั้นตอนของการ
จดัท าโครงการ คณะผูจ้ดัท าโครงการขอขอบพระคุณเป็นอยา่งสูง  
 ขอขอบพระคุณ บิดา มารดา เพื่อนนักศึกษา ตลอดจนผูท่ี้เก่ียวขอ้งทุกท่านท่ีไม่ได้กล่าว
นามไว ้ณ ท่ีน้ี ท่ีได้ให้ก าลังใจและมีส่วนช่วยเหลือ ให้โครงการฉบับน้ีส าเร็จลุล่วงได้ด้วยดี 
ทา้ยท่ีสุดคณะผูจ้ดัท าโครงการหวงัวา่โครงการฉบบัน้ีจะเป็นประโยชน์กบัผูส้นใจไม่มากก็นอ้ย  
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 การจดัท าโครงการน้ี เป็นส่วนหน่ึงของวิชาโครงการ 3204-8501หลกัสูตรประกาศนียบตัร
วิชาชีพชั้นสูงสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ โดยคณะผูจ้ดัท าได้จดัท าโครงการประเภทระบบขาย
สินคา้ออนไลน์ ประเภทสินคา้ น ้ าหอมโดยมีการสร้างเวบ็ไซต์เพื่อน าเสนอผลงานแก่ผูท่ี้สนใจใน
การซ้ือขายสินคา้ออนไลน์ 

เวบ็ไซต์ท่ีทางคณะผูจ้ดัท าไดจ้ดัท านั้น ประกอบไปดว้ยความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์และ
การเลือกซ้ือน ้ าหอมโดยภายในเวบ็ไซต์จะประกอบไปดว้ยน ้ าหอมทั้งหมด 4 ยี่ห้อสามารถสั่งซ้ือ
สินคา้ในเวบ็ไซต์ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพสูงสุด รวมถึงยงัสามารถน าความรู้ท่ีไดจ้ากการศึกษาไป
ประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัหรือประกอบเป็นอาชีพรายไดเ้สริม 
 หากโครงการน้ีมีข้อผิดพลาดประการใด ทางคณะผูจ้ ัดท า ขออภัยไว ้ณ ท่ีน้ี และจะ
ด าเนินการพฒันาผลงานทางดา้นคอมพิวเตอร์ใหพ้ฒันาใหดี้ข้ึนไป  
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บทที ่1 
บทน ำ 

 
1.1 ภูมิหลงัควำมเป็นมำ 

E-Commerce หรือ พาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส์ คือ การด าเนินธุรกิจโดยใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ 
เพื่อให้บรรลุเป้าหมายทางธุรกิจท่ีองค์กรได้วางไว ้โดยมีวตัถุประสงค์เพื่อลดค่าใช้จ่าย และเพิ่ม
ประสิทธิภาพขององค์กร โดยการลดบทบาทองค์ประกอบทางธุรกิจลง เช่น ท าเลท่ีตั้ ง อาคาร
ประกอบการ รวมถึงพนักงานขาย พนักงานแนะน าสินคา้ พนักงานตอ้นรับลูกคา้ เป็นตน้ จึงลด
ขอ้จ ากดัของระยะทาง และเวลาลงได ้สามารถออกใบเสร็จหลงัการขายและยงัสามารถจดัการเก็บ
สินคา้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

ปัจจุบนัการขายสินคา้บนอินเตอร์เน็ตหรือพาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส์ไดเ้พิ่มระดบัความนิยม
สูงข้ึนเร่ือยๆโดยสินคา้ของแฟชัน่  ไดเ้ขา้มามีบทบาทต่อวยัรุ่นสมยัใหม่เป็นอยา่งมากและถูกใจคน
ในยุคปัจจุบนัเป็นอย่างมากและ ทางผูจ้ดัท าจึงตอ้งการท่ีจะเป็นคนกลางในการซ้ือขายของแฟชั่น
เหล่าน้ีผ่านส่ือ E-Commerce เพื่อให้ผูซ้ื้อได้เลือกสินค้าตามท่ีถูกใจและสะดวกสบายแก่ผูซ้ื้อใน
ปัจจุบนั  

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ คณะผูจ้ดัท าธุรกิจคา้แฟชัน่สต๊ิกเกอรีดติดเส้ือ ออนไลน์โดยใชร้ะบบ
เทคโนโลยเีสมือนจริงนั้นเป็นการรวบรวมของผูท่ี้สนใจช้ือสินคา้แฟชัน่ต่างๆผา่นช่องทางออนไลน์
เขา้ไวด้ว้ยกนัเช่น เวบ็ไซต์มีความหลากหลายในตวัสินคา้มีระบบการซ้ือขายออกใบเสร็จสินคา้ท่ี
ปลอดภยั โดยธุรกิจมุ่งเนน้ในการน าเสนอความสะดวกรวดเร็ว คุม้ค่า และสินคา้ท่ีมีคุณภาพดีใหก้บั
ผูใ้ชบ้ริการซ่ึงมาประยกุตใ์หเ้ขา้กบัโครงการและสามารถใชด้ าเนินงานสร้างธุรกิจไดจ้ริง 
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1.2 วตัถุประสงค์โครงกำร 
1. เพื่อพฒันาเวบ็ไซตก์ารขายสินคา้ออนไลน์ผา่น E-commerce สต๊ิกเกอร์รีดติดเส้ือ 

2. เพื่อใหเ้วบ็ไซตน้ี์สามารถเป็นประโยชน์ต่อผูท่ี้สนใจและผูท่ี้เขา้มาชมได ้

3. เพื่อจดัเก็บขอ้มูลสินคา้และประมวลผลราคาของสินคา้ได ้

4. เพื่อสร้างฐานขอ้มูลของระบบซ้ือขายออนไลน์เก่ียวกบัอุปกรณ์ แฟชั่นเพื่อจดัการกับ
สินคา้ต่าง ๆ ภายในร้าน 

 

1.3 ขอบเขตกำรศึกษำ 

1. ระบบจดัการขอ้มูลลูกคา้และขอ้มูลสินคา้ 
2. ระบบตรวจสอบการช าระเงินของลูกคา้ 
3. ระบบสามารถสมคัรสมาชิกและแกไ้ขขอ้มูลลูกคา้ 
4. ระบบขอ้มูลการสั่งซ้ือสินคา้ 
5. ระบบแจง้ช าระเงิน 

1.4 ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 

                1.     ไดเ้วบ็ไซต ์E-commerce ท่ีมีคุณภาพ 
            2.    เป็นเวบ็ไซตท่ี์เป็นประโยชน์ต่อผูท่ี้เขา้มารับชมสามารถดึงดูดผูเ้ขา้ชมได ้
            3.    ฐานขอ้มูลท่ีสร้างข้ึนมีการตดัยอดขายสินคา้และออกใบเสร็จได ้

            4.    ฐานขอ้มูลท่ีสร้างข้ึนสามารถจดัการกบัสินคา้ภายในร้านไดเ้ป็นอยา่งดี 
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1.5 แผนกำรด ำเนินงำน (Gantt Chart) 

ตำรำงที ่1.1  แผนการด าเนินงาน (Gantt Chart) 
 

รำยกำร ภำคเรียนที ่1 
มถุินำยน 61 กรกฎำคม 61 สิงหำคม 61 กนัยำยน 61 

ระยะเวลำ 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการท าโครงการนกัศึกษา 
ปวช.3 และปวส.2 

                27-28 มิถุนายน 61 

เสนอหวัขอ้ ATC.01โครงการ 
รอบท่ี 1 (บทท่ี1+ลงทะเบียนออนไลน์)  

                29 มิถุนายน -3 
กรกฎาคม  61 

ประกาศผลหวัขอ้โครงการ 
รอบท่ี 1 

                5  กรกฎาคม 61 

เสนอหวัขอ้โครงการ รอบท่ี 2                 6  กรกฎาคม 61 

ประกาศผลหวัขอ้โครงการ 
รอบท่ี 2 

                9  กรกฎาคม 61 

ส่งบทท่ี 2                 18-25 กรกฎาคม 61 

ส่งบทท่ี 3                 1-17 สิงหาคม 61 

สอบหวัขอ้โครงการ  
(รอบเอกสาร) 

                20-24 สิงหาคม 61 

ประกาศผลสอบ                 29 สิงหาคม 61 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม  
50% 

                10-16 กนัยายน 61 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม 
60% 

                17-23 กนัยายน 61 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม 
70% 

                24-30 กนัยายน 61 

รำยกำร ภำคเรียนที ่2 
พฤศจกิำยน 61 ธันวำคม 61 มกรำคม 62 กมุภำพนัธ์ 62 ระยะเวลำ 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
ส่งความคืบหนา้ 90%                 2 พฤศจิกายน 2561 

ส่งความคืบหนา้ 100%                 9 พฤศจิกายน 2561 

สอบโปรแกรม ระดบัปวส.2                  10 พฤศจิกายน 2561 

สอบโปรแกรม ระดบั ปวช.3                 24 พฤศจิกายน 2561 

ส่งบทท่ี 4                  11-21 ธนัวาคม 61 

ส่งบทท่ี 5                 14-26  มกราคม 62 

ส่งรูปเล่ม ซีดี และค่าเขา้เล่ม                 27 มกราคม –  
3  กุมภาพนัธ์ 2562 
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1.6 เคร่ืองมือทีใ่ช้  
1. โปรแกรม Adobe Dream waver CS6 เพื่อใชใ้นการสร้างเวบ็ไซต ์
2. โปรแกรม Adobe Flash Professional CS6 เพื่อใชใ้นการสร้างปุ่มหนา้เวบ็ไซต ์
3. โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 เพื่อใชใ้นการออกแบบแบนเนอร์และโลโก ้
4. โปรแกรม PHP My Admain ในกาท าฐานขอ้มูล 
5. โปรแกรม PHP เพื่อใชใ้นการเช่ือมโยงฐานขอ้มูลกบัเวบ็ไซต ์

 

1.7 งบประมำณกำรด ำเนินงำน 

ล ำดับ รำยกำร จ ำนวน รำคำ 
1 กระดาษ A4 1 รีม 250 
2 ค่าปร้ินเอกสาร 1 ชุด 450 
3 ค่าอุปกรณ์ในการรวมเล่ม 1 ชุด 300 
4 ค่าหมึกและอุปกรณ์ 1 ชุด 350  
5 ค่าแผน่ซีดี 1แผน่ 10 

รวมเป็นเงิน 1360 
ตำรำงที ่1.2 งบประมาณการด าเนินงาน 

 



 

บทที ่2 
ระบบงานและทฤษฎทีี่เกีย่วข้อง 

 
2.1 ระบงานในปัจจุบัน (Flowchart)  

        

               

           
          

             
      

           

       

           

           

N

Y

             

              

 

รูปที ่2.1 Flow Chart        ป   ุ    
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 ใ โ  ป   ุ    ี                      โ โ  ี ป                           
                     internet  ึ        ี         ญใ          ี   ป                  ป     
                ธุ     Social Network     ปถึ                       ผ                   ๆ 
           ป   ุ   ผ           ุ   ี                  ี                        
          ึ    ใ                                        ใ      ณี       ี               
    ี       ศ     ผ         ใ            ป   ป        ึ    ใ                  ผ               
     E-Commerce            ป          ใ                 โ   E-Commerce  ี     ป  ป  
ภ ษ        “พ ณ                  ” โ                   พ ณ                    ีผ  ใ     
         ป                   ี             ใ  ี ใ   ป      ธ             ป         ใ ภ     
     E-Commerce ใ  ี               ป                    ผ                              โ  
      โ  ผ     ใ  ผ      โ      ผ      ธ           ญ ี                        ผ                
         ใ            ี              ใ            ใ ญ              ใ  ี                ผ   
          ึ      ี              ี    ใ              ใ ใ                      ถ    ป         
ผ           ถ      ผ        โ      โ   ี     โ  ศ พ      ี                ป              ี
      ใ       ใ           ใ        ป      ฐ            พ           ใ          ใ        
    
             ผ                     ใ            ใ          ใ ผ               ี  ุ  ณ 
ผ         ึ                                ี  ี           ี     ฐ              ุ        
ใ           ี   ใ            ใ              ใ           ผ       Email  ี           ี   
   ใ                 ธ ป  โ         ๆ  ี       SMS     โ  ศ พ     ถ      ผ           โ          
  ญ ีโ     โ         ผ              ี      ถ         ี           ผ            ถ      
   ถ         ีผ        Chat ใ                       ใ           ี              
                ถฝ                โ       ถ          24     โ    ึ    ใ            ใ 
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2.2 ปัญหาทีเ่กดิขึน้ในระบบงานปัจจุบัน 

1.        ป   ภ                           ใ                                
             ถ     ฟ           พ                               ปใ  โ   ี        
                                ึ      ี   พ ฒ    ธี            ี                   
 พ   ใ                           ป   ภ      ุ  

2. E-Commerce     ีป           โ     ี    ใ    ฐ                           พ   ใ  
     ุ         ผ         ผ      ณ   ี             ี          ี   ี          ึ      
             พ ฒ     โ โ   ี

3.     ี ผ            ใ           ี                 ป   ุ     ี      ี                          
 ี         ถใ     ี                       

4. ผ             ใ                 ษ           ธุ                ุ               ใ     ีผ     
            ปใ  ป  โ    ใ     ี       
 

2.3 การวเิคราะห์และความต้องการของระบบงานใหม่  

1.  ี   ใ                4        ป        ป         ผ                        
        พ   ใ               ี   ใ    ใ              ี ถ   โ     พ                 

2.  ี   ศึ ษ  ฎ    ี                   ฐ     พ      ใ      ป ญ  ใ ภ             ใ  
   โ โ  ีใ    ๆ  ี  ี ึ              พ   ใ   ป     พ ฒ                      พ ฒ  
      โ โ   ี

3.  ี                 ี ี                 ผ      ี         ี                     โ           
4.  ี   ป             ถึ         พ      ใ  ใ                                     ป    
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2.4 ทฤษฎทีีเ่กีย่วข้อง 

 เว็บไซต์ (Web Site)           ี                              ป         ๆ      ภ พ 
  ี                      ษ              โ    ี             ๆ       ี          พ  (Web 
Page)      ี                                 โฮ  พ  (Home Page)                    
                  พ                  ี  ี      (Links) ถึ                             ใ         
ผ   ี  ี   พ               ฟ               ี   ป            ี           

โฮมเพจ (Home page)        ี ใ    ี                     โ   ป                
               ป               ึ     โฮ  พ       ป ี            ป       ญ          ี        
                     ึ    พ   ใ  ป       พ  ธ                    ี  ภ  ใ โฮ  พ       ี
                  ี       โ      ป        พ     ๆ ี      

เว็บเพจ (Web Page)                     ึ                                   
                                      พ        พ            ุป  ณ         ี       พ          
 ี ป   ฏ         ศ พ   ี          ถึ  ฟ     พ        ี        ี   ป      ี           ภ ษ 
       ป ี   ี    ี       ึ   ี   ษณ         ป                     ี                  ี   
    ป         พ      ผ                             ป              พ         ี     โ         
 พ  ี   ี             ี      ป        ปภ พ  พ               พ      

อนิเทอร์เน็ต                 พ        ี  ี    ใ ญ   ี                                 
ๆ              โ   โ  ใ  ภ ษ  ี ใ                      พ        ี   ี      โพ โ     
(protocol) ผ  ใ            ี      ถ       ถึ       ใ      ๆ           ี                 
     ถ                           ๆ               ฟ           โป       ใ      

 HTML  (Hypertext Markup Language)     ภ ษ      ี ใ  ใ      ี       พ  โ  ใ   
Tag ใ                 ผ  HTML                Hypertext Markup Language โ   
Hypertext     ถึ          ี             ผ        (Hyperlink) Markup language     ถึ ภ ษ  ี ใ   
Tag ใ                 ผ         ๆ ี                พ          HTML  ึ     ถึ  ภ ษ  ี ใ   
Tag ใ                 ผ      พ  ี             ถึ    ใ  Hyperspace ผ    Hyperlink 

พีเอชพี (PHP)     ภ ษ    พ          พ   scripting language ภ ษ    พ   ี            ๆ
          ใ  ฟ   ี   ี      script        ใ           ศ      ป  ุ                    ภ ษ     ป
       JavaScript , Perl  ป         ษณ     PHP  ี           ภ ษ     ป         ๆ     PHP 
         พ ฒ               พ   ใ     ใ                   HTML โ       ถ
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                          โ     โ              ึ          PHP  ป  ภ ษ  ี   ี      server-side 
     HTML-embedded scripting language        ใ  ุ ๆ           ี           พ        ึ  
ใ         ป   Web server               พ  ี   ี       PHP ใ                 ป     ผ    
        ี  ี    ใ         ี           ึ        ผ   พธ  ี    ใ      ผ   พธ  ี                  พ  ี        
         ถ         PHP  ป             ี      ญ      ึ   ี     ใ          ถ      Dynamic Web 
pages (     พ  ี  ี   โ        ผ  ใ  )          ีป     ธ ภ พ    ี           ึ   
    Java หรือ Java programming language    ภ ษ โป            ถุ พ ฒ  โ         
            ศ         ๆ  ี    ษ         โ            ภ ษ  ี  ี ุ ป       พ   ใ     
ภ ษ  ีพ   พ    C++ โ    ป    ี  พ        ึ          ภ ษ           ีฟ ี (Objective-C)        
ภ ษ  ี   ี      ภ ษ โ ๊  (Oak)  ึ                โ ๊ ใ    ี                            ภ      
 ึ  ป ี    ปใ       "    "  ึ   ป         ฟ     ุ        ภ ษ  Java      ี ผ    ี  โป     
     ถใ             Object-Oriented Programming   พ ฒ  โป               Java      

ภ ษ  Java  ป  ภ ษ          ี  โป      ี       ุ      ี  โป            ถุ ( OOP 
: Object-Oriented Programming) โป      ี   ี   ึ  ถ       ภ  ใ                     ี       
    (Method)     พฤ       (Behavior)  ึ   ี ถ    (State)      ปพ  ณ (Identity) ป     
พฤ       (Behavior) 

ฐานข้อมูล (Database)  ป   ี                           พ  ธ                    ี
    ผ  ป                  ใ ๆ ป                       โ  โป     ป   ุ       
         ฐ                                             ป                                
    ผ        ศ          ป   ุ   ใ                   ผ  ใ                 ใ   ป  
    ฐ              ผ                 ศ          ี   ษณ  ี  ี    ป              
           ี            ษ     ถ                  ป         ษ     ป   ภ  ใ                  
               ถใ                   ึ      ฐ        ป          3     ป             
ฐ         (Database)           ฐ         (Database Management system : DBMS)    
 ุ      (People) 
โครงสร้างระบบข้อมูลแบบล าดับช้ัน (Hierarchy)  

พ   ฐ     โ         ี  ีโ      ใ ญ          ใ   ป                           ี      
      ุ                  ี            พ  ธ                     ป       ี     ุ                   

      ใ      ใ  ี        ี  ุณ ี                              ๆ    โ                  
   ป  พ               ฯ ฯ       ป      ๆ  
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    รูปที ่2.2 โ                                

              พ      ใ    ใ  โ                      ี               ใ           
ใ                ใ  ผ  ใ      ใ โ                  ี        ใ                        ึ  ถ   ป  
โ         ี                            พ   ใ  ุ     ๆ                   โฮ  พ          
     ึ            ป           ๆ          ธี                               ใ       ถ
                      ภ  ใ                         โ                                
            ึ      ใ      ผ            (organizational scheme)  ี                  

             โ                               ใ          โ            
                                    ี     2 ป          ี  

1.        ุ                                    ี    ใ                ใ     ผ 
          ป   ภ   ึ  ๆ  ี     ี             ุ                        
        ใ   ุ  ใ   ุ    ึ   

2.    พ    ณ ถึ                  ึ    โ                            ใ  ี  ี 
    ถึ              ี  ี    ใ                          ึ      ถึ            
         ใ โ         ถ  โ               ี   ษณ        ึ     ผ  ใ            
                   ถึ      ี         ใ              ถ  โ                   ี 
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สัญลกัษณ์ในการออกแบบระบบฐานข้อมูล 

  ญ   ษณ        ี            

 
Entity     ป        ฐ   

 
Weak entity 

      ี  ี     ี  attribute  ป     
      

 
Relationship        พ  ธ  

 
Identifying relationship 

       พ  ธ  ี   ี   พ  ธ  พ   ผ   
 ป    owner (ใ      weak entity) 

 
Attribute  ุณ       ฉพ           ี  

 
Key attribute 

Attribute          ี  ี        
Attribute            

 
Multi-valued attribute 

Attribute          ี   ึ   ี      
        1     

 
Derived attribute 

Attribute  ี     ถ     ณ        
    Attribute      

 
Composite attribute 

Attribute  ี      ถ        
    ป   attribute         

ตารางที ่2.1       ญ   ษณ ใ              ฐ         
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ทฤษฎกีารใช้โปรแกรม 

1. โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
           ใ  Adobe Photoshop CS6              CS4     CS5  ป             
         โ  พ   ฐ                ป      ใ     ใ         ึ    ี                        ี 
  ี               ี   ี       พ    ุ                 ใ                         ใ            ใ  ใ  
             ึ   ใ          ี     พ               ถ            ี ใ       ๆ                 ุ  
                              ป    ุ               ป       ภ พ ี        ใ พ      ี           
พ     Adjustments                  ๆ            ใ                    ี ผ   ๆ     ึ        
ใ       Adobe Photoshop CS6  ี    ป         ภ พ 

รายละเอยีดส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
1. Application Bar (  พพ            )    ป   ถ            ี     ปุ          ี ใ          ๆ 

            ป  โป     Bridge  ุ พ    ี              ภ พ,      ี     โ   ภ พ      
    ป                     พ    ี ใ      (Workspace)  

2. Menu Bar (        ) ป           ุ             ๆ ี ใ            ฟ  ,            ปภ พ
   ใ     ป                   โป     โ                ษณ           ี            
   ี                 โ                        ึ   ุณ     ป       ป พ               ภ  ใ  ี  ี  

3. Workspace Menu (        ป     )     พ    ี           ป             ป      
                 พ     ี  ี      ี              ี            Workspace ี             ใ  
     ถ     ใ                            ใ  Adobe Photoshop CS6  ี Workspace ใ       ใ   7 
         

- Essentials ป  Workspace พ   ฐ   ี                   ุ   ป             ีพ     ี 
      ุ         ปใ  ใ       

- Design  ป   Workspace  ี                        ฟ   โ   ีพ     Swatches    
Character  พ          พ   ใ  ใ           

- Painting  ป   Workspace                        ภ พ           ึ       ถใ  
        Tablet     ป        ี 

- Photography  ป   Workspace            ภ พถ   โ   ฉพ                โ      
                 ี      ภ พ ป       

- 3 D     Motion  ป   Workspace  ี  ี     ฉพ  ใ          Extended  ึ                 
3D            ภ พ           (Animation) 
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- New in CS5  ป   Workspace  ี      ฉพ                      ใ    ๆ ใ          CS6
           ศึ ษ ฟี     ใ      โป      

4. Option Bar (  ป       )  ป       ี ใ  ป                                    ๆโ  
       ี  ใ   ป          ป ี    ป              ี                     ใ  ณ                 
               Brush (พ     )     ป         ป   ฏ  ป    ี ใ  ใ                  
   ษณ      ป  , โ   ใ             โป   ใ     ี                   ี  ป       

5. Tool Panel (   พ    )                        ป      ป                   ๆ  ี ใ  ใ 
                      ภ พ                 ี  ี                  ึ  ี                 ี    
     ี       ๆ       ใ ปุ    ี      โ     ี   ษณ   ป      ี            ณ ุ            ภ พ 
 พ      ใ        ใ ปุ   ี     ี                       

6. Panel (พ    )  ป     โ       ๆ  ี ใ              ี                  ุ          
    ๆ    โป      ใ  Photoshop  ีพ         ป                 พ     Color ใ               ี 
พ     Info ใ          ี            ี  ี         ถึ     /           พ    ี  ี          Photoshop
 ป  โป     ใ  ุ  Creative Suite 6       ี      ๆ    CS6  ึ  ใ                       
ภ พ   ฟ   ึ   ีป     ธ ภ พ    ี      ี     โป       ึ               ถ ี             
        ภ พใ            ภ พ                       พ  ศษ    ๆ ึ    ใ   Photoshop  ป  
โป          ญ ี     ป       ี       ใ     ใ           พ          ผ  ใ         ใ ญ ใ  ี  ี   
     ถึ Adobe Photoshop  ี    ผ      พ ฒ      ถึ          ี  12  ึ   ี      ี        ป        
    Adobe Photoshop CS6 โ  ใ          ี           ป   2                 Adobe Photoshop 
CS6     Photoshop CS6Extended  ึ       2          ี  ี         ถ              ป Adobe 
Photoshop CS5  ป             ธ      ี                                 ภ พถ    ป  
         ี     ใ           พ       พ    ีฟ                พ   ฐ   ี    ถ    PhotoshopCS6 
Extended     พ            ถ                                                 3D  (3 
    ) ใ    ป    ี                  ภ พ               Timeline      Photoshop CS6         
        ธ                  Extended ถ        ใ   ี         ถ พ       ึ           
          ใ    ี  ใ           ึ   ึ       ถ     ใ  ใ                         ๆ     ี  
     1.         พ  พ          ป                       ผ  พ     โ       
     2.       ฟ  โฆษณ          โ    ศ   
     3.            (Presentation)          ภ พ       ภ พ            ี      ป 
    4.          ฟ                  
Toolbox      ุ            ี ใ                   ถ         ใ      ี                ถ        
 ี  ป     ใ      ี  Menu>Window>Tool ใ             Menu Tools Option Bar    ป      
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ป       ใ        ี      ๆ              ี      ใ   Tools        ี  ปภ พ      ี          ๆ    
                                            ปุ          ี            ี ถ     ใ      ใ   ุ    ี     
      

เคร่ืองมือใน Tool Box 

 

รูปที ่2.3      Tool Box 

1. Marquee Tool  ป              ี    ี   ผ  ผ  ,      ,  ถ      1 พ            
        1 พ        

2. Lasso Tool   ใ   พ         Selection         ,     Polygonal (    ุ  ี     )     
Magnetic ( ึ            ปภ พ) 

3. Slice Tool ใ  ใ          Slice     Slice Selection Tool ใ        Slice  ี  ุณ      ึ     
4. Healing Brush Tool ใ  ใ          ี  พ            ปภ พใ       ณ     
5. Clone Stamp Tool ใ     ปปี   ปโ    ศ    ปภ พ   ฉ       Pattern Stamp Tool ใ   พ   

     ปโ  ใ              ปภ พ ี  ี     ป     ฉ    
6. Eraser Tool ใ      ปภ พ                พ                            ๆ  ป   

State     ๆ ใ  History Palette 
7. Blur Tool  ป   ุป  ณ  ี ใ         ป                    ีภ พ  ึ    ป          Blur, 

Sharpen      โ                     

1 
2 

3 

4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 

12 
13 

14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 22 

23 

24 
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8. Pen ใ  ใ             ภ พ           ภ พ ึ                           ใ   โ      
        

9. Path Selection Tool ใ   พ         Shape      Path  พ        Anchor Paint, Direction Line 
    Direction Paint 

10. 3D Rotate tool ใ    ุ    ถุ       X            360   ศ  
11. Hand tool  ป            ใ                   ๆ    ภ พ 
12. Move tool ใ  ใ           ถุ 
13. Quick Selection Tool  ป             ี ใ                ถุ 
14. Eyedropper Tool ใ  ใ        ี     ปภ พ พ   ใ   ป            ี              ๆ 
15. Burn Tool ใ                ใ    ปภ พ        
16. History Brush Tool ใ           ปภ พ        State      Snapshot      ป  ี      
17. Gradient Tools ใ   พ       ี        ี    ๆ  ี ใ        ๆ Straight-line, Radial, Angle, 

Reflected     Diamond 
18. Burn Tool ใ                ใ    ปภ พ        
19. Type Mask Tool ใ        Selection  ป    ป               
20. Custom Shape Tool ใ         ปภ พ       ปภ พ ี  ี  ป     ฉพ      Custom Shape List 
21. 3D Camera Tools                    3D          ป           ุ          
22. Zoom Tool ใ  ใ                         ภ พ         
23. Foreground      Background Color   ป   ฏ Color Picker  ึ     พ   ใ              ี

    ี         
24.  ป             ี   ป     ึ             โ  ใ   ี พ                         พ    ี  ี 

ถ          พ    ี   ี    ถ             ณ ี  ี ี    ป           ใ                 ใ     
   ป       ภ พ     ณ     ใ     ใ   ณี ี  พ         ป  พ     ี           ี  ป    ี 
           ป ี     ี               ี  ปภ พ 

2. โปรแกรม SQL Server หรือ Microsoft SQL Server  
             ฐ               พ  ธ  (relational database management system      

RDBMS) ผ   โ     ษ   Microsoft  ป      ฐ            Client/Server             
Window NT  ึ  ใ  ภ ษ  T-SQL ใ     ึ   ี               ุ ี           ใ ญ     โ         ใ 
        ี ใ   Microsoft Windows  ป   Operating System  ึ     ใ   ป             Microsoft SQL     
 ี             ี     ใ   ป Windows Based          ป     ผ     ป            ี     ถ  
           ึ  ป  ป          ี     ใ   Microsoft SQL  ึ  ป      ฐ         ี      ถ       ใ   

http://www.mindphp.com/%E0%B8%84%E0%B8%B9%E0%B9%88%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD/73-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3/2088-sql-%E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%84%E0%B8%A3.html
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3. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6  
  โ  ี  ี  ีฟ      (Adobe Dreamweaver)                   โ   ี  ี    ี  ีฟ      

(Macromedia Dreamweaver)  ป  โป           HTML พ ฒ  โ     ษ    โ   ี  ี  (ป   ุ   
                  ษ    โ  ี         )                         ใ   ป    WYSIWYG 
          ุ                  HTML ใ    พ ฒ  โป      ี  ี                    
           ี    ใ     ี  ีฟ      ป  โป      ี           โป         ๆ ใ ป   ภ   ี      
ใ     ป   ปี ศ   ษ 2533   ถึ ปีพ.ศ. 2544   ี  ีฟ      ี           โป           
HTML             70%   ี  ี      ี    ใ     ปฏ                      โ    ฟ     โ     
  ี  ีฟ             ถ            ปฏ                   ผ   โป                 WINE     
 ุ      ุ       ี  ีฟ      CS6               โ                                        พ       
                ใ             ๆ  ี   ี           ใ  Folder   ี       พ                          
                    พ                                Folder                        ป  
ภ ษ     ฤษ    ภ ษ              ใ  Folder                   Folder      ี  ี     
ป              Folder       พ   ใ                 ฟ       ๆ  ป                 ฟ    ปภ พ 
 ฟ   HTML      ฟ   Multimedia      ๆ 

Dreamweaver  ป            ใ              พ  ี  ีป     ธ ภ พ    ป   ุ   
Dreamweaver    พ ฒ   ป   CS       ป  โป               พ                      Adobe 
 ึ      ใ  ผ   ี                  พ          ี  ภ ษ  HTML     โ  ๊โป           ี ศ พ        
  ี      "WYSIWYG โป      Dreamweaver  ีฟ        ี    ใ  ผ  ใ       ถ              
  ปภ พ       ฟ        ีโ    ถึ     ป         ๆ ภ  ใ      พ                   ี ผ  ใ  
        โ         ใ  ภ ษ     ป   ี  ุ                       Dreamweaver  ี    ใ 
    ปฏ                       โ    ฟ     โ             ถ            ปฏ        
           ผ   โป                 WINE                 ุ    โป         ี     Adobe 
Dreamweaver CS6 

ความสามารถของ Adobe Dreamweaver CS6 

1.       ุ              WYSIWYG (What You See Is What You Get)             
          ี                Dreamweaver     ป   ฏผ      ี            พ   ึ      ใ     
                  พ                โ          ี       ภ ษ  HTML     

2.  ี          ใ           ป              พ   ึ                     ใ  ผ  ใ            
3.       ุ ภ ษ     ป       ๆ      Java, ASP, PHP, CGI, VBScript 
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4.  ี           ี     ใ     Upload          ี       ป ี  Server  พ         ผ  พ      ี  
        Internet 

5.          ใ        ี  ี      ๆ        ี      ฟฟ      ภ พ            ี      โ   
โป      Flash, Shockwave, Firework  ป      

6.  ี         ถ               ฐ          พ                        
ส่วนประกอบ  Adobe Dreamweaver CS6 

1.          (Menu bar)  ป       ี ใ  ใ                     โป       ึ   ี        ป  
  ุ             ๆ  ป                     ป       โ  ใ               ี        ๆ      ี  ใ     
           

2.  ถ            (Insert bar)  ป                             ี ใ  ใ            ถุ    
    ป         ๆ             พ   ึ       ป    ุ  ๆ  ี        8   ุ       
             - Common  ป    ุ             ี ใ         ๆ ใ              พ                       
      ปภ พ  ป      

- Layout ใ               ถุ ี ใ     โ                พ              ฟ       AP 
Element 

- Forms ใ               ถุ ี ใ          ฟ     พ               ผ  ใ                      
             ป      
             - Data ใ                    ี ใ           ฐ              ฐ                       
     
             - Spray ใ               ถุ ี ใ     โ โ   ี   Spary ใ   ป       ๆ 
             - InContext Editing ใ              พ    ี     พ   พ                     ผ  ใ  ใ    
             
             - Text ใ              ป             ภ  ใ      พ                   ี           ุ      
         ญ   ษณ     ๆ     
             - Favorites ใ          พ              ี   ี  ใ         ๆ โ   พ        ุ                ๆ    
โ                  Insert bar           Customize Favorites (                 ป      ึ        
 ี ใ         ๆ             ปภ พ     Rollover Image) 

                  (Document Window)  ป       ณ ี ใ  ใ                      
 พ             ึ       ถ              ปภ พ       ถุ    ๆ    ป       

3.  ถ  ถ    (Status bar)  ป       ี            พ         ี          ี                       
ป              ผ         ี ใ  ใ    โ        พ     ๆ 
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4. Properties Inspector ใ  ใ              ุณ                  พ    ใ           ถุ
    ๆ  ึ     ี       ี       ึ           ี               ถุ    ๆ 

5. พ     (Panel)  ป               ุ        พ  ศษ ี ใ      ฉพ            ฐ          ฟ  
       ๆ               โ      ถึ            พโ    ฟ      ึ       ฟ      

4. ทฤษฏี PHP 
      ใ ปี 1994 โ    RasmusLerdorf โป                                
           ี ใ  ใ    พ ฒ              โ  ใ      ี   ภ ษ  C     Perl   ี      Personal Home 
Page                         ฐ         ี         Form Interpreter ( FI )                  ี      
PHP/FI  ึ   ป   ุ             PHP  ีผ   ี         ี                    ึ            โ    ปใ   
       ปพ ฒ     ใ    ษณ     Open Source ภ       ี         ึ   ป          ภ  ใ  3 ปี 
 ี         ี ใ   PHP/FIใ       ฐ               ผ                   ๆ         50,000
     PHP2 (ใ        ใ          PHP/FI) ใ             1995-1997 RasmusLerdorf     ีผ   ี   
    พ ฒ   ี  2       ZeevSuraski     AndiGutmans              ึ  ป   ป ุ โ       Lerdorf 
ใ   โ  ใ   C++ ใ   ี         ถ        ี         ฟ           ี ถ            ภ ษ  HTML 
         ุ             โป           ฐ         MySQL  ึ   ใ   PHP      ถ  ใ      ึ  
                      ีผ        ุ    ใ      PHP     ึ  โ  ใ ป   ปี 1996 PHP ถ      ปใ  
ป    ณ15,000         โ       พ          ึ        ๆ       ีผ        พ ฒ   ี  3        
StigBakken    ผ              ถใ           Oracle, Shane Caraveo    ผ          PHP    
Window9x/NT,     Jim Winstead    ผ                  พ        ๆ        ป ี        ป   
ProfessionalHome Page ใ           ี  2PHP3      ใ                    ถุ     1997 ถึ  1999 
 ี ุณ                   ุ     ปฏ             Window 95/98/ME/NT, Linux            ฟ      
      IIS, PWS, Apache,OmniHTTPd       ุ      ฐ                 ป        SQL 
Server, MySQL, mSQL, Oracle,Informix, ODBCPHP4         1999 - 2007  ึ      พ    Functions 
         ใ         ๆใ             ึ  โ      ษ   Zend  ึ   ี Zeev     AndiGutmans        
        ึ   (http://www.zend.com ) ใ           ี    ป   compile script  ึ  ใ               ี    ป   
embed script interpreter ใ ป   ุ    ี     ใ   PHP         5,100,000    ใ     โ      ผ  พ  ฒ  
               PHP ใ       PHP: Hypertext Preprocessor  ึ      ถึ  ีป     ธ ภ พ     โป  ฟ 
             ฮ ป          PHP5         2007-ป   ุ     ี    พ    Functions  

         ใ          ๆ      Object Oriented Model 
1.           โ ป public/private/protected 
2. Exception handling 
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3. XML     Web Service 
4. MySQLi     SQLite 
5. Zend Engine 2.0 

   ษณ         PHP 
1.      ถใ     ฟ ี 
2. PHP  ป  โป              Sever         ี          ถ          
3. Conlatfun         PHP               UNIX ,Linux ,Windows        
4.   ี                    PHP ฝ        ปใ  HTML    ใ  โ                 ณ ภ ษ 

    ๆ 
5. ใ          XML        ี 
6. ใ          ฟ            
7. ใ                 ษ          ีป     ธ ภ พ 
8. ใ     โ              ใ         Scalar ,Array ,Associative array 
9. ใ        ป     ผ ภ พ    

 
5. ทฤษฏี Xampp    
Xampp          ป  โป      Apache web server           web server  พ            

    ป            ใ               โ   ี                                        ี   ใ      ใ ๆ 
                    ใ     โป      Xampp     พ        PHP ภ ษ        พ ฒ        พ  
       ี  ป   ี      , MySQL ฐ        , Apache           ี  ป            ฟ     ,  Perl   ี          
พ        OpenSSL , phpMyadmin (          ฐ         ี พ  ฒ  โ   PHP  พ   ใ            ป
   ฐ                ุ ฐ         MySQL     SQLite  โป      Xampp       ใ   ป      
 ฟ   Zip, tar, 7z      exe  โป      Xampp     ภ  ใ  ใ   ุญ       GNU General Public 
License                  ี    ป ี    ป                 ธ ์ ใ    ใ       ึ             
       โป          
โป      XAMPP      ถใ         4 OS         

1.Windows      ถใ            windows  ุ   2000, 2003, xp, vista, windows 7      
  พ        

2. Linux          SuSE, RedHat, Mandrake, Debian     Ubuntu 
3. Mac OS X   
4. Solaris         Solaris 8     Solaris 9  
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ใ    ใ              ใ             ๊  Xampp Control Panel Application              ๊ 
ปุ   start             ถใ         โ   ป   Browser  ึ    พ  พ  localhost      127.0.0.1  
                    

6. ทฤษฎ ีHTML 
    ภ ษ  ี ใ  ใ      ี       พ                 Hypertext Markup Language โ  

Hypertext     ถึ          ี             ผ         (Hyperlink) Markup     ถึ    ธีใ      ี  
        language     ถึ ภ ษ          HTML  ึ     ถึ  ภ ษ  ี ใ  ใ      ี              
       ี             ถึ    ใ  Cyberspace ผ    Hyperlink        HTML       ึ        ปี 1990  พ   
                  ใ               ป ี                       ศ             ถ    
                  ๆ    โ   โ   Tim Berners-Lee    พ ฒ      CERN    พ ฒ  ภ ษ  ี  ี
   ฐ        SGML  ึ   ป  ภ ษ  ี                      ี           ป  ภ ษ  ี ใ            
     ใ        ป ี                 ศ     ผ            โ              ใ                  
World Wide Web  ป   ี  พ       HTML  ึ ถ      ใ            พ          ป       โ  
                 ใ     HTML ใ ป   ุ   พ ฒ      ถึ  HTML 4.01     HTML 5        ี 
    ี   พ ฒ   ป ป   XHTML  ึ      Extended HTML  ี         ถ       ฐ   ี    
        โ      ภ  ใ         ุ     W3C (World Wide Web Consortium) 

7. Database (ฐานข้อมูล) 
        ี                ใ  ี   ี       ึ  ป      ป     ฟ         (File) 

    ี   (Record)               (Field)    ถ                  ี       

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่2.4         ฐ         

Database 

File 

Record 

Field 

Byte 

Bit 

A collection of related files 

A collection of related records 

A collection of related field 

A collection of related byte 

A collection of related bit 

A binary digit 0 or 1 
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    (bit)          Binary Digit       ใ    พ        1               2  ถ       
0      1                  ๆ                     ๆ         ี                 8         ี   ป   1 
 ุ    ี      1     

               

10100001     ถึ    

10100010     ถึ    

                 (byte)     ๆ          ี           ี                (field)      Name 
ใ           Last Name ใ            ุ   ป                           ๆ               ี         
  ี          ี   (record)          ี    ี  1              ุ          ปี              ี     ี  1  ป  
              ี      ๆ    ี            ี       ฟ         (File)       ฟ              ี    
             ุ          ปี             ี          500     ป                 ฟ            ๆ 
 ฟ            ภ  ใ        ี        ี      ฐ              Database           ฟ              ี   
             ี  ป       ป            ถึ       ใ ฐ         ึ     ป       ี             
ฐ                ี      database management system (DBMS)  ึ        ใ  ผ  ใ       ถ      
                           ใ         ใ ญ ๆ    ีฐ                1 ฐ             
ฐ         ุ      ฐ               ฐ                ป      

สาระส าคัญ 

ฐ         ป                        ป          ใ  ผ  ใ       ถใ         ี   ี       ใ        
     ๆ            โ   ี                                           ถ  ี   ี                 
            ี           ใ         ถ           ถ          ป      ฐ    ี      โ     ี   
              ป   ภ            ึ           ป   ุ    ป    ุ          ศ  ป   ี          
           ศ ป         ี ผ                                 ถ     ใ  ป  โ         
                ป          ใ         ธุ                             ๆ        ี  ี      
ป    ณ    ๆ   พ      ุ           ใ                                     ี        
     ใ  ใ           ุ   ณ            พ        ึ ถ       ใ   ป                ใ           
          ป     ผ         ึ     ใ                       ป   ป              ี โป        
  โป                  ธี    ุ                    ึ      ฐ         ึ        ี          ญ
         โ   ฉพ              ๆ  ี ใ     พ                    พ ฒ      ฐ         
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 ึ         ึ ถึ        ุ                 ถ            ป     ธ ภ พใ      ี  ใ        
     

          ฐ          ฟ                   ฐ             โ       ป  ี          
      ฐ               ี  ี         (DBMS-Database Management System)  ถ ป       
  ฟ          ี ี           ี                       ฐ                 ี  ีผ  ใ      ี   
          ี                    โป      พี  โป       ี       ฐ            ใ ญ  ี  ีผ  ใ  
              ป     ป         โป         โป                โ       ป    ใ ญ   
ใ   ถ ป             -ใ         (client-server)โป              (front-end)     ี ี        
(       โป              )     ี        ฉพ                  ,          ,             ผ 
 ป       ญ ใ  ณ  ี โป              (back-end)  ึ         โป     ใ            ป   ุ    
โป      ี             ี             ุ ,              ,                          
โป              โ  ป                        ี                     โ  โป     
ใ          ป          ฐ          ี          ป                        ใ                 
 ี     ใ  ฟ         ฟ    ี    ป          ฐ            ใ ญ      ี  ี    ี          
    ี    ึ     ใ      ี      ป            ฟ       ุป  ณ                                      
(peripheral)     ๆ 

         ฐ                 ฐ         (Designing Databases)  ี         ญ
                ฐ         (DBMS)      ี                 ี     ภ  ใ ฐ              ศึ ษ ถึ 
       พ  ธ           โ                        ถึ                    ี โป     
ป    ุ      ี  ใ  ฐ                     ึ      ถ      ธี        ฐ            3 ป   ภ  

 1.   ป                           โ                      (Hierarchical data model) 
  ธี        ฐ                      ถ  พ ฒ  โ     ษ      ี            ใ ปี 1980           
        ใ    พ ฒ  ฐ                    พ           ใ ญ             โ   ี 
โ                       ป                โ         พ  ธ  ป       ึ          (One- to -
Many) 

  2.   ป                      (Network data Model) ฐ                     ี    
       ึ    ฐ                               ี โ                           ี             
     ึ   (Many-to-one)              
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     (Many-to-many)             (Child)     ีพ      (Parent)          ึ                  
ฐ                    ใ     พ    ณ                         ุ   ึ          ป          
           ผ             พ  พ   ี      ป   ภ  

3.   ป          พ  ธ        (Relation data model)  ป     ษณ          ฐ        
โ           ใ      ใ   ป         ี  ี          ฟ   โ   ี             ถ  (Row)           
           (Record)                                (Column)  ึ   ป                  
(Field) โ   ี                 ี       ึ     ป               ผ        ฐ               ี   
    ผ ถึ             ี     ป      ใ           ฐ           ษ        ึ   ป               
ป      พ             ผ                โ           ป      พ            ผ      
           โ               ฐ               พ  ธ          ฐ        ใ           
     พ                        ผ  ใ         ป         ี     ุ         

                                ภ  ใ                  ป    ณ       ี  ี         
         ผ  ใ     ฐ           ี พี      ี           ใ           ใ ญ   ึ   ี       
                 ี                 ีป    ณ         ผ  ใ                        
ฐ           ป         ี  ี        ี                 ใ      ใ                 พ    
 ี  ี        ี ฐ         ี                                   ถ                     
   ผ  ใ     ภ  ใ              ๆ               ึ       ใ                         ี
ป     ธ ภ พ ี          ป  ผ        ี  ุ               ุ  พ   พ ฒ      ฐ        ภ  ใ 
           ี           ฐ         ี      ฟ                ฐ              ใ                

     ถ          ใ                  6             

1.                                 ใ    ใ         

2.                   ฐ         

3.          ฐ        ใ             

4.       ฐ         ี       ใ                             ฐ         

5.          ฐ        ใ         ภ พ 

6.       ฐ         ปใ        ป      ผ  
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8. ทฤษฎกีารสร้าง Banner 
ป   ุ    ี  ุ                 โ  ึ      ี                              ี   ป       พ  ธ ผ   
               ึ         ๆ  พ   ป   ุ    ี      พ          ุ  ๆ        ถ    ถึ                
                ี                    ถ      พ ๊                                ถ                
             พ     ถ   ึ                                    ี                            
            ผ                  ถ           ๆ 

   ใ              ผ         ถ         โฟ  ึ  ี     ึ         ๆ                        ี     
   ถึ ผ      ถึ โฆษณ                                โฆษณ      ี  พ          ี             
       โฆษณ                       พ      ฟฟ                           ี       ๆ      ึ    
                ี           ใ                        ใ   google analytics  ป                     
         ี                                          ใ                    ึ ถึ        
    ี ึ         ี  

1 . ีโ โ     ญ   ษณ          ษ  ป                  ป  ธุ     sme ธุ             
    ี               ป       ุ                                ธุ           

2.โ   ี     ป  โ   ี    โ   ี ี     ถึ           ุณ      ais  ี  ี    ี  ี       ,dtac 
 ีฟ    ี         , true move  ี     ี              ี    ใ                    ญ      ี               
     ญ            

3.      ป   ภ            ใ ป   ุ    ี    โฆษณ ผ                   ีใ          
                                 โฆษณ          ภ พ           flash            ฝ   
โ ๊     โ          ุ  ๆ     ี         โฆษณ                   ึ                  ี          
                    ป  ภ พใ ญ  ๆ              พ                พ       ี        ึ    
 ป                    โฆษณ                 ๆ             ถ              ๆ      พ  ป    
             ถึ  

4.         ษ  ี        โฆษณ        ี    พ   google display     facebook ad            
ๆ      โฆษณ ผ    google     google         โฆษณ                    พ  ธ    ใ      ุณ 
 ึ      ุณ               พ  ธ     google        โฆษณ      mthai sanook manager thirath    
     ๆ          ุป     ๆ           google        ี  โผ  โฆษณ      ๆ                   ี        
  ึ      facebook ad     ี       ใ  facebook                    ใ ญ          facebook         
    ถึ          ี                     ถ  ใ  ผ  ป           ผ            โฆษณ     ี    ผ    



25 
 

                        ุ   ป       ี ถ           ใ  ป         ใ                   ี       
 ึ       

5.                 ี          ผ  ป               ึ ถึ                 ใ           
            product                                                             ใ     ี      
     ุ                                                         พ                             
ใ    

6.            โฆษณ    ฝ          โ                           ี                   
โป                        ี                           ี    ฝ                     ี   ี  
           ี                                    ถ   ป               ป        ป    ณ
                    โฆษณ ผ    google display     facebook ad     ผ            โฆษณ  ี   
    ึ ใ                           ี  ผ  ใ                     

9. ทฤษฎกีารสร้าง Logo 
โ โ   (Logo)  ี ป   ฏใ          ป  ภ พ   ษณ     ี                   ุณ         ึ  ี

           ธุ        ุณ                   ึ  โ โ   ี   โป  ฟ                          
ใ                 ุณ                โ   ฉพ  ถ   ุณ          ุณภ พ โ โ      ุณ        
           ี ใ                     ี  ุ  ใ           โ โ   ี       ี        ถ      ถึ  ุณภ พ
   ผ   ภ ณฑ            ี        ป                ป ี   ป                         โ โ  
ใ         ธุ     

1.     ใ     ป             ธุ            ี  ป   SMEs                      ใ    ธี
    ๆ ใ          โ โ  ใ              โ       ใ      ป        ฟ ี                ึ  
   ษณ  ป  ภ พ          ฟ      ๆ        ใ  ใ  ฟ ี      พ           ึ            ี       ี    
       ป      ี           ีโ          ี             ุณ                          ป        โ 
โ        ภ พ        ใ  ฟ ีๆ         ธุ                ี           ถ               

2.     ใ                ฟ ฟ       โ โ           ี                 ใ    ฟ ฟ        ๆ 
                        ,                                โ โ     ฟ ฟ    พ   ี            
             ฟ       ปภ พใ                  ึ     ใ    ฟ ฟ         ผ ใ  โ โ   ี         
       (                     ) โ โ   ี  ี          ถ                      ี        ใ  
    ี               
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3. โ โ      ใ                      โ โ  ใ   ี   ษณ               โฆษณ ใ 
         โ   ฉพ    ป    ี  ป     ใ  โ โ       ป    พ    ี  ี    ี                           
       ถ  ฝึ ใ    ี   ี          ป         ี                    โ โ      ุณ  ถ        ป     

4. โ โ  ผ    ปภ พ          โ โ     โป ฯ      พ     ผ  ผ      ฟ       ป
 ป         ี                ี ป   ฏใ โ โ                       ี             ใ        ี
                (    ใ       ี          ป   ฟ   ี              ษ     )      ี         ุ   ณ  ี 
      ฝ         ี                      ษ  ี ใ     ฟ            ป         โ โ        ษ  
          ี พ                          O      โ  ,                    ป          ี    ี   
โ  ฟ           โ โ            ี           ใ     ป       

5. โ โ   ี ใ        ษ        ี              ใ  โ โ   ป        ษ                     
                         ถ               ถ   ป   ป    ( ี  ป    ณ)  ุณ             โ 
โ      ุณ ป         โ โ            ี ใ        ษ         ี      ุณ     ใ    ุ   ป      
           โ โ      ุณ           พี  ใ  ถ                               ุณ         
      ษ  ี ใ     โ โ                   ุ       ป    ป          พ   ใ   ีพ    ี          ึ         
  ป   ฟ     ี          ใ               ใ    ป     ึ    ธี ุ      ี                

6. โ โ   ี  ป          ถ         ษ      ุณ          ใ          ๆ        โ โ        ป  
                     ี                     ใ ญ        ใ              ึ                  ี   
                         ถ   ุณ       ี  ป    ณใ    ใ      ป       พ  ธ              โ 
โ   ี  ป             ุณ                  ใ      ีธุ        ุณ         ป              ใ ญ 
          โ โ   ี ใ                      ษ                        ุ  (                )    
            ี  ุณ              ป พ    ๆ              ุณ                             ใ  
                     ี           พ  ถึ          ถใ                     ถ  ใ            
             ุณ 

7. โ โ   ุ        -       ี          ป        โ โ   ี  ป  ภ พ     ึ     ี 
       ี   ุ         ป       ถึ พ   ี ใ  ภ พถ                  ี         (                
      ษ  ี             ี    ี          ๊ป ฯ ฯ)              โ โ     ษณ  ี  ีโ              
               ๆ            ี       ี            โ     ี                                โ โ   ี 
        ป    ึ    ี   (     ี        ป   ) ใ                      พ                           
ถึ     ี  
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โปรแกรมฐานข้อมูลทีนิ่ยมใช้ 

โป     ฐ          ป  โป           ฟ     ี                                
ๆ  ี     ใ ฐ                  ป                  ี  ใ      ป   ป ุ        โป     ฐ         
      ใ  ผ  ใ       ถ                            ึ  โป     ฐ         ี     ใ   ี           
             Access, FoxPro, Clipper, dBase, FoxBase, Oracle, SQL  ป      โ       โป     
   ี         ถ           โป     ใ                          ใ         โป     ใ     
              ี         ถใ                 โป      Access     ป  โป      ี     ใ  
      ใ  ณ  ี  โ   ฉพ  ใ     ฐ            ใ ญ      ถ        ฟ     ี          
  ี          ใ ฐ                    ึ       ใ ฐ          ี                  ถ         
  ี                      ใ              ี  Access     ี       ษ     ป   ภ            โ  
             ผ    พ   ป          ป   ภ           ใ             

โป      FoxPro  ป  โป     ฐ         ี  ีผ  ใ         ี  ุ           ใ          
  ธี     ี             FoxPro    ป   ุ   โป      ึ  ใ      โป      ี   ี       FoxPro   
     ถใ       dBase           ฟ             ๆ ใ  dBase        ถใ        FoxPro     
       ี ใ  FoxPro     ี              ใ      ี  โป                          

โป      dBase  ป  โป     ฐ              ึ      ใ               โป      
FoxPro              ี     ใ  ฟ     dBase        ถ    ปป     ผ ใ โป      Word 
Processor               Excel        ถ     ฟ   .DBF  ี       ึ  โ  โป      dBase         

โป      SQL  ป  โป     ฐ         ี  ีโ           ภ ษ  ี     ใ        
         ีป     ธ ภ พ                  ถ       ี           โ  ใ          พี      ี         
โป      SQL  ึ       ี   ใ         ฐ               พ  ธ      ป  ภ ษ   ึ   ี  ีผ      ใ     
    โ        ปโป     ฐ              ษ       ๆ ี  ีใ      ใ ป   ุ         Oracle, DB2        
 ี        SQL  ี            ฐ   ป     พ    ใ   ป   ุ             โป      ป 

         ญ      ป     ผ        ฐ                               ป  
ฐ             ใ      ป  โ        ี  

1.      ถ                                             ี             ๆ  ี    ใ      
             (Redundancy)                                ใ ฐ                ป ญ     
                             โ            ฐ         (Database Management System: 
DBMS)    

2.   ี   ี                              ี                   ี             ๆ  ี     ี
   ป   ป ุ         ี      ี     ป   ป ุ        ุ  ี  ี  ี                     ใ      ป ญ        
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      ี         ี               ใ       ี  ี                 ึ    ใ                           ึ   
(Inconsistency) 

3.      ถใ                  ฐ           ป                                          
ผ  ใ         ใ        ใ ฐ         ี       ฟ            ๆ           โ       

4.      ถ   ษ     ถ           ถ                      พ                    ใ 
ฐ            ี   ผ  พ        ึ               ี ผ  ป         ป         ผ  พ      ป      
        ึ   ป ป   ี         ึ  โ   ฉพ    ณี ีผ  ใ            ใ           ฐ                
   ผ  ใ    ใ     ึ             ผ  พ        ใ  ผ            ผ          ป     ใ     
      ฐ         (DBMS)        ถใ   ฎ  ณฑ  พ       ุ     ผ  พ    ี      ึ   

5.      ถ           ป      ฐ    ี                                        ใ 
ฐ             ใ       ถ          ฐ                         ฐ       ๆ ใ           
      ใ   ป   ปใ    ษณ   ี                        ป        ี      ี ใ    ษณ    /     /ปี
     ปี/     /         ี    ีผ   ี          ฐ         ี      ี      ผ        ฐ          
(Database Administrator: DBA)  ป  ผ            ฐ      ๆ 

6.      ถ              ป   ภ                      ป   ภ  ใ  ี  ี   ป     
ป         ใ  ผ  ใ   ี     ี   ธ   ใ                           ใ     ผ        ฐ          
     ถ                ี  ใ           ผ  ใ                           

7.          ป                ใ     ฐ           ี         ฐ         ี         ี 
 ป           โ     ฐ         โป          ๆ           ป       ีโ               ุ              
                        ึ           ฉพ     โป      ี   ี  ใ         ี  ป ี    ป           
    โป      ี         ี  ใ                      ป              ป ี    ป    

   
9. ทฤษฎกีารออกแบบหน้าเวบ็  
สร้างล าดับช้ันความส าคัญขององค์ประกอบ (Visual Hierarchy) 
          ญใ                         ึ                                  ญ   
    ป         ๆ ภ  ใ          พ       ใ              ป             ญ         ญ      ป    
     ญ                       ี         ป                           ถึ        พ  ธ 
           ป         ๆ ใ            ใ           ุณ ึ    ใ        ใ    ป           ี 
     
      ป ี    ี   (relative size)        ป         ๆ ใ                       
    ถึ          ญ         ึ             ๆ โ      ป      ี  ี    ใ ญ          ถ ึ     
  ใ    ผ  ใ                     ถึ          ญ ี  ี         ป                        ี    
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                ป                                ๆ ใ   ี    ใ ญ                        พ   
    ใ  ผ  ใ                         ใ  ุ     ญ              ี ึ           ใ       ี  ุณ
      ใ                ี                          ผ ใ  ผ  ใ                      ี 

 ต าแหน่งและล าดับขององค์ประกอบ     ถึ                ญ          ี  ุณ
       ใ  ผ  ใ                  ภ ษ     ใ ญ    ถึ ภ ษ           ฤษ              ป    
                ุณ ึ               ี  ี         ญ    ี                                   
 พ   ใ  ผ  ใ                    ถ   ุณ               ญ    ี                 ผ  ใ                
                    

 สีและความแตกต่างของสี      ถึ          ญ          พ  ธ            ๆ
ภ  ใ      ี ี                          ป      ี  ี         ญ            ป      ี ใ   ี
  ี                     ถึ        พ  ธ  ี ใ                  ญ ี       ี      โ       ป   
ใ   ี ี                             ถ ึ          ใ    ผ  ใ  ใ                        
              ใ   ี ี              ป         ี             ป                           
     ใ     ผ  ใ    ี         

 ภาพเคลื่อนไหว  ป       ี  ึ          ใ     ป        ี     ุณ      ใ       
                     พ       ี    ใ                ใ                 ป          ใ   ี ุ   ใ 
                ผ  ใ        ใ                          ญ                ุณ   ใ  
ภ พ          โ   ี ป       ี             ใ  ผ     พ        ใ  ป       
สร้างรูปแบบ บุคลกิ และสไตล์ 

    ป                   ึ                    ป                           ใ          
โฆษณ                     ุณ ี                   ี             ถึ                        ี   
ใ   ป      ใ                  ภ  ใ    ผ  ใ    ึ            ี  ี     ป           ป    
 ุ              ี                                     ใ            

รูปแบบ            ป               ี                            ใ    ผ  ใ      ี ึ   
โ   ุณ     ถ        ป              ๆ  ี  ี       พ  ธ                       ปใ           
     ี  ี         ี      ภ พ                          ใ          โ  ภ พ         ๆ 

บุคลิก              ป   ภ     ี ุ       ษณ             ึ                   
 ป      ใ             ุ     ี                         ใ  ผ  ใ      ถึ            ี ึ           
              ถใ          ึ   ุ     ,  ี     ญ,       ,       , ึ          ป         
             ใ               ี   ี             โ โ  ี  ุณ           ใ       ถึ     
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         ฮ          ี            ภ  ใ                 ุ ี             2      ี  ี        
              ี ุ               ใ          ึ  ี                

สไตล์       ใ  ี  ี     ถึ    ษณ       โ               ,  ป      ฟ  ,       
            ษ , ุ  ี ี ใ         ถึ     ป         ๆ         ุณ                           
       ภ ใ  โ         ึ ถึ                            ป  พ  ศษ            ฟ             
     ี  ี                   ุณ      ใ          ี   ป         ฟ      ๆ    ถึ             
        ี       พ  ธ           ใ               ี   ุผ     ใ  ใ   พี   พ       ฝี       ุณ
     ถ         ฟ   โ  ใ         ป  ๆ    

          ุณ         ป     ุ             ใ   ใ         ุณ   ใ     ษณ 
         ใ                             พ   ป                ี         ึ           ถ   ุณใ  ปุ    
          ี  ป      2D                 ป ี    ป      3D ใ         ผ  ใ        ึ         
            ี      ึ           ี   ุผ     

 

สร้างความสม ่าเสมอตลอดทัว่ทั้งเวบ็ไซต์ 

ป ญ         ึ   ี         พ           ใ                    ี  ป   ใ      
     ี                    ใ        ใ           ใ              ป          ุณ         โ        
            พ    ป         ฟ      ษณ       ษ  โ   ี        ป         ๆ  ป   ี 
  ี                       ษณ          ปใ      ุ ๆ     ใ   ป      ฐ    ี             
           พ    ป        ษณ ใ  ผ  ใ       ถ        ษณ                ี     ึ                 
            โ                                        ใ  ผ  ใ      ึ  ุ              ถ
      ณ    ษณ                     ึ        ใ              ป   ป           

ใ           ุณ     ถใ   Cascading Style Sheet (CSS)     ใ               
    ฐ  ใ         ป         ๆ              ษ   ี           โ   ี         ป    พี       
  ี             ถ    ปใ                     ใ             ใ               ใ           
                 ป ี    ป  ใ ภ       

            ี            ใ  ณ  ี  ุณพ        ษ                            
โ                             ป            ี    ใ                                            
                 ี      ใ ใ           โ  ใ      ป      ี        ึ         ี ี       ษณ 
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        ป          พ      ใ         ษณ พ  ศษ ฉพ                         ถ               
                  

การวางองค์ประกอบทีส่ าคัญไว้ในส่วนบนของหน้าเสมอ 

               ใ  ี  ี      ถึ                 ี   ป   ฏ ึ  ใ         
           โ   ี        ี               ใ  ๆ                 ุ           ป       ณ ี ผ  ใ  
                            ี     ใ      ณ ี  ึ     ป       ี      ญ        ถ ึ          ใ    
ผ  ใ       โ  ป              ุ  ี    ป          

                   พ   ใ  ผ  ใ            ี             ใ          
                                                 ใ  ผ  ใ     ถึ               
 ี ป   ฏ     

10.   ทฤษฎสีี 

 ี ป       ี  ี         ญ     ถี ี               ึ       พ   ถึ ป   ุ           ี  ใ  
ใ      ป  โ    โ  ใ   ป    ญ   ษณ ใ    ถ                   ใ        ึ    ี ึ  ป       ี 
   ศึ ษ  พ   ใ  ป  โ         ถี ี          พ      พ             ี              ป      ป
     ี        ใ    ศ  ป  ี ป      ป          ญ       ึ     ใ   ถี ี          ี  ป  
    ป      ี  ี   ธ พ             ึ      ณ        ใ     ี ป            ี      ี           ี
          ึ              ี         ผ     ใ               ๆ          ี ึ            ึ  ป  โ     
       ี        ี  ผ        ใ           ถ      ี     ๆ   ใ            พ ใ            
ผ    ศ  ป  ี             พ ใ   ผ        ี ี                     ี  ผ           ีใ        
          ี        ป           ี          ี 

 

 

 

 

รูปที ่2.5 ภ พ            ี ี                  ี  ผ      

        ี   ภ พ                     ี  ผ      ใ              ๆ    ึ    ุป       ี  

 ี     ี 1 (Primary Color)       ีพ   ฐ   ี    ี 3  ี 
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1.  ีพ   ฐ      ี 
 

 

 

รูปที ่2.6  ีพ   ฐ      ี 

1.       

2.   ี        

3.   ี          

 ี     ี  2 (Binary Color)     ี ี                  ี     ี  1         ี  ผ     ใ 
                     ใ       ีใ    3  ี       

1.   ี  ี                     ี            ี           ผ     ใ               ๆ     

2.   ี                       ี            ี      ผ     ใ           ี      ๆ     

3.   ี                       ี              ี      ผ     ใ           ี      ๆ     

 ี     ี  3 (Intermediate Color)      ี ี           ผ             ี       ี ี  ี     ี  2        ี
 ึ   ี  6  ี       

 

 

รูปที ่2.7  ี           ี   

- ี           ี              ผ             ี          ี  ี             ๆ 

 

 

รูปที ่2.8  ี                
 

http://www.thaigoodview.com/library/teachershow/pechburi/somphong_k/circlecolor.html##
http://www.thaigoodview.com/library/teachershow/pechburi/somphong_k/circlecolor.html##
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 - ี                          ผ             ี            ี               ๆ     

 
 

รูปที ่2.9  ี           
- ี                     ผ             ี       ี               ๆ     

 

 

รูปที ่2.10  ี          
- ี                    ผ             ี       ี              ๆ     

 

 
รูปที ่2.11  ี             

- ี                       ผ             ี          ี              ๆ     

 
 

 รูปที ่2.12  ี             ี   

-  ี             ี            ผ             ี            ี  ี             ๆ    
 ุณ   ษณ     ี ี 3 ป          

-  ี            ป   ี (Hue)     ถึ  ี ี     ใ      ีธ            12  ี 
 ี ี             ุ     ี      ป   2    ณ  โ           ี    ป   2          ี         ปถึ  
 ี         
 -  ี     (Warm Color) ใ          ึ  ุ                ป           ี       ี      
 ี           ี     ี        ี     ี        
 -  ี     (Cool Color) ใ          ึ              ป           ี        ี  ี          ี
  ี    ี          ี    ี          ี              ี                  ี           ี      ป   ี ี             2 
   ณ      ป   ี      ป          ี         ี     
 

 

http://www.thaigoodview.com/library/teachershow/pechburi/somphong_k/circlecolor.html##
http://www.thaigoodview.com/library/teachershow/pechburi/somphong_k/circlecolor.html##
http://www.thaigoodview.com/library/teachershow/pechburi/somphong_k/circlecolor.html##
http://www.thaigoodview.com/library/teachershow/pechburi/somphong_k/circlecolor.html##
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ความเข้มของสี (Intensity)  

         ี        ี ี           ผ     ใ      ี  ป   ี     ี ผ   ึ      ฎ  ณฑ    
   ถ  ผ       ี         ี     ๆ    ี               ุ             ี  ุ   ป                ี ี 
   ถ      ป        ี      ี               ี     ๆ  ี ถ  ผ  ใ       ึ              ใ               
 ป ี       ป      ี                    ีป   ฏ     ใ                    ึ       ใ       ุ 
  ใ  ึ  ใ ผ       ษณ      ี                ฟ    ฟ   ี  พ                 ี             ใ 
 ฟ    ฟ   ี   ี      ๆ      พ ุ ี ถ   ุ          ใ      ศ           ี    ๆ  ึ  ๆ        ผ     
         ป      

ความรู้สึกของสี 
   ใ     ณ          ี          ใ              ึ    ุ                        

    ๆ  ี       ผ                  ใ              ึ  ึ  ภ  ใ            ี ี            ี         
 ป                   ี       ศ          ใ       ๆ                      ึ   ใ   ี                
               

ตารางแสดงความรู้สึกของสี 

  ป  ี          
 

 ี    ใ          ึ      ุ         ุ                 ใ       ุ       ณ 
                     

 

 ี    ใ          ึ        ี ี    ี       ุ        ึ          ป  ป     
     ป ี             

 

 ี       ใ          ึ     ใ        ใ                   ี ี   ใ         ุ  

 

 ี  ี   ใ          ึ       ี              พ  ผ       ผ        ธ        
     ุ  ุ           

 

 ี         ใ          ึ      ี    ุ  ุ  ุภ พ     ี            ีศ    ์ ศ ี  ป  
    ี  ถ      

 

 ี     ใ          ึ   ี                  ี                   ศ           
    ผ              ศ    ์  
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 ีฟ   ใ          ึ  ป   โป   โ              โป   ใ        ป   ภ   
          

 

 ี    ใ          ึ       ึ                   ุ            โ           
                    ีพ        ศ    

 

 ี  พ  ใ          ึ    ุ       โ    ุ                                  
      ใ  

 

 ี    ใ          ึ   ศ                      ึ                        ุ ุ 
              ี    ุภ พ ถ      

 

 ี    ใ          ึ             โ       ี                     ญ             
        ญ ุ         

ตารางที ่2.2                  ึ     ี 

น า้หนักของสี  (Value)  

 ป     ใ   ีโ  ใ   ี           ใ           ๆ         ี ี     ๆ  ี  ึ  ถ   ป   ี
  ี        ี   ษณ  ป   ี           ใ                 ี      ใ                          ใ   
         ึ  ถ   ี                ๆ        ี                  ึ     ถ   ี พี   1 – 2       ี     
         ใ                  

สีกบัการออกแบบ 

ผ                        ป  ผ   ี   ี             ใ   ีโ       ณฑ             ี
 ึ     พ   ใ  ใ                  ฉ     ี                ี  ี                          
 ี ึ         ใ                                                       ี ึ     พ       
        ุ                     ี ี ใ                      ถ       ใ  ใ                   
                      ี    ใ    ใ       ๆ      2 ป             ใ   ี                ใ  
 ี        

   ใ   ี              ใ   ีใ             ป     ใ   ี                ีใ  ใ     ี  
              ึ            ใ   ี           ป     ใ   ี ี  ี   ี  ี                         
   ใ   ี      ี   ป     ใ   ี ี   ี      2 – 3  ี ใ    ี       ี     ี           ี           ใ  
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 ีใ     ี   ป     ใ   ี ี       ี     ใ    ี        5  ี          ใ   ี   ณ           ณ      
(warm tone colors and cool tone colors)                    

   ใ   ี        ี          ี ี               ใ      ี    ใ   ีใ         ี        ป     
ใ            พ       ใ               ใ ใ     ี ี พ       ี                   ี            
6     ี     

-  ี                   ี     
-  ี                ี         
- ี                ี  ี   
- ี                     ี              
- ี                            ี   
- ี                    ี        ี    

   ใ   ี              ึ ถึ      ป     ภ พ       ธี   ใ   ี      ธี      ใ   ีใ   ี
ป    ณ             ใ   ี    20 %  ี  ี   80%      ใ        ีผ  ใ              ใ   ี  ึ   ีใ 
ผ      ี    ี           ป    ณ                      ี ี            ใ   ป             ๆ         
ใ ผ          ึ        ใ   ีใ                       พี       ใ        ึ           ใ  พ    
        2            ี                                                 ี             ป    ี 
      ใ                    ภ พ            ใ   ีใ   ี ภ พโ      ป     ณ          
   ณ               ถ    ุ              ภ พใ          ป                        
 ึ   พ    ี ี   ธ พ         ป                   ี ี ุณ       ี    ใ                      
            ี     ถ       ใ  ใ       ุ                  ใ       ป         ี           ใ 
ฐ   ผ  ใ   ี                  ๆ    ี ปป   ุ   ใ  ใ              ป      ใ          
 พ    ี ีผ                 

-             ึ  ีใ          ึ    ผ  พ                ป     ี  ึ         ป       ณ    
ภ                  ี    ี     ถ   ษ       โ                  ใ   ีภ  ใ     ภ     
        ีผ          ผ                  ศ    

-              ใ  ี ี   ธ พ       ศ  ป                         ป     ใ 
            ใ  ป            ี พ      
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ระบบงานทีเ่กีย่วข้อง  
       ฏฐ              ษ           พ ศ  ศ      ษณ (2560) โ               

       ป   ภ  ี            ี ี    ป,         โ       ี  ี                        
    ี    Login             พ                         ี               ี ใ                      ี   
     ธี                      ธี                                       ถ     

     ี    ศ    ์   ุ   ณป      ฐ          ีศ    ์         ญ (2560) โ         
             ป   ภ  ุป  ณ         ใ                           โป      ี ใ  ใ    
       Dreamweaver โป      Xampp      ถ     ใ  ป  โ                    ป          
      ใ                                                                               ผ   
            ๆ โ                       ึ       ใ             ี                     ุ ใ 
           ี      

   ธ  ธ ป ศ ีพ               พ    ศ      (2560) โ               
       ป   ภ          ป  ,          โ       ี  ี                ี    Login         
 พ                         ี               ี ใ                                ี        ธี   
                   ธี                                   ถ           ถ        ุป  ณ          
   โ           ี            ษ                 ป      ป     ใ ป   ุ    ี                  
    พ    ี              ี          ี                           ึ                ี  ึ     พ   
                       ุ     ใ                    
 
    2.5 การน าคอมพวิเตอร์เข้ามาใช้ในระบบงาน 

1. Program Adobe Photoshop CS6 ใ          โ โ              
2. Program Adobe Dreamweaver CS6 ใ                   พ  
3. ภ ษ  SQL ใ              ี  โป              ฐ         
4. PHP My Admin ใ                ฐ         Data Base 
5. โป      XAMPP  พ   ใ       ฐ         
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บทที ่3 
การออกแบบระบบงานด้วยคอมพวิเตอร์ 

3.1 การออกแบบระบบงาน (Flowchart)  

               

          

             
      

           

 

             

           

          

                 

           

          

            

        

           

N

Y

 
 

รูปที ่3.1 (Flow Chart) 
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1. Flowchart การสมัครสมาชิก 

           

          

             
      

           

             

                  

        

           

N

Y

 
 

รูปที ่3.2 (Flowchart)                
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2. Flowchart การเข้าสู่ระบบ 
 

           

          

             
      

           

             

                  

        

           

N

Y

 
 
 

รูปที ่3.3 (Flowchart)                
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3.2 การออกแบบแผนภาพบริบท (Context Diagram) 
 

0

                         
                              

                 

         
        

                
            

            
                      
                       
                    

                    
                  

                      
            

            
                  
                

     -               

 
รูปที ่3.4 Context Diagram 
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3.3 แผนภาพการไหลของข้อมูล (Data Flow Diagram) 

      1. Data Flow Diagram Level 0 
 

1

            

2

             
      

3

           

4

              

      

            D1

            D2

                  D3

5

         

      

           

           

      

      

6

       

           

      

           

             

            

           

              

          

 
 

รูปที ่3.5 Data Flow Diagram Level 1                                                       
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2. Data Flow Diagram Level 1 Process 1 
 

      

1.1

       

1.2

                D1

                

       

Process 2  
 

รูปที ่3.6 Data Flow Diagram Level 1 Process 1             
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3. Data Flow Diagram Level 1 Process 2 
 

      

2.1

       

2.2

    

            D1

             

       

Process 3

2.3

      
           

 
 

รูปที ่3.7 Data Flow Diagram Level 1 Process 2                  
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4. Data Flow Diagram Level 1 Process 3 
 

      

3.1

            

3.2

                

                D2

Process 4
 

 
รูปที ่3.8 Data Flow Diagram Level 1 Process 3                  
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5. Data Flow Diagram Level 1 Process 4 
 

      

4.1

              

4.2

             

              

Process 5

4.3

          

4.4

                 

                D2

 

 
รูปที ่3.9 Data Flow Diagram Level 1 Process 4                        
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6. Data Flow Diagram Level 1 Process 5 
 

5.1

            

5.2

             
      

5.3

           

      

                  D3

           

Process 6

              

                  D3

           

 
 

รูปที ่3.10 Data Flow Diagram Level 1 Process 5                
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6. Data Flow Diagram Level 1 Process 6 

 

6.1

       

6.2

            

      

                  D3

           

           

             

   

 
 

รูปที ่3.11 Data Flow Diagram Level 1 Process 6                 
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3.4 การออกแบบแผนภาพความสัมพนัธ์ของข้อมูล (Entity Relationship Diagram) 

 

          

             

           

          -       

          

   

E-mail

                            

        

                    

          
      

          

         

             

                             

              

    

1 N

N N

1 1

 
 

รูปที ่3.12 E-R Diagram                                                       
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3.5 พจนานุกรมข้อมูล Data Dictionary 
       ฐ                                                            
 
ตารางข้อมูลสมาชิก 

Field Name 
ช่ือฟิลด์ 

Type 
ชนิดของข้อมูล 

Field Side 
ขนาดฟิลด์ 

Description 
ใช้เกบ็ข้อมูล 

หมายเหตุ 

ID INT             PK 
Username CHAR 20                 
Password CHAR 10                 
Name CHAR 20     -         
Sex CHAR 5      
Email CHAR 20         
telephone CHAR 10           

 
ตารางที ่3.1                   

 
 ตารางข้อมูลสินค้า 

Field Name 
ช่ือฟิลด์ 

Type 
ชนิดของข้อมูล 

Field Side 
ขนาดฟิลด์ 

Description 
ใช้เกบ็ข้อมูล 

หมายเหตุ 

ID_pd ING 4            PK 
Prd_name VARCHAR 20             
Prd_detail VARCHAR 40                   
Prd_Price VARCHAR 5             
Prd_img VARCHAR 15            

 
 

ตารางที ่3.2                   
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ตารางข้อมูลผู้ดูแลระบบ 

Field Name 
ช่ือฟิลด์ 

Type 
ชนิดของข้อมูล 

Field Side 
ขนาดฟิลด์ 

Description 
ใช้เกบ็ข้อมูล 

หมายเหตุ 

ID_Admin Ing 10                 PK 
Name_Admin Text 60                  
Address_admin Text 100                     
Age int 5       
telephone int 18           
Pro_admin                   

 

ตารางที ่3.3                         
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     ณ        

            

            

        

         

3.6การออกแบบ site 

รูปที ่3.13 Site M
ap 
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3.7 การออกแบบ Story Board 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 รูปที ่3.14          Index 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.15                        

 

 

 

 



54 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.16          Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รูปที ่3.17          Register 
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 รูปที ่3.18                

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รูปที ่3.19                         
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รูปที ่3.20                         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รูปที ่3.21                          
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รูปที ่3.22                   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 รูปที ่3.23                   
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3.8 การออกแบบส่ิงน าเข้า (Input Data) 
1.              
2.              
3.                  
4.                    
5.                      
6.                    

3.9 การออกแบบส่ิงน าเข้า (Output Data) 
1.                                                ณ  
2.        ฉ                                              
3.         Printer                              
4.                    
5.                     
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        บทที ่4 
การพฒันาระบบขายสินค้าออนไลน์ประเภท สินค้าสติก๊เกอร์ตวัรีดตดิเส้ือ 

 

4.1  เคร่ืองมือและอุปกรณ์ทีใ่ช้ 
1. AMD Athlon (tm) II X2 Processor CPU  @ 3.00GHZ 
2. NVIDIA GTX 750 TI OC 
3. (HARDDISK) 500 GB. 
4. AMD on Board 
5. Computer Pc 
6. Mouse OKER 
7. Keyboard OKER 

 
 
4.2 เคร่ืองมือและอุปกรณ์ทีใ่ช้ 

1. โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ใชใ้นการท าเวบ็ไซต ์
2. โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ใชใ้นการตกแต่งรูปภาพ 
3. โปรแกรม Appserv  v.8.6.0 ใชใ้นการเช่ือมต่อฐานขอ้มูลา 
4. โปรแกรม Microsoft office Word 2016 ใชใ้นการท าเอกสาร 
5. โปรแกรม Microsoft office PowerPoint 2016 ใชใ้นการท างานน าเสนอ  
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4.3  วธีิการติดตั้งโปรแกรม 
1.โปรแกรม AppserverVersion 8.6.0  
  

หนา้จอแสดงการติดตั้งโปรแกรม AppserverVersion 8.6.0 ใหค้ล้ิกท่ี  ปุ่ม Next  เพื่อเขา้สู่ขั้นตอนการ
ติดตั้ง  

 

รูปที ่4.1  แสดงหนา้จอการติดตั้ง 

 
 
 

 

 รูปที ่4.2 แสดงขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม 
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รูปที ่4.3 แสดงขั้นตอนการเลือกไดร์เก็บโฟลเดอร์ของ Appserv 

 
 

หนา้จอ Appserv 8.6.0 –Select Componentเป็นการเลือกส่วนประกอบของ Appservใหเ้รา เลือก
ส่วนประกอบทั้งหมด โดยคลิกถูกหนา้ช่องทั้งหมด แลว้คลิกปุ่ม Next เพื่อไปหนา้ถดัไป 
 

 
รูปที ่4.4 แสดงขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม 
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หนา้จอ Appserv 8.6.0 – Apache HTTP Server Information เป็นการกรอกรายละเอียดของ โปรแกรม
เวบ็เซิร์ฟเวอร์ Apache  ใหเ้ราท าการกรอกรายละเอียดให้ครบทั้งหมดแลว้กดปุ่ม    Next  

 

รูปที ่4.5 แสดงขั้นตอนการใส่ Sever name 
 
 
หน้าจอ Appserv 8.6.0 – MySQL Server Configuration เป็นการระบุรายละเอียดของ โปรแกรมฐานขอ้
มูล MySQL ให้ใส่เรา Password เป็น root  ทั้งสองช่อง แลว้เลือกภาษาเป็น UTF-8 แลว้คล้ิกปุ่ม  Install 
เพื่อท าการติดตั้ง 

 

รูปที ่4.6 แสดงขั้นตอนการใส่รหสัผา่น 
 
หนา้จอ Installing แสดงความคืบหนา้ของโปรแกรมท่ีเร่ิมติดตั้ง Appserv 
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รูปที ่4.7 แสดงขั้นตอนการติดตั้งโปรแกรม 
 
 

หน้าจอ Completing  แสดงการติดตั้ งโปรแกรมเสร็จส้ินให้เราคลิกปุ่ม Finish เพื่อจบการติดตั้ ง 
โปรแกรม  
 

 

รูปที ่4.8 แสดงหนา้จอขั้นตอนส้ินสุดการติดตั้งโปรแกรม AppServ 
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4.4 วธีิการใช้งาน  
 เขา้ไปท่ีโปรแกรม Chrome ตรงช่อง Urlใหใ้ส่ localhost/pinsticker/index.php และกด Enter  
 

 
รูปที ่4.9 เขา้สู่ localhost/ pinsticker/index.php 

 
 
 
จากนั้นจะน าเขา้สู่ หนา้เวบ็ระบบการขายน ้าหอมจะพบกบัหนา้ Index และใหก้ดปุ่ม  
“เขา้สู่เวบ็ไซต”์ เพื่อเขา้ไปหนา้แรก  
 
 

 
รูปที ่4.10 แสดงหนา้ Index 
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หน้าแรกจะประกอบไปด้วย หน้าแรก สินค้า วิธีการสั่งซ้ือ วิธีการช าระเงิน ผูจ้ดัท า สมคัรสมาชิก 
ล็อกอิน และ รายการสินคา้ 
 

 

รูปที ่4.11 แสดงหนา้แรกของเวบ็ไซต ์
 
 
เม่ือกดปุ่มสมคัรสมาชิกจากหนา้หลกั จะพบกบัหนา้สมคัรสมาชิกให้ท าการสมคัรสมาชิก โดย ใส่ขอ้มูล
ต่อไปน้ี ช่ือผูใ้ช ้รหสัผา่น ช่ือ-นามสกุล  อีเมล ์เบอร์โทรศพัท ์จากนั้นกดปุ่มยนืยนั การสมคัร  
 
 

 
รูปที ่4.12 แสดงหนา้การสมคัรสมาชิก 
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จากนั้นใหท้  าการใส่รหสัจากการสมคัรสมาชิก 
 

 
รูปที ่4.13 แสดงหนา้ใส่รหสัจากการสมคัรสมาชิก 

 
 
จากนั้นใหท้  าการใส่รหสัจากการสมคัรสมาชิก 
 
 

 
รูปที ่4.14 แสดงหนา้ล็อกอินเขา้สู่ระบบ 
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เม่ือเลือกปุ่มวธีิการสั่งสินคา้ จะแสดงขั้นตอนการสั่งสินคา้ในแต่ละล าดบัขั้นตอน 
 

 
รูปที ่4.15 แสดงหนา้วธีิการสั่งซ้ือ 

 
 
เม่ือเลือกปุ่ม สินคา้ จะปรากฏหนา้สินคา้ข้ึนมาใหเ้ลือกซ้ือสินคา้ 
 

 
รูปที ่4.16 แสดงหนา้สินคา้ 

 
 
เม่ือเลือกรายการสินคา้ สินคา้ก็จะมาอยูใ่นตะกร้า แลว้กดสั่งซ้ือ 
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รูปที ่4.17 แสดงหนา้ตะกร้า 

 
เม่ือกดปุ่ม วธีิการช าระเงิน จะแสดงธนาคารใหโ้อนเงินผา่นบญัชีต่าง ๆ 
 
 

 
รูปที ่4.18 แสดงหนา้วธีิการช าระเงิน 

 
เม่ือเลือกปุ่ม ติดต่อเรา จะปรากฏหนา้ไลน์ เฟสบุค๊ และเบอร์โทรท่ีติดต่อเราได ้
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รูปที ่4.19 แสดงหนา้ติดต่อเรา 

 
 
เม่ือเลือกปุ่มผูจ้ดัท า  จะแสดงประวติัของผูจ้ดัท า   
 
 

 
รูปที ่4.20 แสดงหนา้ผูจ้ดัท า   
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บทที ่5 
สรุปผลการท าโครงการ 

 
5.1 สรุปผลโครงการ 

1. ไดเ้วบ็ไซตท่ี์ผูศึ้กษานั้นมีความรู้ความเขา้ใจและรู้จกัคอมพิวเตอร์มากข้ึน 
2. ไดเ้วบ็ไซตท่ี์ผูใ้ชส้ามารถทราบถึงการใชง้านและการบ ารุงรักษาคอมพิวเตอร์ไดอ้ยา่ง    
      ถูกตอ้ง 
3. ไดเ้วบ็ไซตท่ี์ผูส้นใจไดท้ดสอบความรู้และความเขา้ใจของตนเองได ้
4. ไดเ้วบ็ไซตท่ี์ผูใ้ชส้ามารถน าความรู้ท่ีไดไ้ปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
5.  ไดเ้วบ็ไซตท่ี์ผูใ้ชน้ั้นสามารถเผยแพร่ความรู้เก่ียวกบัการใชง้านของเวบ็ซ้ือขายสินคา้ผา่น
ระบบออนไลน์ไดอ้ยา่งเตม็ประสิทธิภาพ 
 
 

5.1.1 สรุปขนาดของโปรแกรม  

ที่ ช่ือไฟล์ ขนาดของไฟล์ หมายเหตุ 
1 Home.php 1 KB หนา้แรกของเวบ็ไซต ์
2 Index2.php 5 KB หนา้หลกัของเวบ็ไซต ์
3 Member.php 7 KB หนา้สมคัรสมาชิก 
4 Index.php 6 KB หนา้ล็อกอิน 
5 Contract.php 1 KB หนา้ติดต่อเรา 
6 Member1.php 6 KB หนา้ตะกร้าสินคา้ 
7 Shopping.php 1 KB หนา้วธีิการสั่งซ้ือสินคา้ 
8 Admin2.php 1 KB หนา้ผูจ้ดัท า 
9 Product1.php 3 KB หนา้รูปยีห่้อสินคา้ 

10 Order.php 5 KB หนา้ช าระเงิน 
11 Member1.php 7 KB หนา้สินคา้ 
12 Search.show.php 4 KB หนา้คน้หาสินคา้ 
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ที่ ช่ือไฟล์ ขนาดของไฟล์ หมายเหตุ 
13 Home.php 10 KB หนา้จดัการสินคา้เฉพาะผูดู้แลระบบ 
14 Home.php 10 KB หนา้เพิ่มสินคา้เฉพาะผูดู้แลระบบ 
15 Update.product.php 5 KB หนา้แกไ้ขสินคา้เฉพาะผูดู้แลระบบ 
16 delete.php 2 KB หนา้ลบสินคา้เฉพาะผูดู้แลระบบ 
17 Product1 3KB หนา้ดูสินคา้เฉพาะผูดู้แลระบบ 
18 Admin 48 KB หนา้ผูดู้แลระบบ 
19 product 16 KB หนา้ตรวจสอบสินคา้ 
20 member 16 KB หนา้ตรวจสอบสมาชิก 

 
ตารางที ่5.1 แสดงขนาดของโปรแกรม  

 
5.1.2 สรุปข้อผดิพลาดทีม่ีต่อการออกแบบระบบงาน 

1.  สัญลกัษณ์ Logo ไม่ตรงกบัท่ีรูปแบบตอนแรก มีการเปล่ียนแปลงรูปทรงเพื่อใหส้วยงาม   
     มากข้ึน 

 2.  การท าเวบ็ไซตโ์ดยไม่ไดว้างองคป์ระกอบของหนา้มาก่อน 
 3.  เกิดความขดัแยง้ทางความคิดเห็นในรูปแบบของโปรแกรมจากเดิม 
 4.  การออกแบบงานเสร็จไม่ทนัตามก าหนดเวลาท่ีคาดหวงั 
 
 
5.1.3 สรุปข้อผดิพลาดทีม่ีในโปรแกรม 

1.  รูปภาพในเวบ็ไซตไ์ม่มีแสดง ตอ้งหารูปภาพใหม่มาแกไ้ข 
3.  ตวัอกัษรในเว็บไซต์ มีขนาดเล็กใหญ่ไมเ่ทา่กนั 

 4.  เม่ือตรวจสอบระบบไดเ้กิดความผดิพลาดบ่อยคร้ังกบัขอ้มูล 
 5.  เม่ือมีการแกไ้ขเอกสารหรือตวัระบบงานก็ตอ้งแกไ้ขไฟลง์านทั้งหมด 
 6.  คอมพิวเตอร์ท่ีใชง้านเกิดการผดิปกติในบางคร้ัง 
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5.2  ปัญหาและอุปสรรค์ในการด าเนินงาน 
 1.  คอมพิวเตอร์มีอาการช ารุด หนา้จอคา้ง ตอ้งเปล่ียนมาใช ้Note Book  ในการท างานแทน 
 2.  สมาชิกในกลุ่มมีเวลาในการท างานไม่ตรงกนั 
 3.  ปัญหาเก่ียวกบัการท าระบบฐานขอ้มูลเป็นไปอยา่งลา้ชา้ 
 4.  ปัญหาเก่ียวกบัการแกไ้ขไฟลข์อ้มูล 
 5.  แบ่งเวลางานไม่ดี ท าให้โปรแกรมเสร็จชา้และไม่สมบรูณ์เท่าท่ีควร 
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 5.3 สรุปการด าเนินงานจริง 

ตารางที ่5.2 สรุปเวลาการด าเนินงานจริง 
หมายเหตุ  เส้นสีด า คือ ระยะเวลาท่ีก าหนด 
   เส้นสีแดง คือ ระยะเวลาในการด าเนินงานจริง 

รายการ ภาคเรียนที ่1 
มถุินายน 61 กรกฎาคม 61 สิงหาคม 61 กนัยายน 61 

ระยะเวลา 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการท าโครงการนกัศึกษา 
ปวช.3 และปวส.2 

                27-28 มิถุนายน 61 

เสนอหวัขอ้ ATC.01โครงการ 
รอบท่ี 1 (บทท่ี1+ลงทะเบียนออนไลน์)  

                29 มิถุนายน -3 
กรกฎาคม  61 

ประกาศผลหวัขอ้โครงการ 
รอบท่ี 1 

                5  กรกฎาคม 61 

เสนอหวัขอ้โครงการ รอบท่ี 2                 6  กรกฎาคม 61 

ประกาศผลหวัขอ้โครงการ 
รอบท่ี 2 

                9  กรกฎาคม 61 

ส่งบทท่ี 2                 18-25 กรกฎาคม 61 

ส่งบทท่ี 3                 1-17 สิงหาคม 61 

สอบหวัขอ้โครงการ  
(รอบเอกสาร) 

                20-24 สิงหาคม 61 

ประกาศผลสอบ                 29 สิงหาคม 61 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม  
50% 

                10-16 กนัยายน 61 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม 
60% 

                17-23 กนัยายน 61 

ส่งความคืบหนา้โปรแกรม 
70% 

                24-30 กนัยายน 61 

รายการ ภาคเรียนที ่2 
พฤศจกิายน 61 ธันวาคม 61 มกราคม 62 กมุภาพนัธ์ 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
ส่งความคืบหนา้ 90%                 2 พฤศจิกายน 2561 

ส่งความคืบหนา้ 100%                 9 พฤศจิกายน 2561 

สอบโปรแกรม ระดบัปวส.2                  10 พฤศจิกายน 2561 

สอบโปรแกรม ระดบั ปวช.3                 24 พฤศจิกายน 2561 

ส่งบทท่ี 4                  11-21 ธนัวาคม 61 

ส่งบทท่ี 5                 14-26  มกราคม 62 

ส่งรูปเล่ม ซีดี และค่าเขา้เล่ม                 27 มกราคม –  
3  กุมภาพนัธ์ 2562 
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5.4 สรุปค่าใช้จ่ายในการด าเนินการจริง 

ล าดับ รายการ จ านวน ราคา (บาท) 
1. ค่ากระดาษ A4 2 รีม 240 
2. ค่าหมึกพิมพ ์ 1 ชุด 200 
3. ค่าเขา้เล่ม 1 เล่ม 250 
4. ค่าแผน่ซีดี 2 แผน่ 20 
5. ค่าเบด็เตล็ด 500 500 
6. ค่ากล่องซีดี 1 กล่อง 25 
  รวมเป็นเงิน 1,235  

    
ตารางที ่5.3 สรุปค่าใชจ่้ายในการด าเนินงานจริง 
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