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บทคัดยอ 
 
 ในการจัดทําโครงการเลมนี้จัดทําข้ึนเกี่ยวกับประวัติความเปนมาของนิทานอีสป เพื่อจะส่ือ
ใหเห็นถึงความสําคัญของนิทานอีสปท่ีคนปจจุบันไมคอยใหความสนใจ ใหหันมาสนใจอานนิทาน
อีสปมากยิ่งข้ึน 
 ทางคณะผูจัดทําไดมีการใชโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ใชในการสรางและ
ออกแบบเว็บไซต โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ใชในการออกแบบขอความ และรูปภาพตาง ๆ 
โปรแกรม Adobe Flash Professional CS6 ใชในการสรางภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงโปรแกรมเหลานี้ ทาง
คณะผูจัดทําไดทําการเรียนรูดวยตัวเอง และขอคําแนะนําจากทานอาจารยบางสวนจึงทําใหโครงการ
นี้สมบูรณมากข้ึน 
 โครงการนี้ใหประโยชนเกี่ยวกับประวัติความเปนมาของนิทานอีสป และนิทานอีสป
ท้ังหมด 111 เร่ือง ทางคณะผูจัดทําไดมีการพัฒนาเกี่ยวกับการใชโปรแกรมตาง ๆ ในการสราง
เว็บไซตใหออกมาสมบูรณและพรอมใชงาน 
 
 

 



ค 
 

กิตติกรรมประกาศ 

 ขอขอบคุณทางวิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการท่ีเอ้ือเฟอสถานท่ีในการจัดทํา
โครงการและการใหขอมูลในการจัดทําโครงการพรอมท้ังหลักสูตรท่ีทําใหคณะผูจัดทําไดมีการ
ประยุกตความรูความสามารถในการสรางผลงานทางวิชาการข้ึน 
 ขอขอบคุณพระคุณอาจารยฐิติรัตน นัยพัฒน อาจารยท่ีปรึกษาหลัก และอาจารยดิฐประพจน 
สุวรรณศาสตร อาจารยท่ีปรึกษารวมท่ีไดใหความชวยเหลือและสนับสนุนในการจัดทําโครงการใน
คร้ังนี้อีกท้ังยังคอยใหคําปรึกษาทางดานเอกสารโครงการที่มีขอผิดพลาด และแกไขใหสมบูรณ 
 ขอกราบขอบพระคุณคุณพอคุณแมและครอบครัวท่ีใหกําลังใจและสนับสนุนดาน
การศึกษาคนควาขอมูลการทําโครงการครั้งนี้สุดทายนี้ขอบคุณสมาชิกในกลุมท่ีคอยใหความ
ชวยเหลือมาโดยตลอดจนโครงการสําเร็จตามวัตถุประสงคไดเปนอยางดี 
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 1.6 เคร่ืองมือท่ีใช ้ 4 
 1.7 งบประมาณการด าเนินงาน 4 
บทท่ี 2 ระบบงาน และทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง 
 2.1 ระบบงานปัจจุบนั 5 
 2.2 ปัญหาระบบงานในปัจจุบนั 6 
 2.3 ทฤษฎีและระบบงานท่ีเก่ียวขอ้ง 6 
 2.4 การน าระบบคอมพิวเตอร์ในการใชง้าน 27 
บทท่ี 3 การออกแบบระบบงานดว้ยคอมพิวเตอร์ 
 3.1 การออกแบบ Site Map 28 
 3.2 การออกแบบ Story Board 56 
 3.3 การออกแบบส่ิงน าเขา้ (Input Design) 81 
 3.4 การออกแบบส่ิงน าออก (Output Design) 81 
บทท่ี 4 การพฒันาเวบ็ไซต ์111 อมตะนิทานอีสป 
 4.1 เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีใช ้ 82 
 4.2 โปรแกรมทั้งหมดท่ีใชใ้นการพฒันา 82 
  



                                                                                                                                 

                                                                                                                                                  ฉ 

สารบัญ (ต่อ) 
หนา้ 

 4.3 วธีิการใชง้านโปรแกรม 83 
บทท่ี 5 สรุปผลการท าโครงการ 
 5.1 สรุปผลโครงการ 69 
         5.1.1 ขนาดของโปรแกรมแต่ละไฟลแ์จง้ใหท้ราบทั้งหมด 163 
                      5.1.2 ขอ้ผดิพลาดท่ีมีต่อการออกแบบระบบงาน 170 
         5.1.3  ขอ้ผดิพลาดท่ีมีในโปรแกรม 170 
 5.2 ปัญหาและอุปสรรคในการด าเนินงาน 170 
 5.3 สรุปแผนการด าเนินงานจริง (Gantt Chart) 171 
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ภาคผนวก  

- ใบขอเสนออนุมติัท าโครงการระบบคอมพิวเตอร์ (ATC.01) 175 
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สารบัญรูป 
หน้า 

รูปที่  2.1  ขนาดของเว็บไซต์ 800 × 600 pixels 6  
รูปที่  2.2  ภาพโครงสร้างแบบเรียงล าดับ 9 
รูปที่  2.3  ภาพโครงสร้างแบบล าดับขั้น 10 
รูปที่  2.4  ภาพโครงสร้างแบบตาราง 10 
รูปที่  2.5  ภาพโครงสร้างแบบใยแมงมุม 11 
รูปที่  2.6  ตัวอย่างโครงสร้างเว็บไซต ์ 14 
รูปที่  2.7  การก าหนดการเชือ่มโยงเว็บเพจ 14 
รูปที่  2.8  ตัวอย่างการตั้งชือ่ไฟล ์ 15 
รูปที่  2.9  ตัวอย่างการออกแบบโฮมเพจ 15 
รูปที่  2.10  ตัวอย่างโครงสร้างเว็บไซต ์ 16 
รูปที่  2.11  ภาพแสดงการสร้างเว็บดว้ยภาษา HTML 17 
รูปที่  2.12  เว็บไซต์การลงทะเบียนขอพื้นที่เว็บไซต ์ 17 
รูปที่  2.13  การอัพโหลดเว็บไซต ์ 18 
รูปที่  2.14  ตัวอย่างการเรียกดูเว็บไซต ์ 18 
รูปที่  2.15  แม่สีวัตถุธาต ุ 23 
รูปที่  2.16  สีขั้นที่ 2 23 
รูปที่  2.17  สีขั้นที่ 3 24 
รูปที่  2.18  วรรณะส ี 25 
รูปที่  2.19  การใช้สีใกล้เคียงกับสีคู่ตรงข้าม 26 
รูปที่  2.20  การใช้โครงสีสามเหลี่ยมในวงจรสี 26 
รูปที่  3.1  แสดง Site Map 28 
รูปที่  3.2  แสดงหน้า Index 56 
รูปที่  3.3  แสดงหน้า Home 56 
รูปที่  3.4  แสดงหน้านักเล่านิทานนามอีสป 57 
รูปที่  3.5  แสดงหน้านิทานอีสปทั้งหมด 57 
รูปที ่ 3.6  แสดงหน้านิทานเรื่อง กบกับววักระทิง 58 
รูปที่  3.7  แสดงหน้านิทานเรื่อง กบเลือกนาย 58 
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รูปที่  3.8  แสดงหน้านิทานเรื่อง กระต่ายกับเต่า 59 
รูปที ่ 3.9 แสดงหน้านิทานเรือ่ง กระต่ายกบัหน ู 59 
รูปที ่ 3.10  แสดงหน้านิทานเรื่อง กากับหงส์ 60 
รูปที่  3.11  แสดงหน้านิทานเรื่อง กากับเหยือกน้ า 60 
รูปที่  3.12  แสดงหน้านิทานเรื่อง กิ่งไม้หนึ่งก ามือ 61 
รูปที่  3.13  แสดงหน้านิทานเรื่อง ไก่กับดวงดาว 61 
รูปที่  3.14  แสดงหน้านิทานเรื่อง ไก่กับแมว 62 
รูปที่  3.15  แสดงหน้านิทานเรื่อง คนเลี้ยงแกะกับสิงโต 62 
รูปที่  3.16  แสดงหน้านิทานเรื่อง คนเลี้ยงแพะกับแพะป่า 63 
รูปที่  3.17  แสดงหน้านิทานเรื่อง คนโลภกับคนขี้อิจฉา 63 
รูปที่  3.18  แสดงหน้านิทานเรื่อง ค าตอบของพระจันทร์ 64 
รูปที่  3.19  แสดงหน้านิทานเรื่อง งู นกอนิทรี กับนายพราน 64 
รูปที่  3.20  แสดงหน้านิทานเรื่อง งูกับกบ 65 
รูปที่  3.21  แสดงหน้านิทานเรื่อง จระเขแ้ละลูกแกะ 65 
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รูปที่  3.27  แสดงหน้านิทานเรื่อง ชาวไรก่ับนกกระสา 68 
รูปที่  3.28  แสดงหน้านิทานเรื่อง เด็กชายกับแมงป่อง 69 
รูปที่  3.29  แสดงหน้านิทานเรื่อง เด็กชายกับหมาปา่ 69 
รูปที่  3.30  แสดงหน้านิทานเรื่อง เด็กเลี้ยงแกะ 70 
รูปที่  3.31  แสดงหน้านิทานเรื่อง ต้นผักกับวัชพืช 70 
รูปที่  3.32  แสดงหน้านิทานเรื่อง ต้นไมก้ับขวาน 71 
รูปที่  3.33  แสดงหน้านิทานเรื่อง ต้นโอ๊กกับต้นอ้อ 71 
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รูปที่  3.35  แสดงหน้านิทานเรื่อง เทพารกัษ์กับคนตัดไม ้ 72 
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รูปที่  3.38  แสดงหน้านิทานเรื่อง นกนางแอ่นกับกา 74 
รูปที่  3.39  แสดงหน้านิทานเรื่อง นักเดินทางกับเรือ 74 
รูปที่  3.40  แสดงหน้านิทานเรื่อง นายพรานกับคนตัดไม้ 75 
รูปที่  3.41  แสดงหน้านิทานเรื่อง ปูกับง ู 75 
รูปที ่ 3.42  แสดงหน้านิทานเรื่อง ผึ้งกับเทวดา 76 
รูปที ่ 3.43  แสดงหน้านิทานเรื่อง พระจันทร์ในบ่อน้ า 76 
รูปที่  3.44  แสดงหน้านิทานเรื่อง พ่อกวางกับลูกกวาง 77 
รูปที่  3.45  แสดงหน้านิทานเรื่อง พ่อกับลูกชาย 77 
รูปที่  3.46  แสดงหน้านิทานเรื่อง แพะกบัลา 78 
รูปที่  3.47  แสดงหน้านิทานเรื่อง มดกับตั๊กแตน 78 
รูปที่  3.48  แสดงหน้านิทานเรื่อง แม่กบกับวัว 79 
รูปที ่ 3.49  แสดงหน้านิทานเรื่อง แม่น้ ากับทะเล 79 
รูปที่  3.50  แสดงหน้านิทานเรื่อง ราชสีห์กับหน ู 80 
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รูปที ่ 4.1  คลิก Start > This PC หรือ ดับเบิ้ลคลิก This PC ที่หน้า Desktop 83 
รูปที ่ 4.2  คลิกเปิด Drive ทีเ่ก็บไฟล์งานไว ้ 83 
รูปที่  4.3  Copy ไฟล์ทั้งหมด 84 
รูปที่  4.4  วางไฟล์ไว้ในพื้นที่ท่ีเราต้องการ 84 
รูปที่  4.5  เปิดไฟล์ในพื้นที่ทีเ่ก็บไว้ก่อนหน้านี ้ 85 
รูปที่  4.6  เลื่อนหาไฟล์ที่ชื่อว่า Index.html คลิกขวา > Open with > Google Chrome 85 
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รูปที่  4.11  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง กบกับววักระทงิ 88 
รูปที่  4.12  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง กบเลือกนาย 88 
รูปที่  4.13  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง กบเลือกนาย 89 
รูปที่  4.14  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง กระต่ายกับเต่า 89 
รูปที่  4.15  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง กระต่ายกบัเต่า 90 
รูปที่  4.16  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง กระต่ายกับหนู 90 
รูปที่  4.17  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง กระต่ายกับหน ู 91 
รูปที ่ 4.18  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง กากับหงส ์ 91 
รูปที่  4.19  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง กากับหงส ์ 92 
รูปที่  4.20  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง กากับเหยือกน้ า  92 
รูปที ่ 4.21  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง กากับเหยือกน้ า 93 
รูปที่  4.22  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง กิ่งไม้หนึ่งก ามือ 93 
รูปที่  4.23  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ไก่กับดวงดาว 94 
รูปที ่ 4.24  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ไก่กับแมว 94 
รูปที่  4.25  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง คนเลี้ยงแกะกับสิงโต 95 
รูปที่  4.26  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง คนเลี้ยงแพะกับแพะป่า 95 
รูปที่  4.27  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง คนเลี้ยงแพะกับแพะป่า 96 
รูปที่  4.28  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง คนโลภกับคนขี้อิจฉา 96 
รูปที่  4.29  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ค าตอบของพระจันทร ์ 97 
รูปที่  4.30  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง งู นกอินทรี กับนายพราน 97 
รูปที่  4.31  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง งู นกอินทรี กับนายพราน 98 
รูปที่  4.32  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง งูกับกบ 98 
รูปที่  4.33  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง งูกับกบ 99 
รูปที่  4.34  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง จระเข้และลูกแกะ 99 
รูปที ่ 4.35  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง จระเข้และลูกแกะ 100 
รูปที่  4.36  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชายกับภรรยา 100 
รูปที ่ 4.37  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชายชนบทกับแม่น้ า 101 
 



 

ฎ 

สารบัญรูป (ตอ่) 
หน้า 

รูปที่  4.38  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชายตกปลากับปลาตัวเล็ก 101 
รูปที ่ 4.39  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง ชายตกปลากับปลาตัวเล็ก 102 
รูปที ่ 4.40  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชายสองคนกับขวาน 102 
รูปที่  4.41  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชาวนากับง ู 103 
รูปที ่ 4.42  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง ชาวนากับง ู 103  
รูปที่  4.43  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชาวนาและนกกระเรียน 104 
รูปที่  4.44  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง ชาวนาและนกกระเรยีน 104 
รูปที่  4.45  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชาวไร่กับนกกระสา 105 
รูปที่  4.46  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชาวไร่และสุนัข 105 
รูปที่  4.47  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เด็กชายกับแมงป่อง 106 
รูปที่  4.48  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เด็กชายกับหมาป่า 106 
รูปที่  4.49  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เด็กชายกับหว ี 107 
รูปที่  4.50  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เด็กเลี้ยงแกะ 107 
รูปที ่ 4.51  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง เด็กเลี้ยงแกะ 108 
รูปที่  4.52  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ต้นผักกับวัชพืช 108 
รูปที่  4.53  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง ต้นผักกับวัชพืช 109 
รูปที่  4.54  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ต้นมะกอกและต้นมะเดื่อ 109 
รูปที ่ 4.55  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง ต้นมะกอกและต้นมะเดื่อ 110 
รูปที ่ 4.56  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ต้นไม้กับขวาน 110 
รูปที ่ 4.57  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ต้นสนกับต้นฉ าฉา 111 
รูปที่  4.58  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ต้นโอ๊กกับต้นออ้ 111 
รูปที ่ 4.59  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เต่ากับนกอินทร ี 112 
รูปที่  4.60  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง เต่ากับนกอินทร ี 112 
รูปที่  4.61  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เทพจูปิเตอร์กับลงิหางด้วน 113 
รูปที ่ 4.62  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เทพารักษ์กับคนตัดไม ้ 113 
รูปที่  4.63  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง เทพารักษ์กับคนตัดไม ้ 114 
รูปที่  4.64  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกกระจอกกับกระต่ายป่า 114 
 



 

ฏ 

สารบัญรูป (ตอ่) 
หน้า 

รูปที่  4.65  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง นกกระจอกกับกระต่ายป่า 115 
รูปที่  4.66  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกกระทากับไก่ชน 115 
รูปที่  4.67  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกกระเรยีนกับห่าน 116 
รูปที่  4.68  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกกระสากับสนุัขจิ้งจอก 116 
รูปที ่ 4.69  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกนางแอน่กับกา 117 
รูปที่  4.70  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกยูงกับนกกระเรียน 117 
รูปที่  4.71  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกสองตัว 118 
รูปที่  4.72  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกอินทรีกับสิงโต 118 
รูปที่  4.73  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นักเดินทางกับเรอื 119 
รูปที่  4.74  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นักเดินทางและฝูงผึ้ง 119 
รูปที่  4.75  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง นักเดินทางและฝูงผึ้ง 120 
รูปที่  4.76  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นายพรานกับคนตัดไม ้ 120 
รูปที่  4.77  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นายพรานและสิงโต 121 
รูปที่  4.78  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ปลากับกระทะ 121 
รูปที่  4.79  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ปูกับงู 122 
รูปที ่ 4.80  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ปูกับสุนัขจิ้งจอก 122 
รูปที่  4.81  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ผ้ึงกับเทวดา 123 
รูปที่  4.82  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง พระจันทร์ในบอ่น้ า 123 
รูปที ่ 4.83  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง พรานล่านกกับนกกระทา 124 
รูปที่  4.84  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง พ่อกวางกับลูกกวาง 124 
รูปที่  4.85  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง พ่อกับลูกชาย 125 
รูปที ่ 4.86  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง แพะกับคนเล้ียงแพะ 125 
รูปที่  4.87  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง แพะกับลา 126 
รูปที่  4.88  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง มดกับตั๊กแตน 126 
รูปที่  4.89  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง มดกับตั๊กแตน 127 
รูปที ่ 4.90  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง มดกับนกพิราบ 127 
รูปที ่ 4.91  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง มดกับนกพิราบ 128 
 



 

ฐ 

สารบัญรูป (ตอ่) 
หน้า 

รูปที่  4.92  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ม้า แพะ กับสิงโต 128 
รูปที่  4.93  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ม้ากับคนเลี้ยงม้า 129 
รูปที่  4.94  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ม้ากับหมูป่า 129 
รูปที่  4.95  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง แม่กบกับวัว 130 
รูปที ่ 4.96  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง แม่กบกับวัว 130 
รูปที่  4.97  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง แม่ไก่กับแมว 131 
รูปที่  4.98  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง แม่น้ ากับทะเล 131 
รูปที่  4.99  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง แม่น้ ากับทะเล 132 
รูปที่  4.100  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง แม่ปูกับลูกป ู 132 
รูปที่  4.101  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง แม่ปูกับลูกปู 133 
รูปที ่ 4.102  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง แมวกับหน ู 133 
รูปที่  4.103  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ยุงกับค้างคาว 134 
รูปที่  4.104  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง รังของนกกระจอก 134 
รูปที ่ 4.105  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ราชสีห์กับมด 135 
รูปที่  4.106  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ราชสีห์กับหน ู 135 
รูปที ่ 4.107  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง ราชสีห์กับหน ู 136 
รูปที่  4.108  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลากับชายยากจน 136 
รูปที่  4.109  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลากับวัว 137 
รูปที ่ 4.110  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลาขี้โมโห 137 
รูปที่  4.111  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลาแบกเทวรูป 138 
รูปที่  4.112  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลาหลายนาย 138 
รูปที่  4.113  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง ลาหลายนาย 139 
รูปที ่ 4.114  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ล าธาร ทะเลสาบ และทะเล 139 
รูปที่  4.115  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลิงกับเต่า 140 
รูปที่  4.116  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลิงกับแว่นตา 140 
รูปที่  4.117  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลิงกับอูฐ 141 
รูปที่  4.118  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลูกแมวกับสุนัขจิ้งจอก 141 
 



 

ฑ 

สารบัญรูป (ตอ่) 
หน้า 

รูปที่  4.119  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลูกวัวขี้เกียจ 142 
รูปที่  4.120  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง วัวกับแพะ 142 
รูปที่  4.121  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง วัวกับลา 143 
รูปที่  4.122  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สองพี่น้อง 143 
รูปที่  4.123  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง สองพี่น้อง 144 
รูปที่  4.124  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สาวน้อยแมวเหมียว 144 
รูปที่  4.125  แสดงหน้านิทานอีสปเร่ือง สิงโตกับลา 145 
รูปที่  4.126  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง สิงโตกับลา 145 
รูปที่  4.127  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สิงโตกับสุนัขจิง้จอก 146 
รูปที่  4.128  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง สิงโตกับสุนัขจิ้งจอก 146 
รูปที่  4.129  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สุนัขกับเงา 147 
รูปที่  4.130  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง สุนัขกับเงา 147 
รูปที่  4.131  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สุนัขจิ้งจอกกับกา 148 
รูปที่  4.132  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง สุนัขจิ้งจอกกับกา 148 
รูปที่  4.133  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สุนัขจิ้งจอกหางด้วน 149 
รูปที่  4.134  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง สุนัขจิ้งจอกหางด้วน 149 
รูปที่  4.135  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สุนัขสองตัว 150 
รูปที่  4.136  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เสือดาวหลงตวัเอง 150 
รูปที่  4.137  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หงส์กับกา 151 
รูปที่  4.138  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หญิงสาวกับเทียน 151 
รูปที่  4.139  แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง หญิงสาวกับเทียน 152 
รูปที่  4.140  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หนูกับหอยมุก 152 
รูปที่  4.141  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หนูนากับพังพอน 153 
รูปที่  4.142  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หนูนากับหนูเมือง 153 
รูปที่  4.143  แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หนูในเขาวัว 154  
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บทที่ 1 
บทนํา 

 
1.1 ภูมิหลังและความเปนมา  

ในปจจุบันเว็บไซตเขามามีบทบาทและมีความสําคัญตอชีวิตประจําวันของเราเปนอยางมาก
โดยเฉพาะกลุมคน เจนวาย (Generation Y) หรือ “เด็กรุนใหม” เปนกลุมคนท่ีโตมาพรอมกับ
คอมพิวเตอร อินเทอรเน็ตและเทคโนโลยีสารสนเทศ ทําใหวิถีชีวิตตองการความทันสมัยและทันตอ
เหตุการณอยูเสมอ เว็บไซตจึงเปนแหลงสารสนเทศท่ีสําคัญสําหรับทุกคน เพราะสามารถเขาถึง
ขอมูลไดอยางรวดเร็ว ไมวาจะเปนการติดตอส่ือสาร การประชาสัมพันธขาว การโฆษณาส่ือตาง ๆ 
ผานทางเว็บไซต หรือแมกระท่ังส่ือสังคมออนไลน Social Network เชน Facebook  Google+ หรือ 
Twitter ท่ีสามารถตอบโจทยการติดตอส่ือสารไดเปนอยางดี เว็บไซตสวนใหญจัดทําข้ึนเพื่อนําเสนอ
ขอมูลตาง ๆ ผานทางคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต โดยจะมีหนาเว็บเพจหลาย ๆ หนาท่ีเช่ือมโยงเขา
กับไฮเปอรลิงค เพื่อใหสามารถเปดไปยังหนาเพจตาง ๆ ไดอยางงายดาย และถูกจัดเก็บไวใน www. 
(เวิลดไวดเว็บ) โดยเว็บไซตสวนใหญนั้นก็มีท้ังเว็บไซตท่ีเปดใหเขาชมไดฟรีและเว็บไซตท่ีตอง
สมัครสมาชิก หรือเสียคาบริการ จึงจะเขาใชงานเว็บได ซ่ึงขอมูลในเว็บก็จะมีหลากหลายแบบ 
ข้ึนอยูกับความตองการนําเสนอของเจาของเว็บไซต   

นิทานอีสปนับวาเปนนิทานท่ีไดรับความนิยมและเช่ือวาเปนท่ีรูจักกันท่ัวโลกมากท่ีสุด
รวมถึงในประเทศไทย นอกจากจะมีเร่ืองราวท่ีสนุกสนานแลว ยังมีคติสอนใจจากเนื้อเร่ืองท่ีอาน
ดวยประโยคที่วา “นิทานเร่ืองนี้สอนใหรูวา....” ซ่ึงสวนประกอบหนึ่งท่ีทําใหผูอานจดจําไดงาย คือ 
การใชตัวละครที่เปนสัตวมาเปนตัวดําเนินเร่ืองหลัก อาทิ ราชสีห เปนตัวแทนของผูท่ีมี อํานาจ, หนู 
เปนตัวแทนของชนช้ันลางผูตํ่าตอย, ลา เปนตัวแทนของผูท่ีดอยสติปญญา ไปจนกระท่ัง สุนัข
จิ้งจอก เปนตัวแทนของผูท่ีมีความเจาเลห นั่นเองจึงเกิดเปนสวนผสมท่ีลงตัว ทําใหนิทานอีสปเปน
ท่ีนิยมจนถูกเลาสืบตอเนื่องมาจนถึงปจจุบัน  

คณะผูจัดทํา จงึจัดทําเว็บไซตนิทานอีสปท้ังหมด 111 เร่ือง เพื่อใหผูท่ีสนใจ ไมวาจะเปน
กลุมเด็กนกัเรียน นกัศึกษา หรือผูใหญวยัทํางาน ไดเขามาอาน เพื่อความบันเทิง และนําขอคิดท่ีได
จากเร่ืองไปปรับใชเปนแนวทางในการดําเนินชีวิต และอนุรักษนิทานอีสปใหคงอยูตอไป 
 
 



2 
 

1.2 วัตถุประสงคโครงการ 
1. เพื่อศึกษาและดําเนินการสรางเว็บไซต “111 อมตะนิทานอีสป” 
2. เพื่อนําขอคิดท่ีไดจากนิทานท่ีอานมาเปนแนวทางในการดําเนินชีวิต 
3. เพื่ออนุรักษนิทานอีสปใหคงอยูตอไป 
4. เพื่อสงเสริมใหคนไทยรูจักรักการอานมากข้ึน 
5. เพื่อใหความบันเทิง 
6. เพื่อนําความรูท่ีไดจากการเรียนโปรแกรมการสรางเว็บไซตในวิชาคอมพิวเตอรมา

ประยุกตใชใหเกิดประโยชน 
 
1.3 ขอบเขตการศึกษา 

1. จัดทําเว็บไซตในหัวขอเร่ือง “111 อมตะนิทานอีสป” 
2. สรางเว็บไซตเผยแพรนิทานอีสปโดยใชโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 ในการ

สรางเว็บไซต 
3. ใชโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ในการตกแตงเว็บไซตใหสวยงามนาสนใจ 
4. ใชโปรแกรม Adobe Flash Professional CS6 ในการตกแตงหนา Index และใชในการ

วาดภาพประกอบเร่ืองตาง ๆ ของนิทานอีสป 
5. มีการออกแบบปุมลิงคดวยโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
6. มีการลิงคหนาเพจ 

 
1.4 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ  

1. ไดศึกษาและสามารถดําเนินการสรางเว็บไซต “111 อมตะนิทานอีสป” 
2. ไดนําขอคิดจากนิทานท่ีอานมาเปนแนวทางในการดําเนินชีวิต 
3. ไดอนุรักษนิทานอีสปใหคงอยูตอไป 
4. ไดสงเสริมใหคนไทยรูจักรักการอานมากข้ึน 
5. ไดรับความบันเทิง 
6. ไดนําความรูท่ีไดจากโปรแกรมการสรางเว็บไซตในวิชาคอมพิวเตอรมาประยุกตใชให

เกิดประโยชน 
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1.5 แผนการดาํเนนิงาน (Gantt Chart)  

 
ตารางท่ี 1.1  แผนการดําเนนิงาน (Gantt Chart) 

รายการ ภาคเรียนท่ี 1 มิถุนายน 61 กรกฎาคม 61 สิงหาคม 61 กันยายน 61 
ระยะเวลา 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการทําโครงการนักศึกษา 
ปวช.3 และปวส.2 

                27-28 มิถุนายน 61

เสนอหัวขอ ATC.01โครงการ 
รอบท่ี 1 (บทท่ี1+ลงทะเบียนออนไลน) 

                29 มิถุนายน -3 
กรกฎาคม  61

ประกาศผลหัวขอโครงการ 
รอบท่ี 1 

                5  กรกฎาคม 61 

เสนอหัวขอโครงการ รอบท่ี 2                 6  กรกฎาคม 61

ประกาศผลหัวขอโครงการ 
รอบท่ี 2 

                9  กรกฎาคม 61

สงบทที่ 2                 18-25 กรกฎาคม 61 

สงบทที่ 3                 1-17 สิงหาคม 61 

สอบหัวขอโครงการ  
(รอบเอกสาร) 

                20-24 สิงหาคม 61 

ประกาศผลสอบ                 29 สิงหาคม 61 

สงความคืบหนาโปรแกรม  
50% 

                10-16 กันยายน 61 

สงความคืบหนาโปรแกรม 60%                 17-23 กันยายน 61 

สงความคืบหนาโปรแกรม 70%                 24-30 กันยายน 61 

รายการ ภาคเรียนท่ี 2 
พฤศจิกายน 61 ธันวาคม 61 มกราคม 62 กุมภาพันธ 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 
สงความคืบหนา 90%                 2 พฤศจิกายน 2561 

สงความคืบหนา 100%                 9 พฤศจิกายน 2561 

สอบโปรแกรม ระดับปวส.2                  10 พฤศจิกายน 2561 

สอบโปรแกรม ระดับ ปวช.3                 24 พฤศจิกายน 2561 

สงบทที่ 4                  11-21 ธันวาคม 61 

สงบทที่ 5                 14-26  มกราคม 62 

สงรูปเลม ซีดี และคาเขาเลม                 27 มกราคม –  
3  กุมภาพันธ 2562
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1.6 เคร่ืองมือท่ีใช  
1 โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6  ใชในการสรางเว็บไซต 
2 โปรแกรม Adobe Photoshop  CS6   ใชในการตกแตงเว็บไซต 
3 โปรแกรม Adobe Flash CS6   ใชในการวาดภาพประกอบเนื้อเร่ือง 

 
1.7 งบประมาณการดําเนินงาน  
 

ลําดับ รายการ จํานวน ราคา 
1 คากระดาษ 1 รีม 200 
2 คาพิมพเอกสาร 2 ตลับ 400 
3 คาเขาเลมเอกสาร 1 ช้ิน 300 
4 คาหนังสือนิทานอีสป 1 เลม 200 
5 คา CD 1 แผน 100 

รวมเปนเงิน 1200 
 

ตารางท่ี 1.2 งบประมาณการดําเนินงาน 
 
 



บทที่ 2 
ระบบงาน และทฤษฎทีี่เกี่ยวของ 

 
2.1  ระบบงานในปจจุบัน 

ในปจจุบันเทคโนโลยีเว็บไซตมีความกาวหนาไปมาก เม่ือเทียบกับยุคแรก ๆ ของการ
พัฒนาเว็บไซตจะเห็นไดวาผูศึกษาทางดานนี้จะตองใชความพยายามเปนอยางมาก ตองใชเวลานาน
และใชเคร่ืองมือหลายตัวในการพัฒนาเว็บข้ึนมาแตละเว็บไซต แตในปจจุบันสามารถทําไดรวดเร็ว
มากยิ่งข้ึนเพราะสามารถเรียนรูไดงาย มีเคร่ืองมือชวยสรางท่ีใชงานงายและสะดวก 

การจัดทําเว็บไซต สามารถสรางเว็บไซตโดยใชโปรแกรมท่ีเหมาะสมกับการออกแบบและ
การใชงาน สรางข้ึนดวยภาษาคอมพิวเตอร โปรแกรมท่ีสามารถใชสรางเว็บไซตในปจจุบันนั้นมี
มากมายข้ึนอยูกับความตองการใชงานของแตละบุคคล โปรแกรมท่ีคณะผูจัดทํานํามาใชในการ
สรางเว็บไซตนั้น คือ Dreamweaver เปนโปรแกรมสรางเว็บเพจแบบเสมือนจริงของคาย Adobe ซ่ึง
ชวยใหผู ท่ีตองการสรางเว็บเพจไมตองเขียนภาษา HTML หรือโคดโปรแกรมเอง โปรแกรม 
Dreamweaver มีฟงกชันท่ีทําใหผูใชสามารถจัดวางขอความ รูปภาพ ตาราง ฟอรม วิดีโอ รวมถึง
องคประกอบอ่ืน ๆ ภายในเว็บเพจไดอยางสวยงามตามท่ีผูใชตองการ โดยไมตองใชภาษาสคริปตท่ี
ยุงยากซับซอนเหมือนกอน 

เนื่องจากปจจุบันมีการนําเสนอเกี่ยวกับนิทานอีสปในรูปแบบตาง ๆ เชน ส่ือโทรทัศน 
หนังสือนิทาน และตามชองโซเชียลมีเดียการส่ือสารตาง ๆ มากมาย คณะผูจัดทําจึงมีแนวคิดท่ีจะ
สรางเว็บไซตเกี่ยวกับนิทานอีสปท้ังหมด 111 เร่ือง โดยจะประกอบไปดวยภาพนิ่ง ภาพเคล่ือนไหว 
และขอความ ซ่ึงจะทําใหส่ิงท่ีนําเสนอเปนเว็บไซตนั้นมีความนาสนใจและสะดวกตอการอานมาก
ยิ่งข้ึน 
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2.2  ปญหาระบบงานในปจจุบัน 
 1.  เว็บไซตท่ีเสนอนิทานอีสปในปจจุบัน บางเว็บอาจมีการนําเสนอท่ีไมดึงดูดความสนใจ
ของผูอาน  

2.  เว็บไซตบางเว็บไซต ไมมีภาพประกอบเนื้อเร่ือง 
 3.  คนรุนใหมใหความสนใจกับการอานนอยลง 
 4.  การจัดทําเนื้อหาในรูปแบบของเว็บไซตบางเว็บไซต มีการจัดเรียงท่ีไมเปนระเบียบ ยาก
ตอการศึกษา 
 
2.3  ทฤษฎีและระบบงานท่ีเก่ียวของ 
หลักการออกแบบเว็บไซต 

การกําหนดขนาดเว็บเพจ 
ขนาดของเว็บไซตท่ีนิยมในปจจุบันมี 2 ขนาด คือ 
1.  ขนาดเว็บไซตแบบ 800 X 600 pixels เปนขนาดท่ีสามารถใชไดกับหนาจอทุกขนาดใน

ปจจุบันเปนขนาดของการออกแบบเว็บไซตท่ีใชในอดีต เนื่องจากอดีตขนาดของจอคอมพิวเตอรมี
ขนาดเล็ก 

 

 
 

รูปท่ี  2.1  ขนาดของเว็บไซต 800 × 600 pixels 
 

2.  ขนาดเว็บไซตแบบ 1024 X 768 pixels เปนขนาดท่ีนิยมในปจจุบัน เนื่องจากผูใชนิยมใช
จอคอมพิวเตอรขนาดใหญข้ึนเนื่องมาจากราคาจอคอมพิวเตอรท่ีถูกลง 
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รูปแบบการออกแบบเว็บไซต 
เว็บไซตในปจจุบันจะมีการออกแบบที่แตกตางกันไมมากนัก ซ่ึงการออกแบบหนาตา

เว็บไซตสวนใหญจะมองดูองคประกอบขององคกร หนวยงาน หรือเนื้อหาเร่ืองท่ีนําเสนอเปนหลัก 
ซ่ึงการออกแบบหนาตาของเว็บไซตมีอยู 3 แบบ คือ 

1. การออกแบบเว็บไซตท่ีเนนการนําเสนอเนื้อหา 
เปนการออกแบบเว็บไซตท่ีเนนการนําเสนอเนื้อหามากกวารูปภาพโดยโครงสรางใช

รูปแบบตารางเปนหลัก มีการออกแบบหนาตารูปแบบงาย  เชน มีเมนูสารบัญ และเนื้อหา 
2. การออกแบบเว็บไซตท่ีเนนภาพกราฟก 
เปนการออกแบบเว็บไซตท่ีเนนภาพกราฟกท่ีสวยงาม ซ่ึงอาจจะใชโปรแกรม Photoshop 

สําหรับการตกแตงภาพ ขอดี สวยงาม นาสนใจ ขอเสีย อาจจะใชเวลาในการโหลดเว็บนาน 
3. การออกแบบเว็บไซตท่ีมีท้ังภาพและเนื้อหา 
เปนการออกแบบเว็บท่ีนิยมในปจจุบันซ่ึงประกอบดวยขอความ รูปภาพ โดยมีการจัด

องคประกอบตาง ๆ เพื่อใหเว็บนาสนใจ 
การออกแบบโครงสรางเว็บไซต 
การออกแบบโครงสรางเว็บไซต คือ การวางแผนการจัดลําดับ เนื้อหาสาระของเว็บไซต 

ออกเปนหมวดหมู เพื่อจัดทําเปนโครงสรางในการจัดวางหนาเว็บเพจท้ังหมด เปรียบเสมือนแผนท่ี 
ท่ีทําใหเห็นโครงสรางท้ังหมดของเว็บไซต ชวยในนักออกแบบเว็บไซตไมใหหลงทาง การจัด
โครงสรางของเว็บไซต มีจุดมุงหมายสําคัญ คือ การที่จะทําใหผูเขาเยี่ยมชม สามารถคนหาขอมูลใน
เว็บเพจไดอยางเปนระบบ ซ่ึงถือวาเปนข้ันตอนท่ีสําคัญ ท่ีสามารถสรางความสําเร็จใหกับผูท่ีทํา
หนาท่ีในการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต (Webmaster) การออกแบบโครงสรางหรือจัดระเบียบ
ของขอมูลท่ีชัดเจน แยกยอยเนื้อหาออกเปนสวนตาง ๆ ท่ีสัมพันธกันและใหอยูในมาตรฐานเดียวกนั 
จะชวยใหนาใชงานและงาย ตอการเขาอานเนื้อหาของผูใชเว็บไซต 

หลักในการออกแบบโครงสรางเว็บไซต ควรพิจารณา ดังนี้ 
1.  กําหนดวตัถุประสงค โดยพิจารณาวาเปาหมายของการสรางเว็บไซตนี้ทําเพื่ออะไร 
2.  ศึกษาคุณลักษณะของผูท่ีเขามาใชวากลุมเปาหมายใดท่ีผูสรางตองการส่ือสาร ขอมูล

อะไรท่ีพวกเขาตองการโดยข้ันตอนนี้ควรปฏิบัติควบคูไปกับข้ันตอนท่ีหนึ่ง 
3.  วางแผนเกี่ยวกับการจัดรูปแบบโครงสรางเนื้อหาสาระ การออกแบบเว็บไซตตองมีการ

จัดโครงสรางหรือจัดระเบียบขอมูลท่ีชัดเจน การที่เนื้อหามี ความตอเนื่องไปไมส้ินสุดหรือกระจาย
มากเกินไป อาจทําใหเกิดความสับสนตอผูใชได ฉะนั้นจึงควรออกแบบใหมีลักษณะท่ีชัดเจนแยก
ยอยออกเปนสวนตาง ๆ จัดหมวดหมูในเร่ืองท่ีสัมพันธกัน รวมท้ังอาจมีการแสดงใหผูใชเห็นแผนท่ี
โครงสรางเพื่อปองกันความสับสนได 
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4.  กําหนดรายละเอียดใหกับโครงสราง ซ่ึงพิจารณาจากวัตถุประสงคท่ีต้ังไว โดยต้ังเกณฑ
ในการใช เชน ผูใชควรทําอะไรบาง จํานวนหนาควรมีเทาใด มีการเช่ือมโยง มากนอยเพียงใด 

5.  หลังจากนั้น จึงทําการสรางเว็บไซตแลวนําไปทดลองเพื่อหาขอผิดพลาดและทําการ
แกไขปรับปรุง แลวจึงนําเขาสูเครือขายอินเทอรเน็ตเปนข้ันสุดทาย 

องคประกอบท่ีดีของการออกแบบเว็บไซต 
1.  โครงสรางท่ีชัดเจน ผูออกแบบเว็บไซตควรจัดโครงสรางหรือจัดระเบียบของขอมูลท่ี

ชัดเจน แยกยอยเนื้อหาออกเปนสวนตาง ๆ ท่ีสัมพันธกันและใหอยูในมาตรฐานเดียวกัน จะชวยให
นาใชงานและงาย ตอการอานเนื้อหาของผูใช 

2.  การใชงานที่งาย ลักษณะของเว็บท่ีมีการใชงานงายจะชวยใหผูใชรูสึกสบายใจตอการ
อานและสามารถทําความเขาใจกับเนื้อหาไดอยางเต็มท่ี โดยไมตองมาเสียเวลาอยูกับการทําความ
เขาใจ การใชงานท่ีสับสนดวยเหตุนี้ผูออกแบบจึงควรกําหนดปุมการใชงานที่ชัดเจน เหมาะสม 
โดยเฉพาะปุมควบคุมเสนทางการเขาสูเนื้อหา (Navigation) ไมวาจะเปนเดินหนา ถอยหลัง หากเปน
เว็บไซตท่ีมีเว็บเพจจํานวนมาก ควรจะจัดทําแผนผังของเว็บไซต (Site Map) ท่ีชวยใหผูใชทราบวา 
ตอนนี้อยู ณ จุดใด หรือเคร่ืองมือสืบคน (Search Engine) ท่ีชวยในการคนหาหนาท่ีท่ีตองการ 

3.  การเช่ือมโยงท่ีดี ลักษณะไฮเปอรเท็กซท่ีใชในการเช่ือมโยง ควรอยูในรูปแบบท่ีเปน
มาตรฐาน ท่ัวไปและตองระวังเร่ืองของตําแหนงในการเช่ือมโยง การที่จํานวนการเช่ือมโยงมากและ
กระจัดกระจายอยูท่ัวไปในหนาอาจกอใหเกิดความสับสน นอกจากนี้คําท่ีใชสําหรับการเช่ือมโยง
จะตองเขาใจงายมีความชัดเจนและไมส้ันจนเกินไป นอกจากนี้ในแตละเว็บเพจท่ีสรางข้ึนมาควรมี 
จุดเช่ือมโยงกลับมายังหนาแรกของเว็บไซตท่ีกําลังใชงานอยูดวย ท้ังนี้เผ่ือวาผูใชเกิดหลงทาง และ
ไมทราบวาจะทําอยางตอไปดีจะไดมีหนทางกลับมาสูจุดเร่ิมตนใหม ระวังอยาใหมีหนาท่ีไมมีการ
เช่ือมโยง (Orphan Page) เพราะจะทําใหผูใชไมรูจะทําอยางไรตอไป 

4.  ความเหมาะสมในหนาจอ เนื้อหาท่ีนําเสนอในแตละหนาจอควรส้ัน กระชับ และ
ทันสมัย หลีกเล่ียงการใชหนาจอท่ีมีลักษณะการเล่ือนข้ึนลง (Scrolling) แตถาจําเปนตองมี ควรจะ
ใหขอมูลท่ีมี ความสําคัญอยูบริเวณดานบนสุดของหนาจอ หลีกเล่ียงการใชกราฟกดานบนของ
หนาจอ เพราะถึงแมจะดูสวยงาม แตจะทําใหผูใชเสียเวลาในการไดรับขอมูลท่ีตองการ แตหากตอง
มีการใชภาพประกอบก็ควรใชเฉพาะท่ีมีความสัมพันธกับเนื้อหาเทานั้น นอกจากนี้การใชรูปภาพ
เพื่อเปนพื้นหลัง (Background) ไมควรเนนสีสันที่ฉูดฉาดมากนัก เพราะอาจจะไปลดความเดนชัด
ของเนื้อหาลง ควรใชภาพที่มีสีออน ๆ ไมสวางจนเกินไปรวมไปถึงการใชเทคนิคตาง ๆ เชน 
ภาพเคล่ือนไหว หรือตัวอักษรวิ่ง (Marquees) ซ่ึงอาจจะเกิดการรบกวนการอานได ควรใชเฉพาะท่ี
จําเปนจริง ๆ เทานั้นตัวอักษรท่ีนํามาแสดงบนจอภาพควรเลือกขนาดท่ีอานงาย ไมมีสีสันและ
ลวดลายมากเกินไป 
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5.  ความรวดเร็ว ความรวดเร็วเปนส่ิงสําคัญประการหนึ่งท่ีสงผลตอการเรียนรู ผูใชจะเกิด
อาการเบ่ือหนายและหมดความสนใจกับเว็บท่ีใชเวลาในการแสดงผลนาน สาเหตุสําคัญท่ีจะทําให
การแสดงผลนานคือการใชภาพกราฟกหรือภาพเคล่ือนไหว ซ่ึงแมวาจะชวยดึงดูดความสนใจไดดี 
ฉะนั้นในการออกแบบจึงควรหลีกเล่ียงการใชภาพขนาดใหญ หรือภาพเคล่ือนไหวท่ีไมจําเปน และ
พยายามใชกราฟกแทนตัวอักษรธรรมดาใหนอยท่ีสุด  

โครงสรางของเว็บไซต 
1.  เว็บท่ีมีโครงสรางแบบเรียงลําดับ (Sequential Structure) 
เปนโครงสรางแบบธรรมดาท่ีใชกันมากท่ีสุดเนื่องจากงายตอการจัดระบบขอมูล ขอมูลท่ี

นิยม จัดดวยโครงสรางแบบนี้มักเปนขอมูลท่ีมีลักษณะเปนเร่ืองราวตามลําดับของเวลา เชน การ
เรียงลําดับตามตัวอักษร ดรรชนี สารานุกรม หรืออภิธานศัพท โครงสรางแบบนี้ เหมาะกับเว็บไซต
ท่ีมีขนาดเล็ก เนื้อหาไมซับซอนใชการลิงก (Link) ไปทีละหนา ทิศทางของการเขาสูเนื้อหา 
(Navigation) ภายในเว็บจะเปนการดําเนินเร่ืองในลักษณะเสนตรง โดยมีปุมเดินหนาถอยหลังเปน
เคร่ืองมือหลักในการกําหนดทิศทาง ขอเสียของโครงสรางระบบนี้คือ ผูใชไมสามารถกําหนดทิศ
ทางการเขาสูเนื้อหาของตนเองได ทําใหเสียเวลาเขาสูเนื้อ 

 

 
 

รูปท่ี  2.2  ภาพโครงสรางแบบเรียงลําดับ 
 

2.  เว็บท่ีมีโครงสรางแบบลําดับข้ัน (Hierarchical Structure) 
เปนวิธีท่ีดีท่ีสุดวิธีหนึ่งในการจัดระบบโครงสรางท่ีมีความซับซอนของขอมูล โดยแบง

เนื้อหา ออกเปนสวนตาง ๆ และมีรายละเอียดยอย ๆ ในแตละสวนลดหล่ันกันมาในลักษณะแนวคิด
เดียวกับ แผนภูมิองคกร จึงเปนการงายตอการทําความเขาใจกับโครงสรางของเน้ือหาในเวบ็ลักษณะ
นี้ ลักษณะเดนเฉพาะของ เว็บประเภทนี้คือการมีจุดเร่ิมตนท่ีจุดรวมจุดเดียว นั่นคือ โฮมเพจ 
(Homepage) และเช่ือมโยงไปสูเนื้อหา ในลักษณะเปนลําดับจากบนลงลาง 
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รูปท่ี  2.3  ภาพโครงสรางแบบลําดับข้ัน 
 

3.  เว็บท่ีมีโครงสรางแบบตาราง (Grid Structure) 
โครงสรางรูปแบบนี้มีความซับซอนมากกวารูปแบบท่ีผานมา การออกแบบเพ่ิมความ

ยืดหยุน ใหแกการเขาสูเนื้อหาของผูใช โดยเพิ่มการเชื่อมโยงซึ่งกันและกันระหวางเนื้อหาแตละ
สวน เหมาะแก การแสดงใหเห็นความสัมพันธกันของเน้ือหา การเขาสูเนื้อหาของผูใชจะไมเปน
ลักษณะเชิงเสนตรง เนื่องจากผูใชสามารถเปล่ียนทิศทางการเขาสูเนื้อหาของตนเองได 

 

 
 

รูปท่ี  2.4  ภาพโครงสรางแบบตาราง 
 
ในการจัดระบบโครงสรางแบบนี้ เนื้อหาท่ีนํามาใชแตละสวนควรมีลักษณะที่เหมือนกัน 

และสามารถใชรูปแบบรวมกัน หลักการออกแบบคือนําหัวขอท้ังหมดมาบรรจุลงในท่ีเดียวกันซ่ึง
โดยท่ัวไป จะเปนหนาแผนภาพ (Map Page) ท่ีแสดงในลักษณะเดียวกับโครงสรางของเว็บ เม่ือผูใช
คลิกเลือก หัวขอใด ก็จะเขาไปสูหนาเนื้อหา (Topic Page) ท่ีแสดงรายละเอียดของหัวขอนั้น ๆ และ
ภายในหนานั้นก็จะมีการเช่ือมโยงไปยังหนารายละเอียดของหัวขออ่ืนท่ีเปนเร่ืองเดียวกัน  
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นอกจากนี้ยังสามารถนําโครงสรางแบบเรียงลําดับและแบบลําดับข้ันมาใชรวมกันไดอีก
ดวย ถึงแมโครงสรางแบบนี้ อาจจะสรางความยุงยากในการเขาใจได และอาจเกิดปญหาการคงคาง
ของหัวขอ (Cognitive Overhead) ได แตจะเปนประโยชนท่ีสุดเม่ือผูใชไดเขาใจถึงความสัมพันธ 
ระหวางเนื้อหา ในสวนของการออกแบบจําเปนจะตองมีการวางแผนท่ีดี เนื่องจากมีการเช่ือมโยงที่
เกิดข้ึน ไดหลายทิศทาง นอกจากนี้การปรับปรุงแกไขอาจเกิดความยุงยากเมื่อตองเพิ่มเนื้อหาใน
ภายหลัง 

4.  เว็บท่ีมีโครงสรางแบบใยแมงมุม (Web Structure) 
โครงสรางประเภทนี้จะมีความยืดหยุนมากท่ีสุดทุกหนาในเว็บสามารถจะเช่ือมโยงไปถึง

กัน ไดหมด เปนการสรางรูปแบบการเขาสูเนื้อหาท่ีเปนอิสระ ผูใชสามารถกําหนดวิธีการเขาสู
เนื้อหาไดดวยตนเอง การเช่ือมโยงเนื้อหาแตละหนาอาศัยการโยงใยขอความท่ีมีมโนทัศน (Concept) 
เหมือนกัน ของแตละหนาในลักษณะของไฮเปอรเท็กซหรือไฮเปอรมีเดีย โครงสรางลักษณะน้ี
จัดเปนรูปแบบท่ีไมมีโครงสรางท่ีแนนนอนตายตัว (Unstructured) นอกจากนี้การเช่ือมโยงไมได
จํากัดเฉพาะเนื้อหา ภายในเว็บนั้น ๆ แตสามารถเช่ือมโยงออกไปสูเนื้อหาจากเว็บภายนอกได 

 

 
 

รูปท่ี  2.5  ภาพโครงสรางแบบใยแมงมุม 
 

องคประกอบของการออกแบบเว็บไซต 
1.  ความเรียบงาย (Simplicity) 
หมายถึง การจํากัดองคประกอบเสริมใหเหลือเฉพาะองคประกอบหลัก กลาวคือในการ

ส่ือสารเน้ือหากับผูใชนั้น เราตองเลือกเสนอส่ิงท่ีเราตองการนําเสนอจริง ๆ ออกมาในสวนของ
กราฟก สีสัน ตัวอักษรและภาพเคล่ือนไหว ตองเลือกใหพอเหมาะ ถาหากมีมากเกินไปจะรบกวน
สายตาและสรางความคําราญตอผูใชตัวอยางเว็บไซตท่ีไดรับการออกแบบท่ีดี ไดแก เว็บไซตของ
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บริษัทใหญ ๆ อยางเชน Apple Adobe Microsoft หรือ Kokia ท่ีมีการออกแบบเว็บไซตในรูปแบบท่ี
เรียบงาย ไมซับซอน และใชงานอยางสะดวก 

2.  ความสม่ําเสมอ (Consistency) 
หมายถึง การสรางความสมํ่าเสมอใหเกิดข้ึนตลอดทั้งเว็บไซตโดยอาจเลือกใชรูปแบบ

เดียวกันตลอดท้ังเว็บไซตก็ได เพราะถาหากวาแตละหนาในเว็บไซตนั้นมีความแตกตางกันมาก
จนเกินไป  อาจทําใหผูใช เกิดความสับสนและไมแนใจวากําลังอยูในเว็บไซตเดิมหรือไม  
เพราะฉะน้ันการออกแบบเว็บไซตในแตละหนาควรท่ีจะมีรูปแบบ สไตลของกราฟก ระบบเนวิ-
เกช่ัน (Navigation) และโทนสีท่ีมีความคลายคลึงกันตลอดท้ังเว็บไซต 

3.  ความเปนเอกลักษณ (Identity) 
ในการออกแบบเว็บไซตตองคํานึงถึงลักษณะขององคกรเปนหลัก เนื่องจากเว็บไซตจะ

สะทอนถึงเอกลักษณและลักษณะขององคกร การเลือกใชตัวอักษร ชุดสี รูปภาพหรือกราฟก จะมี
ผลตอรูปแบบของเว็บไซตเปนอยางมาก ตัวอยางเชน ถาเราตองออกแบบเว็บไซตของธนาคารแตเรา
กลับเลือกสีสันและกราฟกมากมาย อาจทําใหผูใชคิดวาเปนเว็บไซตของสวนสนุกซ่ึงสงผลตอความ
เช่ือถือขององคกรได 

4.  เนื้อหา (Useful Content) 
ถือเปนส่ิงสําคัญท่ีสุดในเว็บไซตเนื้อหาในเว็บไซตตองสมบูรณและไดรับการปรับปรุง

พัฒนาใหทันสมัยอยูเสมอ ผูพัฒนาตองเตรียมขอมูลและเนื้อหาท่ีผูใชตองการใหถูกตองและ
สมบูรณ เนื้อหาท่ีสําคัญท่ีสุดคือเนื้อหาท่ีทีมผูพัฒนาสรางสรรคข้ึนมาเอง และไมไปซํ้ากับเว็บอ่ืน 
เพราะจะถือเปนส่ิงท่ีดึงดูดผูใชใหเขามาเว็บไซตไดเสมอ แตถาเปนเว็บท่ีลิงคขอมูลจากเว็บอ่ืน ๆ มา
เม่ือใดก็ตามท่ีผูใชทราบวาขอมูลนั้นมาจากเว็บใดผูใชก็ไมจําเปนตองกลับมาใชงานลิงคเหลานั้นอีก 

5. ระบบเนวิเกช่ัน (User-Friendly Navigation) 
เปนสวนประกอบท่ีมีความสําคัญตอเว็บไซตมาก เพราะจะชวยไมใหผูใชเกิดความสับสน

ระหวางดูเว็บไซต ระบบเนวิเกช่ันจึงเปรียบเสมือนปายบอกทาง ดังนั้นการออกแบบเนวิเกช่ัน จึง
ควรใหเขาใจงาย ใชงานไดสะดวก ถามีการใชกราฟกก็ควรส่ือความหมาย ตําแหนงของการวางเนวิ
เกช่ันก็ควรวางใหสมํ่าเสมอ เชน อยูตําแหนงบนสุดของทุกหนาเปนตน ซ่ึงถาจะใหดีเม่ือมีเนวิเกช่ัน
ท่ีเปนกราฟกก็ควรเพิ่มระบบเนวิเกช่ันท่ีเปนตัวอักษรไวสวนลางดวย เพื่อชวยอํานวยความสะดวก
ใหกับผูใชท่ียกเลิกการแสดงผลภาพกราฟกบนเว็บบราวเซอร 
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6.  คุณภาพของส่ิงท่ีปรากฏใหเห็นในเว็บไซต (Visual Appeal) 
ลักษณะท่ีนาสนใจของเว็บไซตนั้น ข้ึนอยูกับความชอบสวนบุคคลเปนสําคัญ แตโดยรวม

แลวก็สามารถสรุปไดวาเว็บไซตท่ีนาสนใจนั้นสวนประกอบตาง ๆ ควรมีคุณภาพ เชน กราฟกควร
สมบูรณไมมีรอยหรือขอบข้ันบันไดใหเห็น ชนิดตัวอักษรอานงายสบายตา มีการเลือกใชโทนสีท่ี
เขากันอยางสวยงาม เปนตน 

7.  ความสะดวกของการใชในสภาพตาง ๆ (Compatibility) 
การใชงานของเว็บไซตนั้นไมควรมีขอบจํากัด กลาวคือ ตองสามารถใชงานไดดีใน

สภาพแวดลอมท่ีหลากหลาย  ไม มีการบังคับให ผู ใชตองติดต้ังโปรแกรมอ่ืนใดเพิ่ม เ ติม 
นอกเหนือจากเว็บบราวเซอร ควรเปนเว็บท่ีแสดงผลไดดีในทุกระบบปฏิบัติการ สามารถแสดง
ผลไดในทุกความละเอียดหนาจอ ซ่ึงหากเปนเว็บไซตท่ีมีผูใชบริการมากและกลุมเปาหมาย
หลากหลายควรใหความสําคัญกับเร่ืองนี้ใหมาก 

8.  ความคงท่ีในการออกแบบ (Design Stability) 
ถาตองการใหผูใชงานรูสึกวาเว็บไซตมีคุณภาพ ถูกตอง และเช่ือถือได ควรใหความสําคัญ

กับการออกแบบเว็บไซตเปนอยางมาก ตองออกแบบวางแผนและเรียบเรียงเนื้อหาอยางรอบคอบ ถา
เว็บท่ีจัดทําข้ึนอยางลวก ๆ ไมมีมาตรฐานการออกแบบและระบบการจัดการขอมูล ถามีปญหามาก
ข้ึนอาจสงผลใหเกิดปญหาและทําใหผูใชหมดความเช่ือถือ 

9.  ความคงท่ีของการทํางาน (Function Stability) 
ระบบการทํางานตาง ๆ ในเว็บไซตควรมีความถูกตองแนนอน ซ่ึงตองไดรับการออกแบบ

สรางสรรคและตรวจสอบอยูเสมอ ตัวอยางเชน ลิงคตาง ๆ ในเว็บไซต ตองตรวจสอบวายังสามารถ
ลิงคขอมูลไดถูกตองหรือไม เพราะเว็บไซตอ่ืนอาจมีการเปล่ียนแปลงไดตลอดเวลา ปญหาท่ีเกิดจาก
ลิงค ก็คือ ลิงคขาด ซ่ึงพบไดบอยเปนปญหาท่ีสรางความรําคาญกับผูใชเปนอยางมาก 

ขั้นตอนการสรางเว็บไซต 
ข้ันตอนท่ี 1 การวางแผนการจัดทําเว็บไซต 
เปนข้ันตอนแรกของการออกแบบเว็บ เนื่องจากเราตองกําหนดช่ือเร่ือง เนื้อหา และ

รายละเอียดของเว็บท่ีเราจะจัดทําเพื่อใหเห็นมุมมองคราว ๆ กอนจะลงมือสรางเว็บไซต นอกจากนี้
เรายังตองทําการแบงเนื้อหาเปนหมวดหมูตาง ๆ ตามลําดับกอน-หลัง เพื่อใหงายตอการจัดทําโครง
รางของเว็บ 
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ข้ันตอนท่ี 2 การกําหนดโครงสรางของเว็บ 
เปนข้ันตอนในการกําหนดผังของเว็บเพื่อใหทราบองคประกอบท้ังหมดของเว็บตัวอยางดัง

รูป 
 

 
 

รูปท่ี  2.6  ตัวอยางโครงสรางเว็บไซต 
 

ขอสังเกต 
1.  หนาแรกของเว็บ หรือโฮมเพจ จะตองช่ือ index สวนนามสกุลใหใสตามลักษณะของ

ภาษาท่ีใชในการสรางเว็บ 
2.  การตั้งช่ือเว็บเพจแตละหนาเวลาใหกําหนดชื่อเปนภาษาอังกฤษตามดวยนามสกลุของ

ภาษาท่ีเราสรางเว็บ เชน index.html, home.html, history.html เปนตน 
ข้ันตอนท่ี 3 การกําหนดการเช่ือมโยงเว็บเพจ 
การกําหนดการเช่ือมเว็บเพจ เปนการกําหนดความสัมพันธของการเชื่อมโยงในแตละหนา

เว็บเพื่อใหสามารถกลับไปกลับมาระหวางหนาตาง ๆ ได โดยแตละไฟลจะมีความสัมพันธกัน 
ตัวอยางดังรูป 

 
 

รูปท่ี  2.7  การกําหนดการเช่ือมโยงเว็บเพจ 
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ข้ันตอนท่ี 4 การต้ังช่ือไฟลและโฟลเดอร 
1.  การสรางโฟลเดอร 
การสรางโฟลเดอรใหสรางเปนช่ือหนวยงานเร่ืองนั้น ๆ ควรใชตัวอักษร ภาษาอังกฤษ

ตัวพิมพเล็ก หรือผสมกับตัวเลข 0-9 เชน swt คือ โรงเรียนเสริมงามวิทยาคม จากนั้นขางใน
โฟลเดอร swt ใหเราสรางโฟลเดอรเก็บรูปภาพ พื้นหลัง ไฟลเสียง ไฟลวีดีโอ หรือโฟลเดอรอ่ืนเปน
ช่ือภาษาอังกฤษ เชน pic คือโฟลเดอรเก็บรูปภาพ, bg คือ โฟลเดอรเก็บพื้นหลัง เปนตน 

2.  การตั้งช่ือไฟล 
การตั้งช่ือไฟลใหต้ังช่ือและนามสกุลไฟลเปนตัวอักษร ภาษาอังกฤษตัวพิมพเล็ก หรือผสม

กับตัวเลข 0-9 หรือเคร่ืองมือขีดลบขีดลาง  และต้ังช่ือไฟลใหตรงกับเร่ืองนั้น ๆ เชน history.html คือ 
ประวัติของโรงเรียน, person.html คือ บุคลากรของโรงเรียน เปนตน 

 

 
 

รูปท่ี  2.8  ตัวอยางการต้ังช่ือไฟล 
 

ข้ันตอนท่ี 5 การออกแบบเวบ็เพจแตละหนาในเว็บไซต 
 

 
รูปท่ี  2.9  ตัวอยางการออกแบบโฮมเพจ 
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สวนประกอบของเว็บไซตท่ีดี 
1.  สวนหวัของหนา (Page Header) 
เปนสวนท่ีอยูตอนบนสุดของหนา และเปนสวนท่ีสําคัญท่ีสุดของหนา เพราะเปนสวนท่ี

ดึงดูดผูชมใหติดตามเนื้อหาภายในเว็บไซต  มักใสภาพกราฟกเพื่อสรางความประทับใจ  สวนใหญ
ประกอบดวย 

 โลโก (Logo) เปนส่ิงท่ีเว็บไซตควรมี เปนตัวแทนของเว็บไซตไดเปนอยางดี และยังทํา
ใหเว็บนาเช่ือถือ 

 ช่ือเว็บไซต 
 เมนูหลักหรือลิงค (Navigation Bar) เปนจุดเช่ือมโยงไปสูเนื้อหาของเว็บไซต 
2.  สวนของเนื้อหา (Page Body) 
เปนสวนท่ีอยูตอนกลางของหนา ใชแสดงขอมูลเนื้อหาของเว็บไซต  ซ่ึงประกอบดวย

ขอความ, ตารางขอมูล ภาพกราฟก วีดีโอ และอ่ืน ๆ และอาจมีเมนูหลัก หรือเมนูเฉพาะกลุมวางอยู
ในสวนนี้ดวย สําหรับสวนเนื้อหาควรแสดงใจความสําคัญท่ีเปนหัวเร่ืองไวบนสุด ขอมูลมีความ
กระชับ ใชรูปแบบตัวอักษรท่ีอานงาย และจัด Layout ใหเหมาะสมและเปนระเบียบ 

3. สวนทายของหนา (Page Footer) 
เปนสวนท่ีอยูดานลางสุดของหนา มักวางระบบนําทางท่ีเปนลิงคขอความงาย ๆ และอาจ

แสดงขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับเนื้อหาภายในเว็บไซต เชน เจาของเว็บไซต, ขอความแสดงลิขสิทธ์ิ, 
วิธีการติดตอกับผูดูแลเว็บไซต, คําแนะนําการใชเว็บไซต เปนตน โดยปกติสวนหัวและสวนทายมัก
แสดงเหมือนกันในทุกหนาของเว็บเพจ 

 

 
 

รูปท่ี  2.10  ตัวอยางโครงสรางเว็บไซต 
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ข้ันตอนท่ี 6 การสรางเว็บเพจ 
เม่ือจัดวางองคประกอบของเว็บแตละหนาแลว ตอไปคือข้ันตอนการเขียนเว็บดวย

โปรแกรมภาษา HTML เพื่อกําหนดใหแตละหนาเว็บเพจนําเสนอขอความ รูปภาพ วีดีโอ และเสียง 
ใหอยูในรูปแบบการท่ีตองการ 

 
 

รูปท่ี  2.11  ภาพแสดงการสรางเว็บดวยภาษา HTML 
 

ข้ันตอนท่ี 7 การลงทะเบียนขอพื้นท่ีเว็บไซต 
เม่ือทําการออกแบบและสรางเว็บไซตเสร็จแลว ข้ันตอนตอไป คือ การเผยแพรเว็บไซตสู

โลกของอินเทอรเน็ตใหคนอ่ืนเขามาเยี่ยมชม วิธีการ คือ การนําเว็บไซตไปฝากกับผูใหบริการพื้นท่ี
เว็บไซตท้ังแบบเสียคาใชจายหรือบริการ และแบบพื้นท่ีเว็บไซตฟรี ซ่ึงวันนี้เราจะขอแนะนํา
เว็บไซตท่ีใหบริการฟรีพื้นท่ีฝากเว็บ คือ http://www.thcity.com 

 

 
 

รูปท่ี  2.12  เวบ็ไซตการลงทะเบียนขอพื้นท่ีเว็บไซต 
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ข้ันตอนท่ี 8 การอัพโหลดเวบ็ไซต 
เม่ือเราทําการสมัครบริการพื้นท่ีฝากเว็บแลว ข้ันตอนตอไป คือการอัพโหลดไฟลเว็บไซต

ของเราไปยังเว็บไซตท่ีใหบริการพื้นท่ีฝากเว็บซ่ึงอาจจะทําการอัพโหลดผานเว็บบราวเซอรเว็บท่ี
ใหบริการ หรือการอัพโหลดดวยโปรแกรม เชน CuteFTP, Filezilla, WS_FTP เปนตน เพ่ือใหผูคน
ไดเขาเยี่ยมชมโดยสามารถดูในเว็บไซตของเราผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

 

 
 

รูปท่ี  2.13  การอัพโหลดเว็บไซต 
 

ข้ันตอนท่ี 9 การเรียกดูเว็บไซต 
เม่ือเราทําการอัพโหลดไฟลเว็บไซตของเราข้ึนบนเว็บไซตท่ีใหบริการพื้นท่ีฝากเว็บแลว 

เราสามารถเปดดูเว็บไซตของเราผานโปรแกรมเว็บบราวเซอร เชน Internet Explorer, Google 
Chrome เปนตน โดยการพิมพท่ีอยูเว็บไซตตรง Address Bar เชน http://www/.swt.ac.th เปนตน 

 

 
 

รูปท่ี  2.14  ตัวอยางการเรียกดูเว็บไซต 
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 ประเภทของการออกแบบ 
1.  Organization-centered : ออกแบบเพื่อตอบสนองความตองการของตัวองคกรเอง 

(ขอเสียคืออาจไมตรงความตองการของผูใช) 
2.  Technology-centered : ออกแบบโดยเนนลูกเลนและเทคโนโลยีท่ีทันสมัย (แตอาจใช

ประโยชนจริงไมได) 
3.  Designer-centered : ออกแบบโดยเนนการนําเสนอความคิดสรางสรรคดานการ

ออกแบบ 
4.  User-centered : ออกแบบใหงายตอการใชงาน โดยตอบสนองผูใชเปนหลัก (และ

เลือกใชจุดเดนของท้ัง 3 ประเภทมาผสมผสานกัน) 
ตัวชี้วัด Usability 
หมายถึง ความสามารถในการนํามาใชงานหรือใชประโยชน หรือความมีประสิทธิภาพและ

ความพึงพอใจท่ีผูใชสามารถใชงานไดดีอยางท่ีคาดคิด รวมท้ังเปนคุณภาพท่ีวัดจาก “ความงายของ
การใชงาน” ดวย 

1.  Learnability : ผูใชสามารถเรียนรูวิธีการใชงานในคราวแรกไดเร็วเพียงใด 
2.  Efficiency : ผูใชสามารถใชงานไดเร็วและคลองเพียงใด 
3.  Memorability : เม่ือผูใชไมใชงานเปนระยะเวลาหนึ่ง จะกลับมาใชงานอีกคร้ัง ไดงาย

และเร็วเพียงใด 
4.  Error : ผูใชงานทําผิดพลาดมากเพียงใด และกลับออกมาจากความผิดพลาดนั้นไดงาย

เพียงใด 
5.  Satisfaction : ผูใชเกิดความพึงพอใจในการใชงานเพียงใด 
การสรางประสบการณของผูใช (User Experience (UX) Design) 
ระดับ Strategy Plane การสรางเว็บไซตข้ึนมาตามความตองการของผูใชและของเรา 

จําเปนตองทําอะไรบาง 
1.  ผูใช ตองการอะไรจากเว็บไซตของเรา 
2.  เรา (ผูบริหารองคกร) ตองการอะไรจากเว็บไซตของเรา 
3.  อะไรคือความตองการของผูใช ท่ีสอดคลองกับความตองการของเรา 
4.  อะไรคือความตองการของผูใช ท่ีขัดแยงกับความตองการของเรา 
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ระดับ Scope Plane 
1.  เว็บไซตตองมีเนื้อหาอะไรบาง 
2.  เว็บไซตตองมีความสามารถอะไรบาง มีหนาท่ีหรือการทํางาน (Function) อะไรบาง 
3.  ทราบวาเราจะตองสรางอะไร และไมควรสรางอะไร โดยการเขียน Requirement ให

รัดกุม และชัดเจน สามารถวัดได 
ระดับ Structure Plane 
1.  ออกแบบโครงสรางหลักของเว็บไซต วาดแผนผังโครงสราง 
2.  ออกแบบระบบโตตอบกับผูใช (Interaction Design) 
3.  การสถาปตยโครงสรางของขอมูล จัดองคประกอบของขอมูลเนื้อหา (Information 

Architect) 
 ระดับ Skeleton Plane 

1.  การออกแบบขอมูลท่ีใชส่ือสารไปถึงผูใช (Information Design) 
2.  การออกแบบสวนโตตอบระหวางเว็บและผูใช (Interactive Design) 
3.  การออกแบบทิศทางของการเคล่ือนท่ีไปมาภายในเว็บไซต หรือการนํารอง เพื่อไมให

หลงทาง (Navigation Design) 
ระดับ Surface Plane 
1.  การจัดวาง (Grid Layout) : แบงพื้นท่ีหนาจอออกเปน Header, Footer, Content (อยูกลาง

หนาจอ) Left Sidebar, Right Sidebar 
2.  การจัดกลุมเนื้อหา : จัดกลุมตามหมวดหมู (Category) หรือแบงกลุมใหญ-กลุมยอย 

(Hierarchy) จัดเรียงตามตัวอักษร (Alphabetical) เรียงตามชวงเวลา (Chorological) หรืออาจจัดเรียง
ตามความนิยม (Popularity) ตามแนวของ web 2.0 เชน วัดจากความนิยมของผูใช หรือเนื้อหา
นาสนใจ 

3.  ตัวหนังสือ : ควรใชขนาดท่ีอานงาย 9-12 point สําหรับภาษาอังกฤษ มีความหางระหวาง
บรรทัด 1-4 point มีหัวขอใหญ หัวขอยอย (Headings)ใหชัดเจน ตัวอยางท่ีดีของการใชตัวหนังสือ
และสีท่ีอานงายสบายตา คือเว็บไซตของ Google 

4.  รูปภาพ 
5.  สี : อยาใชเกิน 5 สี ใชสีโทนอุนกับ Foreground (พื้นท่ีสวนนอย ตัวอักษร) ใชสีโทนเย็น

กับ Background (สบายตา ไมเปลงแสง เชนสีดํา สีมวงเย็นๆ) ใชสีท่ีมีความจัดสูงเม่ือตองการดึงดูด
ความสนใจ ใชสีเพื่อสรางความแตกตางระหวางล้ิงกท่ีสามารถคลิกได กับเนื้อหาท่ัวไป 
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ชองทางท่ีคนเขาเว็บไซต มี 3 ทาง คือ 
1.  คนดวย Search Engine โดยเฉพาะ Google (มากถึง 71%) 
2.  Link ตอมาจาก web อ่ืน (18%) 
3.  พิมพ URL หรือ Bookmark หนาเว็บเอาไวโดยตรง (11%) 
ตั้งชื่อ URL ท่ีเหมาะสม 
1 .   ต้ั ง ช่ื อ  domain แ ล ะ  sub domain ท่ี ส า ม า ร ถ ใ ช เ ป น  keyword ไ ด ด ว ย  เ ช น 

thai.tourismthailand.org (thai คือช่ือของ subdomain สวน tourismthailand.org คือช่ือของ domain) 
2.  ต้ังช่ือ Directory หรือ File ใหมี keyword ท่ีเหมาะสม มีความหมาย และมีความสัมพันธ

กับเนื้อหาภายในเว็บหนานั้น อาจต้ังช่ือ File เปนภาษาไทยก็ได ทําใหคนหาไดงายข้ึน แตอาจมี
ปญหากับ Browser รุนตํ่า ๆ บางตัว เชน IE 6, Firefox 3 

3.  เนื้อหาแตละหนา ควรกําหนดช่ือ URL เพียงหนึ่งเดียวเทานั้น และควรกําหนดช่ือแบบ
ถาวร ไมเปล่ียนแปลง (Permalink หรือ Permanent Link) 

4.  ช่ือ URL ควรใชตัวอักษรตัวเล็กท้ังหมด 
5.  หลีกเล่ียงการมีหลาย URL สําหรับเนื้อหาเดียวกัน แตถาหากตองการเปล่ียนลิงก เชน 

จาก myweb.com เปน www.myweb.com 
การใช Tags ตาง ๆ 
1.  ควรใช Headings ในการกําหนดช่ือหัวขอตามลําดับตาง ๆ  
2.  ควรใชตัวหนา ตัวเอียง 
3.  ควรใช Listing  
4.  รูปภาพ ควรมีขอความอธิบายดวย โดยเฉพาะถามีการลิงกจากภาพไปยังเว็บหนาอ่ืน ๆ  
5.  การลิงกตอไปยังเว็บอ่ืน ควรใชช่ือลิงกท่ีมีความหมาย หรือมี keyword อยูในช่ือลิงกดวย 

และไมยาวจนเกินไป 
การวางโครงสรางเว็บ 
1.  ควรมี sitemap ใหเขาดูได 
2.  ทุกหนาภายในเว็บไซต จะตองถูกลิงกถึงได 
3.  อยาวางโครงสรางเว็บแบบซอยยอยเกินไป ตองคลิกหลายคร้ัง 
4.  ควรใช Breadcrumb (navigation) เพื่อไมใหหลงทาง ตัวอยางเชน myweb > บทความ

นาสนใจ > วิธีการทํา SEO 
5.  หลีกเล่ียงการใชลิงกแบบ รูปภาพ Javascript หรือ flash 
6.  อยาใหมีลิงกไปยังหนาเว็บท่ีไมมีอยูจริง 
7.  ปรับแตงหนา 404NotFound ใหผูใชมีขอมูลวาควรจะไปไหนตอ 



22 
 

การออกแบบเว็บไซตตองคํานึงถึง 
1.  ความเรียบงาย ไดแก มีรูปแบบท่ีเรียบงาย ไมซับซอน และใชงานไดสะดวก ไมมีกราฟก

หรือตัวอักษรท่ีเคล่ือนไหวอยูตลอดเวลา ชนิดและสีของตัวอักษรไมมากจนเกินไปทําใหวุนวาย  
2.  ความสม่ําเสมอ ไดแก ใชรูปแบบเดียวกันตลอดท้ังเว็บไซต เชน รูปแบบของหนา สไตล

ของกราฟก ระบบเนวิเกชันและโทนสี ควรมีความคลายคลึงกันตลอดท้ังเว็บไซต 
3.  ความเปนเอกลักษณ การออกแบบเว็บไซตควรคํานึงถึงลักษณะขององคกร เพราะ

รูปแบบของเว็บไซตจะสะทอนถึงเอกลักษณและลักษณะขององคกรนั้น ๆ เชน ถาเปนเว็บไซตของ
ทาง ราชการ จะตองดูนาเช่ือถือไมเหมือนสวนสนุก ฯลฯ 

4.  เนื้อหาที่มีประโยชน เนื้อหาเปนส่ิงท่ีสําคัญท่ีสุดในเว็บไซต ดังนั้นควรจัดเตรียมเนื้อหา
และขอมูลท่ีผูใชตองการใหถูกตอง และสมบูรณ มีการปรับปรุงและเพ่ิมเติมใหทันเหตุการณอยู
เสมอ เนื้อหาไมควรซํ้ากับเว็บไซตอ่ืน จึงจะดึงดูดความสนใจ 

5.  ระบบเนวิเกชันท่ีใชงานงาย ตองออกแบบใหผูใชเขาใจงายและใชงานสะดวก ใชกราฟก
ท่ีส่ือความหมายรวมกับคําอธิบายท่ีชัดเจน มีรูปแบบและลําดับของรายการท่ีสมํ่าเสมอ เชน วางไว 
ตําแหนงเดียวกันของทุกหนา  

6.  ลักษณะท่ีนาสนใจ หนาตาของเว็บไซตจะตองมีความสัมพันธกับคุณภาพของ
องคประกอบตาง ๆ เชน คุณภาพของกราฟกท่ีจะตองสมบูรณ การใชสี การใชตัวอักษรที่อานงาย 
สบายตา การใชโทนสีท่ีเขากันลักษณะหนาตาท่ีนาสนใจน้ันข้ึนอยูกับความชอบของแตละบุคคล  

7.  การใชงานอยางไมจํากัด ผูใชสวนใหญสามารถเขาถึงไดมากท่ีสุดเลือกใชบราวเซอร
ชนิดใดก็ไดในการเขาถึงเนื้อหาสามารถแสดงผลไดทุกระบบปฏิบัติการและความละเอียดหนาจอ
ตาง ๆ กันอยางไมมีปญหาเปนลักษณะสําคัญสําหรับผูใชท่ีมีจํานวนมาก  

8.  คุณภาพในการออกแบบ การออกแบบและเรียบเรียงเน้ือหาอยางรอบคอบ สราง
ความรูสึกวาเว็บไซตมีคุณภาพ ถูกตอง และเช่ือถือได  

9.  ลิงคตาง ๆ จะตองเช่ือมโยงไปหนาท่ีมีอยูจริงและถูกตอง ระบบการทํางานตาง ๆ ใน
เว็บไซตจะตองมีความแนนอนและทําหนาท่ีไดอยางถูก 
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ทฤษฎีสีสําหรับงานออกแบบเว็บไซต 
ความรูเร่ืองทฤษฎีสีเปนส่ิงสําคัญมากสําหรับงานออกแบบทุกชนิดและหากตองการ ให

งานออกแบบดูสวยงามตองเขาใจเร่ืองพื้นฐานของสีเพื่องานออกแบบกอน ฉะนั้นไมควรมองขาม
เร่ืองนี้ไป เพราะเพียงแตการเรียนรูการใชงาน Photoshop จนชํานาญเทานั้นยังไมสามารถสรางสรรค
งานดี ๆ ออกมาไดหากไมรูจักใชสีใหเหมาะสม โดยเร่ืองท่ีนํามาอธิบายเปนทฤษฎีสีเบ้ืองตนจากสี
วัตถุธาตุเพื่อนํามาใชกับ งานออกแบบดังนี้ 

Primary Colors (สีขั้นท่ี 1 แมสีวัตถุธาต)ุ 
สีข้ันท่ี 1 คือ แมสีเปนสีชุดแรกท่ีเม่ือนํามาผสมกันจะไดสีอีกมากมายสีกลุมนี้ไดแก สี

เหลือง แดงและน้ําเงิน 
 

 
 

รูปท่ี  2.15  แมสีวัตถุธาตุ 
 
Secondary Colors (สีขัน้ท่ี 2) 
สีข้ันท่ี 2 เปนสีท่ีเกิดจากการผสมกันของแมสีข้ันท่ี 1 ซ่ึงจะไดสี ดังตอไปนี ้
1.  สีสม สีแดง + เหลือง 
2.  สีเขียว สีเหลือง + สีน้ําเงิน 
3.  สีมวง สีน้ําเงิน + แดง 
 

 
 

รูปท่ี  2.16  สีข้ันท่ี 2 
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 Tertiary Colors (สีขั้นท่ี 3) 
สีข้ันท่ี 3 เปนสีท่ีเกิดจากการผสมกันระหวางสีข้ันท่ี 1 กับสีข้ันท่ี 2 ซ่ึงจะมีช่ือเรียกตามคูท่ี

ผสมกัน เปนสีใหมข้ึนมา 6 สีดังนี้ 
สีเหลือง – สม, แดง – สม, แดง – มวง, น้ําเงิน – มวง, น้ําเงิน – เขียว และ เหลือง – เขียว 
 

 
 

รูปท่ี  2.17  สีข้ันท่ี 3 
 

 Muddy Colors 
เปนสีท่ีเกิดจากการผสมสีในวงจรสีท้ังหมดรวมกันในอัตราสวนเทากันเกิดเปน สีกลาง

หรือคาสีเฉล่ียจากสีท้ังหมดซ่ึงจะออกสีน้ําตาลเขม (หากเปนสีขาวจะเปนสีกลางของสีแสง) 
Color : แมสีแบงออกเปน 2 ประเภท 
1.  แมสีวัตถุธาตุ เปนสีท่ีเกิดจากธรรมชาติหรือการสังเคราะหข้ึนมาเพื่อนํามาใชในวงการ

ศิลปะ วงการพิมพ เปนตน แมสีกลุมนี้ไดแก แดง เหลือง น้ําเงิน 
2.  แมสีแสง เปนสีท่ีเกิดจากแสงสามารถเห็นไดเม่ือนําแทงแกวปริซึมมาสองกับแสงแดด

หรือ อาจหาดูไดจากสีรุง สีกลุมนี้นํามาใชประโยชน เชน ผลิตจอภาพโทรทัศน มอนิเตอร และใชใน
งานออกแบบเว็บไซตหรือภาพยนตรเปนตน แมสีกลุมนี้ไดแกสี แดง เขียว น้ําเงิน 

วรรณะสี (Tone) 
หลังจากทราบเร่ืองวงจรของสีแลวตอไปจะมาทําความเขาใจกับการใชสีในวงจร เดียวกัน

เร่ิมตนท่ีวรรณะสี แบงเปนสองวรรณะ ไดแก วรรณะสีรอนกับวรรณสีเย็น 
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วรรณะสีเย็น (Cold Tone) 
วรรณะสีเย็นมีอยู 7 ชนิด ไดแกสีเหลือง เหลืองเขียว เขียว เขียวน้ําเงิน น้ําเงิน น้ําเงินมวง 

มวง สีกลุมนี้เม่ือใชในงานจะไดความรูสึกสดช่ืน เย็นสบาย เปนตน 
 วรรณะสีรอน (Warm Tone) 

วรรณะสีรอนมีอยู 7 สี ไดแกมวง มวงแดง แดง แดงสม สม สมเหลือง เหลือง สีกลุมนี้เม่ือ
ใชในงานจะรูสึกอบอุน รอนแรง สนุกสนาน เปนตน 

 

 
 

รูปท่ี  2.18  วรรณะสี 
 

Color : สีท่ีเปนท้ังวรรณะรอนและวรรณะเยน็ 
สีเหลืองและมวงจะอยูไดท้ังสองวรรณะข้ึนอยูกับสีแวดลอม เชน หากนําสีเหลืองไปไวกับ

สีแดงและสมก็กลายเปนสีโทนรอน แตหากนํามาไวกับสีเขียวก็จะเปนสีโทนเย็นทันที 
เทคนิคการใชสีในวงจรสี 
การใชสีในวงจรสีมีหลายวิธีนอกจากการใชวรรณะสีแลว ยังมีเทคนิคการใชสีแบบอ่ืนท่ี

นาสนใจอีก ดังนี้ 
 การใชสีท่ีใกลเคียงกัน (Analog Colors) 

สีใกลเคียงในวงจรสี เปนสีท่ีอยูติดกันในชวง 3 สี ซ่ึงอาจจะใชถึง 5 แตตองใชสีนั้นใน
ปริมาณเล็กนอย เชนเม่ือเลือกใชสีมวงก็จะเลือกสีในโทนเดียวกัน ไดแก สีมวงแดง กับ น้ําเงินมวง 
เปนตน 

การใชสีคูตรงขาม (Complementary Colors) 
เปนคูสีตองหามแตถาใชใหถูกวิธีจะทําใหงานดูโดดเดนทันที สมมติวาเลือกใชสีแดงกับสี

เขียว ก็ใหใชวิธีท่ีแนะนําดังนี้ 
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1.  เลือกสีแรก (สมมติเปนสีแดง) ในปริมาณมากกวา 80% ของพื้นท่ี แตสีท่ีสอง (สมมติ
เปนสีเขียว) ตองใชในปริมาณท่ีนอยกวา 20% 

2.  ผสมหรือใสสีกลางลงในงานท่ีใชสีคูตรงขามเพื่อลดความรุนแรงของสี 
3.  ผสมสีคูตรงขามลงไปลดทอนความเขมขนของกันและกัน 
การใชสีใกลเคียงกับสีคูตรงขาม (Split Complementary) 
เปนการใชสีท่ีหลีกเล่ียงการใชสีคูตรงขามโดยตรง เทคนิคนี้ทําใหงานดนูุมนวลข้ึนมีลูกเลน

สรางจุดสนใจไดดี 
 

 
 

รูปท่ี  2.19  การใชสีใกลเคียงกับสีคูตรงขาม 
 

การใชโครงสีสามเหล่ียมในวงจรสี (Triad Colors) 
เทคนิคการใชโครงสรางสีสามเหล่ียม คือ ใหวาดสามเหล่ียมข้ึนมาแลวใชสีท่ีอยูบนโครง

รูปสามเหล่ียม เทคนิคนี้สีท่ีไดจะดูสนุกสนานและหลากหลายกวาแบบอ่ืน 
 

 
 

รูปท่ี  2.20  การใชโครงสีสามเหล่ียมในวงจรสี 
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การใชสีเดียว (Mono Tone) 
เทคนิคสีเดียวเปนอีกเทคนิคท่ีนิยม การใชจะอาศัยคาความออนแกของสีแทนการใชคาสี

อ่ืน สวนมากจะนําสีท่ีเลือกมาผสมกับสีกลางใหไดคาท่ีตองการ 
 
โครงการที่เก่ียวของ 
 นางสาวสุธิมา  บวงเกิน, นางสาวมลศรีรักษ  วงศประเสริฐ, นายกิตติวัฒน  สนใจ (2560) 
โครงการเว็บไซต ปรากฏการณทางธรรมชาติ เพื่อศึกษาปรากฏการณธรรมชาติและการปองกันตน
จากภัยธรรมชาติ เผยแพรความรูเพื่อเปนประโยชนและเปนแนวทางใหกับผูท่ีสนใจไดเขามาศึกษา 
              นางสาวสิริญา  เรืองไชย, นางสาวศศิกานต  สมพงษ, นางสาวแกวมณี  ชูเมือง (2560) 
โครงการเว็บไซต สมเด็จพระเจาอยูหัว (รัชกาลท่ี 10) เพื่อศึกษาเร่ือง พระราชประวัติและพระราช
กรณียกิจสมเด็จพระเจาอยูหัวมหาวชิราลงกรณ บดินทรเทพยวรางกูร และเพื่อใหบุคคลท่ีสนใจได
ศึกษาคนควาทําความเขาใจ 

นายเจษฎา  สุขสุวรรณ, นายจิรศักดิ์  เงินเย็น, นางสาวอรุณรัตน  ไพโรจนทินกร (2560) 
โครงการเว็บไซต ตนกําเนิดรามเกียรต์ิ เพื่อใหผูท่ีเขามาศึกษาไดเรียนรูเร่ืองราวของรามเกียรต์ิ เพื่อ
เปนคติธรรมใชสอนประชาชนทั้งดานความกลาหาญ ความซ่ือสัตย ความกตัญูกตเวที และ
คุณธรรมตาง ๆ 

 
2.4  การนําระบบคอมพิวเตอรในการใชงาน 

1.  ใชคอมพิวเตอรในการคนควาหาขอมูล 
2.  ใชคอมพิวเตอรในการพิมพเอกสาร 
3.  ใชคอมพิวเตอรสําหรับบันทึกขอมูล 
4.  ใชคอมพิวเตอรสําหรับการตกแตง ออกแบบภาพตาง ๆ 
5.  ใชคอมพิวเตอรสําหรับออกแบบหนาเว็บไซตตาง ๆ  

 
 
 
 
 
 
 
 



บทที่ 3 
การออกแบบระบบงานดวยคอมพิวเตอร 

 
3.1  การออกแบบ Site Map 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 



 

38 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Ind
ex 

ผูจ
ัดทํ

า 

นก
สอ

งตั
ว 

นก
ยูงก

ับน
กก

ระ
เรีย

น 

นก
นา

งแ
อน

กบั
กา

 

นก
อิน

ทรี
กับ

สิง
โต

 

11

นิท
าน

อีส
ป 

นัก
เลา

นิท
าน
นา
มอี

สป
 

หน
าห

ลัก
 

Ho
me

 
10 

รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 



 

53 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Ind
ex 

ผูจ
ัดทํ

า 

หม
าป
าก
ับแ

กะ
 

หน
ูสา
มตั

ว 

หน
ูใน

หีบ
 

หม
าป
าก
ับล

า 

26

นิท
าน

อีส
ป 

นัก
เลา

นิท
าน
นา
มอี

สป
 

หน
าห

ลัก
 

Ho
me

 
25 

รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 
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รูปท่ี 3.1  แสดง Site Map (ตอ) 



 

56 
 

3.2 การออกแบบ Story Board 
 

 
 

รูปท่ี 3.2  แสดงหนา Index 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.3  แสดงหนา Home 
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รูปท่ี 3.4  แสดงหนานกัเลานทิานนามอีสป 
 

 

 
 

รูปท่ี 3.5  แสดงหนานิทานอีสปท้ังหมด 
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รูปท่ี 3.6  แสดงหนานิทานเร่ือง กบกับววักระทิง 
 

 

 
 

รูปท่ี 3.7  แสดงหนานิทานเร่ือง กบเลือกนาย 
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รูปท่ี 3.8  แสดงหนานิทานเร่ือง กระตายกบัเตา 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.9  แสดงหนานิทานเร่ือง กระตายกบัหน ู
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รูปท่ี 3.10  แสดงหนานิทานเร่ือง กากับหงส 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.11  แสดงหนานิทานเร่ือง กากับเหยอืกน้ํา 
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รูปท่ี 3.12  แสดงหนานิทานเร่ือง กิ่งไมหนึง่กํามือ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.13  แสดงหนานิทานเร่ือง ไกกับดวงดาว 
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รูปท่ี 3.14  แสดงหนานิทานเร่ือง ไกกับแมว 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.15  แสดงหนานิทานเร่ือง คนเล้ียงแกะกับสิงโต 
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รูปท่ี 3.16  แสดงหนานิทานเร่ือง คนเล้ียงแพะกับแพะปา 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.17  แสดงหนานิทานเร่ือง คนโลภกับคนข้ีอิจฉา 
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รูปท่ี 3.18  แสดงหนานิทานเร่ือง คําตอบของพระจันทร 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.19  แสดงหนานิทานเร่ือง งู นกอินทรี กับนายพราน 
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รูปท่ี 3.20  แสดงหนานิทานเร่ือง งูกับกบ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.21  แสดงหนานิทานเร่ือง จระเขและลูกแกะ 
 



 

66 
 

 
 

รูปท่ี 3.22  แสดงหนานิทานเร่ือง ชายกับภรรยา 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.23  แสดงหนานิทานเร่ือง ชายชนบทกับแมน้ํา 
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รูปท่ี 3.24 แสดงหนานิทานเร่ือง ชายสองคนกับขวาน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.25  แสดงหนานิทานเร่ือง ชาวนากบังู 
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รูปท่ี 3.26  แสดงหนานิทานเร่ือง ชาวนาและนกกระเรียน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.27  แสดงหนานิทานเร่ือง ชาวไรกับนกกระสา 
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รูปท่ี 3.28  แสดงหนานิทานเร่ือง เด็กชายกบัแมงปอง 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.29  แสดงหนานิทานเร่ือง เด็กชายกบัหมาปา 
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รูปท่ี 3.30  แสดงหนานิทานเร่ือง เด็กเล้ียงแกะ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.31  แสดงหนานิทานเร่ือง ตนผักกับวัชพืช 
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รูปท่ี 3.32  แสดงหนานิทานเร่ือง ตนไมกับขวาน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.33  แสดงหนานิทานเร่ือง ตนโอกกบัตนออ 
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รูปท่ี 3.34  แสดงหนานิทานเร่ือง เตากับนกอินทรี 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.35  แสดงหนานิทานเร่ือง เทพารักษกับคนตัดไม 
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รูปท่ี 3.36  แสดงหนานิทานเร่ือง นกกระเรียนกับหาน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.37  แสดงหนานิทานเร่ือง นกกระสากับสุนัขจิ้งจอก 
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รูปท่ี 3.38  แสดงหนานิทานเร่ือง นกนางแอนกับกา 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.39  แสดงหนานิทานเร่ือง นักเดินทางกับเรือ 
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รูปท่ี 3.40  แสดงหนานิทานเร่ือง นายพรานกับคนตัดไม 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.41  แสดงหนานิทานเร่ือง ปูกับงู 
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รูปท่ี 3.42  แสดงหนานิทานเร่ือง ผ้ึงกับเทวดา 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.43  แสดงหนานิทานเร่ือง พระจันทรในบอน้ํา 
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รูปท่ี 3.44  แสดงหนานิทานเร่ือง พอกวางกบัลูกกวาง 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.45  แสดงหนานิทานเร่ือง พอกับลูกชาย 
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รูปท่ี 3.46  แสดงหนานิทานเร่ือง แพะกับลา 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.47  แสดงหนานิทานเร่ือง มดกับต๊ักแตน 
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รูปท่ี 3.48  แสดงหนานิทานเร่ือง แมกบกับวัว 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 3.49 แสดงหนานิทานเร่ือง แมน้ํากับทะเล 
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รูปท่ี 3.50  แสดงหนานิทานเร่ือง ราชสีหกับหน ู
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 3.51  แสดงหนาผูจดัทํา 
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3.3  การออกแบบส่ิงนาํเขา (Input Design) 
 1.  รูปภาพประกอบนิทานอีสปเร่ืองตาง ๆ 
 2.  เนื้อเร่ืองท่ีเขาใจงาย ไมซับซอน 
 3.  รูจักนักเลานิทานนาม “อีสป” 
 4.  รูปภาพและขอมูลของผูจัดทํา 
 
3.4  การออกแบบส่ิงนาํออก (Output Design) 
 1.  แสดงออกทางหนาจอคอมพิวเตอรในรูปแบบของเว็บไซต 

2.  แสดงออกทางเคร่ืองฉายโปรเจคเตอรเพื่อการนําเสนอการสอบวิชาโครงการ 
 



 

 

บทที่ 4 
การพัฒนาเว็บไซต์ 111 อมตะนิทานอีสป 

 
4.1 เครื่องมือและอุปกรณ์ท่ีใช ้
 1. โน้ตบุ๊ค 
  -  ยี่ห้อ ASUS รุ่น VivoBook 15 X542U 
  - Intel Core i5-8250U CPU @ 1.60GHz 1.80GHz 
  - Windows 10 
  - RAM 8.00 GB 
  - 64-bit Operating System, x64-based processor 
 2.  เม้าส ์
 3.  เครื่องพิมพ์ อิงค์เจ็ท Canon G2010 series ส าหรับปริ้นเอกสาร 
 4.  กระดาษ A4 ส าหรับปริ้นเอกสาร 
 5.  Flash Drive SanDisk 8GB 
 6.  Flash Drive Apacer 8GB 
 7.  Keyboard 
 
4.2 โปรแกรมทั้งหมดท่ีใช้ในการพัฒนา 
 1.  Adobe Dreamweaver CS6 ใช้ในการสร้างเว็บไซต ์
 2.  Adobe Photoshop CS6 ใช้ในการตกแตง่รูปภาพ 
 3.  Adobe Flash Professional CS6 ใชใ้นการท าภาพเคลื่อนไหว และใชใ้นการวาดภาพ 
      ประกอบเนื้อเรื่องต่าง ๆ        
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4.3 วิธีการใช้งานโปรแกรม 

 
 

รูปที่ 4.1 คลิก Start > This PC หรือ ดับเบิ้ลคลิก This PC ที่หน้า Desktop 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.2 คลิกเปิด Drive ที่เก็บไฟล์งานไว ้
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รูปที่ 4.3 Copy ไฟล์ทั้งหมด 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.4 วางไฟล์ไว้ในพื้นที่ท่ีเราต้องการ 
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รูปที่ 4.5 เปิดไฟล์ในพื้นที่ที่เก็บไว้ก่อนหนา้นี้ 
 
 

 

 
 

รูปที่ 4.6 เลื่อนหาไฟล์ที่ชื่อว่า Index.html คลิกขวา > Open with > Google Chrome 
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รูปที่ 4.7 แสดงหน้า Index 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.8 แสดงหน้า Home 
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รูปที่ 4.9 แสดงหน้านักเล่านทิานนามอีสป 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.10 แสดงหน้านิทานอีสปทั้งหมด 111 เรื่อง 
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รูปที่ 4.11 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง กบกับววักระทิง 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.12 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง กบเลือกนาย 
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รูปที่ 4.13 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง กบเลือกนาย 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.14 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง กระต่ายกับเต่า 
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รูปที่ 4.15 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง กระต่ายกบัเต่า 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.16 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง กระต่ายกับหน ู
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รูปที่ 4.17 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง กระต่ายกบัหน ู
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.18 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง กากับหงส ์
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รูปที่ 4.19 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง กากับหงส ์
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.20 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง กากับเหยือกน้ า 
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รูปที่ 4.21 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง กากับเหยือกน้ า 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.22 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง กิ่งไม้หนึ่งก ามือ 
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รูปที่ 4.23 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ไก่กบัดวงดาว 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.24 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ไก่กบัแมว 
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รูปที่ 4.25 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง คนเล้ียงแกะกับสิงโต 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.26 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง คนเลี้ยงแพะกับแพะป่า 
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รูปที่ 4.27 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง คนเลี้ยงแพะกับแพะป่า 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.28 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง คนโลภกับคนขี้อจิฉา 
 



 

97 
 

 
 

รูปที่ 4.29 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ค าตอบของพระจันทร์ 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.30 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง งู นกอินทรี กับนายพราน 
 
 
 



 

98 
 

 
 

รูปที่ 4.31 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง งู นกอินทรี กับนายพราน 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.32 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง งูกับกบ 
 
 

 



 

99 
 

 
 

รูปที่ 4.33 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง งูกับกบ 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.34 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง จระเข้และลูกแกะ 
 
 
 



 

100 
 

 
 

รูปที่ 4.35 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง จระเข้และลูกแกะ 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.36 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชายกับภรรยา 
 
 

 



 

101 
 

 
 

รูปที่ 4.37 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชายชนบทกับแมน่้ า 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.38 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชายตกปลากับปลาตัวเล็ก 
 

 
 



 

102 
 

 
 

รูปที่ 4.39 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง ชายตกปลากับปลาตัวเล็ก 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.40 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชายสองคนกับขวาน 
 



 

103 
 

 
 

รูปที่ 4.41 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชาวนากับง ู
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.42 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง ชาวนากับง ู
 
 
 



 

104 
 

 
 

รูปที่ 4.43 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชาวนาและนกกระเรียน 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.44 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง ชาวนาและนกกระเรียน 
 
 
 



 

105 
 

 
 

รูปที่ 4.45 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชาวไร่กับนกกระสา 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.46 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ชาวไร่และสุนัข 
 
 

 



 

106 
 

 
 

รูปที่ 4.47 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เด็กชายกับแมงป่อง 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.48 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เด็กชายกับหมาป่า 
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รูปที่ 4.49 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เด็กชายกับหว ี
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.50 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เด็กเล้ียงแกะ 
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รูปที่ 4.51 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง เด็กเลี้ยงแกะ 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.52 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ต้นผักกับวัชพืช 
 

 
 



 

109 
 

 
 

รูปที่ 4.53 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง ต้นผักกับวัชพืช 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.54 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ต้นมะกอกและต้นมะเดื่อ 
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รูปที่ 4.55 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง ต้นมะกอกและต้นมะเดื่อ 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.56 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ต้นไม้กับขวาน 
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รูปที่ 4.57 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ต้นสนกับต้นฉ าฉา 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.58 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ต้นโอ๊กกับต้นอ้อ 
 
 
 



 

112 
 

 
 

รูปที่ 4.59 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เต่ากับนกอินทร ี
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.60 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง เต่ากับนกอนิทรี 
 
 
 



 

113 
 

 
 

รูปที่ 4.61 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เทพจูปิเตอร์กับลิงหางด้วน 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.62 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เทพารักษ์กับคนตัดไม ้
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รูปที่ 4.63 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง เทพารักษ์กบัคนตัดไม ้
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.64 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกกระจอกกับกระต่ายป่า 
 



 

115 
 

 
 

รูปที่ 4.65 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง นกกระจอกกับกระต่ายปา่ 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.66 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกกระทากับไก่ชน 
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รูปที่ 4.67 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกกระเรียนกับห่าน 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.68 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกกระสากับสุนขัจิ้งจอก 
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รูปที่ 4.69 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกนางแอ่นกับกา 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.70 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกยูงกับนกกระเรียน 
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รูปที่ 4.71 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกสองตัว 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.72 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นกอินทรีกับสิงโต 
 



 

119 
 

 
 

รูปที่ 4.73 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นักเดินทางกับเรือ 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.74 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นักเดินทางและฝูงผึ้ง 
 
 
 



 

120 
 

 
 

รูปที่ 4.75 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง นักเดินทางและฝูงผึ้ง 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.76 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นายพรานกับคนตดัไม ้
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รูปที่ 4.77 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง นายพรานและสิงโต 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.78 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ปลากับกระทะ 
 
 
 



 

122 
 

 
 

รูปที่ 4.79 แสดงหน้านิทานอสีปเรื่อง ปูกับงู 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.80 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ปูกับสุนัขจิ้งจอก 
 
 
 



 

123 
 

 
 

รูปที่ 4.81 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ผ้ึงกับเทวดา 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.82 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง พระจันทร์ในบ่อน้ า 
 
 
 



 

124 
 

 
 

รูปที่ 4.83 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง พรานล่านกกับนกกระทา 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.84 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง พ่อกวางกับลกูกวาง 
 
 
 



 

125 
 

 
 

รูปที่ 4.85 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง พ่อกับลูกชาย 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.86 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง แพะกับคนเลีย้งแพะ 
 
 
 



 

126 
 

 
 

รูปที่ 4.87 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง แพะกับลา 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.88 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง มดกับตั๊กแตน 
 
 
 



 

127 
 

 
 

รูปที่ 4.89 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง มดกับตั๊กแตน 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.90 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง มดกับนกพิราบ 
 
 
 



 

128 
 

 
 

รูปที่ 4.91 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง มดกับนกพิราบ 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.92 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ม้า แพะ กับสิงโต 
 
 



 

129 
 

 
 

รูปที่ 4.93 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ม้ากับคนเลี้ยงม้า 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.94 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ม้ากับหมูป่า 
 
 
 



 

130 
 

 
 

รูปที่ 4.95 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง แม่กบกับวัว 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.96 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง แม่กบกับวัว 
 
 
 



 

131 
 

 
 

รูปที่ 4.97 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง แม่ไก่กับแมว 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.98 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง แม่น้ ากับทะเล 
 
 
 



 

132 
 

 
 

รูปที่ 4.99 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเร่ือง แม่น้ ากับทะเล 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.100 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง แม่ปูกับลูกป ู
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รูปที่ 4.101 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง แม่ปูกับลูกปู 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.102 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง แมวกับหน ู
 
 
 



 

134 
 

 
 

รูปที่ 4.103 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ยุงกับค้างคาว 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.104 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง รังของนกกระจอก 
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รูปที่ 4.105 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ราชสีห์กับมด 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.106 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ราชสีห์กับหน ู
 
 
 



 

136 
 

 
 

รูปที่ 4.107 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง ราชสีห์กับหน ู
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.108 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลากับชายยากจน 
 



 

137 
 

 
 

รูปที่ 4.109 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลากับวัว 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.110 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลาขี้โมโห 
 
 
 



 

138 
 

 
 

รูปที่ 4.111 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลาแบกเทวรูป 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.112 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลาหลายนาย 
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รูปที่ 4.113 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง ลาหลายนาย 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.114 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ล าธาร ทะเลสาบ และทะเล 
 
 



 

140 
 

 
 

รูปที่ 4.115 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลิงกับเต่า 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.116 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลิงกับแว่นตา 
 
 
 



 

141 
 

 
 

รูปที่ 4.117 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลิงกับอูฐ 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.118 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลูกแมวกับสุนัขจิ้งจอก 
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รูปที่ 4.119 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ลูกวัวขี้เกียจ 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.120 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง วัวกับแพะ 
 
 
 



 

143 
 

 
 

รูปที่ 4.121 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง วัวกับลา 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.122 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สองพี่น้อง 
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รูปที่ 4.123 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง สองพี่น้อง 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.124 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สาวน้อยแมวเหมียว 
 
 
 



 

145 
 

 
 

รูปที่ 4.125 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สิงโตกับลา 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.126 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง สิงโตกับลา 
 
 



 

146 
 

 
 

รูปที่ 4.127 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สิงโตกับสุนัขจิง้จอก 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.128 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง สิงโตกับสุนัขจิ้งจอก 
 
 



 

147 
 

 
 

รูปที่ 4.129 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สุนัขกับเงา 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.130 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง สุนัขกับเงา 
 
 



 

148 
 

 
 

รูปที่ 4.131 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สุนัขจิ้งจอกกับกา 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.132 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง สุนัขจิ้งจอกกับกา 
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รูปที่ 4.133 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สุนัขจิ้งจอกหางด้วน 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.134 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง สุนัขจิ้งจอกหางด้วน 
 
 



 

150 
 

 
 

รูปที่ 4.135 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง สุนัขสองตัว 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.136 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เสือดาวหลงตวัเอง 
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รูปที่ 4.137 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หงส์กับกา 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.138 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หญิงสาวกับเทียน 
 
 
 



 

152 
 

 
 

รูปที่ 4.139 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง หญิงสาวกับเทียน 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.140 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หนูกับหอยมุก 
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รูปที่ 4.141 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หนูนากับพังพอน 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.142 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หนูนากับหนูเมือง 
 
 
 



 

154 
 

 
 

รูปที่ 4.143 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หนูในเขาวัว 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.144 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หนูในหีบ 
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รูปที่ 4.145 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง หนูในหีบ 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.146 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หนูสามตัว 
 
 
 



 

156 
 

 
 

รูปที่ 4.147 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หมาป่ากับแกะ 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.148 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หมาป่ากับลา 
 
 
 



 

157 
 

 
 

รูปที่ 4.149 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง หมาป่ากับลา 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.150 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หมาล่าเนื้อกับกระต่าย 
 
 
 



 

158 
 

 
 

รูปที่ 4.151 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง หมีกับผึ้ง 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.152 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง หมีกับผึ้ง 
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รูปที่ 4.153 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง ห่านกับไข่ทองค า 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.154 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง ห่านกับไข่ทองค า 
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รูปที่ 4.155 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เหยี่ยวกับชาวนา 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.156 แสดงหน้าวิดีโอนิทานอีสปเรื่อง เหยี่ยวกับชาวนา 
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รูปที่ 4.157 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เหยี่ยวกับนกพิราบ 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.158 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง เหยี่ยวป่วย 
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รูปที่ 4.159 แสดงหน้านิทานอีสปเรื่อง อินทผลัมสองต้น 
 
 
 

 
 

รูปที่ 4.160 แสดงหน้าผู้จัดท า 
 



บทที่ 5 
สรุปผลการท าโครงการ 

 
5.1 สรุปผลโครงการ 

1. ศึกษาและด าเนินการสร้างเว็บไซต์ “111 อมตะนิทานอีสป” 
2. น าข้อคิดที่ได้จากนิทานที่อ่านมาเป็นแนวทางในการด าเนินชีวิต 
3. อนุรักษ์นิทานอีสปให้คงอยู่ต่อไป 
4. ส่งเสริมให้คนไทยรู้จักรักการอ่านมากขึ้น 
5. ให้ความบนัเทงิ 
6. น าความรู้ที่ไดจ้ากการเรยีนโปรแกรมการสร้างเว็บไซต์ในวิชาคอมพวิเตอร์มา

ประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน ์
 

5.1.1 ขนาดของโปรแกรมแต่ละไฟล์แจ้งให้ทราบทั้งหมด 

ล าดับที ่ ชื่อไฟล ์ ขนาด หมายเหตุ 
1 Index.html 4 KB หน้าเข้าสู่เว็บไซต ์
2 home.html 7 KB หน้าแรก 
3 Aesop.html 5 KB หน้านักเล่านิทานนามอีสป 
4 Nithanall.html 31 KB หน้านิทานอีสปทั้งหมด 
5 1Gobgubwaw.html  3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องกบกับววักระทิง 
6 2clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องกบเลือกนาย 
7 2Goblerknai.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องกบเลือกนาย 
8 3clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องกระต่ายกับเต่า 
9 3Krataigubtao.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องกระต่ายกับเต่า 
10 4clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องกระต่ายกับหนู 
11 4krataigubnoo.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องกระต่ายกับหน ู
12 5clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องกระต่ายกับหนู 
13 5Gagubhing.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องกากับหงส ์

 
ตารางที่ 5.1 แสดงขนาดของไฟล์โปรแกรม 
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ล าดับที ่ ชื่อไฟล ์ ขนาด หมายเหตุ 
14 6clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องกากับเหยือกน้ า 
15 6gagubyeaknam.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องกากับเหยือกน้ า 
16 7Gingmainungkammue.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องกิ่งไม้หนึ่งก ามือ 
17 8kaigubdaunddaw.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องไก่กับดวงดาว 
18 9Gaigubmaew.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องไก่กับแมว 
19 10konleangkaegubsingto.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องคนเลี้ยงแกะกับสิงโต 
20 11clip.html  3 KB หน้าวดิีโอเรื่องคนเลี้ยงแพะกับแพะป่า 
21  11konlankpaegubpaepa.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องคนเลี้ยงแพะกับแพะปา่ 
22 12konlop.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องคนโลภกับคนขี้อิจฉา 
23 13kamtob.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องค าตอบของพระจันทร์ 
24 14clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องงู นกอินทรี กับนายพราน 
25 14gnoonokinsee.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องงู นกอนิทรีกับนายพราน 
26 15clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องงู กับกบ 
27 15gnoogubgob.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องงู กับกบ 
28 16clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องจระเข้และลูกแกะ 
29 16Jrakae.html 4 KB หน้านิทานอีปเรื่องจระเข้และลูกแกะ 
30 17chaigubpalaya.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องชายกับภรรยา 
31 18chaichonnabot.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องชายชนบทกับแม่น้ า 
32 19chaitokpla.html 4 KB หน้านิทานอีสป ชายตกปลากับปลาตัวเล็ก 
33 19clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องชายตกปลากบัปลาตัวเล็ก 
34 20chaisong.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องชายสองคนกับขวาน 
35 21chawnagub.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องชาวนากับง ู
36 21clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องชาวนากับงู 
37 22chawnalae.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องชาวนาและนกกระเรียน 
38 22clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องชาวนาและนกกระเรียน 
39 23Charaigubnokkrasa.html 3 KB หน้านิทานอีสปชาวไร่กับนกกระสา 
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ล าดับที ่ ชื่อไฟล ์ ขนาด หมายเหตุ 
40 24Chawrailaesunug.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องชาวไร่และสุนัข 
41 25Dekchaigubmangpong.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องเด็กชายกับแมงป่อง 
42 26Dekchaigubmapa.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องเด็กชายกับหมาป่า 
43 27Dekchaigubwhee.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องเด็กชายกับหว ี
44 28clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องเด็กเลี้ยงแกะ 
45 28Deklangkae.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องเด็กเลี้ยงแกะ 
46 29clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องต้นผักกับวัชพืช 
47 29Tonpakgubwacha.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องต้นผักกับวัชพืช 
48 30clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องต้นมะกอกและต้นมะเดื่อ 
49 30Tonmagoggubtonmadue 4 KB หน้านิทานต้นมะกอกและตน้มะเดื่อ 
50 31Tonmaigubkwan.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องต้นไม้กบัขวาน 
51 32Tonsongubchamcha.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องต้นสนกับต้นฉ าฉา 
52 33Tonnakgubtonaor.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องต้นโอ๊กกับต้นอ้อ 
53 34clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องเต่ากับนกอินทรี 
54 34Taogubnokinsee.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องเต่ากับนกอินทรี 
55 35Tepjupitergubling.html 3 KB หน้านิทานเทพจูปีเตอร์กับลงิหางด้วน 
56 36clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องเทพารักษ์กับคนตัดไม ้
57 36Tapalukgubkontadmai.html 4 KB หน้านิทานอีสปเทพารักษก์ับคนตัดไม ้
58 37clip.html 4 KB หน้าวดิีโอนกกระจอกกับกระต่ายป่า 
59 37Nokkrajokgubkrataipa.html 4 KB หน้านิทานนกกระจอกกับกระต่ายป่า 
60 38Nokkratagubkaichon.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องนกกระทากับไก่ชน 
61 39Nokkrareangubharn.html 3 KB หน้านิทานเรื่องนกกระเรียนกับห่าน 
62 40Nokkrasagubsunuggignggog.html 3 KB หน้านิทานนกกระสากับสุนขัจิ้งจอก 
63 41Noknangaangubga.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องนกนางแอ่นกับกา 
64 42Nokyoounggubnokkralearn.html 3 KB หน้านิทานเรื่องนกยูงกับนกกระเรียน 
65 43Noksongtau.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องนกสองตัว 
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ล าดับที ่ ชื่อไฟล ์ ขนาด หมายเหตุ 
66 44Nokinseegubsingto.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องนกอินทรีกับสิงโต 
67 45Nakdauntanggubrea.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องนักเดนิทางกับเรือ 
68 46clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องนักเดนิทางและฝูงผ้ึง 
69 46nakdauntanglaefoongphaung.html 4 KB หน้านิทานอีสปนักเดินทางและฝูงผ้ึง 
70 47naipramgubkontadmai.html 3 KB หน้านิทานอีสปนายพรานกบัคนตัดไม ้
71 48Naiprangubsingto.html 3 KB หน้านิทานอีสปนายพรานและสิงโต 
72 49Plagubkrata.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องปลากับกระทะ 
73 50puugubngoo.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องปูกับง ู
74 51Puugubsunugginggog.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องปูกับสุนัขจิ้งจอก 
75 52Puuanggubtewada.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องผ้ึงกับเทวดา 
76 53Prajhannaibonam.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องพระจันทร์ในบ่อน้ า 
77 54Planlanokgubnokkratha.html 3 KB หน้านิทานพรานล่านกกับนกกระทา 
78 55Porkwanggublookkwanug.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องพ่อกวางกับลูกกวาง 
79 56Porgublookchai.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องพ่อกับลูกชาย 
80 57Paegubkonleangpae.html 3 KB หน้านิทานอีสปแพะกับคนเลี้ยงแพะ 
81 58paegubla.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องแพะกับลา 
82 59clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องมดกับตั๊กแตน 
83 59Modgubtakkataen.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องมดกับตั๊กแตน 
84 60clip.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องมดกับตัก๊แตน 
85 60Modgubnokpirab.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องมดกับนกพิราบ 
86 61Ma pae gubsingtho.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องมดกับนกพิราบ 
87 62Magubkonleangma.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องม้า แพะ กับสิงโต 
88 63Magubmoopha.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องม้ากับคนเลี้ยงม้า 
89 64clip.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องม้ากับหมูป่า 
90 64maegobgubwaw.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องแม่กบกับวัว 
91 65Maegaigubmaew.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องแม่กบกบัวัว 
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ล าดับที ่ ชื่อไฟล ์ ขนาด หมายเหตุ 
92 66clip.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องแม่ไกก่ับแมว 
93 66Maenamgubtale.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องแม่น้ ากับทะเล 
94 67clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องแม่ปูกับลูกป ู
95 67Maepuugublookpuu.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องแม่ปูกับลูกป ู
96 68Maewgubnoo.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องแมวกับหน ู
97 69Yoonggubkangkaw.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องยุงกับคา้งคาว 
98 70Rangkhongnokkrajok.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องรังของนกกระจอก 
99 71Rachaseegubmod.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องราชสีห์กับมด 
100 72clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องราชสีห์กับหนู 
101 72Rachaseegubnoo.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องราชสีห์กับหน ู
102 73Lagubchaiyakjon.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องลากับคนยากจน 
103 74Lagubwaw.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องลากับวัว 
104 75Lakeemoho.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องลาขี้โมโห 
105 76Labaktawaroop.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องลาแบกเทวรูป 
106 77clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องลาหลายนาย 
107 77Lalainai.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องลาหลายนาย 
108 78Lamtarntalesablaetale.html 3 KB หน้านิทานล าธาร ทะเลสาบ และทะเล 
109 79Linggubtao.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องลิงกับเต่า 
110 80Lingvanta.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องลิงกับแว่นตา 
111 81Linggubaoot.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องลิงกับอูฐ 
112 82lookmaewgubsunugginggog.html 3 KB หน้านิทานอีสปลูกแมวกับสุนัขจิ้งจอก 
113 83lookwawkeegead.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องลูกวัวขี้เกียจ 
114 84wawgubpae.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องลูกวัวกับแพะ 
115 85Wawgubla.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องวัวกับลา 
116 86clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องสองพี่น้อง 
117 86Songpeenong.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องสองพี่น้อง 
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ล าดับที ่ ชื่อไฟล ์ ขนาด หมายเหตุ 
118 87Sawnoimaewmeaw.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องสาวน้อยแมวเหมยีว 
119 88clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องสิงโตกับลา 
120 88Singtogubla.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องสิงโตกับลา 
121 89clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องสิงโตกับสุนัขจิ้งจอก 
122 89Singtogubsunugginggog.html 4 KB หน้านิทานอีสปสิงโตกับสุนัขจิ้งจอก 
123 90clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องสุนัขจิ้งจอกกับกา 
124 90Sunuggubgnaw.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องสุนัขจิ้งจอกกับกา 
125 91clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องสุนัขกับกา 
126 91Sunuggubga.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องสุนัขกับกา 
127 92clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องสุนัขจิ้งจอกหางด้วน 
128 92Sunugginggoghangduan.html 4 KB หน้านิทานอีสปสุนัขจิ้งจอกหางด้วน 
129 93Sunugsongtua.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องสุนัขสองตัว 
130 94Suedawlhongtuaaeng.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องเสือดาวหลงตัวเอง 
131 95Honggubga.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องหงส์กับกา 
132 96clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องหญิงสาวกับเทียน 
133 96Yingsawgubtain.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องหญิงสาวกับเทียน 
134 97Nuugubhoimook.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องหนูกับหอยมุก 
135 98Nuunagubpangpon.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องหนูนากับพังพอน 
136 99Nunagubnumaung.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องหนูนากับหนูเมือง 
137 100Nuunaikhawwaw.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องหนูในเขาวัว 
138 101clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องหนูในหีบ 
139 101Nuunaiheeb.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องหนูในหีบ 
140 102Nuusamtua.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องหนูสามตัว 
141 103Mahpagubgae.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องหมาป่ากับแกะ 
142 104clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องหมาป่ากับลา 
143 104Mapagubla.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องหมาป่ากับลา 

 
ตารางที่ 5.1 แสดงขนาดของไฟล์โปรแกรม(ต่อ) 
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ล าดับที ่ ชื่อไฟล ์ ขนาด หมายเหตุ 
144 105Mhalanuegubkrataipa.html 3 KB หน้านิทานเรื่องหมาล่าเนื้อกบักระต่าย 
145 106clip.html 3 KB หน้าวดิีโอเรื่องหมีกับผ้ึง 
146 106Mheegubphuang.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องหมีกับผึง้ 
147 107clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องห่านกับไข่ทองค า 
148 107Hangubkaithongkam.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องห่านกับไข่ทองค า 
149 108clip.html 4 KB หน้าวดิีโอเรื่องเหยีย่วกับชาวนา 
150 108yaygubchana.html 4 KB หน้านิทานอีสปเรื่องเหยี่ยวกับชาวนา 
151 109Yaugubnokpirab.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องเหยี่ยวกับนกพิราบ 
152 110Yaypuay.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องเหยี่ยวปว่ย 
153 111Intapalunsongton.html 3 KB หน้านิทานอีสปเรื่องอินทผลัมสองต้น 
154 designBy.html 5 KB ผู้จัดท า 

 
ตารางที่ 5.1 แสดงขนาดของไฟล์โปรแกรม(ต่อ) 
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5.1.2 ข้อผิดพลาดที่มีต่อการออกแบบระบบงาน 
1. รูปแบบของหน้า Index ไม่มกีารเคลื่อนไหวจึงต้องมีการแก้ไข 
2. Copyright ของเว็บไซต์ไม่เหมาะสมจึงตอ้งมีการแก้ไข 
3. สัดส่วนการวางรูปภาพของเว็บไซต์ไม่เหมาะสม จึงต้องออกแบบและจัดวางใหม ่

 5.1.3 ข้อผิดพลาดที่มีในโปรแกรม 
1. การวาดภาพนทิานแต่ละเรื่องมีความละเอยีดจึงต้องใช้ระยะเวลาในการท านาน 
2. มีการลิงค์หน้าเพจผิดพลาด 
3. ตัวอักษรในเว็บไซต์มีขนาดเล็กใหญ่ไม่เท่ากัน 
4. โปรแกรมที่ใชจ้ัดท าเว็บไซตค์้างแล้วไม่ได้บันทึกงานไวจ้ึงต้องท าใหม ่
 

5.2 ปัญหาและอุปสรรคในการด าเนินงาน 
1. ไฟล์งานของโปรแกรมหายเนื่องจากโดนไวรัส 
2. สมาชิกกลุ่มมีเวลาไม่ตรงกัน ท าให้งานมีความล่าช้ากว่าก าหนด 
3. สมาชิกในกลุ่มยังขาดประสบการณ์ในการพัฒนาจึงท าให้ใช้เวลาในการศึกษามาก  
4. ในการท างานสมาชิกในกลุ่มยังขาดการวางแผนจึงท าให้เกิดความผิดพลาดบ่อยครั้ง 
5. ในการวาดภาพประกอบเนื้อเรื่องต่าง ๆ มีจ านวนมาก และต้องใช้เวลานาน 
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5.3 แผนการด าเนินงาน (Gantt Chart) 

ตารางที่ 5.2  แผนการด าเนินงาน (Gantt Chart) 
 

หมายเหตุ                           หมายถึง การวางแผนการด าเนินงานจริง            
                                                                                    หมายถึง การด าเนนิงานจริง 

รายการ ภาคเรียนที่ 1 
มิถุนายน 61 กรกฎาคม 61 สิงหาคม 61 กันยายน 61 

ระยะเวลา 
1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

อบรมการท าโครงการ
นักศึกษา 
ปวช.3 และปวส.2 

                27-28 มิถุนายน 61 

เสนอหัวข้อ ATC.01โครงการ 
รอบที ่1 (บทที่1+ลงทะเบียน
ออนไลน์)  

                29 มิถุนายน -3 
กรกฎาคม  61 

ประกาศผลหัวข้อโครงการ 
รอบที่ 1 

                
5  กรกฎาคม 61 

เสนอหัวข้อโครงการ รอบที่ 2                 6  กรกฎาคม 61 

ประกาศผลหัวข้อโครงการ 
รอบที่ 2 

                9  กรกฎาคม 61 

ส่งบทที่ 2                 18-25 กรกฎาคม 61 

ส่งบทที่ 3                 1-17 สิงหาคม 61 

สอบหัวข้อโครงการ  
(รอบเอกสาร) 

                20-24 สิงหาคม 61 

ประกาศผลสอบ                 29 สิงหาคม 61 

ส่งความคืบหน้าโปรแกรม  
50% 

                10-16 กันยายน 61 

ส่งความคืบหน้าโปรแกรม 
60% 

                17-23 กันยายน 61 

ส่งความคืบหน้าโปรแกรม 
70% 

                24-30 กันยายน 61 

รายการ ภาคเรียนที่ 2 
พฤศจิกายน 61 ธันวาคม 61 มกราคม 62 กุมภาพันธ์ 62 ระยะเวลา 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

ส่งความคืบหน้า 90%                 2 พฤศจิกายน 2561 

ส่งความคืบหน้า 100%                 9 พฤศจิกายน 2561 

สอบโปรแกรม ระดับปวส.2                  10 พฤศจิกายน 2561 

สอบโปรแกรม ระดับ ปวช.3                 24 พฤศจิกายน 2561 

ส่งบทที่ 4                  11-21 ธันวาคม 61 

ส่งบทที่ 5                 14-26  มกราคม 62 

ส่งรูปเล่ม ซีดี และค่าเข้าเล่ม                 
27 มกราคม – 

3 กุมภาพันธ์ 2562 
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5.4 สรุปค่าใชจ้่ายในการด าเนินงานจริง 
 

ล าดับ รายการ จ านวน ราคา 
1 ค่ากระดาษ  2  รีม 400 
2 ค่าพิมพเ์อกสาร 1 เล่ม 400 
3 ค่าเข้าเล่มเอกสาร 1 เล่ม 200 
4 ค่าหนังสือนิทานอีสป 1 เล่ม 200 
5 ค่า CD 1 แผ่น 100 
6 ค่าเบ็ดเตล็ด - 100 

รวมเป็นเงิน 1,400 

 
ตารางที่ 5.3 สรุปค่าใช้จ่ายในการด าเนินงานจริง 
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ประวตัิผู้จัดท ำ 
 
      นางสาวพชัรินทร์  ศรีเลิศ เกิดเม่ือวนัท่ี 17 สิงหาคม พ.ศ.2543 
ส าเร็จการศึกษาชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้จากโรงเรียนอรรถวิทย ์เม่ือปี
การศึกษา 2558 จบการศึกษาในหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ
(ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ท่ีวิทยาลยัเทคโนโลยีอรรถวิทย์
พณิชยการ  ปีการศึกษา 2561 ปัจจุบนัอาศยั อยู่บา้นเลขท่ี 145 ซอย
รัชดาภิเษก 12 แขวงหว้ยขวาง กรุงเทพมหานคร 10320 
เบอร์โทรศพัท ์ 095-585-3350 
E-mail :  kealakonsuay@gmail.com 
 

 
      นางสาวปริยาภทัร  โกยทา เกิดเม่ือวนัท่ี 25 กรกฎาคม พ.ศ.2543 
ส าเร็จการศึกษาชั้นมธัยมตอนตน้จากโรงเรียนมหาภาพกระจาดทอง
อุปถัมภ์  เ ม่ื อ ปีก าร ศึกษา  2558  จบการ ศึกษาในหลัก สู ต ร
ประกาศนียบัตรวิชาชีพ(ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ท่ี
วิทยาลยัเทคโนโลยีอรรถวิทยพ์ณิชยการ  ปีการศึกษา 2561 ปัจจุบนั
อาศยั อยู่บ้านเลขท่ี 3069/1  หมู่ 7 ต าบลส าโรงเหนือ อ าเภอเมือง      
จงัหวดัสมุทรปราการ 10270 
เบอร์โทรศพัท ์ 095-909-2848 
E-mail :  ple2543not2543@gmail.com 
 

 
      นางสาวชลิดา  เหลียงเลิศ เกิดเม่ือวนัท่ี 11 ตุลาคม พ.ศ.2543 
ส าเร็จการศึกษาชั้นมธัยมตอนตน้จากโรงเรียนบา้นสวน จบการศึกษา
ในหลกัสูตรประกาศนียบตัรวิชาชีพ(ปวช.) สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ ท่ีวิทยาลยัเทคโนโลยีอรรถวิทยพ์ณิชยการ  ปีการศึกษา 2561 
ปัจ จุบันอาศัย  อยู่บ้านเลขท่ี  88/270 หมู่  1  ถนนสุขุมวิท  117           
ต าบลบางเมืองใหม่  อ าเภอเมือง  จงัหวดัสมุทรปราการ 10270 
เบอร์โทรศพัท ์ 099-489-6568 
E-mail :  nongearth37@gmail.com 
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ภาคผนวก 

- ตัวอยางการจดัเอกสาร 
- ใบเสนอขออนุมัติการทําโครงการ (ATC.01) 
- ใบเสนออาจารยท่ีปรึกษารวมโครงการ (ATC.02) 
- ใบขอสอบปองกันโครงการ (ATC.03) 
- ใบรายงานความคืบหนาโครงการ (ATC.04) 
- ใบบันทึกการเขาพบอาจารยท่ีปรึกษาโครงการ (ATC.05) 
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