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บทที ่1 

บทนํา 

 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ปจจุบันเปนยุคที่โลกมีความเจริญกาวหนาอยางรวดเร็ว อันสืบเน่ืองมาจากการใชเทคโนโลยีเพื่อ

เชื่อมโยงขอมูลตาง ๆ ของทุกๆแหงของโลกเขาดวยกัน การปรับเปลี่ยน ทางสังคมที่เกิดขึ้นในศตวรรษที่ 21 

สงผลตอวิถีการดํารงชีพของสังคมอยางทั่วถึง ครู อาจารยจึงตองมี ความต่ืนตัวและเตรียมพรอมในการ

จัดการเรียนรูเพื่อเตรียมความพรอมใหนักเรียน นักศึกษา มีทักษะสําหรับการออกไปดํารงชีวิตในโลกใน

ศตวรรษที่ 21 ที่เปลี่ยนไปจากศตวรรษที่ 20 และ 19 โดยทักษะแหงศตวรรษที่ 21 สามารถสรุปทักษะสําคัญ 

ที่เด็กและเยาวชนควรมี กลาวคือ ทักษะการเรียนรูและนวัตกรรม หรือ 3R และ 4C ซึ่ง 3R ไดแก Reading 

(การอาน), การเขียน(Writing) และคณิตศาสตร (Arithmetic) และ 4C ไดแก การคิดวิเคราะห(Critical 

Thinking) การสื่อสาร (Communication) การรวมมือ (Collaboration) และ ความคิดสรางสรรค (Creativity) 

รวมถึงทักษะชีวิตและอาชีพ ทักษะดานสารสนเทศสื่อและเทคโนโลยี และการบริหารจัดการดานการศึกษา

แบบใหมการเรียนรูในศตวรรษที่ 21 ไปสูการเรียนรู“ทักษะแหงศตวรรษที่ 21” (21st Century Skills) ซึ่งครู 

อาจารย จะเปนผูสอนไมได แตตองใหนักเรียน นักศึกษา เปนผูเรียนรูดวยตนเอง โดยครูจะออกแบบการ

เรียนรูฝกฝนใหตนเองเปนโคช (Coach) และอํานวยความสะดวก (Facilitator) ในการเรียนรูแบบ PBL 

(Problem- Based Learning) ของนักเรียน นักศึกษา ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อใหนักเรียนสามารถสราง

ความรูผานสถานการณปญหาดวยการนําเทคโนโลยีการศึกษามาเปนเคร่ืองมือชวยจึงทําใหนักเรียนเกิดการ

เรียนรูที่มีประสิทธิภาพมากขึ้นโดยเฉพาะการสงเสริมใหนักเรียน นักศึกษา ไดคนควา แสวงหาความรูจาก

แหลงสารสนเทศที่หลากหลาย เพื่อนํามาเปนพื้นฐานในการแกปญหาที่พบเจอ รวมทั้งการรวมมือกัน

แกปญหาการแลกเปลี่ยนความรูกับบุคคลอ่ืนเพื่อการขยายมุมมองและการตรวจสอบความเขาใจของตนเอง 

ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวิสตน้ัน จะเห็นไดวาการเรียนบนเครือขาย (Web-based learning) ซึ่งเปนการใช

คุณสมบัติไฮเปอรมีเดีย และเครือขายอินเทอรเน็ต ในการสรางสิ่งแวดลอมและกิจกรรมทางการเรียนในมิติที่

ไมมีขอบเขตจํากัด ในเร่ืองระยะทางและเวลาที่ตางกันของนักเรียนและผูสอนเปนวิธีการเรียนการสอนที่อิง

ปรัชญาการเรียนในแนว พุทธิปญญานิยม (Cognitive constructivist)ที่เชื่อวา บุคคลแตละคนมีพื้นฐาน

ประสบการณของความรูที่แตกตางกัน ในการเรียนรูนักเรียนจึงเลือกรับเน้ือหาใหมที่มีความสัมพันธกับ

ความรูเดิมที่มีอยู เพื่อตอยอดความรูเดิมและการเรียนแบบรวมมือ (Collaborativelearning) ซึ่งการเรียนการ
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สอนบนระบบเครือขายน้ีนักเรียน นักศึกษา สามารถสื่อสารผานเครือขายคอมพิวเตอรกับบุคลอ่ืนโดยไม

จําเปนตองอยู ณ ที่เดียวกัน หรือในเวลาเดียวกัน การเรียนบนเครือขายจึงเปนรูปแบบการจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนที่สอดคลองกับยุคสมัยและการเปลี่ยนแปลง 

 รายวิชาความรูเกี่ยวกับศิลปกรรม เปนวิชาที่มีเน้ือหาจํานวนมาก และตองอาศัยการอานมากที่สุดถึง

จะไดคะแนนสูง เปนเน้ือหาที่คอนขางนาเบื่อหนายสําหรับนักเรียนในยุคปจจุบันที่อยูในยุค  ICT  ที่เต็มไป

ดวยสื่อที่ทันสมัย  จากการเรียนการสอน พบวานักเรียนในการเรียนวิชาความรูเกี่ยวกับศิลปกรรม ในป

การศึกษาที่ผานมานักศึกษาไมชอบเรียนและแสดงอาการเบื่อหนายตอการเรียนวิชาความรูเกี่ยวกับศิลปะ  

และเปนรายวิชาที่ใหม มีเน้ือหาคอนขางละเอียดตองใชความจําคอนขางเยอะ จึงทําใหนักศึกษามีความเบื่อ

หนายทอแท ไมสนใจเรียน ทําใหมีนักศึกษาจํานวนมากที่ไดคะแนนผลสัมฤทธิ์ตํ่า    ผูวิจัยจึงเห็นสมควร

แกปญหาโดยการสรางสื่อการสอนโดยใชสื่อการเรียนรูวิชาความรูเกี่ยวกับศิลปกรรม เร่ืองศิลปกรรมยุค

เรอเนซอง 

สื่อการเรียนรูเปนสื่อการสอนแบบรายบุคคล สําหรับการสอนแบบการเรียนรู  ประกอบภาพการ

นําเสนอสีสันสวยงาม ซึ่งจะสงผลใหนักเรียนสนใจเรียนมากขึ้นและมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้น ดังน้ัน

ผูวิจัยจึงไดออกแบบสื่อประกอบการสอนที่มีรูปภาพประกอบสีสันสวยงามมีการตูนประกอบการศึกษาเปน

การดึงดูดเพิ่มความสนใจใหกับนักเรียนเพิ่มมากขึ้นจะไดมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดีขึ้นไปดวย 

วัตถุประสงคการวิจัย 

            1.  เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ศิลปกรรมเรอเนซอง วิชาความรูเกี่ยวกับ

ศิลปกรรม ระดับปวส.1/14 สาขาวิชาดิจิทัลกราฟก วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

           2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียน โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร           

ชวยสอน เร่ือง ศิลปกรรมเรอเนซอง วิชาความรูเกี่ยวกับศิลปกรรม ระดับปวส.1/14 สาขาวิชาดิจิทัลกราฟก 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

             

 สมมติฐานการวิจัย 

หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ศิลปกรรมเรอเนซอง วิชาความรูเกี่ยวกับ

ศิลปกรรมนักศึกษา นักศึกษามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน  
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

ขอบเขตการวิจัย 

          กลุมตัวอยางท่ีแกปญหา 

 กลุมตัวอยางที่แกปญหา เปนนักศึกษาปวส.1/14 สาขาวิชาดิจิทัลกราฟก วิทยาลัยเทคโนโลย ี             

อรรถวิทยพณิชยการ  ที่เรียนวิชาความรูเกี่ยวกับศิลปกรรม ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2564  จํานวน 1 

หองเรียน คื อปวส.1/14 โดยมีนักเรียนรวม 42 คน 

 

ตัวแปรท่ีใชในการวิจัย 

  ตัวแปรตน ไดแก บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ือง ศิลปกรรมเรอเนซอง 

  ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

  

เน้ือหา / สาระการเรียนรู  

   ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการ รูปแบบ ประเภท ตนกําเนิด คุณคาและความงามของศิลปะ

ความสัมพันระหวางศิลปะกับธรรมชาติ วัฒนธรรม ชีวิตประจําวัน กลุมลัทธิทางศิลปะ ลักษณะของศิลปะ

รวมสมัยและศิลปะไทย หลักการสรางงานศิลปกรรม และนําเสนองานเกี่ยวกับรูปแบบ ประเภทคุณคาและ

ความงานของงานศิลปะ 

ระยะเวลา 

  ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2564  ระหวางวันที่ 1 กรกฎาคม  พ.ศ. 2564  ถึงวันที่  30 กันยายน 

 พ.ศ. 2564  จํานวน 3 ชั่วโมง / สัปดาห รวม 6 ชั่วโมง 

 

 

 

 

 

                   ตัวแปรตน  

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน          

เร่ือง ศิลปกรรมเรอเนซอง 

                  ตัวแปรตาม  

-ประสิทธิภาพของบทเรียนฯ 

-ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับจากการวิจัย 

 1. นักศึกษามีพัฒนาการทางการเรียนในวิชาความรูเกี่ยวกับศิลปกรรมดีขึ้น 

 2. นักศึกษามีความรูความเขาใจในเร่ืองการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู เร่ือง ศิลปกรรมยุค

เรอเนซองไดมากยิ่งขึ้น  

 3. นักศึกษาสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง ตามความสามารถของนักเรียนแตละบุคคลไดมากยิ่งขึ้น 

 4. นักเรียนมีเจตคติที่ดีตอวิชาความรูเกี่ยวกับศิลปกรรมไดมากยิ่งขึ้น 

 5. ชวยใหการจัดการเรียนการสอนดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพไดมากยิ่งขึ้น  

 

นิยามศัพทเฉพาะ       

        1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึง บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบนําเสนอเน้ือหาผาน

เคร่ืองคอมพิวเตอร ซึ่งจัดอยูในสาขาวิชาคอมพิวเตอรกราฟก โดยที่ผูวิจัยสรางขึ้นแสงภาพเคลื่อนไหว 

ขอความซึ่งเปนการนําเสนอเน้ือหา คําถาม คําตอบใหผูเรียนไดเรียนรู         

        2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความรู ความจํา  ความเขาใจ และความสามารถในการใช 

กระบวนการทางสติปญญา โดยการเรียนดวนระบบคอมพิวเตอรชวยสอนซึ่งวัดจากการทําแบบทดสอบกอน

เรียนและหลังเรียน    

        3. วิชาความรูเกี่ยวกับศิลปกรรม หมายถึง ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการ รูปแบบ ประเภท ตน

กําเนิด คุณคาและความงามของศิลปะความสัมพันธระหวางศิลปะกับธรรมชาติ วัฒนธรรม ชีวิตประจําวัน 

กลุมลัทธิทางศิลปะ ลักษณะของศิลปะรวมสมัยและศิลปะไทย หลักการสรางงานศิลปกรรม และนําเสนอ

งานเกี่ยวกับรูปแบบ ประเภทคุณคาและความงานของงานศิลปะ 
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บทที ่2  

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

การศึกษาเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเร่ืองศิลปกรรมเรอเนซอง  วิชาความรู

เกี่ยวกับศิลปกรรม ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปที่ 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย

พณิชยการ ผูวิจัยไดศึกษาแนวคิด ทฤษฏี ที่เกี่ยวของจากเอกสาร ตํารา และงานวิจัย ที่เกี่ยวของเพื่อใชเปน

แนวทางในการทําวิจัย ดังน้ี 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

1.1 แนวคิดเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

1.2 ลักษณะการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

1.3 เคร่ืองมือที่ใชในการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน   

2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

3. ความหมายของสื่อการเรียนการสอน       

4. ทฤษฎีทางการศึกษาที่เกี่ยวของกับสื่อการเรียนรู 

5. ทฤษฎีการเรียนรูและจิตวิทยาการเรียนรู      

6. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

1.ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

1.1 แนวคิดเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน      

   กรมวิชาการ (2534, หนา 21) ไดใหความหมายวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง 

ปริมาณและทักษะของความรูในสาขาวิชาที่บุคคลไดรับลักษณะการจัดองคประกอบและ โครงสรางของ

ความรูและการใชประโยชนโครงสรางของความรู ในการแกปญหาในการคิดเชิง สรางสรรค ในการประเมิน

ความนาเชื่อถือของขออางและในการศึกษาคนควาตอไป       

  อารมณ สนานภู (2539, หนา17) ไดใหความหมายวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนผลมา

จากการกระทําที่ตองอาศัยความสามารถทั้งทางรางกายและสติปญญา ดังน้ัน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจึงเปน

ขนาดของความสําเร็จที่ไดจากการเรียน โดยอาศัยความสามารถ เฉพาะตัวบุคคล ผลสัมฤทธิ์การเรียนอาจ

ไดมาจากกระบวนการที่ไมตองอาศัยการทดสอบ เชน อาจจะไดจากการสังเกต การตรวจการบาน หรืออาจ

ไดมาในรูปของระดับคะแนน ที่ไดจาก โรงเรียน ซึ่งตองอาศัยกระบวนการที่ซับซอนและระยะเวลาที่นาน 

หรืออาจไดมาดวยการวัดจาก แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั่วไป     

  ไพศาล หวังพานิช (2523, หนา 137) ไดใหความหมายวา ผลสัมฤทธิ์ทางการ เรียน   
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(Academic Achievement) หมายถึงคุณลักษณะและประสบการณการเรียนรูที่เกิดขึ้นจาก การฝาก

อบรมหรือจากการสอน จึงเปนการตรวจสอบความสามารถหรือความสัมฤทธิ์ผล (Level of 

Accomplishment) ของบุคคลวาเรียนรูแลวเทาไร มีความสามารถอยางไร     

 ลวน สายยศ และอังคณา สายยศ (2531, หนา 146) ไดใหความหมายวาของ แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาเปนแบบทดสอบที่วัดความรูของผูเรียนที่ไดเรียนไปแลว ซึ่งมักจะเปนคําถามให

ผูเรียนตอบดวยกระดาษ และดินสอ(Paper and Pencil Test)       

 บุญชม ศรีสะอาด (2532, หนา 52) ไดใหความหมายวาของแบบทดสอบวัดผล สัมฤทธิ์วา หมายถึง 

แบบทดสอบที่ใชความรูความสามารถของบุคคลในดานวิชาการซึ่งเปนผล จากการเรียนรูในเน้ือหาสาระ

และตามจุดประสงคของวิชาหรือเน้ือหาที่สอบน้ัน จากความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนขางตน พอสรุป

คําจํากัดความ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไดวา หมายถึง คุณลักษณะและความสามารถของบุคคลอันเกิดจาก

การเรียนการสอน เปนการ เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณการเรียนรูที่เกิดจากการฝากอบรม หรือ

จากการสอน การ วัดผลสัมฤทธิ์จึงเปนการตรวจสอบความสามารถ หรือความสัมฤทธิ์ผล (Level of 

Accomplishment) ของบุคคลวาเรียนรูแลวเทาไร        

  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเปนผลมาจากองคประกอบทางดานสติปญญา (Intellectual Factor) 

และองคประกอบทางดานที่ไมใชสติปญญา (Non-intellectual Factor) การ ที่บุคคลจะประสบผลสําเร็จทาง

การศึกษามากนอยเพียงใดน้ัน ขึ้นอยูกับองคประกอบทั้งสองน้ี องคประกอบทางดานสติปญญาเปนปจจัย

สําคัญสวนหน่ึงที่มีผลตอการเรียนรูหรือสัมฤทธิ์ผล ทางการเรียน เปนความสามารถในการคิดของบุคคล อัน

เปนผลมาจากการสะสมของ ประสบการณตาง ๆ รวมถึงความสามารถที่ติดตัวมาแตกําเนิด ซึ่งความสามารถ

เหลาน้ีวัดได หลายทางเปนตน วาวัดสมรรถภาพทางสมอง วัดความถนัดทางการเรียน ความคิดสรางสรรค 

และความสามารถในการแกปญหาสวนองคประกอบดานที่ไมใชสติปญญา ก็มีอิทธิพลตอ ผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ไมนอยซึ่งไดแก ทัศนคติที่มีตอวิชาที่เรียน รูปแบบการสอน สภาพแวดลอมของสถานศึกษา 

คุณภาพการสอนของผูสอน ลักษณะการคบเพื่อน การศึกษาของ บิดามารดา เปนตน (อารมณ สนานภู, 2539, 

หนา 17-18)                      

1.2 ลักษณะการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน       

 ไพศาล หวังพาณิช(2523, หนา137) ไดแบงการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตาม จุดมุงหมายและ

ลักษณะวิชาที่สอน ซึ่งสามารถวัดได 2 แบบ คือ       

  1. การวัดดานปฏิบัติการ เปนการตรวจสอบระดับความสามารถในการปฏิบัติ หรือทักษะของ

ผูเรียน โดยมุงเนนใหผูเรียนไดแสดงความสามารถดังกลาว ในรูปการกระทาจริงให ออกเปนผลงาน เชน 

วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การชาง เปนตน การวัดแบบน้ีจึงตองใชขอสอบ ภาคปฏิบัติ(Performance Test) 

  2. การวัดดานเน้ือหา เปนการตรวจสอบความสามารถเกี่ยวกับเน้ือหาวิชาซึ่งเปน ประสบการณการ



7 
 

เ รียนรูของผู เ รียน รวมถึงพฤติกรรม ความสามารถในดานตาง  ๆ สามารถวัดได  โดยใช  

“ขอสอบวัดผลสัมฤทธิ์”  

2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

       ชัยยงค พรหมวงศ (2520 : 135-136) ไดกลาวไววา การหาประสิทธิภาพของบทเรียน คือ การ

ตรวจสอบดูวาบทเรียนมีคุณภาพหรือไม โดยการนําบทเรียนทีสรางขึ้นไปใชกับกลุมเปาหมายขนาดตาง ๆ 

กอนนําไปใชจริง ตามลําดับขั้นตอน โดยมีรายละเอียดดังน้ี 

       2.1. ขั้นตอนการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

                 2.1.1 การทดลองใชในขั้นหน่ึงตอหน่ึง (One to one testing) โดยทดลองกับผูเรียน 1 คน 

เปนเด็กออน ปานกลาง และเด็กเกง การทดลองในขั้นน้ีเปนการศึกษาถึงขอบกพรอง ที่ควรแกไขในดาน

สํานวนภาษา กราฟกที่ใช ความเหมาะสมของระยะเวลาที่กําหนดในบทเรียนและขอเสนอแนะอ่ืน ๆ เพื่อ

นําไปปรับปรุงแกไข 

        2.1.2  การทดลองในขั้นทดลองกับกลุมเด็ก (Small group testing) โดยทดลองกับผูเรียน 

6-10 คน คละผูเรียนที่เปนเด็กออน ปานกลาง และเด็กเกง การทดลองในขั้นน้ีเปนการศึกษาถึงความ

เหมาะสมของบทเรียนในดานตาง ๆ เชน การใชภาษาในบทเรียน นักเรียนในกลุมเล็กมีความเขาใจที่ตรงกัน

หรือไม ภาษาที่ใชมีความคลุมเคลือหรือไม ระยะเวลาที่กําหนดไวมีความเหมาะสมหรือไม ผลเปนอยางไร 

เมื่อนําผลการทําแบบทดสอบระหวางเรียนและผลทดสอบหลังเรียน ดวยบทเรียนไปวิเคราะหประสิทธิภาพ

แลว ไดตามเกณฑที่กําหนดไวหรือไม นําขอมูลที่ไดในขั้นตอนน้ีไปปรับปรุงแกไขในบทเรียน 

         2.1.3 การทดลองในขั้นทดลองกับกลุมใหญ(Field Testing) โดยทดลองกับผูเรียน 40-100 

คน เพื่อนําผลการทดสอบระหวางบทเรียน และผลการทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียนไปวิเคราะหของ

บทเรียน ผลลัพธที่ไดควรใกลเคียงกับเกณฑที่ต้ังไวหากตํ่าจากเกณฑไมเกิน 2.5% ก็ใหยอมรับ หากแตกตาง

กับมากผูสอนตองกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของชุดการสอนใหม โดยยึดสภาพความเปนจริงเปนเกณฑ 

3. ความหมายของสื่อการเรียนการสอน        

  สื่อการเรียนการสอน ตรงกับคําภาษาอังกฤษวา “Instructional Media” แปลวาสื่อ การสอน

หรือสื่อการเรียนการสอน ซึ่งไดมีนักการศึกษาหลายทาน ทั้งในประเทศและตางประเทศ ใหความหมายของ

สื่อการเรียนการสอนไว ดังน้ี กิดานันท  มะลิทอง (2523 : 76) สรุปวา สื่อการเรียน การสอน หมายถึง 

ตัวกลางที่ชวยนําและถายทอดความรูจากครูผูสอนหรือจากแหลงความรูไปยัง เรียนเพื่อใหผูเรียนสามารถ

บรรลุวัตถุประสงคการเรียนที่ต้ังไว เชนเดียวกับชัยยงค  พรหมวงศ (2539 : 13) สรุปไดวา สื่อการสอน 

หมายถึง วัสดุ อุปกรณและวิธีการ ที่ใชเปนสื่อกลางใหผูสอน สามารถสง หรือถายทอดความรู เจตคติและ

ทักษะไปยังผูเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพ         

  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533 : 80) สรุปวา สื่อการเรียนการสอน หมายถึง สิ่งตางๆ ที่ ผูสอน 

และผูเรียนนํามาใชในระบบการเรียนการสอน เพื่อชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตาม จุดมุงหมายของการเรียน
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การสอนไดอยางมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น เชนเดียวกับมนตรี แยมกสิกร (2526 : 29) ไดกลาวไววา สื่อการเรียน

การสอน หมายถึง ตัวกลางที่ชวยนําความรูจากผูสอนหรือ แหลงความรูไปยังผูเรียน เพื่อใหผูเรียนบรรลุ

จุดประสงค เชิงพฤติกรรมตามที่ตองการ         

 วาสนา ชาวหา (2525 : 15) สรุปวา สื่อการเรียนการสอน หมายถึง สิ่งใดก็ตามที่ เปนตัวกลางนํา

ความรูไปสูผูเรียน และทําใหการเรียนการสอนน้ันเปนไปตามวัตถุประสงคที่วางไว  

 พิมพวรรณ เทพสุมาธานนท (2531 : 29) ไดกลาววา สื่อการเรียนการสอน หมายถึง ตัวกลางที่ชวย

นําความรูจากผูสอนหรือแหลงความรูไปยังผูเรียนเพื่อใหผูเรียนบรรลุ จุดประสงคเชิงพฤติกรรมตามที่

ตองการ           

 เกอรลัช และอีไล (Gerlach, and Ely, 1982 : 282) อางถึงในกิดานันท มลิทอง (2540 : 2) ให

ความหมายของคําวา สื่อการเรียนการสอนวา สื่อการสอนมีบทบาทเปนกุญแจสําคัญ ในการวางแผนและการ

ใชการสอนเชิงระบบ สื่อมีความหมายมากไมวาจะเปนบุคคล วัสดุ อุปกรณ วิธีการ หรือเหตุการณที่สราง

เงื่อนไข ซึ่งสามารถทําใหผูเรียนเกิดความรูทักษะและทัศนคติตางๆ ตามความหมายน้ี อาจารย ตํารา และ

สิ่งแวดลอมในโรงเรียนเปนสื่อทั้งสิ้น        

  บราวน และคนอ่ืนๆ (Brown and others. 1977 : 5) ไดกลาววา สื่อการเรียนการ สอน คือ อุปกรณ

ทั้งหลายที่สามารถชวยเสนอความรูใหแกผูเรียนจนเกิดผลการเรียนที่ดี ทั้งที่มี ความหมายรวมถึงกิจกรรม

ตางๆ ที่ไมเฉพาะแตสิ่งที่เปนวัตถุ หรือเคร่ืองมือเทาน้ัน      

  จากความหมายสื่อการเรียนการสอนหรือสื่อการสอนที่นักการศึกษาไดกลาวไว ขางตนน้ัน สรุปได

วา สื่อการเรียนการสอนหมายถึง วัสดุ อุปกรณ วิธีการ และตัวกลางที่สามารถ ถายทอดความรูจากผูสอน

หรือแหลงความรูตางๆ ไปยังผูเรียนเพื่อใหผูเรียนไดรับรูเร่ืองราวหรือ ความรูไดอยางมีประสิทธิภาพและ

บรรลุจุดประสงคที่วางไว          

ประเภทของสื่อการเรียนการสอน          

 สื่อการเรียนการสอนแตละประเภท แตละชนิดจะมีคุณคาและเกิดประโยชนตอ ผูเรียนอยางสูงสุดก็

ตอเมื่อ ผูสอนสามารถเลือกสื่อการเรียนการสอนแตละประเภทมาใชได เหมาะสมตรงกับเน้ือหา 

วัตถุประสงคของหลักสูตร และสามารถตอบสนองความตองการของ ผูเรียนได    

 กิดานันท มลิทอง (2531 : 79 -80) ไดจําแนกสื่อการเรียนการสอนตามทรัพยากร การเรียนรู 

(Learning resource) เปน 5 รูปแบบ         

 1. คน (People) หมายถึง บุคลากรที่อยูในระบบของโรงเรียน เชน ครูผูบริหาร ผูชวยสอน ผูแนะ

แนวการศึกษาหรือผูที่อํานวยความสะดวกในดานตางๆ เพื่อใหผูเรียนเกิดการ เรียนรู    

 2. วัสดุ (Meterials) หมายถึง วัสดุที่บรรจุเน้ือหาในบทเรียน เชน หนังสือ สไลด แผนที่ หรือสิ่ง

ตางๆ ที่เปนทรัพยากรในโรงเรียนและไดรีบการออกแบบมาเพื่อชวยอํานวยความ สะดวก   

 3. อาคารสถานที่ (Setting) หมายถึง อาคารที่ใชในการเรียนการสอน เชน อาคาร เรียน อาคาร
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เอนกประสงค อาคารเฉพาะ สนามกีฬา แปลงเกษตร       

 4. เคร่ืองมือและอุปกรณ (Tool and Equipment) เปนทรัพยากรทางการเรียนรูเพื่อ ชวยในการผลิต

หรือใชรวมกับทรัพยากรอ่ืน          

 5. กิจกรรม (Activities) เปนการดําเนินงานที่จัดขึ้นเพื่อกระทํารวมกับทรัพยากร อ่ืนๆ หรือเปน

เทคนิควิธีการพิเศษเพื่อการเรียนการสอน เชน การออกแบบโปรแกรม เกม และการ จําลอง การจัดทัศน

ศึกษา             

 ชัยยงค พรหมวงศ (2529 : 112) ไดแบงสื่อการสอนเปน 3 ประเภท ดังน้ี    

 1. วัสดุ หมายถึง สิ่งของชวยสอนที่มีการผุพังสิ้นเปลือง เชน ชอลก ฟลม ภาพถาย สไลดภาพยนตร 

ฯลฯ             

 2. อุปกรณ หมายถึง สิ่งชวยสอนที่เปนเคร่ืองมือ เชน กระดาษดํา กลองถายรูป เคร่ืองฉายภาพยนตร 

เคร่ืองรับโทรทัศน ฯลฯ           

 3. กระบวนการและวิธีการ ไดแก การจัดระบบ การสาธิต การสาธิต การทดลอง และกิจกรรมตางๆ 

โดยเฉพาะกิจรรมที่ครูจัดทําขึ้นและมุงใหนักเรียนปฏิบัติ       

 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2547 : ออนไลน) ไดจําแนกสื่อการสอนซึ้ง เรียกวา 

“โสตทัศนูปกรณ” ออกเปน 6 ประเภท         

 1. วัสดุลายเสน มี 9 ชนิด คือ กระดานดํา แผนที่และลูกโลก การตูน โปสเตอร แผนภาพ แผนสถิติ 

แผนภูมิ แผนปานสําลี และปายนิเทศ         

 2. วัสดุมีทรง มี 6 ชนิด คือ ตูอันตรทัศน พิพิธภัณฑโรงเรียน ของเลียนแบบ ของ จําลอง ของ

ตัวอยาง และของจริง           

 3. โสตวัสดุ มี 4 ชนิด คือ ระบบเสียง แผนเสียง และวิทยุ      

 4. ภาพน่ิง มี 10 ชนิด คือ ภาพผนัง สมุดภาพ ภาพสามมิติ ภาพเขียน รูปภาพ ภาพถาย ฟลมสตริป 

สไลด ภาพโปรงแสง และรูปตัดมาจากหนังสือ        

 5. กิจกรรมรวม แบงเปน 8 ชนิด ไดแก งานที่เปนโครงการ การเลนละคร การ แสดงบทบาท การ

สาธิต การศึกษานอกสถานที่ นิทรรศการ การทดลอง กระบะทราย      

 6. ภาพยนตรและโทรทัศน ชนะ กลิภาร (2530 : 14 -16) ไดจําแนกประเภทสื่อการสอนออกเปน 2 

ประเภท ใหญๆ คือ           

 1. สื่ออุปกรณหรือสื่อหนัก (Hardware) คือ อุปกรณเทคนิคทั้งหลาย เชน เคร่ือง ฉายภาพยนตร 

เคร่ืองฉายสไลด เคร่ืองฉายภาพโปรงแสง เคร่ืองบันทึกเทป/โทรทัศน และเคร่ือง เรียนดวยคอมพิวเตอร 

 2. สื่อประเภทวัสดุหรือสื่อเบา (Software) คือ วัสดุในการเรียนรู เชน ฟลม ภาพยนตร สไลด แผน

โปรงแสดง และโปรแกรมสําหรับคอมพิวเตอร เปนตน บางชนิดใชเน้ือหา และใบงาน   

 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2526 : 4) ไดแบงสื่อการสอนตามลักษณะรูปรางของสื่อไว 4 ประเภท คือ 

 1. สื่อประเภทเคร่ืองมือ เปนสื่อที่ไดจากความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตร แขนงวิศวกรรมไฟฟา



10 
 

และอิเล็กทรอนิกส เชน เคร่ืองฉายตางๆ เคร่ืองเสียง วิทยุและโทรทัศนรวมทั้ง แผนปายตางๆ   

 2. สื่อประเภทวัสดุ หมายถึง สื่อที่ไดจากความเจริญกาวหนาทางวิทยาศาสตรเปน วัสดุ ที่มีการผุผัง

สิ้นเปลืองไดงาย เชน แผนที่ แผนสถิติ ภาพโฆษณา แผนภูมิ รูปภาพ หุนจําลอง ของจริง และอ่ืนๆ  

 3. สื่อประเภทวิธีการ หมายถึง สื่อประเภทเทคนิค ระบบกระบวนการตางๆ เชน การสาธิต 

การศึกษานอกสถานที่ การทดลอง การแสดงละคร นิทรรศการ      

 4. สื่อประสม หมายถึง การนําสื่อประเภทตางๆ ทั้งที่เปนเคร่ืองมือวัสดุและวิธีการ มาใชรวมกัน

อยางสัมพันธกัน ในลักษณะที่สื่อแตละอยางสงเสริมสนับสนุนซึ่งกันและกัน เชน บทเรียน โปรแกรม ชุด

การสอน การจัดการเรียนการสอนแบบศูนยการเรียน       

 เอดการ เดล (Edgar Dale) อางถึงในกิดานันท มลิทอง (2540 : 81 -82) ไดจัดแบง สื่อการสอน และ

การแสดงขั้นตอนของประสบการณการเรียนรูและการใชแตละประเภทใน กระบวนการเรียนรู โดยพัฒนา

ความคิดของนักจิตวิทยา บรูนเนอร (Bruner) นํามาสรางเปน “กรวย ประสบการณ” (Cone of Experiences)

 1. ประสบการณตรง เปนประสบการณขั้นที่เปนรูปธรรมมากที่สุด โดยการให ผูเรียนไดรับ

ประสบการณโดยตรงจากของจริง สถานการณจริง หรือดวยการกระทําจริงของตนเอง เชน การจับตอง การ

เห็น             

 2. ประสบการณการรอง เปนการเรียนรูโดยใหผูเรียนจากสิ่งที่ใกลเคียงกับความ จริงที่สุด เชน ของ

จําลอง สถานการณจําลอง          

 3. ประสบการณนาฏกรรมหรือการแสดง เปนการแสดงบทบาทสมมติหรือการ แสดงละคร เพื่อเปน

การจัดประสบการณใหแกผูเรียนในเร่ืองที่มีขอจํากัดดวยยุคสมัย เวลา สถานที่ เชน เหตุการณใน

ประวัติศาสตรหรือเร่ืองราวที่เปนนามธรรม        

 4. การสาธิต เปนการแสดงหรือการกระทําประกอบคําอธิบาย เพื่อใหเห็นลําดับ ขั้นตอนของการ

กระทําน้ัน            

 5. การศึกษานอกสถานที่ เปนการใหผูเรียนไดรับและเรียนรูประสบการณ ภายนอกสถานที่เรียน

อาจเปนการเยี่ยมชมสถานที่ตางๆ หรือการสัมภาษณบุคคลตางๆ      

 6. นิทรรศการ เปนการจัดแสดงสิ่งของตางๆ การจัดปายนิทรรศการ เพื่อให สารประโยชน และ

ความรูแกผูชม เปนการใชประสบการณแกผูชมโดยนําประสบการณหลากหลาย ผสมผสานกันมากที่สุด 

 7. โทรทัศน เพื่อใหขอมูลความรูแกผูเรียน หรือผูชมที่อยูในหองเรียนหรืออยูทาง บาน การสอน

อาจจะเปนการสอนสด หรือบันทึกลงวีดีทัศนก็ได        

 8. ภาพยนตร เปนภาพที่บันทึกเร่ืองราวเหตุการณลงบนฟลม เพื่อใหผูเรียนไดรับ ประสบการณทั้ง

ภาพและเสียง โดยใชประสาทตาและหู         

 9. การบันทึกเสียง วิทยุ ภาพน่ิง ขอมูลที่อยูในสื่อขั้นน้ีจะใหประสบการณแก ผูเรียน ที่ถึงแมจะอาน

หนังสือไมออก แตก็สามารถจะเขาใจเน้ือหาเร่ืองราวที่สอนได      

 10. ทัศนสัญลักษณ เชน แผนที่ แผนภูมิ หรือเคร่ืองหมายตางๆ อันเปนสัญลักษณ แทนความเปน
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จริงของสิ่งตางๆ หรือขอมูลที่ตองการใหเรียนรู        

 11. วจนสัญลักษณ เปนประสบการณในขั้นที่เปนนามธรรมมากที่สุด ไดแก ตัวหนังสือในภาษา

เขียน แลชะเสียงของคําพูดในภาษาพูด         

 จากกรวยประสบการณ เดลไดจําแนกสื่อการสอนออกเปน 3 ประเภท คือ    

 1. สื่อประเภทวัสดุ (Software) หมายถึง สื่อที่เก็บความรูอยูในตัวเอง ซึ่งจําแนก ยอยเปน  

  1.1 วัสดุประเภทที่สามารถถายทอดความรูไดดวยตนเอง โดยไมจําเปนตอง อาศัยอุปกรณ

อ่ืนชวย เชน แผนที่ ลูกโลก รูปภาพหุนจําลอง เปนตน       

  1.2 วัสดุประเภทที่ไมสามารถถายทอดความรูไดดวยตนเอง โดยไมจําเปนตอง  

อาศัยอุปกรณอ่ืนชวย เชน แผนซีดี ฟลมภาพยนตร เปนตน       

 2. สื่อประเภทอุปกรณ (Hardware) หมายถึง สิ่งที่เปนตัวกลางหรือตัวผานทําให ขอมูล หรือความรู

ที่บันทึกในวัสดุ สามารถถายทอดออกมาใหเห็นหรือไดยิน เชน เคร่ืองฉายแผน โปรงใส เคร่ืองเลนซีดี เปน

ตน             

 3. อาคารสถานที่ (Setting) ตัวตึก ที่วาง สิ่งแวดลอม ฯลฯ ซึ่งมีผลเกี่ยวของกับ ทรัพยากรรูปแบบ

อ่ืนๆ และผูเรียน สถานที่สําคัญในการศึกษา ไดแก ตึกเรียนและสถานที่อ่ืนๆ ที่ ออกแบบมาเพื่อการเรียนการ

สอนโดยสวนรวม เชน หองสมุด หอประชุม สนามเด็กเลน เปนตน สวนสถานที่ตางๆ ในชุมชนก็สามารถ

ประยุกตใชเปนทรัพยากรสื่อการเรียนการสอนไดเชนกัน เชน โรงงาน ตลาด สถานที่ทางประวัติศาสตร 

พิพิธภัณฑ เปนตน           

 4. เคร่ืองมือและอุปกรณ (Tools and Equipment) เปนทรัพยากรทางการเรียนรูเพื่อ ชวยใน การผลิต

หรือใชรวมกับทรัพยากรอ่ืน เชน เคร่ืองมือดานโสตทัศนูปกรณ เคร่ืองถายเอกสาร เคร่ืองคอมพิวเตอร  

เปนตน             

 5. กิจกรรม (Activities) เปนการดําเนินงานที่จัดทําขึ้นเพื่อกระทํารวมกับ ทรัพยากรอ่ืน หรือเปน

เทคนิควิธีการพิเศษเพื่อการเรียนการสอน เชน การสอนแบบโปรแกรม เกม และการจําลอง การจัดทัศน

ศึกษา ฯลฯ กิจกรรมเหลาน้ีมักมีวัตถุประสงคเฉพาะที่มีการใชวัสดุการ เรียนแตละวิชา    

 

4. ทฤษฎีทางการศึกษาที่เก่ียวของกับสื่อการเรียนรู 

การสื่อสารการเรียนรู 

การสื่อสาร หรือ การสื่อความหมาย (Communication) หมายถึง การถายทอดเร่ืองราวการ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น การแสดงออกของความคิดและความรูสึก เพื่อการติดตอสื่อสารขอมูลซึ่งกันและ

กัน(กิดานันท มลิทอง, 2540) รูปแบบของการสื่อสาร แบงไดเปน 2 รูปแบบ คือ 

การสื่อสารทางเดียว (One-Way Communication) เปนการสงขาวสารหรือการสื่อความหมายไปยัง

ผูรับแตเพียงฝายเดียว โดยที่ผูรับไมสามารถตอบสนองทันที(Immediate Response) กับผูสง แตอาจจะมีผล
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ปอนกลับไปยังผูสงในภายหลังไดการสื่อสารในรูปแบบน้ีจึงเปนการที่ผูสงและผูรับไมสามารถมีปฏิสัมพันธ

ตอกันไดทันที 

การสื่อสารสองทาง (Two-Way Communication) เปนการสื่อสารหรือการสื่อความหมายที่ผูรับมี

โอกาสตอบสนองมายังผูสงไดในทันที โดยที่ผูสงและผูรับอาจจะอยูตอหนากันหรืออาจอยูคนละสถานที่ก็

ได แตทั้งสองฝายจะสามารถมีการเจรจาหรือการโตตอบกันไปมา โดยที่ตางฝายตางผลัดกันทําหนาที่เปนทั้ง

ผูสงและผูรับในเวลาเดียวกัน 

ดังน้ัน ในการที่จะเกิดการเรียนรูขึ้นไดน้ี มักจะพบวาตองอาศัยกระบวนการของการสื่อสารใน

รูปแบบของการสื่อสารทางเดียวและการสื่อสารสองทาง ในลักษณะของการใหสิ่งเราเพื่อกระตุนใหผูเรียนมี

การแปลความหมายของเน้ือหาบทเรียนน้ัน และใหมีการตอบสนองเพื่อเกิดเปนการเรียนรูขึ้น ลักษณะของ

สิ่งเราและการตอบสนองในการสื่อสารน้ี หมายถึง การที่ผูสอนใหสิ่งเราหรือสงแรงกระตุนไปยังผูเรียน

เพื่อใหผูเรียนมีการตอบสนองออกมา โดยผูสอนอาจใชสื่อโสตทัศนูปกรณตาง ๆ เชน คอมพิวเตอรเปนผูสง

เน้ือหาบทเรียน สวนการตอบสนองของผูเรียน ไดแก คําพูด การเขียน รวมถึงกระบวนการทั้งหมดทาง ดาน

ความคิดการเรียนรู การเรียนรูซึ่งอาศัยรูปแบบการสื่อสารที่เกี่ยวของกับการใหสิ่งเราหรือแรงกระตุน 

การแปล 

ความหมาย และการตอบสนองน้ัน มีดังน้ี 

การเรียนรูในรูปแบบการสื่อสารทางเดียว เชน การสอนแกผูเรียนจํานวนมากในหองเรียนขนาดใหญ 

โดยการฉายวีดิทัศนโทรทัศนวงจรปด หรือวิทยุและโทรทัศนการศึกษาแกผูเรียนที่เรียนอยูที่บาน ซึ่งการ

เรียนการสอนในลักษณะเชนน้ีควรจะมีการอธิบายความหมายของเน้ือหาบทเรียนใหผูเรียนเขาใจกอนการ

เรียน หรืออาจจะมีการอภิปรายภายหลังจากการเรียน หรือดูเร่ืองราวน้ันแลวก็ได เพื่อใหผูเรียนมีความเขาใจ

และแปลความหมายในสิ่งเราน้ันอยางถูกตองตรงกัน จะไดมีการตอบสนองและเกิดการเรียนรูไดในทํานอง

เดียวกัน 

การเรียนรูในรูปแบบการสื่อสารสองทาง อาจทําไดโดยการใชอุปกรณประเภทเคร่ืองชวยสอน เชน 

การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยหรือการใชเคร่ืองชวยสอน เน้ือหาจะถูกสงจากเคร่ืองไปยังผูเรียนเพื่อให

ผูเรียนทําการตอบสนองโดยสงคําตอบหรือขอมูลกลับไปยังเคร่ืองอีกคร้ังหน่ึง การเรียนการสอนในลักษณะ

น้ีมีขอดีหลายประการ เชน ความฉับพลันของการใหคําตอบจากโปรแกรมบทเรียนที่วางไวเพื่อความเขาใจที่

ถูกตองแกผูเรียน เปนการทําใหงายตอการเรียนรูและทําใหการถายทอดความรูบรรลุผลดวยดีเปนตน 

ถึงแมวาการเรียนรูในรูปแบบการสื่อสารสองทางน้ีจะมีประสิทธิภาพดีตอการเรียนรูมากกวาการสื่อสารทาง

เดียวก็ตาม แตบางคร้ังแลวในลักษณะของการศึกษาบางอยางมีความจําเปนตองใชการเรียนการสอนใน

รูปแบบการสื่อสารทางเดียว เพื่อการใหความรูแกผูเรียน ทั้งน้ีเพราะจํานวนผูเรียนอาจจะมีมาก และมี

อุปกรณชวยสอน ไมเพียงพอ 

สื่อการเรียนรู 
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สื่อนับวาเปนสิ่งที่มีบทบาทอยางมากในการเรียนการสอนเน่ืองจากเปนตัวกลางที่ชวยใหการสื่อสาร

ระหวางผูสอนและผูเรียนดําเนินไปไดอยางมีประสิทธิภาพ ทําใหผูเรียนมีความเขาใจเน้ือหาบทเรียนไดตรง

กับที่ผูสอนตองการ การใชสื่อการสอนน้ันผูสอนจําเปนตองศึกษาถึงลักษณะเฉพาะ และคุณสมบัติของสื่อ

แตละชนิดเพื่อเลือกสื่อใหตรงกับวัตถุประสงคการสอน และสามารถจัดประสบการณการเรียนรูใหกับ

ผูเรียน เพื่อใหกระบวนการเรียนการสอนดําเนินไปไดอยางมีประสิทธิภาพสื่อการสอน (Instructional 

Media) หมายถึง สื่อชนิดใดก็ตามไมวาจะเปนเทปบันทึกเสียง สไลดวิทยุโทรทัศนวีดิทัศนแผนภูมิภาพน่ิง 

ฯลฯ ซึ่งบรรจุเน้ือหาเกี่ยวกับการเรียนการสอน เพื่อใชเปนเคร่ืองมือหรือชองทางสําหรับผูสอนสงไปถึง

ผูเรียน ทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคหรือจุดมุงหมายที่ผูสอนวางไวไดเปนอยางดี 

เอดการเดล (Edgar Dale) ไดจัดแบงสื่อการสอนเพื่อเปนแนวทางในการอธิบายถึงความสัมพันธ

ระหวางสื่อโสตทัศนูปกรณตาง ๆ ในขณะเดียวกันก็เปนการแสดงขั้นตอนของประสบการณการเรียนรูและ

การใชสื่อแตละประเภทในกระบวนการเรียนรูดวย โดยพัฒนาความคิดของBruner ซึ่งเปนนักจิตวิทยา นํามา

สราง เปน “กรวยประสบการณ” (Cone of Experiencess) โดยแบงเปนขั้นตอนดังน้ี 

1. ประสบการณตรง โดยการใหผูเรียนไดรับประสบการณตรงจากของจริง เชน การจับตองและการ

เห็น เปนตน 

2. ประสบการณรอง เปนการเรียนโดยใหผูเรียนเรียนจากสิ่งที่ใกลเคียงความเปนจริงที่สุด ซึ่งอาจ

เปนการจําลองก็ได 

3. ประสบการณนาฏกรรมหรือการแสดง เปนการแสดงบทบาทสมมติหรือการแสดงละครเน่ืองจาก

ขอจํากัดดวยยุคสมัยเวลา และสถานที ่เชน เหตุการณที่เกิดขึ้นในประวัติศาสตรหรือเร่ืองราวที่เปนนามธรรม 

เปนตน 

4. การสาธิต เปนการแสดงหรือการทําเพื่อประกอบคําอธิบายเพื่อใหเห็นลําดับขั้นตอนของการ

กระทําน้ัน 

5. การศึกษานอกสถานที่เปนการเรียนรูจากประสบการณตาง ๆ ภายนอกสถานที่เรียน อาจเปนการ

เยี่ยมชมสถานที่ การสัมภาษณบุคคลตาง ๆ เปนตน 

6. นิทรรศการ เปนการจัดแสดงสิ่งของตาง ๆ เพื่อใหสาระประโยชนแกผูชม โดยการนํา

ประสบการณหลายอยางผสมผสานกันมากที่สุด       

 7. โทรทัศนโดยใชทั้งโทรทัศนการศึกษาและโทรทัศนการสอนเพื่อใหขอมูลความรูแกผูเรียนหรือ

ผูชมที่อยูในหองเรียนหรืออยูทางบาน 

8. ภาพยนตรเปนภาพที่บันทึกเร่ืองราวลงบนฟลมเพื่อใหผูเรียนไดรับประสบการณทั้งภาพและเสียง

โดยใชประสาทตาและหู 

9. การบันทึกเสียง วิทยุภาพน่ิง อาจเปนทั้งในรูปของแผนเสียง เทปบันทึกเสียงวิทยุรูปภาพสไลด

ขอมูลที่อยูในขั้นน้ีจะใหประสบการณแกผูเรียนที่ถึงแมจะอานหนังสือไมออกแตก็จะสามารถเขาใจเน้ือหา

ได 
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10. ทัศนสัญลักษณเชน แผนที่ แผนภูมิหรือเคร่ืองหมายตาง ๆ ที่เปนสัญลักษณแทนสิ่งของตาง ๆ 

11. วจนสัญลักษณไดแกตัวหนังสือในภาษาเขียน และเสียงพูดของคนในภาษาพูดการใชกรวย

ประสบการณของเดล จะเร่ิมตนดวยการใหผูเรียนมีสวนรวมอยูในเหตุการณหรือการกระทําจริงเพื่อให

ผูเรียนมีประสบการณตรงเกิดขึ้นกอน แลวจึงเรียนรูโดยการเฝาสังเกตในเหตุการณที่เกิดขึ้น ซึ่งเปนขั้น

ตอไปของการไดรับประสบ-การณรอง ตอจากน้ันจึงเปนการเรียนรูดวยการรับประสบการณโดยผานสื่อ

ตางๆ และทายที่สุดเปนการใหผูเรียนเรียนจากสัญลักษณซึ่งเปนเสมือนตัวแทนของเหตุการณที่เกิดขึ้น 

  นักจิตวิทยาทานหน่ึงชื่อ เจโรม บรูนเนอร(Jerome Bruner) ไดออกแบบโครงสรางของกิจกรรมการ

สอนไวรูปแบบหน่ึง โดยประกอบดวยมโนทัศนดานการกระทําโดยตรง (Enactive)การเรียนรูดวยภาพ 

(Iconic) และการเรียนรูดวยนามธรรม (Abstract) เมื่อเปรียบเทียบกับกรวยประสบการณของเดลกับลักษณะ

สําคัญ 3 ประการของการเรียนรูของบรุนเนอรแลวจะเห็นวามีลักษณะใกลเคียงและเปนคูขนานกัน 

คุณคาของสื่อการสอน 

สื่อการสอนสามารถใชประโยชนไดทั้งผูเรียนและผูสอนดังตอไปน้ี 

สื่อกับผูเรียน 

1. เปนสิ่งที่ชวยใหการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ เพราะจะชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจเน้ือหา

บทเรียนที่ยุงยากซับซอนไดงายขึ้นในระยะเวลาอันสั้น และสามารถชวยใหเกิดความคิดรวบยอดในเร่ืองน้ัน

ไดอยางถูกตองและรวดเร็ว 

2. สื่อจะชวยกระตุนและสรางความสนใจใหกับผูเรียน ทําใหเกิดความสนุกสนานและไมรูสึกเบื่อ

หนายการเรียน 

3. การใชสื่อจะทําใหผูเรียนมีความเขาใจตรงกัน และเกิดประสบการณรวมกันในวิชาที่เรียน 

4. ชวยใหผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนมากขึ้น ทําใหเกิดมนุษยสัมพันธอันดีใน

ระหวางผูเรียนดวยกันเองและกับผูสอนดวย 

5. ชวยสรางเสริมลักษณะที่ดีในการศึกษาคนควาหาความรู ชวยใหผูเรียนเกิดความคิดสรางสรรค

จากการใชสื่อเหลาน้ัน 

6. ชวยแกปญหาเร่ืองของความแตกตางระหวางบุคคลโดยการจัดใหมีการใชสื่อในการศึกษา

รายบุคคล 

 

สื่อกับผูสอน 

1. การใชสื่อวัสดุอุปกรณตางๆ ประกอบการเรียนการสอน เปนการชวยใหบรรยากาศในการสอน

นาสนใจยิ่งขึ้น ทําใหผูสอนมีความสนุกสนานในการสอนมากกวาวิธีการที่เคยใชการบรรยายแตเพียงอยาง

เดียว และเปนการสรางความเชื่อมั่นในตัวเองใหเพิ่มขึ้นดวย 

2. สื่อจะชวยแบงเบาภาระของผูสอนในดานการเตรียมเน้ือหา เพราะบางคร้ังอาจใหผูเรียนศึกษา

เน้ือหาจากสื่อไดเอง 
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3. เปนการกระตุนใหผูสอนต่ืนตัวอยูเสมอในการเตรียมและผลิตวัสดุใหมๆ เพื่อใชเปนสื่อการสอน 

ตลอดจนคิดคนเทคนิควิธีการตางๆ เพื่อใหการเรียนรูนาสนใจยิ่งขึ้นอยางไรก็ตามสื่อการสอนจะมีคุณคาก็

ตอเมื่อผูสอนไดนําไปใชอยางเหมาะสมและถูกวิธี ดังน้ัน กอนที่จะนําสื่อแตละอยางไปใช ผูสอนจึงควรจะ

ไดศึกษาถึงลักษณะและคุณสมบัติของสื่อการสอน ขอดีและขอจํากัดอันเกี่ยวเน่ืองกับตัวสื่อและการใชสื่อแต

ละอยาง ตลอดจนการผลิตและใชสื่อใหเหมาะสมกับสภาพการเรียนการสอนดวย ทั้งน้ีเพื่อใหการจัด

กิจกรรมการสอนบรรลุผลตามจุดมุงหมาย และวัตถุประสงคที่วางไว 

หลักการเลือกสื่อการสอน 

การเลือกสื่อการสอนเพื่อนํามาใชประกอบการสอนเพื่อใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ

น้ันเปนสิ่งสําคัญยิ่ง โดยในการเลือกสื่อ ผูสอนจะตองต้ังวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมในการเรียนใหแนนอน

เสียกอน เพื่อใชวัตถุประสงคน้ัน เปนตัวชี้นําในการเลือกสื่อการสอนที่เหมาะสม นอกจากน้ียังมีหลักการอ่ืน 

ๆ เพื่อประกอบการพิจารณา คือ 

1. สื่อน้ันตองสัมพันธกับเน้ือหาบทเรียนและจุดมุงหมายที่จะสอน 

2. เลือกสื่อที่มีเน้ือหาถูกตอง ทันสมัย นาสนใจ และเปนสื่อที่สงผลตอการเรียนรูมากที่สุด 

3. เปนสื่อที่เหมาะกับวัย ระดับชั้น ความรูและประสบการณของผูเรียน 

4. สื่อน้ันควรสะดวกในการใชวิธีใชไมยุงยากซับซอนเกินไป 

5. เปนสื่อที่มีคุณภาพเทคนิคการผลิตที่ดีมีความชัดเจนเปนจริง 

6. มีราคาไมแพงเกินไป หรือถาจะผลิตควรคุมกับเวลาและการลงทุน 

 

5. งานวิจัยที่เก่ียวของ          

 วีรวัฒน ยอดมั่น,วิสูตร โพธิ์เงิน (2558)  ไดศึกษางานวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง ทฤษฎีสีเพื่อการเรียนรูศิลปะประเภทจิตรกรรม สําหรับนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย*การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง ทฤษฎีสีเพื่อการเรียนรูศิลปะประเภท

จิตรกรรม 2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนและหลังเรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง ทฤษฎีสีเพื่อการเรียนรูศิลปะประเภทจิตรกรรม 3) เพื่อศึกษาผลงาน

จิตรกรรมของนักเรียน ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง ทฤษฎีสี

เพื่อการเรียนรูศิลปะประเภทจิตรกรรม และ 4)เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ที่มีตอบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ืองทฤษฎีสีเพื่อการเรียนรูศิลปะประเภทจิตรกรรม กลุม

ตัวอยางที่ใชในการวิจัยนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 5โรงเรียนบรรหารแจมใสวิทยา 5 จังหวัดสุพรรณบุรี ใน

ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2558 จํานวน 30 คน โดยการเลือกแบบวิธีการสุม cluster random sampling 

(วิธีการสุมแบบยกกลุม) เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ไดแก 1)บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการ
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เรียนรูศิลปะ เร่ือง ทฤษฎีสีเพื่อการเรียนรูศิลปะประเภทจิตรกรรมสาหรับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอน

ปลาย 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนกอนและหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุม

สาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง ทฤษฎีสีเพื่อการเรียนรูศิลปะประเภทจิตรกรรม 3) ผลงานจิตรกรรมของนักเรียน

หลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะเร่ือง ทฤษฎีสีเพื่อการเรียนรู

ศิลปะประเภทจิตรกรรม และ 4) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวย

สอน กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ เร่ือง ทฤษฎีสีเพื่อการเรียนรูศิลปะประเภทจิตรกรรม 

ผลการวิจัยพบวา 

1. บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง ทฤษฎีสีเพื่อการเรียนรูศิลปะประเภทจิตรกรรม ที่สรางขึ้นมี 

ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด (80/80) สูงกวาเกณฑคือ 86.19/91.44 

ภรณพิชชา ธรรมมา (2557)  ไดศึกษางานวิจัยเร่ืองการใชสื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) 

เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นปวช.1/ 15 ที่มีผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตํ่าใรายวิชา

วิทยาศาสตร เร่ือง ตารางธาตุและพันธะเคมี (กรณีศึกษา) จุดมุงหมายของการวิจัยน้ี (1) เพื่อเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เร่ือง ตารางธาตุและพันธะเคมี กอน - หลังใชสื่อบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน (CAI) และ (2เพื่อเพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน เร่ือง ตารางธาตุและพันธะเคมีดวยสื่อ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI)กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี คือ นักเรียนที่มีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนตํ่ากวาเกณฑการประเมิน(ผานเกณฑที่ระดับคะแนน 10 คะแนน ) ในรายวิชาวิทยาศาสตร เร่ือง ตาราง

ธาตุและพันธะเคมี ของนักเรียนระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นปที่ 1/15 มีจํานวน 10 คน วิทยาลัย

เทคโนโลยีปญญาภิวัฒน ปการศึกษา2556 เคร่ืองมือ/วิธีการที่ใชในการวิจัย ไดแก 1. บทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอน เร่ือง ตารางธาตุและพันธะเคมี2.แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองตารางธาตุและพันธะ

เคมี            

 ผลการวิจัยผลการเปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบ เร่ืองตารางธาตุและพันธะเคมี คะแนนเฉลี่ย 

กอนการใชใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) ในรายวิชาวิทยาศาสตร เร่ืองตารางธาตุและพันธะเคมี

เทากับ 5.9 คะแนนเฉลี่ยหลังใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) ในรายวิชาวิทยาศาสตร เร่ืองตารางธาตุ 

และพันธะเคมีเทากับ 15.4 คะแนน คะแนนที่เพิ่มขึ้นเฉลี่ย 9.5 คะแนน คิดเปนรอยละ 77 ดังน้ันสรุปไดวา

นักเรียนใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) ในรายวิชาวิทยาศาสตร เร่ืองตารางธาตุและพันธะเคมี 

 มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองตารางธาตุและพันธะเคมีเพิ่มขึ้น คิดเปนรอยละ 100 
  

  สิริลักษณ พงศพฤฒิชัย  (2556)  ศึกษางานวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอรวมกับ

การเรียนแบบรวมมือ เร่ืองความรูพื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ สาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

โรงเรียนเจ้ียน หัวการวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชา

คอมพิวเตอร เร่ืองความรูพื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ใหมี
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ประสิทธิภาพ 2)เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียน วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองความรูพื้นฐานดาน

เทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการ

เรียนแบบรวมมือ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร

ชวยสอนรวมกับการเรียนแบบรวมมือ วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองความรูพื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 4) 

ศึกษาความคงทนในการจาของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการ

เรียนแบบรวมมือ วิชาคอมพิวเตอร เร่ืองความรูพื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ  

กลุมตัวอยางที่ใชในการศึกษาคร้ังน้ีเปนนักเรียนที่กาลังศึกษาในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ของโรงเรียน

เจ้ียนหัว ตําบลบางหลวง อําเภอบางเลน จังหวัดนครปฐม ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2555 จํานวน 40 คน ซึ่ง

ไดจากการโดยการสุมอยางงาย ( Simple Random Sampling ) มาจํานวน 1 หองเรียน โดยใชหองเรียนเปน

หนวยสุม  

เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 1) แบบสัมภาษณแบบมีโครงสรางเพื่อใชในการสัมภาษณ

ผูเชี่ยวชาญ 2 ดาน 2) แผนการจัดการเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการเรียนแบบรวมมือ 

เร่ือง ความรูพื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3) บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคอมพิวเตอรเร่ือง

ความรูพื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 4) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองความรูพื้นฐาน

ดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 5) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

การวิเคราะหขอมูลใชคาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบ t – test 

ผลการวิจัยพบวา  

1) ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง ความรู 

พื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เทากับ 80.99/81.66 มี 

ประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนด 80/80  

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการเรียนแบบรวมมือ เร่ือง 

ความรูพื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่1 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน

อยาง มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01  

3) ความพึงพอใจของผูเรียนที่มีตอการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการเรียนแบบ 

รวมมือ เร่ือง ความรูพื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1อยูในระดับ

มาก ( = 4.18 , S.D. = 0.39 )  

4) ความคงทนในการจํา ของนักเรียนที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รวมกับการเรียน 

แบบ รวมมือ เร่ือง ความรูพื้นฐานดานเทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

หลังจากเรียนแลว 2 สัปดาหผลคะแนนไมแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 แสดงวานักเรียน

มีความคงทนในการจาจากการ เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนรวมกับการเรียนแบบรวมมือ วิชา

คอมพิวเตอร เร่ืองความรูพื้นฐานดาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 



 

บทที ่3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 การวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองศิลปกรรมเรอเนซอง วิชาความรู

เกี่ยวกับศิลปกรรม ระดับปวส.1/14 สาขาวิชาดิจิทัลกราฟก วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ เพื่อให

การทําวิจัยคร้ังน้ีมีประสิทธิภาพและบรรลุตามวัตถุประสงคที่ต้ังไว ผูวิจัยจึง ไดกําหนดระเบียนวิธีการวิจัย

ไวดังน้ี       

           1.  ประชากรและกลุมตัวอยาง/กลุมเปาหมาย     

           2.  เคร่ืองมือและการหาคุณภาพเคร่ืองมือ  

           3.  การเก็บรวบรวมขอมูล         

           4.  การวิเคราะหขอมูล 

 1. ประชากรและกลุมตัวอยาง 

      ประชากร คือ นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปที่  1 สาขาวิชาดิจิทัลกราฟก ภาคเรียนที่ 1  

ปการศึกษา 2564 วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ จํานวน 42 คน 

 กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปที่ 1 สาขาวิชาดิจิทัลกราฟก ภาคเรียนที่ 1  

ปการศึกษา 2564  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ    จํานวน 28  คน   

 2. เคร่ืองมือท่ีใชในการทดลอง 

     เคร่ืองมือที่ใชในการทดลอง มีดังตอไปน้ี 

2.1 ชุดการสอน มีลําดับขั้นการสราง ดังน้ี 

  2.1.1 ศึกษาเอกสารตํารา เกี่ยวกับการสรางชุดการสอน สําหรับใชในหองเรียน รวมทั้ง

งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

2.1.2 ผูวิจัยเลือกเน้ือหาวิชาความรูเกี่ยวกับศิลปกรรม (30300 - 0001) เร่ือง ศิลปกรรมเรอเนซอง 

   2.1.3 หาประสิทธิภาพของชุดการสอน ใชเกณฑ 80/80 

   ขั้นที่ 1  ทดลองกับนักเรียน  1  คน 

   ขั้นที่ 2  ทดลองกับนักเรียน  7  คน 

   ขั้นที่ 3  ทดลองกับนักเรียน จํานวน  28 คน 

2.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีลําดับขั้นการสราง ดังน้ี 
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  2.2.1 ศึกษาหลักการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ จากหนังสือการสรางแบบทดสอบ

การวัดผลและการประเมินผล 

   2.2.2 นําแบบทดสอบไปใหครูผูสอนในวิชาเดียวกันตรวจสอบความเที่ยงตรงของ เน้ือหา 

การใชภาษา ตัวเลือก 

 3. การดําเนินการวิจัย 

  นําสื่อการสอนไปดําเนินการวิจัยกับกลุมตัวอยาง จํานวน 30 คน ดังน้ี 

 3.1 ทําการทดสอบกอนเรียน โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองศิลปกรรมไทย 

              3.2 นําสื่อการสอนใหนักศึกษาทําการศึกษาดวยตนเอง พรอมทั้งทํากิจกรรมทั้ง 2 ตอนภายในเวลา 2 

ชั่วโมง 

 3.3 ทดสอบหลัง เ รียน เมื่อนักศึกษาทําการศึกษาชุดการสอนเรียบรอยแลว  โดยใช          

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ศิลปกรรมเรอเนซอง 

  4. การวิเคราะหขอมูล 

 ผูวิจัยไดดําเนินการวิเคราะหขอมูลดังตอไปน้ี 

            4.1 การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาระดับชั้น ปวส.1/14  สาขาดิจิทัลกราฟก วิทยาลัย

เทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ  โดยใชคาเฉลี่ยตัวกลางเลขคณิต ( X ) คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) และ            

การทดสอบคาที (t-test) โดยใชสูตร ซึ่ง ชูศรี  วงศรัตนะ (2537) นําเสนอไวดังน้ี 

                                X  = 
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  4.2 การหาประสิทธิภาพของชุดการสอน จะใชสูตร E1/E2 ของ ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2533) ดังน้ี 
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บทที่ 4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

ตารางท่ี 1  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของบทเรียน คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ืองศิลปกรรมเรอเนซอง  วิชา

ความรูเกี่ยวกับศิลปกรรม ระดับ ปวส.1/14 สาขาวิชาดิจิทัลกราฟก โดยใชเกณฑประสิทธิภาพ 80/80 

ผลการทดลอง N 

คะแนนสอบ คาเฉลี่ยรอยละ 

(ประสิทธิภาพของ

บทเรียน) 

คะแนนเต็ม คะแนน

เฉลี่ย 

แบบทดสอบระหวางเรียน 28 15 12.11 80.71 (E1) 

แบบทดสอบหลังเรียน 28 30 27.29 90.95 (E2) 

 จากตารางท่ี 1 พบวา ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชาความรู

เกี่ยวกับศิลปกรรม เร่ือง ศิลปกรรมเรอเนซอง  ตามเกณฑ 80/80 เทากับ 80.71/90.95  ซึ่งไมตํ่ากวา 80/80 

เปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว  

 

ตารางท่ี 2  แสดงผลการวิเคราะหคะแนนผลสัมฤทธิ์ระหวางเรียนและหลังเรียน เร่ือง ศิลปกรรมเรอเนซอง   

โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาความรูเกี่ยวกับศิลปกรรม ของนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปที่ 1 วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

คะแนน n x ̅ S.D. t p 

กอนเรียน 28 12.11 2.33 25.88 0.00** 

หลังเรียน 28 27.29 1.84 

  ** มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 จากตารางที่ 2 ผลการวิเคราะหคะแนนผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียน เร่ืองศิลปกรรมเร                

อเนซอง โดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาความรูเกี่ยวกับศิลปกรรม  ของนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงชั้นปที่ 1/4 วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ แตกตางกันอยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงวา ผลสัมฤทธิ์กอนเรียนและหลังเรียน เร่ืองศิลปกรรมเรอเนซอง โดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน วิชาความรูเกี่ยวกับศิลปกรรม ทําใหผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น 
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บทที ่5 

สรุป อภิปราย และขอเสนอแนะ 

 

 การวิจัยในคร้ังน้ี เปนการศึกษาประสิทธิผลของวิธีสอนโดยใชสื่อการสอนคอมพิวเตอรชวยสอน สื่อ

การสอนรายวิชาความรูเกี่ยวกับศิลปกรรม เร่ืองศิลปกรรมเรอเนซอง  ระดับ ปวส.1/14  สาขาวิชาดิจิทัลกราฟก     

มีสาระสําคัญที่จะสรุปและอภิปรายผล รวมทั้งใหขอเสนอแนะดังน้ี 

 

สรุปผลการวิจัย 

 จากการวิจัย แสดงใหเห็นวา  

            1.  ประสิทธิภาพของสื่อการสอน เร่ืองศิลปกรรมเรอเนซองระดับชั้นประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้น              

สูง ป 1  มีคา 80.71/90.95   

            2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนที่เรียนโดยใชชุดการสอนสูงกวากอนใชชุดการสอน  

อภิปรายผล 

 จากการวิเคราะหขอมูลหลังการทดลองสอนโดยใชสื่อการสอน เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของ

บทเรียน เร่ืองศิลปกรรมเรอเนซอง  ผูวิจัยขออภิปรายผลตามลําดับความมุงหมายของการวิจัย ดังน้ี  

  1.ประสิทธิภาพของบทเรียนที่ผูวิจัยคนควาผลิตและนํามาใชกับกลุมตัวอยางคร้ังน้ี มี

ประสิทธิภาพโดยรวมสูงกวาเกณฑ 80/80 ซึ่งเปนไปตามสมมติฐานของการวิจัย ดังน้ี 

  1.1 ดานกระบวนการ การที่นักเรียนมีคะแนนกระบวนการสูงกวาเกณฑน้ัน เน่ืองมาจากใน

การจัดการเรียนการสอน เร่ืองศิลปกรรมเรอเนซอง ผูวิจัยไดจัดการเรียนการสอน ตามแผนการสอนที่วางไว

อยางมีระบบและมีขั้นตอนที่ชัดเจน มีการเตรียมการสอนทุกคร้ังกอนเขาสอน เตรียมสื่อการเรียนการสอนไว

ลวงหนา และในการเรียนการสอนของชุดการสอนไดเนนใหผูเรียนเปนศูนยกลาง มีสวนรวมกิจกรรมให

มากที่สุด สงผลใหนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง สามารถฝกปฏิบัติ ทําเอกสารไดดวยตนเอง 

  1.2 ดานผลลัพธ หรือคะแนนหลังเรียน พบวา มีคาเกินรอยละ 80 แสดงใหเห็นวา                  

การจัดการเรียนการสอนโดยใชบทเรียน เร่ือง ศิลปกรรมเรอเนซอง  มีประสิทธิภาพ สามารถใชเปนตนแบบ

ได 

  2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ศิลปกรรมเรอเนซอง  หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อาจเปน

เพราะวา เมื่อนักศึกษาไดเรียนรูดวยบทเรียน นักศึกษา เกิดการเรียนรูที่ดี มีความเขาใจในสาระเน้ือหาได  
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ขอเสนอแนะ 

 1.ในการบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน รายวิชา ความรูเกี่ยวกับศิลปกรรม  เร่ือง ศิลปกรรมเรอเน

ซอง  ที่ใชเปนสื่อการสอนแบบการเรียนรูของนักศึกษาในสาขาวิชาอ่ืน แตควรจะปรับใหเหมาะสมกับสภาพ

ของเน้ือหาและจํานวนนักศึกษา จะทําใหการใชสื่อการสอนน้ีมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

 2. ควรศึกษาความพึงพอใจการใชสื่อการเรียนการสอน เพิ่มเติม เพื่อสรางการกระตุนการเรียนรูของ

นักศึกษา และเพื่อใหเกิดการเรียนรูตอไป 
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