
 
 

 

 

 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจระหว่างการเรียนแบบซิปปา

และการเรียนแบบปกติ วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  

เรื่อง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปีที่ 1                        

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ 
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ชื่อเร่ือง  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจระหว่างการเรียนแบบ
ซิปปาและการเรียนแบบปกติ วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม เร่ือง ค าสั่ง
แสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1                        
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ 

ผู้วิจัย  สุลาวัลย์  บุริจันทร์   
สาขาวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศ    
ปีการศึกษา  2561 

 

บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งน้ี  มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนระหว่าง

คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและ
รับข้อมูลในภาษาซี  โดยการเรียนแบบซิปปา  2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนระหว่างการเรียนแบบซิปปากับการเรียนแบบปกติ  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   
เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี   3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนแบบซิป
ปา วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  เ ร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี                
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้  คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/5  
และ 1/6  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ  ปีการศึกษา 2561   
จ านวน 2 ห้อง  ผู้เรียน 82 คนได้จากการสุ่มห้องเรียนด้วยวิธีการเลือกแบบเจาะจง (Purposive  
Sampling)  แล้วท าการเลือกรูปแบบการเรียนด้วยวิธีสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling)  โดย
การจับสลากจาก  2  ห้องเรียนนี้  ได้ระดับ ปวส.1/5  เป็นกลุ่มทดลองการเรียนแบบซิปปา  และ
ปวส.1/6  เป็นกลุ่มทดลองการเรียนแบบปกติ 
 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้  ประกอบด้วย  1) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
2) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนแบบซิปปา  และ 3) สื่อการจัดการเรียนรู้ด้วย 
MS PowerPoint  ส าหรับการเรียนแบบปกติ 
 การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ค่าเฉลี่ย,  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน,  ค่าความยากง่าย (p), ค่าอ านาจ
จ าแนก (r), ค่าความเชื่อมั่น (KR-20),  ค่าที (t-test) แบบ Paired – samples Test  และ Independent – 
samples Test   

 
 
 

(II) 



 

 

ผลการวิจัยพบว่า 
1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการเรียนแบบซิปปา วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   

เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง             
ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ ปีการศึกษา 2561
พบว่า  แตกต่างกัน โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 
0.01  

2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างการเรียนแบบซิปปาและการเรียนแบบปกติ ปา วิชา 
การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  ของนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยี
อรรถวิทย์พณิชยการ ปีการศึกษา 2561 พบว่า แตกต่างกัน โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบซิปปา
สูงกว่าแบบปกติ  อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 0.01  

3. ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนแบบซิปปา วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   
เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง            
ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ  ปีการศึกษา 2561  
พบว่า  ผู้เรียนความพึงพอใจในระดับมาก  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.30  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(III) 



 

 

กิตติกรรมประกาศ 

 จากการท างานวิจัยนี้ ขอกราบขอบพระคุณท่าน ดร.สมศักดิ์ รุ่งเรือง ที่ให้โอกาสในการ
ท างานวิจัยคร้ังนี้ 
 งานวิจัยฉบับนี้ส าเร็จลุล่วงด้วยดี เนื่องจากได้รับความกรุณาจาก อาจารย์ศิริ ซ ามาซา และ 
อาจารย์กันตชาติ  เมธาโชติมณีกุล  ที่กรุณาให้ค าปรึกษาและแก้ไขข้อบกพร่องต่างๆ พร้อมทั้งให้
ข้อเสนอแนะที่เป็นประโยชน์จนกระทั่งได้ส าเร็จลุล่วงด้วยดี ผู้วิจัยขอขอบพระคุณเป็นอย่างสูง                    
ณ โอกาสนี้ 
 ขอกราบขอบพระคุณ อาจารย์ดิษฐ์ประพจน์  สุวรรณศาสตร์,  อาจารย์นราภรณ์  บัวนุช

และอาจารย์คุณานนท์  สุขเกษม   ที่ได้ให้ความกรุณาเป็นผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกต้อง                   

ด้านเนื้อหาและให้ค าแนะน าข้อเสนอแนะต่าง ๆ  อันเป็นประโยชน์ต่อการศึกษาในครั้งนี้ 

ขอขอบคุณนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/5 และ 1/6  ที่กรุณาให้
ความร่วมมือในการเรียนการสอนเป็นอย่างดี 
 ขอขอบคุณพี่ๆ  น้องๆ  และเพื่อนๆ ที่ให้ความช่วยเหลือ แนะน า ให้ค าปรึกษา ในเร่ือง
ต่างๆ คอยให้ก าลังใจและกระตุ้นเตือนในการศึกษาค้นคว้าครั้งน้ี จนส าเร็จลุล่วงไปด้วยดี 
 คุณค่าและประโยชน์ของงานวิจัยฉบับนี้  ขอมอบเป็นเคร่ืองบูชาพระคุณ  แด่พระคุณพ่อ
แม่  บูรพาจารย์ทุกท่าน  ผู้มีพระคุณทุกท่าน  และทุกคนในครอบครัวที่ให้ก าลังใจ และความ
ช่วยเหลือ  จนท าให้ผู้ศึกษาค้นคว้าท างานวิจัยฉบับนี้จนส าเร็จลุล่วงด้วยดี 

 

สุลาวัลย์  บุริจันทร์ 

 

 

 

 

  

 

(IV) 



 

 

สารบัญ 

                    หนา้ 

บทคัดย่อภาษาไทย                     (II) 
กิตติกรรมประกาศ                     (IV) 
บทท่ี           

1 บทน า          1 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา   1 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย  3 
สมมุติฐานของการวิจัย        3 
ขอบเขตของการวิจัย        3 
นิยามศัพท์เฉพาะ        5 
กรอบแนวคิดในการวิจัย       5 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ  5 

2 เอกสารและงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  6 
แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับการวิจัยและการพัฒนาทางการศึกษา   7 
หลักสูตรที่เกี่ยวข้อง        11 
แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนซิปปาโมเดล    12 
แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนรู้ปกติ      21 
แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     25 
งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง        36 

3 วิธีการด าเนินงานวิจัย        44 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง       44 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย       45 
การสร้างและการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย   45 
วิธีการด าเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล     50 
สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล       50 

 
 
 

(4) 



 

 

สารบัญ (ต่อ) 

          หนา้ 
บทท่ี                    

4    ผลการวิเคราะห์ข้อมูล        54 
ตอนที่  1    ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างคะแนนก่อนเรียนและ 
 หลังเรียน วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม เร่ือง ค าสั่ง 
 แสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  โดยการเรียนแบบซิปปาของ 
 นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/5       55 

 ตอนที่  2    ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน   ระหว่างการเรียนแบบซิปปา 
  กับการเรียนแบบปกติ  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม    
  เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซีของนักศึกษาระดับ 
  ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/5  กับ 1/6       57 

ตอนที่  3    ผลความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนแบบซิปปา วิชา การออกแบบ 
และพัฒนาโปรแกรม  เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี    61 

5    สรุปผลการวิจัย  อภิปรายผล  และข้อเสนอแนะ      63 
 ผลการวิจัย          64 
 อภิปรายผล          65 
 ข้อเสนอแนะ          68 

บรรณานุกรม          69 
ภาคผนวก           72 

 ภาคผนวก ก  รายชื่อผู้เชี่ยวชาญและกลุ่มตัวอย่าง     73 
 ภาคผนวก ข  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย      77 
 ภาคผนวก ค  ผลการวิเคราะห์แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน   85 
 ภาคผนวก ง  คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     87 
 ภาคผนวก จ  ผลการวิเคราะห์ค่า  T-test        94 
 ภาคผนวก ฉ  ผลการวิเคราะห์ค่าความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนแบบซิปปา  77 
ประวัติผู้วิจัย          102 

 

(5) 



 

 

สารบัญตาราง 

          หนา้ 
ตารางท่ี                   
     1  ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อมั่นของ                                               

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     47 
     2  ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน  กลุ่มเรียนแบบซิปปา    55 

3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนระหว่าง 

 คะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม    

 เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  โดยการเรียนแบบซิปปาของ 

 นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/ 5        57 

4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มเรียนแบบซิปปากับกล่มเรียนแบบปกติ   58 

5 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างการเรียนแบบซิปปากับการเรียน 

 แบบปกติ  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและ 

 รับข้อมูลในภาษาซีของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง   

 ชั้นปีที่ 1/ 5  กับ 1 / 6           60 

6 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างการเรียน 
 แบบซิปปากับการเรียนแบบปกติ  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   
 เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซีของนักศึกษาระดับ 
 ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1/ 5 กับ  1/ 6  
 จาก Equal variances assumed       60 
7   ผลความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนแบบซิปปา วิชา การออกแบบและ 

 พัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี     61 
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รูปภาพท่ี                   

1 แสดงการจัดการเรียนการสอนแบบซิปปา (CIPPA Model)   18 
2   ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน     46 
3    ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนรู้แบบซิปปา    48 
4    ขั้นตอนการสร้างสื่อการจัดการเรียนรู้ด้วย MS PowerPoint     

ส าหรับการเรียนแบบปกติ       49 
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บทที ่1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติพ.ศ. 2542  หมวดที่ 9  มาตราที่  66  และ 67  ก าหนดให้
ผู้เรียนมีสิทธิ์ในการพัฒนาขีดความสามารถอย่างเต็มที่โดยอาศัยเทคโนโลยีการศึกษา  ในโอกาส
แรกที่ท าได้  เพื่อให้มีความรู้และทักษะเพียงพอที่ใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้
ด้วยตนเองได้อย่างต่อเน่ืองตลอดชีวิต    (คณะกรรมการศึกษาแห่งชาติ, 2540: 33)  เพื่อให้ผู้เรียนใช้
ประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม  จากความส าคัญของความต้องการให้ผู้เรียนมี
ทักษะทางด้านคอมพิวเตอร์และรู้จักใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมาพัฒนาทักษะการเรียนรู้ของตนเอง
ให้มีประสิทธิภาพทันต่อการเปลี่ยนแปลงของโลกปัจจุบัน 

การจัดการเรียนรู้จ าเป็นต้องมีการเชื่อมโยงความรู้และกระบวนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ  การจัดกิจกรรมเน้นผู้เรียนได้พัฒนาความคิด  ทั้งความคิดที่มีเหตุผล  คิดเป็นผล  คิด
สร้างสรรค์  คิดวิเคราะห์วิจารณ์  ทีทักษะในการศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
(สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2546: 1)  โดยผู้สอนมีบทบาทในการวาง
แผนการเรียนรู้  กระตุ้น  แนะน า  ส่งเสริมและสนับสนุนให้ผู้เรียนเกิดการแสวงหาความรู้  โดยจัด
กิจกรรมให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากประสบการณ์จริง  ฝึกปฏิบัติให้ท าได้  คิดเป็น  ท าเป็น  และเกิดการ
ใฝ่รู้อย่างต่อเนื่อง  ผสมผสานสาระความรู้ต่าง ๆ  ได้สัดส่วนที่สมดุลกัน  รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม
ค่านยิมที่ดีงามและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้ในกิจกรรมการเรียนการสอน 

การพัฒนาการเรียนการสอนของผู้สอนจะต้องพัฒนาอย่างต่อเนื่อง ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียน มี
คุณลักษณะเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ สามารถสร้างเสริมเติมเต็มกระบวนการคิด มีความรู้ และ
ทักษะที่จาเป็นตามที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรการศึกษาและจะต้องเน้นผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ สรุป
และสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองและสามารถนาความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสมสอดคล้อง
กับการดาเนินชีวิต และการทางาน  ดังนั้นผู้สอนควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ มีความคิดรวบยอด
หลักที่ครอบคลุมตามมาตรฐานการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและมี
มุมมองได้อย่างหลากหลาย สามารถอธิบายและอ้างอิงได้บนพื้นฐานที่มีอยู่อย่างเพียงพอ
กระบวนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็นศูนย์กลางแบบซิปปา (CIPPA) เป็นรูปแบบการสอนที่ใช้วิธีการ
สืบเสาะหาความรู้ที่มุ่งให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วยตนเอง โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ใน
การค้นพบความรู้หรือประสบการณ์เรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกคิด ฝึกปฏิบัติ และแก้ปัญหาได้ด้วย
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จึงช่วยให้ผู้เรียนเกิดทักษะการเรียนรู้ทั้งเนื้อหา หลักการ ทฤษฎี ตลอดจนการได้ลงมือปฏิบัติ
สามารถสร้างสรรค์องค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ซึ่งถือว่าเป็นการเรียนรู้ที่ยั่งยืน (สถาบันส่งเสริมการ
สอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2546: 220) 

ทักษะเพื่อการด ารงชีวิตในศตวรรษที่ 21  สาระวิชาก็มีความส าคัญ แต่ไม่เพียงพอส าหรับการ
เรียนรู้เพื่อมีชีวิตในโลกยุคศตวรรษที่ 21 ปัจจุบันการเรียนรู้สาระวิชา (content หรือ subject matter) 
ควรเป็นการเรียนจากการค้นคว้าเองของศิษย์ โดยครูช่วยแนะน า และช่วยออกแบบกิจกรรมที่ช่วย
ให้ผู้เรียนแต่ละคนสามารถประเมินความก้าวหน้าของการเรียนรู้ของตนเองได้   อนึ่งทักษะด้าน
สารสนเทศ  สื่อ  และเทคโนโลยี  เนื่องด้วยในปัจจุบันมีการเผยแพร่ข้อมูลข่าวสารผ่านทางสื่อและ
เทคโนโลยีมากมาย ผู้เรียนจึงต้องมีความสามารถในการแสดงทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและ
ปฏิบัติงานได้หลากหลาย (วิจารณ์ พานิช, 2555: 16-21)  

การจัดการเรียนการสอนการเรียนรู้ในปัจจุบันจึงเป็นการเรียนรู้ที่แตกต่างจากในอดีตอย่าง
สิ้นเชิง  การให้ความรู้แบบเดิมอาจจะไม่เพียงพอส าหรับการเตรียมตัวผู้เรียนในอนาคตที่ต้องเรียนรู้
สิ่งที่เกิดขึ้นใหม่  ดังนั้นการเรียนการสอนจึงไม่ควรยึดติดกับวิธีเดิมในขณะที่สิ่งใหม่ๆ  หรือสิ่งที่
ก าลังพัฒนาไปเร็วกว่าที่คาดคิด  การเตรียมตัวในการเรียนวันนี้จึงต้องรู้ว่าแหล่งความรู้ไม่ได้อยู่ที่
โรงเรียนและครูอย่างเดียว  ครูผู้สอนจึงต้องเปลี่ยนแปลงบทบาทใหม่และติดตามเทคโนโลยีไป
พร้อม ๆ กัน (ยืน ภู่วรวรรณ, 2546, อ้างถึงใน ณัฏฐิกา  หลอดแก้ว,  2552: 1) เพื่อน ามาแก้ไขปัญหา
ในการจัดการเรียนการสอนซึ่งสรุปได้ดังนี้ 

1. ปัญหาด้านผู้เรียน พบว่าในการทดสอบท้ายบทเรียนของผู้เรียนระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ                
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2561  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนค่อนข้างต่ า  เนื่องจากการสอนแบบปกติ
ผู้สอนเป็นศูนย์กลาง  ยังไม่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  รูปแบบกิจกรรมไม่น่าสนใจ  จึงท าให้ผู้เรียนมี
ทัศนคติความสนใจในการเรียนเนื้อหาค่อนข้างน้อย การเรียนรู้เนื้อหาบทเรียน  ท าแบบฝึกหัดหรือ
ท างานที่ได้รับมอบหมายไม่เต็มตามศักยภาพ  ถ้าปรับเปลี่ยนรูปแบบการสอนและกิจกรรมการ
เรียนรู้ให้มีความหลากหลายจะสามารถท าให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ  มีความสนใจการเรียน
มากขึ้น  และสามารถตอบสนองความต้องการของผู้เรียนได้ด้วย 

2. ปัญหาผู้สอน พฤติกรรมการสอนของผู้สอนยังใช้ครูเป็นศูนย์กลางและยังไม่ตอบสนอง
ความสนใจของผู้เรียน โดยใช้วิธีการสอนแบบผู้สอนป้อนให้ยังมิได้ค านึงถึงการพัฒนารูปแบบการ
สอน และไม่สามารถถ่ายทอดความรู้ได้ผลดีตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ 
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จากสภาพปัญหาดังกล่าว  ผู้วิจัยในฐานะผู้สอนจึงเห็นถึงประโยชน์ของการพัฒนารูปแบบ
การจัดการเรียนรู้ให้มีความหลากหลาย โดยมีตผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง เพื่อช่วยให้ผู้เรียนเกิดความ
ความรู้ ความเข้าใจในเนื้อหาบทเรียน ช่วยให้การสอนเป็นไปในทิศทางเดียวกับผู้เรียน และผู้เรียน
ไม่เบื่อหน่ายในการเรียนการสอน ผู้เรียนตระหนักในบทบาทหน้าที่ของตนเอง โดยการศึกษา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจ  อันเป็นผลท าให้บรรลุจุดมุ่งหมายของการจัดการเรียนรู้ 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างคะแนนก่อนเรียนและ   
หลังเรียน  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี                
โดยการเรียนแบบซิปปา  

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างการเรียนแบบซิปปากับ
การเรียนแบบปกติ  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูล            
ในภาษาซี   

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนแบบซิปปา วิชา การออกแบบและพัฒนา
โปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี   
 
สมมุติฐานของการวิจัย 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้ เ รียน  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม                    
เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี   โดยการเรียนแบบซิปปาหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้ เ รียน  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม                     
เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี โดยการเรียนแบบซิปปาสูงกว่าการเรียนแบบปกติ 

3. ความพึงพอใจของผู้เรียนจากการเรียน  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม                  
เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี โดยการเรียนแบบซิปปาอยู่ในระดับมาก 
 
ขอบเขตของการวิจัย 

1. ประชากร 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง                  

ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ   ปีการศึกษา 2561    
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2. กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้  คือ  นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/5  และ 1/6  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ  
ปีการศึกษา 2561   จ านวน 2 ห้อง  ผู้เรียน 82 คนได้จากการสุ่มห้องเรียนด้วยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive  Sampling)  แล้วท าการเลือกรูปแบบการเรียนด้วยวิธีสุ่มอย่างง่าย (Simple 
Random Sampling)  โดยการจับสลากจาก  2  ห้องเรียนนี้  ได้ระดับ ปวส.1/5  เป็นกลุ่มทดลองการ
เรียนแบบซิปปา  และปวส.1/6  เป็นกลุ่มทดลองการเรียนแบบปกติ 

 
3. ตัวแปรที่ศึกษา 

3.1   ตัวแปรต้น   (Independent Variables)   ได้แก่ 
   3.1.1 การเรียนแบบซิปปา 
3.1.2 การเรียนแบบปกติ 

3.2   ตัวแปรตาม (Dependent Variables)   ได้แก่ 
 3.2.1    ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน วิชา การออกแบบและพัฒนา

โปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี       
 3.2.2    ความพึงพอใจของผู้เรียนจากการเรียน วิชา การออกแบบและพัฒนา

โปรแกรม  เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  โดยการเรียนแบบซิปปา   
 

4. เนื้อหาที่ใช้ในการทดลอง 
เน้ือหาที่ใช้ในการทดลอง วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  เร่ือง ค าสั่งแสดงผล

และรับข้อมูลในภาษาซี  โดยมีเนื้อหาในการเรียนดังนี้ 
4.1  โครงสร้างโปรแกรมภาษาซี  
4.2 โครงสร้างค าสั่งแสดงผล 
4.3 โครงสร้างรับข้อมูลเข้า 
 

5. ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลอง 
การทดลองคร้ังนี้ทดลองในภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2561   ใช้เวลาทดลองทั้งหมด

จ านวน 2  สัปดาห์  8  ชั่วโมง  
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
การเรียนแบบซิปปา หมายถึง การเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  และการเรียนรู้

ด้วยตนเอง จ าแนกกิจกรรมออกมาเป็น 7 ขั้นตอน ได้แก่ ขั้นทบทวนความรู้เดิม  ขั้นการแสวงหา
ความรู้ใหม่  ขั้นการศึกษาท าความเข้าใจความรู้ใหม่   และเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม                  
ขั้นการแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม   ขั้นการสรุป และการจัดระเบียบความรู้ทั้งความรู้เดิม
และความรู้ใหม่ขั้นการแสดงผลงาน และขั้นการประยุกต์ใช้ความรู้  

การเรียนแบบปกติ หมายถึง การเรียนการสอนที่เน้นครูเป็นศูนย์กลาง (Teacher Center) 
เน้นการบรรยาย อธิบายเน้ือหา ครูจะเป็นผู้ถ่ายทอดเน้ือหาไปยังผู้เรียนมุ่งให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ เนื้อหา
สาระ เพื่อให้ได้ความรู้มากที่สุด และให้ผู้เรียนท าโจทย์ปัญหาเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบวัดผลด้านความรู้ 
ความเข้าใจของผู้เรียน วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูล
ในภาษาซี  โดยการเรียนแบบซิปปาและการเรียนแบบปกติ  ซึ่งวัดจากแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนที่ผู้วิจัย สร้างขึ้นจ านวน  20  ข้อ เป็นข้อสอบแบบปรนัย  4  ตัวเลือก   
 ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรู้สึกและความนึกคิดของ ผู้ เ รียนที่มีต่อการเ รียน                   
วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  โดยการเรียน
แบบซิปปา ซึ่งวัดจากแบบประเมินความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  
 ผู้เรียน  หมายถึง  นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/5  และ 1/6  
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ   วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ   ปีการศึกษา 2561                    
จ านวน  2 ห้อง  ผู้เรียน 82 คน 
   
กรอบแนวคิดในการวิจัย 

     
 
 

  
ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 

1. ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น  หลังจากที่ได้เรียนแบบซิปปา 
2. ผู้เรียนที่เรียนแบบซิปปามีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าผู้เรียนที่เรียนแบบปกติ 
3. ผู้เรียนมีความพึงพอใจจากการเรียนแบบซิปปาอยู่ในระดับดี 

การเรียน โดยมีค่าตัวแปร คือ  
- การเรียนแบบซิปปา  
- การเรียนแบบปกติ ความพึงพอใจ 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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บทที ่2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
ในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจระหว่างการเรียนแบบซิปปา

และการเรียนแบบปกติ วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูล            
ในภาษาซี  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ ปีการศึกษา 2561  ในคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักการ 
เอกสารทฤษฎี และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง โดยแบ่งเนื้อหาเป็นหัวข้อดังนี้ 

1. แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวกับการวิจัยและการพัฒนาทางการศึกษา 
1.2   ความหมายของการวิจัยและการพัฒนาทางการศึกษา 
1.2   ขั้นตอนการด าเนินการวิจับและพัฒนาทางการศึกษา 

2.    หลักสูตรท่ีเกี่ยวข้อง 
2.1  หลักสูตรวิชา  การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 

3. แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอน ซิปปาโมเดล (CIPPA Model) 
 3.1   แนวคิดและทฤษฎีของรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญแบบ              

ซิปปาโมเดล 
 3.2   วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญแบบซิปปา

 3.3   หลักการของรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญแบบซิปปา 
 3.4   การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับรูปแบบของซิปปา  
 3.5   บทบาทของครูและผู้เรียนในการจัดการเรียนการสอนตามโมเดลซิปปา 
 3.6   ผลที่ผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบโมเดลซิปปา 

4.     แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนรู้ปกติ 
 4.1 ความหมายของการสอนตามปกติ 
 4.2ขั้นตอนการสอนแบบปกติ 
 4.3 ข้อดีของวิธีการสอนโดยใช้การบรรยาย 
 4.4 ข้อจ ากัดของวิธีการสอนโดยใช้การบรรยาย 
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5.     แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 5.1    ความหมายของสัมฤทธิ์การเรียน 
 5.2    ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 5.3    หลักเกณฑ์ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

5.5    ชนิดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 5.5    ประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 5.6    จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ 

6. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
6.1 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสอนปกติ 

 6.2 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการสอนแบบซิปปาโมเดล 
 6.3 งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 
 
แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวกับการวิจัยและการพัฒนาทางการศึกษา 

1. ความหมายของการวิจัยและการพัฒนาทางการศึกษา 
เกย์ (Gay. 1976: 8) กล่าวว่าการวิจับและพัฒนา หมายถึง กระบวนการพัฒนา

ผลิตภัณฑ์ส าหรับใช้ในโรงเรียนซึ่งผลิตภัณฑ์จากการวิจัยและพัฒนายังหมายรวมถึงวัสดุอุปกรณ์
ต่าง ๆ ที่ใช้ฝึกอบรม วัสดุที่ใช้ในการเรียนรู้ การก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม สื่อการสอน 
และระบบการจัดการ การวิจับและพัฒนายังครอบคลุมถึงการก าหนดจุดประสงค์ ลักษณะของ
บุคคลและระยะเวลาผลิตภัณฑ์ที่พัฒนาจากการวิจัยและพัฒนา จะเป็นไปตามต้องการ และขึ้นอยู่
กับรายละเอียดที่ต้องการ 

ผลผลิตทางการศึกษา ได้แก่ อึปกรณ์ที่ใช้ในการสอน สื่อการสอน สื่อการเรียนรู้ 
จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม สื่อการสอนประเภทต่าง ๆ และการจัดระบบ การวิจัยและพัฒนาจะต้อง
ประกอบด้วยองค์ประกอบต่าง ๆ เช่น วัตถุประสงค์ บุคลากร และเวลาในการท าให้สมบูรณ์ ผลของ
การพัฒนาจะท าให้ได้มาเพื่อตอบสนองต่อความต้องการและรายละเอียดที่เฉพาะเจาะจง และจะ
สมบูรณ์แบบ เมื่อผลผลิตถูกน าไปทดลองภาคสนามและหาประสิทธิภาพให้อยู่ในระดับมาตรฐาน 
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บอร์กและกอลล์ (Borg & Gall. 1986: 782) ได้ให้ความหมายการวิจัยและพัฒนา คือ 
กระบวนการที่น ามาพัฒนาและตรวจสอบความถูกต้องของผลิตภัณฑ์ทางการศึกษา ค าว่าผลิตภัณฑ์
ในที่นี้ไม่ได้หมายความเพียงแต่สิ่งที่อยู่ในหนังสือ ในภาพยนตร์ประกอบการสอนและคอมพิวเตอร์
เท่านั้น แต่ยังหมายรวมถึงระเบียบวิธีการ เช่น ระเบียบวิธีในการสอน โปรแกรมการสอน เช่น 
โปรแกรมการศึกษาเร่ืองยาหรือโปรแกรมการพัฒนาคนท างาน จุดเน้นของโครงการวิจัยและพัฒนา
ในปัจจุบันปรากฏในฐานของโครงการพัฒนา โปรแกรมนี้เป็นระบบการเรียนที่สลับซับซ้อนที่รวม
เอาการพัฒนาทางวัตถุและ การอบรมบุคลากรเพื่อให้สามารถท างานได้ในบริบทเฉพาะ 
      ทิศนา แขมณี (2540: 5) กล่าวว่า การวิจัยและพัฒนา (research and development) คือ 
การวิจัยที่มุ่งเอาความรู้จากการวิจัยบริสุทธิ์ไปวิจัยต่อ โดยพัฒนาเป็นเทคนิคหรือวิธีการที่สามารถ
น าไปใช้แก้ปัญหาและทดลองใช้จนเป็นผลที่น่าพอใจ แล้วจึงน าไปเผยแพร่ใช้ในวงกว้างเพื่อพัฒนา
งานให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
      ไพฑูรย์ ลินลารัตน์ และส าลี ทองทิว (2534: 22) กล่าวว่า การวิจัยและพัฒนา เป็นการ
วิจัยประยุกต์เป็นขั้นที่กระท าต่อจากการวิจัยบริสุทธิ์ เป็น การน าความรู้จากการวิจับบริสุทธิ์ไปวิจัย
ต่อ และพัฒนาเป็นเทคนิค หรือวิธีการที่สามารถน าไปใช้แก้ปัญหาอย่างได้ผล 
      นิโลบล นิ่มกึ่งรัตน์ (2543 : 26) ได้กล่าวว่า การวิจัยและพัฒนา ( Research and 
Development) การวิจัยและพัฒนาเป็นกระบวนการที่ใช้การพัฒนาและประเมินผล ขั้นตอนส่วน
ใหญ่จะเน้นหนักไปทางการประเมิลผลและผลผลิต จุดมุ่งหมายในการวิจัยและพัฒนาจะแตกต่าง
จากการวิจัยทั่วไป คือ วิจัยทั่วไป คือ วิจัยทั่วไปนั้นมุ่งแสวงหาความรู้ใหม่ ๆ แต่การวิจัยและพัฒนา
นั้นมุ่งเกี่ยวกับการพัฒนาผลผลิตให้มีประสิทธิภาพและมีคุณภาพนิ่งขึ้น 
      รุ่งโรจน์ แก้วอุไร (2547 : ออนไลน์) กล่าวว่า การวิจัยและพัฒนา เป็นการวิจัยที่ต้องการ
ค้นคว้าและพัฒนา ท าการทดสอบในสภาพจริง ท าการประเมิน และด าเนินการปรับปรุงผลิตภัณฑ์
หลาย ๆ รอบจนได้ผลการพัฒนาผลิตภัณฑ์ที่มีคุณภาพ 
      สรุปได้ว่า การวิจัยและพัฒนา หมายถึง กระบวนการที่ต้องด าเนินการค้นคว้า พัฒนา
ทดลอง และประเมินผล เพื่อปรับปรุงให้ผลิตภัณฑ์ให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑ์
มาตรฐานที่ก าหนด สามารถน าไปใช้ในการแก้ปัญหาทางการศึกษาอย่างได้ผล 
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2. ขั้นตอนการด าเนินการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา 
ขั้นตอนการด าเนินการวิจัยและพัฒนาทางการศึกษา หรือวัฏจักรอาร์แอนด์ดี (R & D 

Cycle) เป็นการศึกษาค้นคว้าที่เกี่ยวข้องโดยตรงกับการพัฒนา ทดสอบในสถานการณ์จริง การ
ปรับปรุงข้อบกพร่องระหว่างการทดสอบเพื่อความถูกต้องของโปรแกรมการวิจัยและพัฒนา วัฏ
จักรหรือขั้นตอนเหล่านี้จะต้องท าซ้ า ๆ จนกว่าการทดสอบจะชี้ว่าผลิตภัณฑ์เป็นไปตามจุดมุ่งหมาย 

จุดมุ่งหมายของการวิจัยทางการศึกษาจะไม่ต้องการพัฒนาผลิตภัณฑ์ แต่ต้องการค้นพบ
ความรู้ใหม่ ๆ เกี่ยวพื้นฐาน ด้วยการวิจัยพื้นฐาน หรือเกี่ยวกับการปฏิบัติ ด้วยการวิจัยประยุกต์ แต่
การวิจัยประยุกต์หลายโครงการที่เกี่ยวข้องกับการวิจัยพัฒนาผลิตภัณฑ์ทางการศึกษา เช่น โครงวิจัย
ที่เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการสอนอ่าน นักวิจัยต้องพัฒนาการเรียนสอนขึ้นมา แม้
สื่อจะถูกสร้างขึ้นเพื่อให้เหมาะสมกับแต่ละวิธีที่ต้องการวิจัย แต่อาจไม่ได้จริงในระบบการศึกษาใน
ท านองเดียวกันก็มีผลิตภัณฑ์ที่ได้จากการวิจัยประยุกต์จ านวนไม่มากที่สามารถน าไปใช้ได้จริงใน
โรงเรียนเช่นกัน 
 วิธีจะเชื่อมช่องว่างระหว่างการวิจัยและแนวปฏิบัติจริงในการศึกษาก็คือ การวิจัยและ
พัฒนาทางการศึกษา เพราะนอกจากจะมีจุดมุ่งหมายในการค้นคว้าความรู้ใหม่ ๆ แล้วยังหาแนวทาง
ที่จะท าให้ความรู้ที่จะได้นั้นสามารถน าไปใช้ได้จริงในระบบการศึกษาอีกด้วย การวิจัยและพัฒนา
ทางการศึกษาจึงไม่มีจุดมุ่งหมายในการเข้ามาแทนที่การวิจัยพื้นฐานและการวิจัยประยุกต์ แต่ทั้ง
การวิจัยพื้นฐาน การวิจัยประยุกต์ และการวิจัยพัฒนาต่างน าการเปลี่ยนแปลงทางการศึกษาด้วยกัน
ทั้งสิ้น 
 นอกจากนี้ การวิจัยและพัฒนาทางการศึกษายังเกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีการสอน ซึ่งเป็น
พื้นฐานการใช้วัสดุและอุปกรณ์ทางโสตทัศน์ เพื่อใช้ในการออกแบบระบบการเรียนรู้ โดยใช้
ความรู้วางแผน เพื่อท าโครงงานวิจัยและพัฒนา ควรจะศึกษาเกี่ยวกับเทคโนโลยีการสอน เพื่อ
ก าหนดวิธีการและรูปแบบของโครงงาน  ก าหนดความจ าเป็นเป็นการวิเคราะห์ระบบ วิเคราะห์
หน้าที่ และวิเคราะห์ทักษะเพื่อก าหนดรูปแบบของผลิตภัณฑ์ให้ตรงกับความต้องการ ตลอดจน
รูปแบบการประเมินผลและการปรับปรุงเทคโนโลยีเหล่านั้น 
 (Borg. 1979: 224 - 251)  กล่าวว่า  ขั้นตอนหลักการในการวิจัยและพัฒนา (R & D Cycle) 
ประกอบด้วย   

1.  รวบรวมเอกสารและงานวิจัย (Research and Information Collecting)  ก าหนด
ความจ าเป็นศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง เตรียมรายงานตามขั้นตอนการด าเนินการ
โครงงาน 
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  2.  ก าหนดความจ าเป็น (Needs Assessment) โดยสามารถตอบค าถามต่อไปนี้ได้ 
   2.1  ผลิตภัณฑ์ดังกล่าวจ าเป็นต้องพัฒนาหรือไม่ 
   2.2  สามารถผลิตได้จริงหรือไม่ 
   2.3  มีบุคคลที่มีทักษะความรู้และประสบการณ์เพียงพอที่จะพัฒนา
ผลิตภัณฑ์หรือไม่ 
   2.4   สามารถพัฒนาในเวลาอันจ ากัดหรือไม่ 
  3.  วางแผน (Planning) การวิจัยและพัฒนาประกอบด้วย 
   3.1  ก าหนดจุดมุ่งหมายของผลิตภัณฑ์โดยต้องก าหนดเป็นจุดมุ่งหมายเชิง
พฤติกรรมเพื่อวัดประสิทธิภาพของผลิตภัณฑ์ได้อย่างเป็นรูปธรรม 
   3.2  ก าหนดกลุ่มเป้าหมาย 
   3.3  ก าหนดส่วนประกอบของผลิตภัณฑ์และวิธีใช้ส่วนประกอบเหล่านั้น 
   3.4  พัฒนารูปแบบขั้นตอนของผลิตภัณฑ์  (Develop Preliminary Form 
of  product) 
  4. ทดลองภาคสนามขั้นต้น (Preliminary Field Testing) โดยน าผลิตภัณฑ์ที่
ออกแบบและจัดเตรียมไว้ทดลองใช้เพื่อทดสอบคุณภาพขั้นต้นในโรงเรียนจ านวน 1 -3 แห่ง ใช้
กลุ่มตัวอย่างและการสัมภาษณ์แล้วรวบรวมข้อมูลมาวิเคราะห์ 
  5.  แก้ไขปรับปรุง (Main Product Revision) ปรับปรุงผลิตภัณฑ์ตามข้อมูลที่ได้
จากการทดสอบข้างต้น 
  6.  ทดสอบภาคสนาม  (Main Field Testing)  น าผลิตภัณฑ์ที่ได้รับการปรับปรุง
ไปทดสอบโรงเรียน 5-15 แห่ง ใช้กลุ่มตัวอย่าง 30 – 100 คน เพื่อทดสอบผลิตภัณฑ์ตาม
วัตถุประสงค์โดยการรวบรวมเชิงปริมาณที่ได้จากก่อนและหลังการใช้ผลิตภัณฑ์ หลังจากนั้นจึง
น าไปใช้เปรียบเทียบกับวัตถุประสงค์ของการใช้ผลิตภัณฑ์ ซึ่งอาจมีทั้งกลุ่มควบคุมและกลุ่ม
ตัวอย่าง ถ้าจ าเป็น 
  7.   แก้ไขปรับปรุง (Operation Product Revision)  ปรับปรุงผลิตภัณฑ์จากข้อมูลที่
ได้ 
  8.  ทดสอบปฏิบัติการภาคสนาม (Operation Field Testing) น าผลิตภัณฑ์ที่ได้รับ
การปรับปรุงไปทดสอบเพื่อทดสอบคุณภาพการใช้งานของผลิตภัณฑ์โดยใช้กลุ่มตัวอย่างจ านวน    
40 – 200 คนในโรงเรียน 10 – 30 แห่ง รวบรวมและวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากการสัมภาษณ์ สังเกต
และทดสอบ 
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  9.  แก้ไขปรับปรุงขั้นสุดท้าย  (Final Product Revision)  ปรับปรุงผลิตภัณฑ์ตาม
ผลการทดสอบ 
  10.  เผยแพร่ และการน าไปใช้ (Dissemination and Implementation) รายงานผล
และเผยแพร่ในวารสารการวิจัย รวมทั้งตรวจสอบควบคุมภาพ 
 
หลักสูตรท่ีเกี่ยวข้อง 

หลักสูตรรายวิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  ( รหัสวิชา 3204-2101 ) 
ค าอธิบายรายวิชา 

 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการใช้คอมพิวเตอร์แก้ไขปัญหาการท างาน การวิเคราะห์ปัญหา                    
การก าหนดขั้นตอนการท างาน (Algorithm) การเขียนผังงาน (Flow Chart)  การเขียนรหัสเทียม 
(Pseudo Code) หลักการออกแบบโปรแกรม การใช้เคร่ืองมือออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 
ปฏิบัติการเขียนโปรแกรม 

จุดประสงค์รายวิชาเพื่อให้ 
1.  เข้าใจในการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  
2.  สามารถก าหนดขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 
3.  มีทักษะในการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในงานธุรกิจ 
4.  มีคุณลักษณะนิสัยที่พึงประสงค์และเจตคติที่ดีในวิชาชีพคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
สมรรถนะรายวิชา 
1.  แสดงความรู้เกี่ยวกับหลักการออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 
2.  ออกแบบและพัฒนาโปรแกรมในงานธุรกิจ 
หน่วยสมรรถนะ 
1.  ฟังก์ชันแสดงผลข้อมูลและฟังก์ชันรับข้อมูล 

1.1 อธิบายความหมายและโครงสร้างฟังก์ชันแสดงผล 
1.2 อธิบายความหมายและโครงสร้างฟังก์ชันรับข้อมูล 
1.3 แยกแยะโครงสร้างรูปแบบฟังก์ชันแสดงผลข้อมูล 
1.4 แยกแยะโครงสร้างรูปแบบฟังก์ชันรับข้อมูล 
1.5 เลือกใช้รูปแบบฟังก์ชันแสดงผลข้อมูลและฟังก์ชันรับข้อมูลได้เหมาะกับปัญหา  
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แนวคิดและทฤษฎีการจัดการเรียนการสอนซิปปาโมเดล (CIPPA Model) 
1. แนวคิดและทฤษฎีการจัดการเรียนการสอนท่ีเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ 

     วัฒนาพร ระงับทุกข์ (2541 : 9-12) ได้เสนอหลักการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน
เป็นส าคัญไวดังนี ้
  1. ผู้เรียนบทบาทรับผิดชอบต่อตนเอง ผู้เรียนจะเป็นเจ้าของการเรียนรู้ บทบาท
ของครูเป็นเพียงผู้สนับสนุน และเป็นแหล่งความรู้ของผู้เรียน ผู้เรียนจะรับผิดชอบและวางแผนใน
สิ่งที่ตนเองจะเรียนเข้าไปมีส่วนร่วมในการเลือก และเร่ิมเรียนรู้และศึกษาด้วยตนเอง ด้วยการ
ค้นคว้ารับผิดชอบตลอดจนการประเมินผลด้วยตนเอง 
  2. เนื้อหาวิชามีความส าคัญต่อการเรียนในการออกแบบกิจกรรม ปัจจัยส าคัญ
จะต้องนามาพิจารนาประกอบด้วย การเรียนรู้ที่ส าคัญและมีความหมายจะขึ้นอยู่กับสิ่งที่จะสอน
และวิธีการสอน 
  3. การเรียนรู้จะประสบผลส าเร็จได้ หากผู้เรียนเข้าไปมีส่วนร่วมในการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนของครู 
  4. การมีสัมพันธภาพระหว่างผู้เรียน สัมพันธ์ภาพที่เท่าเทียมกัน การมีปฏิสัมพันธ์
จะท าให้กลุ่มผู้เรียนพัฒนามาเป็นสิ่งที่ช่วยเสริมสร้างความงอกงาม การพัฒนาการเติมใหญ่เป็น
ผู้ใหญ่การปรับปรุงการท างานและการจัดการชีวิตของแต่ละบุคคล 
  5. ครูคือผู้อ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนการสอน เป็นแหล่งความรู้ ครู
ต้องมีคุณสมบัติและทักษะต่าง ๆ ครูต้องมีความสามารถในการค้นพบตัวเอง สามารถคิดได้
หลากหลายเป็นแหล่งความรู้ที่มีคุณค่าของผู้เรียน สามารถค้นคว้า และหาสื่ออุปกรณ์ที่เหมาะสมต่อ
ผู้เรียน ครูเต็มใจในการให้ความช่วยเหลือ ครูจะเป็นผู้ให้ทุกอย่างแก่ผู้เรียน ไม่ว่าจะเป็นความรู้ 
ความเชี่ยวชาญ เจตคติ และการฝึกฝน 
  6. ผู้เรียนมิได้เห็นตนเองในแง่มุมต่าง ๆ ที่แตกต่างจากการเรียนแบบเดิม การเรียน
ไม่เพียงให้เกิดความรู้ แต่ส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้มุ่งให้เกิดการเปลี่ยนแปลงในตัวผู้เรียน 
  7. การศึกษา คือ การพัฒนาประสบการณ์การเรียนรู้ของผู้เรียนหลาย ๆ ด้าน ไป
พร้อม ๆ กัน ไม่ว่าจะเป็นคุณลักษณะทางด้านความรู้ ความคิด และอารมณ์ ความรู้สึก จะได้รับการ
พัฒนาไปพร้อม ๆ กันขณะที่ผู้เรียนก าลังคิด ก าลังรู้สึก 
 พันธ์ เดชคุปต์ (2544 : 6) กล่าวว่า การจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญเป็น
การสอนที่เน้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้ใหม่ และสิ่งประดิษฐ์ใหม่ โดยใช้การบวนการทางปัญญา การ
บวนการทางสังคม และให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์และมีส่วนร่วมในการเรียน การสอน น าความรู้ไป
ประยุกต์ใช้ได้ 
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 ทิศนา แขมมณี (2542: 15) ได้กล่าวถึง การจัดการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง โดยผู้สอนจะต้องให้โอกาสผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้นั้นมาก ๆ ซึ่ง 
กิจกรรมนั้น จะต้องมีลักษณะที่ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมอย่าง Active คือช่วยให้ผู้เรียนมีความ
กระตือรือร้น ตื่นใจ มีความจดจ่อ ผูกพันกับสิ่งที่ท ากิจกรรมการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ 
 ส าหรับการจัดการเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็น ศูนย์กลาง (ทิศนา แขมมณี. 2542 : 
26) ได้เสนอไว้ดังต่อไปนี้ 
  1.  กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีควรช่วยให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมทางร่างกาย 
  2.  กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีควรช่วยให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมทางด้านสติปัญญา 
  3.  กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีควรช่วยให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมทางด้านสังคม 
  4.  กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดีควรช่วยให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมทางด้านอารมณ์ 
 พิมพ์พันธ์ เดชะอุป (2543 : 13) ได้เสนอตัวบ่งชี้ทางการเรียนการสอนที่ยึดนักเรียนเป็น
ส าคัญ โดยพิจารณาทั้งผู้สอนและผู้เรียน ดังต่อไปนี้ 
 ด้านผู้สอน 
  1.  จัดการเรียนการสอนโดยให้ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง (Construction) 
  2.  ผู้สอนให้ผู้เรียนใช้ทักษะกระบวนการ (Process Skills) คือ กระบวนการคิด 
(Thinking Process) กระบวนการกลุ่ม (Group Process) สร้างความรู้ด้วยตัวเอง 
  3.  ผู้สอนให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ (Participation) ลงมือคิดและปฏิบัติ 
สรุปความรู้ตนเอง รวมทั้งให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ (Interaction) ทั้งสมาชิกภายในกลุ่มและ
ระหว่างกลุ่ม 
  4.  ผู้สอนมีการวัดและประเมินผลทั้งกระบวนการ (Authentic) พฤติกรรมผู้เรียน
และเน้ือหาสาระซึ่งเป็นการประเมินตามสภาพจริง 
  5. ผู้สอนสร้างบรรยากาศที่เอ้ืออ านวยต่อการเรียนรู้ (Happy Learning) ทาง
กายภาพและจิตใจ เพื่อให้ผู้เรียนเรียนอย่างมีความสุข 
  6.  ผู้สอนพัฒนาให้ผู้เรียนสามารถน าเอาความรู้ที่ได้รับไปใช้ในชีวิตประจ าวัน 
(Application) 
  7.  ผู้สอนเปลี่ยนบทบาทเป็นผู้อ านวยความสะดวก (Facilitator) คือ เป็นผู้คอยจัด
ประสบการณ์ รวมทั้งสื่อการเรียนการสอน เพื่อให้ผู้เรียนใช้เป็นแนวทางโครงสร้างองค์ความรู้ด้วย
ตนเอง คือ ผู้สอนเป็นผู้อ านวยความสะดวกนั้นมีบทบาทท ดังนี้ 
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-  เป็นผู้เสนอ (Presenter) 
   -  เป็นผู้สังเกต (Observer) 
   -  เป็นผู้ถาม (Asker) 
   -  เป็นผู้ให้การเสริมแรง (Reinforcer) 
   -  เป็นผู้แนะน า (Director) 
   -  เป็นผู้ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Reflector) 
   -  เป็นผู้จัดบรรยากาศ (Atmosphere Organizer) 
   -  เป็นผู้จัดระบบ (Organizer) 
   -  เป็นผู้แนะน า (Guide) 
   -  เป็นผู้ประเมิน (Evaluator) 
 ด้านผู้เรียน 
  1. ผู้เรียนสร้างองค์ความรู้ (Construct) รวมทั้งสร้างสิ่งประดิษฐ์ 
  2. ผู้ เรียนใช้ทักษะกระบวนการ (Process Skills) คือกระบวนการการคิด 
กระบวนการกลุ่ม สร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
  3. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียน ( Participation) และมีปฏิสัมพันธ์กัน 
  4. ผู้เรียนเรียนรู้อย่างมีความสุข (Happy learning) 
  5. ผู้เรียนสามารถน าความรู้ไปใช้ได้ (Application) 
 ทิศนา แขมมณี (2543) รองศาสตราจารย์  ประจ าคณะครุศาสตร์ จุฬาลงกรณ์
มหาวิทยาลัย ได้พัฒนารูปแบบนี้ขึ้นจากประสบการณ์ที่ได้ใช้แนวคิดทางการศึกษาต่าง ๆ ในการ
สอนมาเป็นเวลาประมาณ 30 ปี และพบว่าแนวคิดจ านวนหนึ่งสามารถใช้ได้ผลดีตลอดมา แนวคิด
เหล่านั้นเมือน ามาประสานกัน ท าให้เกิดเป็นแบบแผลขึ้น แนวคิดดังกล่าว ได้แก่ (1) แนวคิดการ
สร้างความรู้ (2) แนวคิดเกี่ยวกับกระบวนการกลุ่มและการเรียนรู้แบบร่วมมือ (3) แนวคิดเกี่ยวกับ
ความพร้อมในการเรียนรู้ (4) แนวคิดเกี่ยวกับการเรียนรู้กระบวนการ และ (5) แนวคิดเกี่ยวกับการ
ถ่ายโอนการเรียนรู้แนวคิดทั้ง 5 เป็นที่มาของแนวคิด “CIPPA” ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้สูงสุด โดยการให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรู้ด้วยตัวเอง  (C = Construction of 
knowledge) และมีการปฏิสัมพันธ์ (I = Interaction) กับเพื่อบุคคลอ่ืน ๆ และสิ่งแวดล้อมรอบตัว
หลายด้านโดยใช้ทักษะกระบวนการ (P = Process skills) ต่าง ๆ จ านวนมากในการสร้างความรู้ เพื่อ
ช่วยให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะกระบวนการและเรียนรู้สาระในแง่มุมที่ กว้างขึ้น ซึ่งจะเกิดขึ้นได้หาก
ผู้เรียนอยู่ในสภาพความพร้อมในการรับรู้และการเรียนรู้ มีประสบการรับรู้ที่ตื่นตัว ไม่เฉื่อยชาและ
สิ่งที่สามารถท าให้ผู้เรียนอยู่ในสภาพดังกล่าวได้ก็คือ การให้ผู้ เรียนมีการเคลื่อนไหวทางกาย                 
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(P = physic participation) อย่างเหมาะสม กิจกรรมที่หลากหลาย ท าให้ผู้เรียนตื่นตัวอยู่เสมอ จึง
สามารถท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้แต่เรียนรู้นั้นจะมีความหมายต่อ ตนเองและความเข้าใจ จะมี
ความลึกซึ้งและคงทนอยู่มากเพียงใดนั้นต้อง อาศัยการถ่ายโอนการเรียนรู้ หากผู้เรียนมีการน า
ความรู้นั้นไปประยุกต์ใช้ (A = Application) ในสถานการณ์หลากหลายความรู้นั้นก็จะเป็น
ประโยชน์และมีความหมายมากขึ้น ด้วยแนวคิดดังกล่าว จึงเกิดแบบแผน “CIPPA” ขึ้น ซึ่งผู้สอน
สามารถน าแนวคิดทั้ง 5 ดังกล่าวไปใช้ในการจัดกิจกรรม การเรียนการสอนโดยยึดผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลางให้มีคุณภาพได้ 
 2.   วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอนแบบซิปปา 
     รูปแบบนี้ มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้เกิดความรู้ ความเข้าใจในเร่ืองที่เรียนอย่างแท้จริง โดยการ
ให้ผู้เรียนสร้างความรู้ด้วยตนเองโดยอาศัยความร่วมมือจากกลุ่ม นอกจากนั้นยังช่วยพัฒนาทักษะ
กระบวนการต่าง ๆ จ านวนมาก อาทิ กระบวนการคิด กระบวนการกลุ่ม กระบวนการปฏิสัมพันธ์
ทางสังคม และกระบวนการแสวงหาความรู้ เป็นต้น 

3.   หลักการของรูปแบบการเรียนการสอนแบบซิปปา 
     จากแนวคิดส าหรับการจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ทิศนา แขมมณี 
(2542) ได้สรุปซึ่งเป็นที่มาของชื่อ “CIPPA” ดังนี ้
  C มาจากค าว่า Construct ซึ่งหมายถึง การสร้างความรู้ตามแนวคิดของ 
Constructivism กล่าวคือ กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดี ควรเป็นกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนมีโอกาสสร้าง
ความรู้ด้วยตนเองซึ่งจ าท าให้ผู้เรียนมีความเข้าใจและเกิดการเรียนรู้ที่มีความหมายต่อตนเอง การที่
ผู้เรียนมีโอกาสได้สร้างความรู้ด้วยตนเองนี้ เป็นกิจกรรมที่ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทางสติปัญญา 
 I มาจากค าว่า Interaction ซึ่งหมายถึง การปฏิสัมพันธ์กับผู้อ่ืนหรือสิ่งแวดล้อมรอบตัว
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ดี จะต้องเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีปฏิสัมพันธ์ทางสังคมกับบุคคล และแหล่ง
ความรู้ที่หลากหลาย ซึ่งเป็นการช่วยให้เรียนมีส่วนร่วมทางสังคม 
 P มากจากค าว่า Physical Participation ซึ่งหมายถึง ให้ผู้เรียนมีโอกาสได้เคลื่อนไหว
ร่างกายโดยท ากิจกรรมในลักษณะต่าง ๆ ซึ่งเป็นการช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมทางกาย 
 P มากจากค าว่า Process Learning หมายถึง การเรียนรู้กระบวนการต่าง ๆ ซึ่งเป็นทักษะ
ที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิต เช่น กระบวนการแสวงหาความรู้ กระบวนการคิด กระบวนการแก้ไข
ปัญหากระบวนการกลุ่ม กระบวนการพัฒนาตนเอง เป็นต้น การเรียนรู้กระบวนการเป็นสิ่งที่ส าคัญ 
เช่นเดียวกับการเรียนรู้ เนื้อหาสาระต่าง ๆ การเรียนรู้เกี่ยวกับกระบวนการเป็นการช่วยให้ผู้เรียนมี
ส่วนร่วมทางด้านสติปัญญาอีกหนึ่ง 
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 A มาจากค าว่า Application หมายถึง การน าความรู้ที่ได้เรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ซึ่งจะช่วย
ให้ผู้เรียนได้ประโยชน์จากการเรียน และช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้เพิ่มเติมขึ้นเร่ือย ๆ  
         4.   การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสอดคล้องกับรูปแบบของซิปปา 
 ขั้นตอน กระบวนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญตามหลักการขายซิปปา ประกอบด้วย
ขั้นต่าง ๆ ในการจัดการเรียนรู้ ดังนี้ (ทิศนา แขมณี , 2542) 
 1.  ขั้นน า สร้างหรือกระตุ้นความสนใจ 
 2.  ขั้นสอน  จัดกิจกรรมให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ โดยกิจกรรมควรมีคุณสมบัติ ดังนี้ 
  1.  ช่วยให้ผู้เรียนได้สร้างความรู้ด้วยตนเอง 
  2.  ช่วยให้ผู้เรียนได้ปฏิสัมพันธ์ ช่วยการเรียนรู้ 
  3.  ช่วยให้ผู้เรียนมีบทบาทและมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
  4.  ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนกระบวนการควบคู่ไปกับผลงาน 
  5.  ช่วยให้ผู้เรียนได้น าความรู้ที่ได้ไปใช้ 
 3.  ขั้นวิเคราะห์และอภิปรายผลจากกิจกรรม 
  1.  วิเคราะห์ อภิปราย ผลงาน / ข้อความรู้ที่สรุปได้จากกิจกรรม 
  2.  วิเคราะห์ อภิปรายกระบวนการเรียนรู้ 
 4.  ขั้นสรุปและประเมินผลการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์   
 จากขั้นตอนการเรียนรู้ทั้ง 4 สามารถเขียนเป็นขั้นตอนให้ชัดเจนยิ่งขึ้นในการออกแบบ
กิจกรรมการเรียนการสอนได้ดังนี้ (ทิศนา แขมณี , 2542) 
  1.  ขั้นการทบทวนความรู้เดิม ขั้นนี้เป็นการดึงดูดความรู้ของผู้เรียนในเร่ืองที่เรียน
เพื่อช่วยให้ผู้เรียนมีความพร้อมในการเชื่อมโยงความรู้เดิมของตนเอง 
  2.  ขั้นแสวงหาความรู้ใหม่ ขั้นนี้เป็นการแสวงหาข้อมูล ความรู้ใหม่ที่ผู้เรียนตยัง
ไม่มีจากแหล่งข้อมูลหรือแหล่งความรู้ต่าง ๆ ซึ่งครูอาจเตรียมมาให้ผูเรียนหรือให้ค าแนะน าเกี่ยวกับ
แหล่งข้อมูลต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เรียนไปแสวงหาก็ได้ 
  3.  ขั้นการศึกษาและความเข้าใจข้อมูล/ความรู้ใหม่และเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับ
ความรู้เดิม ขั้นนี้เป็นเป็นขั้นตอนที่ผู้เรียนจะต้องศึกษา และท าความเข้าใจกับข้อมูล/ความรู้ที่หามา
ได้ผู้เรียนต้องสร้างความหมายของข้อมูล/ประสบการณ์ใหม่ ๆ โดยใช้กระบวนการต่าง ๆ ด้วย
ตนเอง เช่น ใช้กระบวนการคิดและกระบวนการกลุ่มในการอภิอปรายและสรุปความเข้าใจเกี่ยวกับ
ข้อมูลนั้นซึ่งอาจจ าเป็นต้องอาศัยเชื่อมโยงกับความรู้เดิม 
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4.  ขั้นการแลกเปลี่ยนความรู้ความเข้าใจกับกลุ่ม ผู้เรียนอาศัยกลุ่มเป็นเคร่ืองมือใน
การตรวจสอบความรู้ความเข้าใจของตนเอง รวมทั้งเป็นการขยายความรู้ความเข้าใจของตนเองให้ 
กว้างขึ้น ซึ่งอาจจะช่วยให้ผู้เรียนได้แบ่งปันความรู้ความเข้าใจของตนแก่ผู้อ่ืน และได้รับประโยชน์
จากความเข้าใจของผู้อื่นไปพร้อม ๆ กัน 
  5.  ขั้นการสรุปและการจัดระเบียบความรู้ เป็นการสรุปความรู้ที่ได้รับทั้งหมดจาก 
การท ากิจกรรม ทั้งความรู้เดิม และความรู้ใหม่ ควรจัดสิ่งที่เรียนรู้ให้เป็นระเบียบ เพื่อช่วยให้
นักเรียนจดจ าสิ่งที่เรียนรู้ได้ง่ายขึ้น 
  6.  ขั้นการแสดงผลงาน ขั้นนี้เป็นขั้นที่ช่วยให้ผู้เรียนได้มีโอกาสแสดงผลงาน
แสดงความรู้ของตนให้กับผู้อ่ืนได้รับรู้ เป็นการช่วยให้ผู้เรียนตอกย้ าหรือตรวจสอบความเข้าใจขอ
ตนและยังช่วยส่งเสริมให้ผู้เรียนมีความคิดเร่ิมสร้างสรรค์ 
  7.  ขั้นการประยุกต์ใช้ความรู้ เป็นขั้นตอนการส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนการน า
ความรู้ความเข้าใจของตนไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อเพิ่มความช านาญ ความเข้าใจ
ความสามารถในการแก้ปัญหา และความจ าในเร่ืองนั้น ๆ 
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ผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง                มีบทบาทส าคัญในการเรียนรู้ 
                 มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้อย่างตื่นตัวตื่นใจ 

(Active Participation) 
 
 
กาย (Physical)   สติปัญญา (Intellectual)       สังคม (Social) 

+        +     + 
อารมณ์ (Emotional)  สติปัญญา (Emotional)     อารมณ์ 
(Emotional)  
 
การเคลื่อนไหวร่างกาย  การสร้างสรรค์ความรู้   การปฏิสัมพันธ์ 
(Physical Movement)                    (Constructing of Knowledge)                     (Interaction) 
   
 
                  การเรียนรู้ทักษะกระบวนการ 
    (Process Skills Learning) 
 
 
                                                       ความเข้าใจ 
     (Understanding) 

      

    การประยุกต์ใช้ 
                                                       (Application) 

 

                                                      การใช้ในชีวิตประจ าวัน 
                                                      (Actual Practices) 

              



 
 

19 
 

รูปภาพที่ 1 แสดงการจัดการเรียนการสอนแบบซิปปา (CIPPA Model)   
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5.  บทบาทของครูและผู้เรียนในการจัดการเรียนการสอนตามโมเดลซิปปา (อัมพา  บุ่ยศิริรักษ์ 
2542) 
 บทบาทของครู 
 1. การเตรียมการสอน 
     1.1 ศึกษาและวิเคราะห์เร่ืองที่จะสอนให้เข้าใจ 
     1.2 ศึกษาแหล่งความรู้ที่หลากหลาย 
     1.3 วางแผนการสอน 
  1.3.1 ก าหนดวัตถุประสงค์ให้ชัดเจน 
  1.3.2 วิเคราะห์เนื้อหาและความคิดรวบยอด และก าหนดรายละเอียดให้ชัดเจน 
  1.3.3 ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบผู้เรียนเป็นศูนย์กลางตามหลักซิปปาหรือ
อ่ืน ๆ 
     1.4 จัดเตรียม 
  1.4.1 สื่อ วัสดุ การเรียนการสอน ให้เพียงพอส าหรับผู้เรียน 
  1.4.2 เอกสาร หนังสือ หรือข้อมูลต่าง ๆ ที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียน 
  1.4.3 ติดต่อแหล่งความรู้ต่าง ๆ ซึ่งอาจจะเป็นบุคคล สถานที่ หรือ โสตทัศน์  วัสดุ
ต่าง ๆ และศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม 
  1.4.4 เคร่ืองมือการประเมินผลการเรียนรู้ 
  1.4.5 ห้องเรียนหรือสถานที่เพื่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เช่น อาจจ าเป็นต้องจัด
โต๊ะ เก้าอี้ในลักษณะใหม่ 
 2. การสอน 
     2.1 สร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่ดี 
     2.2 กระตุ้นผู้เรียนให้สนใจในการร่วมกิจกรรม 
     2.3 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนที่ได้เตรียมไว้ โดยอาจมีการปรับแผนให้เหมาะกับ
ผู้เรียนและสถานการณ์ที่เป็นจริง 
  2.3.1 ดูแลให้ผู้เรียนด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ แก้ปัญหาที่อาจเกิดขึ้น 
  2.3.2 อ านวยความสะดวกแก่ผู้เรียนในการด าเนินกิจกรรมการเรียนรู้ 
  2.3.3 กระตุ้นผู้เรียนให้มีส่วนร่วมในกิจกรรมอย่างเต็มที่ 
  2.3.4 สังเกต และบันทึกพฤติกรรม และกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียนรวมทั้ง
เหตุการณ์ที่จะส่งผลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เกิดขึ้นขณะท ากิจกรรม 

2.3.5 ให้ค าแนะน า และข้อมูลต่าง ๆ แก่ผู้เรียนตามความจ าเป็น 
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2.3.6 บันทึกปัญหา และข้อขัดข้องต่าง ๆ ในการด าเนินกิจกรรมเพื่อการปรับปรุง
กิจกรรมใหม่ให้ดีขึ้น 

2.3.7 ให้การเสริมแรงผู้เรียนตามความเหมาะสม 
2.3.8 ให้ความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานการเรียนรู้ของผู้เรียน และอาจให้ข้อมูล

เน้ือหาความรู้เพิ่มเติมแก่ผู้เรียนตามความเหมาะสม 
2.3.7 ให้ข้อมูลย้อนกลับแก่ผู้เรียนเกี่ยวกับพฤติกรรม และกระบวนการเรียนรู้ของ

ผู้เรียนและให้ข้อเสนอแนะตามความเหมาะสม 
 6.  ผลที่ผู้เรียนจะได้รับจากการเรียนตามรูปแบบซิปปาโมเดล 
 ผู้เรียนจะเกิดความเข้าใจในสิ่งที่เรียน สามารถอธิบาย ชี้แจง ตอบค าถามได้ดี นอกจากนั้น
ยังได้พัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ การท างานเป็นกลุ่ม การสื่ อสาร รวมทั้ง
เกิดความ ใฝ่รู้ด้วยจะเห็นได้ว่าการเรียนการสอนตามรูปแบบโมเดลซิปปานั้นนอกจากจะเป็น
รูปแบบการจัด การเรียนการสอนที่ช่วยให้นักเรียนพัฒนาได้อย่างเต็มตามศักยภาพแล้วยังสามารถ
น าไปใช้เป็นตัวชี้วัด หรือเป็นเคร่ืองตรวจสอบการจัดการเรียนการสอนได้ว่ากิจกรรมนั้นเน้นผู้เรียน
เป็นศูนย์กลางหรือไม่ โดยน าเอากิจกรรมในแผนการสอนมาตรวจสอบตามหลักการของ CIPPA 
 ด้วยเหตุนี้ ผู้วิจัยจึงเลือกรูปแบบการจัดการเรียนการสอนแบบซิปปาโมเดลนี้ในการวิจัย
เชิงปฏิบัติการคร้ังนี้ โดยในการวิจัยคร้ังนี้ ผู้วิจัยได้ประยุกต์ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบซิปา
โมเดลในดานการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน ซึ่งผู้วิจัยพัฒนาขึ้นโดยยึดหลักการของซิปปา
และพัฒนาให้มีความเหมาะสมและสอดคล้องกับธรรมชาติการเรียนรู้โปรแกรมภาษาซี และบริบท
ของนักเรียนให้มากที่สุด ซึ่งกระบวนการเรียนรู้ที่พัฒนาขึ้นน้ีประกอบไปด้วย 7 ขั้นตอน ดังนี ้
 1. ขั้นการตรวจสอบความรู้เดิม 
 2. ขั้นการสร้างความรู้ใหม่จากประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรม 
 3. ขั้นตอนการแสดงผลงาน 
 4. ขั้นการแลกเปลี่ยนและตรวจสอบความรู้ 
 5. ขั้นการสรุปและจัดระเบียบความรู้ 
 6. ขั้นการประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริง 
 7. ขั้นการฝึกทักษะ 
 และในขั้นตอนทั้ง 7 นี้ ก็จะสอดคล้องตามหลักการของซิปปา (CIPPA) ดังนี ้
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C (Construct) สอดคล้องกับขั้นการสร้างความรู้ใหม่จากประสบการณ์ที่เป็น
รูปธรรม ขั้นการแสดงผลงาน ขั้นการแลกเปลี่ยนและตรวจสอบความรู้ ขั้นการสรุปและจัดระเบียบ
ความรู้ขั้นการประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริงและขั้นการฝึกทักษะ 
  I (Interaction) สอดคล้องกับทุกขั้นตอนเพราะนักเรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมที่
ก่อให้เกิดการมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างกันทั้งระหว่างผู้เรียนเองและผู้เรียนต่อผู้สอน 
  P (Physical Participation) สอดคล้องกับขั้นการสร้างความรู้ใหม่จาก
ประสบการณ์ที่เป็นรูปธรรม ขั้นการแสดงผลงาน ขั้นการแลกเปลี่ยนและตรวจสอบความรู้ ขั้นการ
สรุปและจัดระเบียบความรู้ ขั้นการประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริงและขั้นการฝึกทักษะ 
  P (Process Learning) สอดคล้องกับทุกขั้นตอน เพราะในทุกขั้นตอนมีกิจกรรมที่
ส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้โดยใช้กระบวนการ เช่น กระบวนการกลุ่ม กระบวนการคิดและ
กระบวนการแก้ปัญหา 
  A (Application) สอดคล้องกับขั้นการประยุกต์ใช้ในสถานการณ์จริงและขั้นการ
ฝึกทักษะ 
 
แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับการเรียนรู้ปกติ 

1.   ความหมายของการสอนตามปกติ 
    การสอนตามคู้มือครูของกรมการวิชาการ หมายถึง การจัดการเรียนการสอนที่ด าเนินไป
ตามกิจกรรมเสนอแนะในคู่มือการสอนของกรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ ซึ่งการสอนนี้ใช้
วิธีการบรรยาย อธิบาย ซักถาม ให้ผู้เรียนท าแบบฝึกหัด หรือท ากิจกรรมอ่ืน ๆ ตามความเหมาะสม
การด าเนินการสอนแต่ละคาบใช้วิธีหลาย ๆ อย่าง ควบคู่กันไป โดยพิจารณาให้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์เนื้อหา (กองวิจัยทางการศึกษา. 2536: 22) กระทรวงศึกษาหลักสูตรการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2544 ได้อธิบายส่วนประกอบในการสอนตามปกติไว้ดังน้ี 
  1. ค าแนะน าในการใช้หลักสูตรและหนังสือแบบเรียน 
  2. จุดประสงค์การใช้หลักสูตรสถานศึกษาเพื่อให้ครูเลือกเนื้อหาในการเรียนการ
สอนได้โดยสะดวก และชี้แจง คลี่คลายปัญหาในการจัดการเรียนการสอนให้เข้าใจแจ่มชัดและ
เลือกใช้กระบวนการเรียนการสอนให้ถูกต้อง 
  3. เนื้อหาสารถและมาตรฐานในการเรียนรู้ ของหลักสูตรสถานศึกษาประกอบด้วย
ค าน า หลักการ จุดมุ่งหมาย โครงสร้างหลักสูตรและค าชี้แจงในเร่ืองการท าเคร่ืองมือในแต่ละบท มี
กระบวนการเรียนรู้ การวัดประเมินผล แหล่งการเรียนรู้ ประกอบด้วยความรู้ที่คาดหวัง ซึ่งจะใช้วัด
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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  4. วิธีใช้หลักสูตรสถานศึกษา มีไว้ส าหรับใช้ประกอบการสอน ซึ่งจะช่วยให้ครู
ใช้ได้สะดวกยิ่งขึ้นส าหรับการสอนตามปกตินั้นผู้สอนจะต้องยึดหลักสูตรสถานศึกษาของตนเอง
เป็นส าคัญ เนื่องจากหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 สถานศึกษาสามารถจัดการ
เรียนรู้ได้ตามความเหมาะสมกับสภาพแวดล้อมโดยยึดหลักสูตรแกนกลางเป็นแบบอย่าง 
 2.   ขั้นตอนการสอนแบบปกติ 
     กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2525 : ก-ข) ได้ชี้แจงการใช้คู่มือครูประกอบการ
เรียนการสอนแบบปกติไว้ดังน้ี 
  1.  ครูสอนควรอ่านท าความเข้าใจ พอสังเขปเนื้อความในตอนต้นของคู่มือครู
ก่อนที่จะท าความเข้าใจในรายละเอียดที่กล่าวไว้ในหนังสือเรียน เพราะใจความในข้อสังเขปของ
คู่มือครูไม่ได้จัดเรียงล าดับไว้ตามย่อหน้าเหมือนใจความในหนังสือเรียนบางตอน ใจความใน
หนังสือเรียนมีแยกเป็นข้อๆ อย่างละเอียด แต่เนื้อความในข้อสังเขปในคู่มือครูอาจจะรวมข้อย่อยๆ 
2-3 ข้อ เป็นข้อสังเขปเดียว ครูจึงควรอ่านข้อสังเขปให้ตลอดเสียก่อน ทั้งนี้ เพื่อให้เกิดความเข้าใจ
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นส าคัญ 
  2.  แผนการสอนแต่ละบท มักมีค าชี้แจงถึงเนื้อหาส าคัญของบทเรียนแต่ละ
บทเรียนในหนังสือเรียนอาจมีตัวอย่างเพิ่มเติม จากที่มีไว้แล้วในหนังสือเรียนนั้น บางบทถ้าเห็นว่า
เน้ือหาใจความชัดเจนอยู่แล้ว ก็ไม่มีตัวอย่างเพิ่มเติมมาอีก ตามปกติแผนการสอนจะมีข้อเสนอแนะ
กิจกรรมการเรียนการสอนประจ าบท แต่ข้อเสนอแนะไม่ใช่ข้อก าหนดให้ครูกระท าแน่นอนเลย
ทีเดียว ดังนั้นเมื่อครูอ่านข้อเสนอแนะแล้วถ้าครูคิดวิธีจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของตนเองหรือ
ปรับปรุงดัดแปลงกิจกรรมการเรียนการสอน ให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมในโรงเรียน หรือ
ท้องถิ่นก็เป็นการสมควรอย่างยิ่ง 
  3.  บางบทมีความรู้เพิ่มเติมจากหนังสือเรียน ท้ังน้ีก็เพราะมุ่งหวังท่ีจะให้เป็น
แนวทางให้ครูใช้ประโยชน์ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้อย่าง เหมาะสมกับสภาพ
นักเรียนที่แตกต่างกัน เช่น มีประโยชน์กับโรงเรียน นักเรียนบางกลุ่มหรือบางคนที่มีศักยภาพสูงที่
จะได้ความรู้เพิ่มเติมจากการเรียนก็ได้ การเสริมความรู้อย่างนี้ย่อมไม่ถือว่าจะต้องใช้ความรู้ที่มีใน
หนังสือเรียน หรือที่มีอยู่ในหนังสือคู่มือครูเท่านั้น ครูอาจเสริมความรู้จากแหล่งวิทยากรใดหรือด้วย
กลวิธีใด หรือกิจกรรมการเรียนการสอนใดให้แก่นักเรียนที่มีศักยภาพสูงให้มีความรู้กว้างขวางขึ้นก็
ได้ 
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 ทิศนา แขมมณี (2547, หน้า 327-327) กล่าวว่า การเรียนการสอนแบบปกติหรือ วิธีการ
สอนโดยใช้การบรรยาย คือ กระบวนการที่ผู้สอนใช้ในการช่วยให้ผู้ เรียนเกิดการเรียนรู้ตาม
วัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยการเตรียมเนื้อหาสาระแล้วบรรยาย คือ พูด บอก เล่า อธิบาย เนื้อหา
สาระหรือสิ่งที่ต้องการสอนแก่ผู้เรียน และประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนด้วยวิธีใดวิธีหนึ่ง ซางมี
วัตถุประสงค์คือ วิธีการบรรยายเป็นวิธีการที่มุ่งช่วยให้ผู้เรียนจ านวนมากได้เรียนรู้เนื้อหาสาระหรือ
ข้อความรู้จ านวนมากพร้อม ๆ กันได้ในเวลาที่จ ากัดมีองค์ประกอบที่ส าคัญของวิธีการสอน ดังนี้ 
  1.  มีผู้สอนและเรียน 
  2.  มีเน้ือหาสาระ หรือข้อความรู้ที่ต้องการให้ผู้เรียนได้รู้ 
  3.  มีการบรรยาย (พูด บอกเล่าอธิบาย) โดยผู้สอน 
  4.  มีผลการเรียนของผู้เรียนที่ เกิดจากการบรรยาย 
  5.  ผู้สอนเตรียมเน้ือหาสาระที่ จะบรรยาย 
  6.  ผู้สอนบรรยาย (พูด บอกเล่าอธิบาย) เนื้อหาสาระที่ต้องการให้ผู้เรียนได้ เรียนรู้ 
  7.  ผู้สอนประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 เทคนิคและข้อเสนอแนะต่าง  ๆ ในการใช้วิธีการสอนโดยใช้การบรรยายให้มี  
ประสิทธิภาพ 
 1.  การเตรียมการบรรยาย การบรรยายที่ดีต้องอาศัยการเตรียมการที่ดีผู้สอนจ าเป็น ต้อง
ศึกษาเนื้อ หาสาระที่จะบรรยายให้เข้าใจแจ่มแจ้ง หากพบว่า มีจุดใดที่ตนยังไม่เข้าใจแจ่มแจ้ง หรือ 
มีข้อสงสัย ควรศึกษาค้นคว้าให้กระจ่างก่อน ต่อจากนั้นควรคัดเลือกว่าเนื้อหาสาระใดมีความจ าเป็น
หรือมีประโยชน์ต่อผู้เรียนของตนเพียงใด เนื้อหาใดจ าเป็นอาจตัดออก ต่อไปควรจดเนื้อหาสาระว่า
สิ่งใดควรพูดก่อน พูดหลัง และจะเชื่อมโยงกันอย่างไร เนื้อหาสาระแต่ละส่วนใดที่ยังคลุมเหลือ ซึ่ง
ควรหาตัวอย่างประกอบหรือควรใช้สื่อใดช่วย และควรแสวงหาเทคนิคในการน าเสนอสาระแตะละ
ส่วนให้น่าสนใจ ท้าทายความคิดและเข้าใจได้ง่าย ซึ่งอาจจะเป็นการใช้ค าถามกระตุ้น หรือการเล่า
ประสบการณ์ที่แปลกใหม่ หรือน าเสนอปัญหาที่ท้าทายความคิดก่อนการบรรยาย ผู้สอนควรจะมี
โครงร่าง (Outline) ส าหรับการบรรยายและมีโอกาสประกอบการบรรยายแจกให้แกผู้เรียน 
 2.  การบรรยาย เมื่อเร่ิมการบรรยายผู้บรรยายควรเร้าความสนใจของผู้เรียน และ พยายาม
รักษาความสนใจนั้นให้คงอยู่ตลอดการบรรยายด้วยเทคนิคต่าง ๆ เช่น 
  1.  การใช้ปัญหาเป็นสิ่งเร้า เช่น ใช้ข่าวเหตุการณ์ส าคัญและกรณีตัวอย่างต่าง ๆ 
  2.  การใช้การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน เพื่อช่วยให้ผู้ เ รียนได้ เห็น
ความสามารถของตนในเร่ืองนั้น 
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3.  การใช้สื่อประกอบ เช่น ใช้แผ่นใส ภาพ สไลด์ เทปเสียงวีดีทัศน์ ภาพยนตร์ 

คอมพิวเตอร์เป็นต้น 
  4.  การใช้การซักถามประกอบกับการบรรยาย (5) การใช้กิจกรรมประกอบการ
บรรยาย เช่น การอภิปรายกลุ่มย่อย การสาธิต การแสดงบทบาทสมมุติ การเล่นเกม การทดลอง
ปฏิบัติ เป็นต้น 
  6.  การยกตัวอย่างประกอบการอธิบาย 
  7.  การใช้อารมณ์ขัน 
  8.  การเปิดโอกาสให้ผู้ฟังซักถาม และแสดงความคิดเห็น 
   3.  การอภิปรายซักถาม และประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียน ก่อนยุติการบรรยาย
ผู้บรรยายควรสรุปสาระส าคัญของการบรรยายและควรเป็นโอกาสให้ผู้ฟังซักถาม หรือเปิดอภิปราย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน ต่อจากนั้นควรมีการทดสอบการเรียนรู้ของผู้เรียนในเร่ืองที่บรรยาย
ด้วยวิธีต่าง ๆ เช่น การสุ่มถามผู้เรียน หรือการให้ท าแบบทดสอบ เป็นต้น 
 3.  ข้อดีของวิธีการสอนโดยการบรรยาย 
 1.  เป็นวิธีการสอนที่ใช้เวลาน้อยเมื่อเทียบกับวิธีสอนแบบอ่ืน ๆ 
 2.  เป็นวิธีสอนที่ใช้กับผู้เรียนจ านวนมากได้ 
 3.  เป็นวิธีสอนที่ สะดวกไม่ยุ่งยาก 
 4.  เป็นวิธีสอนที่ถ่ายทอดเน้ือหาสาระได้มาก 
 4.  ข้อจ ากัดของวิธีการสอนโดยใช้การบรรยาย 
 1.  เป็นวิธีสอนที่ผู้เรียนมีบทบาทน้อยจึงอาจท าให้ผู้เรียนขาดความสนใจในการ
บรรยาย 

2.  เป็นวิธีสอนที่อาศัยความสามารถของผู้บรรยาย ถ้าผู้บรรยายไม่มีศิลปะในการ
บรรยายที่ดึงดูดความสนใจผู้เรียน ผู้เรียนอาจขาดความสนใจและถ้าผู้สอนขาดการเรียบเรียง
เนื้อหสสาระอย่างเหมาะสม ผู้เรียนอาจไม่เข้าใจและไม่สามารถซักถามได้ (ถ้าผู้บรรยายไม่เปิด
โอกาส) 

3.  เป็นวิธีสอนที่ไม่สามารถสนองตอบความต้องการและความแตกตางระหว่าง
บุคคลสรุปได้ว่าวิธีสอนเป็นกระบวนการหรือขั้นตอนในการด าเนินการสอน วิธีสอนแบบใด แบบ
หนึ่งก็คือ ขั้นตอนในการด าเนินการสอนซึ่งมีองค์ประกอบขั้นตอนส าคัญอันเป็นลักษณะ เด่นที่ขาด
ไม่ได้ของวิธีนั้น  ดังนั้น  ผู้สอนจึงควรศึกษาให้เข้าใจลักษณะเด่นหรือแก่นส าคัญของวิธีสอน แต่
ละวิธี เพื่อช่วยให้สามารถใช้วิธีแต่ละวิธีแต่ละวิธีได้อย่างเหมาะสมกับจุดมุ่งหมายของวิธีนั้น ๆ 
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นอกจากนั้นวิธีสอนบางวิธียังมีชื่อเป็นได้ทั้งวิธีสอนและรูปแบบการสอน ผู้สอนจึงจ าเป็นต้อง
เข้าใจองค์ประกอบส าคัญของวิธีสอนและรูปแบบการสอนอย่างชัดเจน เพื่อจะได้สามารถวิเคราะห์ 
และจ าแนกความแตกต่างได้วิธีสอนมีให้เลือกอย่างหลายครูผู้สอนจึงควรเลือกใช้ให้เหมาะสมกับ
บทเรียนและจุดมุ่งหมาย  การใช้วิธีสอนหลายวิธีนอกจากจะช่วยเพิ่มประสิทธิภาพการเรียนการ
สอนแล้วยังสามารถช่วยให้บทเรียนน่าสนใจเพิ่มขึ้น และจูงใจผู้เรียนให้สนใจเรียนรู้เพิ่มขึ้นด้วย 

จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนแบบปกติน้ันท าให้เข้าใจลักษณะการ
สอนแบบปกติว่าการเรียนการสอนแบบปกตินั้น ครูจะจัดการเรียนการสอนตามคู่มือครู ที่ทางกรม
วิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ หรือทางสถานศึกษาเป็นผู้ก าหนดเนื้อหาและศึกษาข้อเสนอแนะจาก
คู่มือครูแล้วน ามาปรับใช้กับนักเรียนตามศักยภาพเพื่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ครูก าหนดไว้ 
 
แนวคิดและทฤษฎีเกี่ยวกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

1.  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ( Leaning achievement ) เป็นผลที่เกิดจากปัจจัยต่าง ๆ ในการจัด

การศึกษา นักศึกษาได้ให้ความส าคัญกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเนื่องจากผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนเป็นดัชนีประการหนึ่งที่สามารถบอกถึงคุณภาพการศึกษา ดังที่ กู๊ด ( Good 1773: 17, อ้างถึง
ใน 
ทรัญญา นามแก้ว 2538 : 47 ) กล่าวถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน สรุปได้ว่า หมายถึงความรู้หรือ
ทักษะอันเกิดจากการเรียนรู้ที่ได้เรียนมาแล้วที่ได้จากผลการสอนของครูผู้สอน ซึ่งอาจพิจารณาจาก 
คะแนนสอบที่ก าหนด ให้คะแนนที่ได้จากงานที่ครมอบหมายให้หรือทั้งสองอย่าง ซึ่งสอดคล้องกับ 
ไพศาล หวังพานิช (2536 : 87 ) ที่ให้ความหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่าหมายถึง คุณลักษณะ
และความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและ
ประสบการณ์การเรียนที่เกิดขึ้นจากการฝึกอบรมหรือการสอบ  จึงเป็นการตรวจสอบระดับ
ความสามารถของบุคคลว่าเรียนแล้วมีความรู้เท่าใด สามารถวัดได้โดยการใช้แบบทดสอบต่าง ๆ
เช่น ใช้ข้อสอบวัดผลสัมฤทธิ์ ข้อสอบวัดภาคปฏิบัติ  เป็นต้น  จากความหมายข้างต้นสรุปได้ว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลการวัดการเปลี่ยนแปลงและประสบการณ์การเรียนรู้ ในเนื้อหา
สาระที่ เรียนมาแล้วว่าเกิดการเรียนรู้ เท่าใดมีความสามารถชนิดใด  โดยสามารถวัดได้จาก
แบบทดสอบวัดสัมฤทธิ์ในลักษณะต่าง ๆ และการวัดผลตามสภาพจริง  เพื่อบอกถึงคุณภาพ
การศึกษา 
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สุรชัย ขวัญเมือง ( 2522 : 232 ) กล่าวว่า การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง การ

ตรวจสอบดูว่าผู้เรียนได้บรรลุถึงจุดมุ่งหมายทางการศึกษาตามที่หลักสูตรก าหนดไว้แล้วเพียงใด
ทั้งนี้ ยกเว้นในทางด้านอารมณ์ สังคมและการปรับตัว นอกจากนี้แล้วยังหมายรวมไปถึงการ
ประเมินผลความส าเร็จต่าง ๆ ทั้งที่เป็นการวัดโดยใช้แบบทดสอบ แบบให้ปฏิบัติการ และแบบที่ไม่
ใช้แบบทดสอบด้วย 

เสริมศักดิ์ วิศาลาภรณ์ และ เอนกกุล กรีแสง (2522 : 22 ) ให้ความหมายการวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า เป็นกระบวนการวัดปริมาณของผลการศึกษาเล่าเรียนว่าเกิดขึ้นมากน้อย
เพียงใดค านึงถึงเฉพาะการทดสอบเท่านั้น 

ไพศาล หวังพานิช ( 2526 : 87 ) กล่าวไว้ว่า การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง
คุณลักษณะ และความสามารถของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน เป็นการเปลี่ยนแปลง
พฤติกรรมและประสบการณ์การเรียนรู้ที่เกิดจากการฝึกฝน อบรม หรือจากการสอน ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนจึงเป็นการตรวจสอบระดับความสามารถ หวียถามสัมฤทธิ์ผลของบุคคลว่าเรียนแล้ว
เท่าใด 

สรุปได้ว่า การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง กระบวนการวัดผลการศึกษาเล่าเรียน
ว่า ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้มากน้อยเพียงใดหลังจากเรียนในเร่ืองนั้น ๆ 

2.   ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
นักการศึกษาหลายท่านได้ให้ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไว้  

ดังนี ้
สุรชัย ขวัญเมือง (2527 : 233 ) ได้กล่าวไว้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หมายถึง แบบทดสอบที่วัดความรู้ ทักษะและสมรรถภาพสมองต่าง ๆ ที่เด็กได้รับจากประสบการณ์ 
ทั้งปวงจากทางโรงเรียนและจากทางบ้าน ยกเว้นการวัดทางร่างกาย ความถนัดและทางบุคคล สังคม
ได้แก่ ยารมณ์และการปรับตัว เป็นต้น 

ภัทรา นิคมานนท์ ( 2534 : 23 ) ได้กล่าวไว้ว่า แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
หมายถึง แบบทดสอบที่ใช้วัดปริมาณความรู้ ความสามารถ ทักษะเกี่ยวกับด้านวิชาการที่เด็กได้
เรียนรู้มาในอดีต ว่ารับรู้ได้มากน้อยเพียงใด โดยทั่วไปแล้วมักใช้หลังจากท ากิจกรรมเรียบร้อยแล้ว
เพื่อประเมินการเรียนการสอนว่าได้ผลเพียงใด 
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ล้วน สายยศ และยังคณา สายยศ ( 2538 : 218 ) และพวงรัตน์ ทวีรัตน์ ( 2543 : 96 ) ได้
กล่าวถึงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในท านองเดียวกันว่า หมายถึง แบบทดสอบที่วัด
ความรู้ของนักเรียนที่ได้เรียนไปแล้ว ซึ่งมักจะเป็นข้อค าถามให้นักเรียนตอบด้วยกระดาษและ
ดินสอกับให้นักเรียนปฏิบัติจริง  จากความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่
กล่าวมาแล้วสรุปได้ว่า  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่วัดความรู้
ความสามารถทางการเรียนด้านเนื้อหา ด้านวิชาการและทักษะต่าง ๆ ของวิชาต่าง ๆ 

3.  หลักเกณฑ์ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ในการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เยาวดี วิบูลย์ศรี ( 25 28 : 82 )

และรัญญาวิศาลาภรณ์ ( 2522 : 11) กล่าวถึงหลักเกณฑ์ไว้สอดคล้องกัน ดังนี้ 
1. เน้ือหาหรือทักษะที่ครอบคลุมในแบบทดสอบนั้น จะต้องเป็นพฤติกรรมที่สามารถวัด

ผลสัมฤทธิ์ได้ 
 2.   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ใช้แบบทดสอบวัดนั้น ถ้าน าไปเปรียบเทียบกันจะต้องให้
ทุกคนมีโอกาสเรียนรู้ในสิ่งต่าง ๆ เหล่านั้นได้ครอบคลุมและเท่าเทียมกัน 
 3.  วัดให้ตรงกับจุดประสงค์ การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนควรจะวัด
ตามวัตถุประสงค์ทุกอย่างของการสอน และจะต้องมั่นใจว่าได้วัดสิ่งที่ต้องการจะวัดได้ 
 4.  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นการวัดความเจริญงอกงามของนักเรียนการ
เปลี่ยนแปลงและความก้าวหน้าไปสู่วัตถุประสงค์ที่วางไว้ ดังนั้น ครูควรจะทราบว่าก่อนเรียน
นักเรียนมีความรู้ความสามารถอย่างไร เมื่อเรียนเสร็จแล้วมีความรู้แตกต่างจากเดิมหรือไม่ โดยการ
ทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลังเรียน 
 5.  การวัดผลเป็นการวัดผลทางอ้อม เป็นการยากที่จะใช้ข้อสอบแบบเขียนตอบวัด
พฤติกรรมตรง ๆ ของบุคคลได้ สิ่งที่วัดได้ คือ การตอบสนองต่อข้อสอบ ดังนั้น การเปลี่ยน
วัตถุประสงค์ให้เป็นพฤติกรรมที่จะสอบ จะต้องท าอย่างรอบคอบและถูกต้อง | 
 6.  การวัดการเรียนรู้ เป็นการยากที่จะวัดทุกสิ่งทุกอย่างที่สอนได้ภายในเวลาจ ากัดสิ่งที่วัด
ได้เป็นเพียงตัวแทนของพฤติกรรมทั้งหมดเท่านั้น ดังนั้น ต้องมั่นใจว่าสิ่งที่วัดนั้นเป็นตัวแทน
แท้จริงได้ 
 7.  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็นเคร่ืองช่วยพัฒนาการสยนของตรู และเป็น
เคร่ืองช่วยในการเรียนของเด็ก 
 8.  ในการศึกษาที่สมบูรณ์นั้น สิ่งส าคัญไม่ได้อยู่ที่การทดสอบแต่เพียงอย่างเดียวการ
ทบทวนการสอนของครูก็เป็นสิ่งส าคัญยิ่ง 
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 7.  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ควรจะเน้นในการวัดความสามารถในการใช้ความรู้ให้
เป็นประโยชน์ หรือการน าความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ใหม่ๆ 
 10. ควรใช้ค าถามให้สอดคล้องกับเน้ือหาวิชาและวัตถุประสงค์ที่วัด 
 11. ให้ข้อสอบมีความเหมาะสมกับนักเรียนในด้านต่าง ๆ เช่น ความยากง่ายพอเหมาะมี
เวลาพอส าหรับนักเรียนในการท าข้อเสอบ 
 12. ควรมีตัวเลือก 4-5 ข้อสอบแบบเลือกตอบนี้ ถ้าเขียนตัวเลือกเพียง 2 ตัว ก็กลายเป็น
ข้อสอบแบบถูก-ผิด และเพื่อป้องกันไม่ให้เดาได้ง่ายๆ จึงควรมีตัวเลือกมาก ๆ ตัว ที่นิยมใช้หาก
สอบระดับประถมศึกษาปีที่ 1-2 ควรใช้ 3 ตัวเลือก ระดับประถมศึกษาปีที่ 3-6 ควรใช้ 4 ตัวเลือก 
และตั้งแต่มัธยมศึกษาขึ้นไปควรใช้ 5 ตัวเลือก 
 13. อย่าแนะค าตอบ ซึ่งการแนะค าตอบมีหลายกรณี ดังนี้ 
  -  ค าถามข้อหลังๆ แนะคาตอบข้อแรกๆ 
  -  ถามเร่ืองที่ผู้เรียนคล่องปากอยู่แล้ว โดยเฉพาะตาถามประเภทค าพังเพย สุภาษิต 
คติพจน์หรือตาเตือนใจ 
  - ใช้ข้อความของคาตอบถูกช้ากับค าถามหรือเกี่ยวข้องกันอย่างเห็นได้ชัดเพราะ
นักเรียนที่ไม่มีความรู้ก็อาจจะเดาได้ถูก 
  - ข้อความของตัวถูกบางส่วนเป็นส่วนหน่ึงของทุกตัวเลือก 
  - เขียนตัวถูกหรือตัวลวงถูกหรือผิดเต้นชัดเกินไปหรือค าตอบไม่กระจาย 
 จากที่กล่าวข้างต้น สรุปได้ว่า  ในการสร้างแบบทดสอนให้มีคุณภาพ วิธีการสร้าง
แบบทดสอบที่เป็นค าถาม เพื่อวัดเนื้อหาและพฤติกรรมที่สอนไปแล้วต้องตั้ งค าถามที่สามารถวัด
พฤติกรรมการเรียนการสอนได้อย่างครอบคลุมและตรงตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.   ชนิดของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 นักการศึกษาหลายท่านได้แบ่งชนิดของแบบทดสอบ ไว้ดังนี้ 
 ชวาล แพรัตกุล ( 2516 : 112 - 115 ) แบ่งแบบทดสอบออกเป็น 2 ชนิด ใหญ่ ๆ คือ  

1. แบบทดสอบที่ผู้สอนสร้างขึ้นเอง ( teacher – made test ) เป็นแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์
ในวิชาต่าง ๆ เช่น คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ หรือภาษา เป็นต้น โดยแบ่งได้เป็น 2 แบบคือ แบบให้
ตอบเสรีและแบบจ ากัดค าตอบ ซึ่งคุณประโยชน์ของแบบทดสอบชนิดนี้อยู่ที่สามารถพลิกแพลงให้
เหมาะกับสภาพและเหตุการณ์ได้ 
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 2.   แบบทดสอบมาตรฐาน ( standardized test ) แบบทดสอบมาตรฐานเป็นตัวอย่างของ
การกระท าหรือความรู้ของบุคคลแต่ละคนของกลุ่มใดกลุ่มหนึ่ง ซึ่งรับมาภายใต้สภาพการณ์ที่
ก าหนด  การให้คะแนนเป็นไปตามกฎเกณฑ์และการตีความหมายก็เป็นไปตามตารางเกณฑ์ปกติ
แบบทดสอบมาตรฐานผู้สอนใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนเป็นรายบุคคลหรือรายห้อง
ได้อย่างมั่นใจและประหยัดถูกต้องตามหลักวิชามากกว่าการวัดด้วยวิธีอ่ืน ๆ ใช้ส าหรับวัดพิสัย
ความรู้ของผู้เรียนของแต่ละชั้นและแต่ละกลุ่มว่ามีระดับความรู้ทัดเทียมกัน หรือแตกต่างกันเพื่อจะ
ได้ปรับปรุงการสอนให้เหมาะสมกับสภาพการณ์นั้น ๆ ได้ ใช้ส าหรับแยกประเภทผู้เรียนออกเป็น
กลุ่มย่อย ๆ ตามความสามารถของเขา เพื่อจะได้เรียนอย่างมีความสุข ใช้ในการวินิจฉัยสมรรถภาพ
ว่าแต่ละคนเก่ง - อ่อน ในวิชาใดบ้าง  มากน้อยเพียงใดและเพราะสาเหตุใดใช้ส าหรับเปรียบเทียบ
ความงอกงามของผู้เรียนแต่ละคนแต่ละท้องว่า มีพัฒนาการขึ้นจากเดิมในช่วงระยะเวลาหนึ่ง ๆ 
มากน้อยเพียงใด ใช้ตรวจประสิทธิภาพของการเรียน ใช้พยากรณ์ความส าเร็จในการศึกษาว่ามี
โอกาสจะประสบความส าเร็จในทางใดระดับใด ใช้ในการแนะแนวโดยพิจารณาผลสอบจาก
แบบทดสอบมาตรฐานหลายฉบับว่า เขามีสมรรถภาพทางสมองหรือหัวโน้มเอียงหรือมีความถนัด
ในด้านใด เพื่อจะได้แนะแนวอาชีพที่เหมาะสมใช้ในการประเมินการศึกษา ใช้ในการวิจัยในฐานะที่
เป็นแบบทดสอบมาตรฐานมีประสิทธิภาพในการวัดสูงมาก การส ารวจค้นคว้าและการวิจัยต่าง ๆ 
จึงต้องอาศัยแบบทดสอบชนิดนี้เป็นเคร่ืองมือส าคัญ) ส าหรับการเก็บข้อมูลในการทดลอง และ
เปรียบเทียบความสามารถ 
 อ านวย เลิศชยันตี 2533 : 88 - 71 )  แบ่งแบบทดสอบออกเป็น 18 ชนิด ดังนี้ 
 1.  แบบทดสอบชนิดเลือกตอบ ( multiple choice แบบทดสอบชนิดนี้มีลักษณะ
ประกอบด้วยค าถาม 1 ค าถาม มีตัวเลือก 4 - 5 ตัวเลือก ถ้าเป็นระดับประถมศึกษาคารมี 4 ตัวเลือก
ระดับ ป. เทวรสร้างให้มี 3 ตัวเลือก และควรมีรูปภาพประกอบมาก ๆ ระดับมัธยมศึกษาจึงควรใช้               
5 ตัวเลือก 
  2.  แบบทดสอบถูก ผิด ( true - false ) แบบทดสอบชนิดนี้จัดว่า เป็นแบบเลือกตอบอีก
อย่างหนึ่ง แต่มีเพียงถูกหรือผิด หรือมีสองตัวเลือก 
 3.  แบบทดสอบแบบจับคู่ ( matching ) ลักษณะของแบบทดสอบจัดว่าเป็นแบบ
เลือกตอบอีกชนิดหนึ่ง แต่มีตัวเลียกจ านวนคงที่และภายหลังการคัดเลือกตัวเลือกที่ ถูกไปแล้ว
จ านวนตัวเลือกนี้จะลดน้อยลงไปเร่ือย ๆ 
 4.  แบบทดสอบให้เขียนตอบ ( free response ) แบบทดสอบชนิดนี้มีหลายลักษณะ  เช่น 
ให้เป็นแบบเดิมค้า หรือเติมข้อความสั้น ๆ หรือให้เขียนบรรยายแสดงความคิดเห็น 
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 5.  แบบทดสอบความเร็วในการคิด ( speed test ) ลักษณะของแบบทดสอบความเร็วจะ
ประกอบด้วยข้อค าถามง่าย ๆ แต่มีข้อค าเผามานวนมาก ๆ ให้เวลาในการท าข้อสอบน้อยมาก
คะแนนที่ได้จะเป็นตัวเลข ที่ชี้ให้เห็นถึงความเร็วในการคิด การท าข้อสอบ 
 6.  แบบทดสอบแบบไม่จากัดเวลา ( power test ) แบบทดสอบชนิดนี้ประกอบด้วยข้อ
ค าถามที่ค่อนข้างยาก ต้องใช้เวลาในการติดท าข้อสอบเป็นเวลานาน ดังนั้น จะไม่จ ากัดเวลาในการ
ท าข้อสอบ ให้ผู้สอบคิดจนกว่าจะส าเร็จ 
 7.  แบบทดสอบที่วัดความสามารถขั้นสูงสุด ( maximum  performance )  แบบทดสอบ
ลักษณะนี้มีจุดมุ่งหมายเพื่อวัดความสามารถขั้นสูงสุดของผู้สอน ผู้สอนต้องพยายามคิดท าข้อสอบ
ให้ได้คะแนนมากที่สุด คะแนนจะเป็นตัวชี้ถึงความสามารถขั้นสูงสุด เช่น การสอบวัดทางด้าน
สติปัญญา หรือการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 8.  แบบทดสอบที่วัดคุณลักษณะเฉพาะอย่าง ( typical performance ) แบบทดสอบ
ลักษณะนี้ มีจุดหมายวัดความสามารถบางอย่างบางประการ หรือคุณลักษณะที่ต้องการวัดเพียงบาง 
ลักษณะเท่านั้น เช่น แบบทดสอบวัดความสนใจในวิชาชีพ หรือแบบวัดบุคลิกภาพ เป็นต้น 
 9.  แบบทดสอบแบบปรนัย ( objective tests ) แบบทดสอบแบบปรนัยเป็นแบบทดสอบที่
ประกอบด้วยคุณลักษณะสามประการ คือ 
  ก. ค าถามที่ใช้ถาม เป็นค าถามที่ชัดเจน ถามตรงจุด อ่านแล้วรู้ว่าถามอะไร 
  ข. เกณฑ์การตรวจให้คะแนน ได้ก าหนดไว้ชัดเจน ใคร ๆ ตรวจก็ ให้คะแนน
ตรงกันเท่ากัน 
  ค. การแปลผล ทุกคนที่แปลผลย่อมแปลได้ตรงกัน เช่น ใครท้าข้อสอบได้ คือ คน
เก่ง ใครท าข้อสอบไม่ได้ คือ คนเรียนอ่อน 
 10.  แบบทดสอบแบบอัตนัย ( subjective ) แบบทดสอบแบบอัตนัย เน้นที่คนแยก
ข้อสอบเป็นคนตรวจและให้คะแนน การให้คนตรวจก็ย่อมมีข้อยุ่งยากหลาย ๆ ประการเกี่ยวกับ
กิเลสในตัวตน 
 11.  การทดสอบที่ใช้การเขียน – ตอบ (paper - pencil test ) การทดสอบลักษณะนี้อาจใช้
เป็นแบบลักษณะของแบบทดสอบในข้อ 1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ดังที่กล่าวมา เรียกว่า 
แบบทดสอบที่เป็นการทดสอบที่ใช้เขียนตอบ 
 12.  การทดสอบที่ไม่ใช้การเขียน ( performance ) การทดสอบลักษณะนี้ไม่ใช่การเขียน
ตอบ แต่เป็นแบบสังเกตพฤติกรรมจากการกระท าโดยตรง เช่น การทดสอบพลศึกษา การทดสอบ
ด้านการปฏิบัติในวิชาช่างประเภทต่าง ๆ 
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 13. การทดสอบที่ใช้นักเรียนเป็นกลุ่ม ( group tests ) การทดสอบที่ใช้ลักษณะนักเรียน
ทดสอบเป็นกลุ่ม ส่วนมากมักใช้ power pencil test เพราะสามารถสอบนักเรียนได้พร้อม ๆ กัน
ถึงแม้นักเรียน จะมีจ านวนมาก 
 14.  แบบทดสอบที่ต้องสอบคร้ังละ 1 คน ( individual tests ) การทดสอบที่สอบกับ
นักเรียนเพียง 1 คน มักเป็นแบบการสอบเพื่อตรวจสอบข้อบกพร่องทางด้านการเรียน หรือเป็นการ
ชอบความพร้อมทางด้านการเรียน ความพร้อมด้านการฟัง ความพร้อมด้านการอ่าน และโดยเฉพาะ
การสอบค้านการปฏิบัติงาน ฯลฯ ซึ่งต้องดูพฤติกรรม อากัปกิริยาของผู้เข้าสอบด้วยการสอบเป็น
กลุ่มท าให้ไม่สามารถสังเกตพฤติกรรมของนักเรียน โดยตรงได้  
 15.  แบบทดสอบที่ใช้ภาษา ( language ) แบบทดสอบที่ใช้ภาษาเน้นที่การใช้ภาษาเป็น
การสื่อความหมาย เหมาะส าหรับนักเรียนที่สามารถอ่านหนังสือได้เร็ว แบบทดสอบที่ใช้ภาษาจึง
เหมาะส าหรับนักเรียนที่อ่านคล่อง เช่น ระดับชั้น ป.4 ป.5 ป. 6 และระดับชั้นมัธยมศึกษาขึ้นไป 
 16.  แบบทดสอบที่ไม่ใช้ภาษา ( non - language ) แบบทดสอบชุดนี้จะเหมาะกับ 
เด็กเล็ก ๆ และเหมาะกับเด็กที่ไม่สามารถสื่อความหมายด้วยการพูดหรือเขียนได้ 
 17.  แบบทดสอบที่ต้องการเฉพาะกระบวนการคิดตอบ ( process )  แบบทดสอบ                
ลักษณะนี้ ผู้สอบไม่สนใจว่าใครคิดได้หรือไม่ แต่มีความสนใจที่ผู้เข้าสอบติดอย่างไร 
 18.  แบบทดสอบแบบการสร้างจินตภาพ ( projective ) ลักษณะแบบทดสอบการสร้าง
จินตภาพ เป็นการเน้นให้ผู้เข้าสอบแสดงความรู้ ความติดต่อสิ่งเร้าต่าง ๆ  ที่ตนได้พบเห็น ผู้เข้าสอบ
จะแสดงอาการตอบสนองออกมาเป็นความรู้สึกนึกคิด ทัศนคติต่าง ๆ ต่อสิ่งเร้าที่ปรากฏอยู่                     
ตัวแบบทดสอบที่ใช้เป็นสิ่งเร้า จะมีลักษณะไม่ชัดเจน เพราะต้องการเป็นตัวการที่จะให้ผู้สอบแสดง
พฤติกรรม ความรู้สึกในตนตอบสนองออกมาเท่านั้นเมื่อไรที่ตัวแบบทดสอบมีความชัดเจน ไม่ถือ
ว่าเป็นการสอบเพื่อวัดการสร้างขึ้นตภาพ การสอบลักษณะนี้จึงเหมาะกับบุคคลที่มีจิตไม่
สมประกอบ คนเหล่านี้เมียพบเห็นภาพสลัว ๆ ไม่ชัดเจน ก็จะระบายความรู้สึกนึกคิดที่เป็นปัญหา
ออกมา ผู้วัดผลกจะแปลพฤติกรรมที่แสดงออกมานั้นให้เขารู้ว่าเป็นคนอย่างไร มีปัญหาหรือไม่เห็น
ได้ว่าชนิดของแบบทดสอบมีหลายชนิดด้วยกัน ไม่ว่าจะเป็นแบบทดสอบปรนัย อัตนัย   แบบ
เลือกตอบ แบบจ ากัดเวลา ที่ผู้สอนสร้างขึ้นเอง หรือแบบทดสอบมาตรฐาน อย่างไรก็ตาม การสร้าง
แบบทดสอบชนิดต่าง ๆ นั้น ผู้สร้างจะต้องสร้างให้เหมาะสมกับเนื้อหาและสอดคล้องกับ
จุดประสงค์ที่ก าหนดไว้ และเลือกใช้ให้เหมาะสมกับผู้สอบด้วย 
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 พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530: 29) ให้ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่า หมายถึง
คุณลักษณะรวมถึงความรู้ ความสามารถของบุคคลอันเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือคือมวล 
 1.  ข้อสอบแบบความเรียงหรืออัตนัย (Subject or Easy) เป็นข้อสอบที่มีเฉพาะค าถาม 
แล้วให้นักเรียนเขียนตอบอย่างเสรี เขียนบรรยายตามความรู้ และข้อคิดเห็นของแต่ละคน 
 2.  ข้อสอบแบบกาถูก-ผิด (True-False Test) เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบที่ 2  ตัวเลือก แต่
ละตัวเลือกดังกล่าวเป็นแบบคงที่และมีความหมายตรงกันข้าม เช่น ถูก - ผิด ใช่ ไม่ใช่จริง -ไม่จริง 
เหมือนกัน - ต่างกัน เป็นต้น 
 3.  ข้อสอบแบบเติมค า (Completion) เป็นข้อสอบที่ประกอบด้วยประโยคหรือข้อความที่
ยังไม่เสมบูรณ์แล้วให้ผู้ตอบเติมค าหรือประโยค หรือข้อความลงในช่องว่างที่เว้นไว้นั้นเพื่อให้มี
ใจความสมบูรณ์และถูกต้อง 
 4. แบบทดสอบแบบตอบสั้นๆ (Short Answer Test) ข้อสอบประเภทนี้คล้ายกับข้อสอบ
แบบเติมค า แต่แตกต่างกันที่ข้อสอบแบบตอบสั้นๆ เขียนเป็นประโยคค าถามที่สมบูรณ์  แล้วให้
ผู้ตอบเขียนค าตอบที่ต้องการจะสั้นและกะทัดรัดได้ใจความสมบูรณ์ ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบ
ข้อสอบความเรียงหรืออัตนัย 
 5. ข้อสอบแบบจับคู่ (Matching) เป็นข้อสอบแบบเลือกตอบชนิดหนึ่ง โดยมีค าหรือ
ข้อความแยกออกจากกันเป็น 2 ชุด แล้วให้ผู้ตอบเลือกจับคู่ว่า แต่ละข้อความในชุดหนึ่ง (ตัวยืน)              
จะจับคู่ค า หรือข้อความใดในอีกชุดหนึ่ง (ตัวเลือก) ซึ่งมีความสัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่งตามที่ผู้
ออกข้อสอบก าหนดไว้ 
 6. ข้อสอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice) ลักษณะทั่วไป ค าถามแบบเลือกตอบ
โดยทั่วไปจะประกอบด้วย 2 ตอน คือ ตอนน าหรือค าถาม (Stem) กับตัวเลือก (Choice) ในตอน
เลือกนี้จะประกอบด้วยตัวเลือกที่ถูกและตัวเลือกที่เป็นตัวลวง ปกติจะมีค าถามที่ก าหนดให้นักเรียน
พิจารณา แล้วหาตัวเลือกที่ถูกต้องมากที่สุดจากตัวลวงอ่ืน ๆ และค าตอบแบบเลือกตอบที่ดีนิยมใช้
ตัวเลือกที่ใกล้เคียงกัน ดูเผิน ๆ จะเห็นว่าทุกตัวเลือกถูกหมดแต่ความจริงมีน้ าหนักถูกมากน้อย
ต่างกัน 
 ดังนั้น การที่ผู้สอนจะเลือกออกข้อสอบประเภทใดนั้นต้องพิจารณาข้อดี ข้อจ ากัด ความ 
เหมาะสมของแบบทดสอบกับเนื้อหา หรือจุดประสงค์ในการเรียนรู้ในการศึกษาค้นคว้าครั้งนี้ ๕ 
ศึกษาค้นคว้าเลือกใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน แบบเลือกตอบ (Multiple Choice) 
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5.  ประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 สมนึก ภัททิยธนี (2537, 55-84) ได้แบ่งประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนรูส้ร้างขึ้นเป็น 6 ประเภท ดังนี้ 
 1.  แบบทดสอบรายบุคคล และสอบเป็นกลุ่ม ( individual turned group tests ) เป็น
แบบทดสอบที่ให้นักเรียนตอบคร้ังละคน เช่น ต้องการให้นักเรียนตอบปากเปล่า ผู้สอบถามตาม
แบบทดสอบ เมื่อนักเรียนตอบก็ให้คะแนนทีละข้อค าถามทันที การสอบเป็นรายบุคคลนี้โดยทั่ว ๆ
ไปผู้เสอบต้องได้รับการฝึกหัดและมีประสบการณ์มาก แบบทดสอบเป็นกลุ่มโดยทั่ว  ๆ ไป ครูทุก
คนเคยมีประสบการณ์มาแล้วในชั้นเรียน ผู้ก ากับการสอนได้รับการฝึกหัดเพียงเล็กน้อยก็ด าเนินการ
สอบได้ อย่างไรก็ตามการด าเนินการสอบต้องมีทักษะและความรู้ในการด าเนินการสอบมากด้วย 
 2.  แบบทดสอบปรนัย และอัตนัย ( objective and subjective tests ) ข้อสอบปรนัยเป็น
ข้อสอบที่ไม่ต้องใช้ความคิดเห็นของผู้ตรวจ แต่ให้ตามแบบหรือกุญแจที่ผู้ออกข้อสอบก าหนดไว้
คะแนนของแบบทดสอบปรนัยมีประโยชน์และจ าเป็นมากในการวัดผลการศึกษา ข้อทดสอบที่มี
โอกาสเป็นปรนัยได้ดี คือ ข้อทดสอบเลือกตอบถูก - ผิดและจับคู่ เพราะการให้คะแนนเป็นไปตาม
กุญแจที่ได้พิจารณาไว้ก่อนแล้ว แบบทดสอบอัตนัย ได้แก่ แบบทดสอบที่ให้ตอบยาว ๆ หรือแบบ
ความเรียง ยากที่จะให้คะแนนได้ชัดเจน เที่ยงตรงและเที่ยงธรรม ผู้ตรวจมีอิสระในการให้คะแนน
อย่างไรก็ตามการให้คะแนนโดยวิธีจัดอันดับคุณภาพ จะช่วยให้การให้คะแนนมีความเที่ยงธรรมดี
ขึน้ได้ในเน้ือหาวิชาจดหมาย เรียงความ แต่งความ เป็นต้น 
 3.  แบบทดสอบไม่จากัดเวลา และจากัดเวลา ( power and speed tests )  แบบทดสอบไม่
จ ากัดเวลา ให้เวลาท าข้อสอบมาก เพื่อว่านักเรียนส่วนมากจะสามารถท าได้หมดทุกข้อ ซึ่งต่อนข้าง
ยาก หรือมีความยาวมาก นักเรียนท าไปจนหมดแรงแล้วก็หยุดท าเอง ในทางตรงกันข้าม
แบบทดสอบจ ากัดเวลา ก าหนดเวลาให้น้อย แต่ข้อสอบค่อนข้างง่ายนักเรียนส่วนน้อยจะท าผิดและ
เด็กเก่ง ๆ เท่านั้นที่จะท าได้ทันตามเวลาที่ก าหนด แบบทดสอบไม่จ ากัดเวลาต้องการทราบว่า
นักเรียนแต่ละคนมีความรู้มากน้อยเพียงใด แบบทดสอบจ ากัดเวลาต้องการทราบว่า นักเรียน
สามารถท าได้รวดเร็วเพียงใดในเวลาที่ก าหนดให้น้อย ๆ เซ้นแบบทดสอบวัดการเป็นเสมียน จึงเน้น
ถึงความสามารถในการท างานได้รวดเร็วเพียงใด เช่นการเขียนหนังสือ หรือพิมพ์ดีด 
 4.  แบบทดสอบตัวหนังสือ ไม่เป็นตัวหนังสือ และไม่ใช้ภาษา ( verbal, nonverbal, and 
nonlanguage tests ) แบบทดสอบตัวหนังสือ เน้นการอ่าน การเขียน ใช้กันโดยทั่ว ๆ ไปเป็น
ส่วนมาก แบบทดสอบไม่เป็นตัวหนังสือ เน้นบทบาทของภาษาโดยใช้ภาพ ภาพร่าง หรือสัญลักษณ์ 
ของสิ่งต่าง ๆ เช่น ให้นักเรียนเลือกภาพร่างหลาย ๆ ภาพที่เหมือนกับตัวอย่าง หรือให้นักเรียน
ค านวณการบวกจ านวนจากภาพ โดยทั่ว ๆ ไปแบบทดสอบนี้ใช้กับผู้อ่ืนที่อ่านหนังสือไม่ได้หรือ
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เด็กอนุบาล แบบทดสอบนี้อาจใช้วัตปัญญาของเด็กได้ เช่น ให้นักเรียนบอกลักษณะของสิ่งต่าง ๆ
จากภาพ เช่น ภาพนกบิน ภาพนกหลับ นกคุยกัน ให้นักเรียนดูรูปภาพแล้วตอบการกระท าของนก 
เป็นต้น แบบทดสอบที่ไม่เป็นตัวหนังสือ ครูจะต้องอ่านค าชี้แจงให้นักเรียนฟังทีละข้อเมื่อนักเรียน 
ท าเสร็จหมดทุกตน จึงอ่านค าชี้แจงข้อต่อไป ค าชี้แจงควรเขียนไว้ในแบบทดสอบทุกตอนหรือทุก 
ข้อ เพื่อว่าผู้ก ากับการสอบจะสามารถให้ข้อความแก่นักเรียนได้ตรงกันในกรณีที่สอบหลาย ๆ 
ห้องหรียหลาย ๆ โรงเรียน โดยใช้แบบทดสอบฉบับเดียวกันแบบทดสอบไม่ใช้ภาษา ผู้ก ากับการ
สอบจะไม่สื่อความหมายกับผู้สอบโดยใช้การเขียน การอ่าน หรือการพูดใด ๆทั้งสิ้น แต่จะใช้การ
เคลื่อนไหวของร่างกายและภาษาให้เป็นการบอกให้ทราบนักเรียนตอบโดยการเหรียท าด้วยมือ 
ข้อสอบจะเป็นวัตถุทรงเหลี่ยมรูปภาพ หรียการเคลื่อนไหวที่เป็นปริศนา ข้อเสอบนี้ใช้กับคนใบ้               
หูหนวก หรือไม่อาจสื่อด้วยภาษาธรรมดาได้ 
 5. แบบทดสอบการปฏิบัติจริงและข้อเขียน (performance and pencil - napper Test) 
แบบทดสอบแบบปฏิบัติจริง เป็นการสอบที่ผู้สอบท างานแทนการตอบค าถาม ยาจจะเสอบที่ละคน 
หรือเป็นกลุ่มก็ได้ เช่น การเสอบปฏิบัติร้องเพลง เล่นดนตรี พงศึกษา อาจสอบทีละคน สอบเขียน
ภาพ ท้างานหัตถะ อาจสอบเป็นกลุ่มก็ได้ เป็นต้น ผู้ตรวจจะนับจ้านวนที่ท าผิด หรียพิจารณาดู
คุณภาพทั้งหมดเป็นส่วนรวม แล้วน ามาจัดอันดับคุณภาพและสามารถวัดเวลาที่ผู้สอบใช้ในการ
ปฏิบัติงานจนเสร็จแบบทดสอบการปฏิบัติจริงมีหลายชนิดหลายแบบ เนื้อหาวิชาแผนที่อาจ
ชี้ให้เห็นต าแหน่งของเมือง แหล่งทรัพยากร ใครจะชี้ได้ถูกและรวดเร็ว วิชาประวัติศาสตร์อาจให้
เรียงภาพผู้น าของประเทศตามล าพังก่อนหลัง ให้ส่วนที่หายไปในภาพ ให้เขียนเรียงความจดหมาย 
เป็นต้น ลักษณะทั่วไปของแบบทดสอบปฏิบัติจริง เป็นการเน้นความสามารถในเนื้อหาวิชาให้
สามารถปฏิบัติได้จริง ๆ มากกว่าตอบค าถามแบบทดสอบข้อเขียน ส่วนมากจะถามเนื้อหาวิชา ให้
นักเรียนตอบในกระดาษสามารถตอบได้ครั้งละหลาย ๆ คน ข้อสอบจะเป็นตัวหนังสือ หรือรูปภาพ 
สัญลักษณ์ก็ได้ 

 6.  แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง และแบบทดสอบมาตรฐาน แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น
เองใช้ส าหรับทดสอบนักเรียนที่ครูสอนเอง แบบทดสอบจะดีหรือไม่ขึ้นอยู่กับครูมีความรู้ในการ
สร้างข้อทดสอบหรือไม่ และมีทักษะเพียงใด แบบทดสอบมาตรฐานสร้างขึ้นโดยผู้เชี่ยวชาญในการ
ทดสอบร่วมกับผู้ช านาญการหลักสูตรและครู แบบทดสอบนี้ จะต้องมีมาตรฐานในการด าเนินการ
สอบ คะแนนเป็นมาตรฐาน เป็นการทดสอบที่มีแบบแผนและสามารถน าแบบทดสอบนี้ไปใช้กับ
นักเรียนต่างห้องต่างโรงเรียนได้ 
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6.  จุดมุ่งหมายของการวัดผลสัมฤทธิ์ 
 พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2530: 30-3) กล่าวว่าเป็นการตรวจสอบความสามารถของสมรรถภาพ
ทางสมองของบุคคลว่าเรียนแล้วรู้อะไรบ้าง และมีความสามารถด้านใด มากน้อยเท่าใด  เช่น 
พฤติกรรมด้านความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมินค่า
มากน้อยอยู่ในระดับใด นั่นคือ การวัดผลสัมฤทธิ์เป็นการตรวจสอบพฤติกรรมของนักเรียนในด้าน
พุทธิพิสัย ที่เป็นการวัด 2 องค์ประกอบตามจุดมุ่งหมายลักษณะของวิชาที่เรียน ดังนี้  
 1.  การวัดด้านการปฏิบัติ เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถทางการปฏิบัติโดยให้
นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงให้เห็นเป็นผลงานปรากฏออกมา สามารถท าการสังเกตและวัดได้ เช่น 
วิชาศิลปศึกษา พลศึกษา การช่าง เป็นต้น การวัดแบบนี้จึงต้องวัดโดยใช้ “ข้อสอบภาคปฏิบัติ” 
(Performance Test) ซึ่งเป็นการประเมินผลพิจารณาที่วิธีปฏิบัติ (Procedure) และผลงานที่ปฏิบัติ 
 2.  การวัดค้านเนื้อหา เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถเกี่ยวกับเนื้อหาวิชา
(Content) รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในด้านต่าง ๆ อันเป็นผลมาจากการเรียนการสอนมีวิธีการ
สอบวัดได้ 2 ลักษณะ ดังนี้ 
 -  การสอบปากเปล่า (Oral Test) การสอบแบบนี้มักกระท าเป็นรายบุคคลซึ่งเป็นการสอบ
ที่ต้องการดูผลเฉพาะอย่าง เช่น การสอบอ่านฟังเสียง การสอบสัมภาษณ์ที่ต้องการดูการใช้ถ้อยค า
ในการตอบค าถาม รวมทั้งแสดงความคิดเห็นและบุคลิกภาพต่าง ๆ เช่น การสอบปริญญานิพนธ์ ที่
ต้องการวัดความรู้ความเข้าใจในเร่ืองที่ทา ตลอดจนแง่มุมต่าง ๆ การสอบปากเปล่าสามารถวัดได้
ละเอียดลึกซึ้ง และค าถามก็สามารถเปลี่ยนแปลงหรียเพิ่มเติมได้ตามความต้องการ 
 -  การสอบแบบให้เขียนความ (Paper-Pencil Test or Written Test ) เป็นการสอบวัดที่ให้
ผู้สอบเขียนเป็นตัวหนังสือตอบ ที่มีรูปแบบการตอบอยู่ 2 แบบ คือ 
  1.  แบบไม่จากัดค าตอบ (Free Response Type) ได้แก่ การสอบบวัดที่ใช้ข้อสอบ
แบบอัตนัย หรือความเรียง (Essay Test) 
  2.  แบบจ ากัดค าถาม (Fixed Response Type) เป็นการสอบที่ก าหนดขอบเขตของ
ค าถามที่จะให้ตอบ หรือก าหนดค าตอบมาให้เลือกซึ่งมีรูปแบบของค าถาม ค าตอบ 4  รูปแบบ คือ 
แบบเลือกทางใดทางหนึ่ง (Alternative) แบบจับคู่ ( Matching) แบบเติมค า 
(Completion) และแบบเลือกตอบ (Multiple Choice) 
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งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
1.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการสอนแบบปกติ 

 กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2525 : ก - 1) ได้ชี้แจงการใช้คู่มือครูประกอบการ
เรียนการสอนแบบปกติไว้ดังน้ี 
 1. ครูผู้สอนควรอ่านท าความเข้าใจ พอสังเขปเนื้อความในตอนต้นของคู่มือครูก่อนที่จะ
ท าความเข้าใจในรายละเอียดที่กล่าวไว้ในหนังสือเรียน เพราะใจความในข้อสังเขปของคู่มือครู  
ไม่ได้จัดเรียงล้าดับไว้ตามย่อหน้าเหมือนใจความในหนังสือเรียนบางตอน ใจความในหนังสือเรียน
มีแยกเป็นข้อ ๆ อย่างละเอียด แต่เนื้อความในข้อสังเขปในคู่มือครูอาจจะรวมข้อย่อย  ๆ 2-3 ข้อ                
เป็นข้อสังเขปเดียว ครูจึงควรอ่านข้อสังเขปให้ตลอดเสียก่อน ทั้งนี้ เพื่อให้เกิดความเข้าใจ 
ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นส าคัญ 
 2. แผนการสอนแต่ละบท มักมีค าชี้แจงถึงเนื้อหาส าคัญของบทเรียนแต่ละบทเรียนใน
หนังสือเรียนอาจมีตัวอย่างเพิ่มเติม จากที่มีไว้แล้วในหนังสือเรียนนั้น บางบทถ้าเห็นว่าเนื้อหา
ใจความชัดเจนอยู่แล้ว ก็ไม่มีตัวอย่างเพิ่มเติมมาอีก ตามปกติแผนการสอนจะมีข้อเสนอแนะ
กิจกรรมการเรียนการสอนประจ าบท แต่ข้อเสนอแนะไม่ใช้ข้อก าหนดให้ครูกระท าแม่นอนเลย
ทีเดียว ดังนั้นเมื่อครูอ่านข้อเสนอแนะแล้วถ้าครูคิดวิธีจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของตนเองหรือ
ปรับปรงคัดแปลงกิจกรรมการเรียนการสอน ให้เหมาะสมกับสภาพในโรงเรียน ทรียท้องถิ่นที่เป็น
การสมควรอย่างยิ่ง 
 3. บางบทมีความรู้เพิ่มเติมจากหนังสือเรียน ทั้งนี้ก็เพราะมุ่งหวังที่จะให้เป็นแนวทางให้
ครูใช้ประโยชน์ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนได้อย่างเหมาะสมกับเสภาพนักเรียนที่แตกต่าง
กัน เช่น มีประโยชน์กับโรงเรียน นักเรียนบางกลุ่มหรือบางคนที่มีศักยภาพสูงที่จะได้ความรู้เพิ่มเติม 
จากการเรียนก็ได้ การเสริมความรู้อย่างนี้ย่อมไม่ถือว่าจะต้องใช้ความรู้ที่มีในหนังสือเรียน หรือที่มี
อยู่ในหนังสือคู่มือครูเท่านั้น ครูอาจแสริมความรู้จากแหล่งวิทยาการใดหรือด้วยกลวิธีใด หรือ
กิจกรรมการเรียนการสอนใตให้แก่นักเรียนที่มีศักยภาพสูงให้มีความรู้กว้างขวางขึ้นก็ได้                         
จากการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องกับการเรียนการสอนแบบปกตินั้นท าให้เข้าใจลักษณะการสอน
แบบปกติว่าการเรียนการสอนแบบปกตินั้น ครูจะจัดการเรียนการสอนตามคู่มือครู ที่ทางกรม
วิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ หรือทางสถานศึกษาเป็นผู้ก าหนดเนื้อหาและศึกษาข้อเสนอแนะจาก
คู่มือครูแล้วน ามาปรับใช้กับนักเรียนตามศักยภาพเพื่อให้เกิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ครูก าหนดไว้ 
 จิราพร หนักแน่น (2552 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง เศษส่วน ระหว่างสอนโดยใช้ทักษะ/กระบวนการแก้ปัญหา กับการสอนปกติ 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเฉลี่ยถึงร้อยละ 70 และจ านวนผู้เรียน
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ไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของจ านวนผู้เรียนทั้งหมด มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตั้งแต่ร้อยละ 70 ขึ้นไป 
กลุ่มตัวอย่างเป็นผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2  ปีการศึกษา 2552 
จ านวน 48 คน รูปแบบการวิจัยใช้รูปแบบเชิงทดลองได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
Sampling) ใช้เป็นกลุ่มทดลอง 1 ห้อง ได้แก่ นักเรียนชั้นม.1/1 โรงเรียนชุมชนบ้านหัวขัว จ านวน 24 
คน ที่เรียนรู้โดยใช้ทักษะ/กระบวนการแก้ปัญหา และเป็นกลุ่มควบคุม 1 ห้อง ได้แก่ นักเรียนชั้น              
ม.1/2 โรงเรียนชุมชนบ้านหัวขัว จ านวน 24 คน ที่เรียนรู้ตามปกติ  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยมี                       
2 ชนิด ได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้มี 2 แบบ คือ แผนการจัดการเรียนรู้  โดยใช้ทักษะกระบวนการ
แก้ปัญหา และแผนการจัดการเรียนรู้ตามปกติ แบบละ 10 แผน ท าการสอนแผนละ 1 ชั่วโมง และ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก จ านวน 30 ข้อ สถิติที่ใช้ในการ
วิเคราะห์ข้อมูล เฉลี่ย (F) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) สถิติที่ใช้ในการทดสอบสมมติฐาน ใช้ 
t-test (Independent Samples) 
 ผลการวิจัยปรากฏผลดังนี้ 
  1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี
ที่ 1 ของนักเรียนกลุ่มทดลองที่ได้รับการเรียนโดยใช้ทักษะ/กระบวนการแก้ปัญหา สูงกว่าการเรียน
แบบปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  2. นักเรียนที่ได้รับการเรียนรู้โดยใช้ทักษะ/กระบวนการแก้ปัญหา และนักเรียนที่
ได้รับการเรียนรู้ตามปกติมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ หลังเรียนสูง
กว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 นางสาวนิธิตา ทองใส (2553 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี (งานธุรกิจ) ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการ
เรียนแบบร่วมมือกับการเรียนแบบปกติ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ คือ นักเรียนระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2553 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา 
จ านวน 2 ห้องเรียนซึ่งได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) ด้วยวิธีการ
จับฉลาก ได้ห้องม.1 และ ม.ม.3 แล้วจับฉลากได้ห้อง ม.2/1 เป็นกลุ่มทดลอง และห้อง ม.2/3 เป็น
กลุ่มควบคุมมีจ านวนนักเรียนทั้งหมด 84 คน เคร่ืองมือการวิจัยเป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน การวิเคราะห์ข้อมูลใช้สถิติ t-test Independent Samples 
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 ผลการศึกษาพบว่า 
  1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี (งานธุรกิจ) ของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 ทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
แตกต่างกันอย่างไม่มีนัยส าคัญที่ระดับ .05 แสดงว่าก่อนการทดลองนักเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุมมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไม่แตกต่างกัน 
  2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี (งานธุรกิจ) ของ
นักเรียนระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 2 ก่อนเรียนที่ได้รับการจัดกิจกรรมการสอนแบบ 4 MAT จากการ
ทดสอบความมีนัยส าคัญทางสถิติ พบว่า คะแนนเฉลี่ยของนักเรียนก่อนการทดลองและหลังการ
ทดลองแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  3.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี (งานธุรกิจ) หลัง
เรียนของนักเรียนกลุ่มที่ได้เรียนด้วยวิธีสอนแบบวัฏจักรการเรียนรู้ 4 MAT สูงกว่าวิธีสอนแบบ
ปกติ อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 จิรัชญา ที่ขัตติ (2550 : บทคัดย่อ) ได้ท างานวิจัยเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและ
ความรับผิดชอบทางการเรียนวิชาภาษาไทย ที่ได้รับการสอนแบบร่วมมือ แบบ เอส ที เอ ดี (STAD) 
กับการสอนแบบปกติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี  กลุ่มตัวอย่าง               
เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนอัสสัมชัญธนบุรี ภาคเรียนที่  2 ปีการศึกษา 2549                   
จ านวน 100คน ซึ่งได้มาโดยการสุ่มอย่างง่าย แบ่งออกเป็นกลุ่มทดลอง 50 คน กลุ่มควบคุม 50 คน 
ด าเนินการวิจัยโดยใช้แผนการวิจัยแบบ Randomized Control Group Pretest - Posttest Desig1 กลุ่ม
ทดลองใช้การสอนแบบร่วมมือ แบบ เอส ที เอ ดี และกลุ่มควบคุมให้การสอนแบบปกติ ใช้เวลาใน
การทดลอง 16 คาบ ตาบละ 30 นาที โดยใช้เดียวกันเคร่ืองมือที่ใช้ในการรวบรวมข้อมูล คือ
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทย และแบบสอบถามวัดความรับผิดชอบทางการ
เรียนวิชาภาษาไทย วิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้สถิติ t – test for Independent  และ t - t – test for 
dependent   
  ผลการศึกษาค้นพบว่า 
  1. นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยการเรียนแบบร่วมมือ แบบ เอส ที เอ ดี นักเรียนที่
ได้รับการสอนแบบปกติ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
  2. นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยการเรียนแบบร่วมมือ แบบ เอส ที เอ ดี ก่อนและ
หลังการทดลอง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนภาษาไทยแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่                  
ระดับ .05 
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  3. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติก่อนและหลังการทดลอง มีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนภาษาไทยแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  4. นักเรียนที่ได้รับการสอน โดยการเรียนแบบร่วมมือ แบบ เอส ที เอ ดี กั บ
นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติมีความรับผิดชอบทางการเรียนภาษาไทยแตกต่างกันอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
  5. นักเรียนที่ได้รับการสอนโดยการเรียนแบบร่วมมือ แบบ เอส ที เอ ดี ก่อนและ
หลังการทดลองมีความรับผิดชอบทางการเรียนภาษาแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 
  6. นักเรียนที่ได้รับการสอนแบบปกติก่อนและหลังการทดลองมีความรับผิดชอบ
ทางการเรียนภาษาไทยแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 นางสาวกนกวรรณ เพื่องวิจารณ์ (2549) ได้ท าการศึกษา “การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนเร่ืองอินเทอร์เน็ต เบื้องต้นส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ระหว่างการจัดการ
เรียนการสอนด้วยบทเรียนออนไลน์กับการเรียน การสอนแบบปกติ” การวิจัยคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์
เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ เร่ือง อินเทอร์เน็ตเบื้องต้น เปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เร่ือง อินเทอร์เน็ตเบื้องต้น ที่ได้รับการจัดการ
เรียนรู้แบบบทเรียนออนไลน์ (e-Learning) กับการเรียนรู้แบบปกติและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 เร่ือง อินเทอร์เน็ต เบื้องต้น ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้
แบบบทเรียนออนไลน์ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน กลุ่มตัวอย่าง ที่ใช้ในการวิจัย คือ นักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนมัธยมวัดใหม่กรงทอง  อ าเภอศรีมหาโพธิ  จังหวดปราจีนบุรี ภาค
เรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2549 จ านวน 80 คน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย คือ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ และแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคอมพิวเตอร์ เร่ืองอินเทอร์เน็ต
เบื้องต้น สถิติที่ใช้ คือ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที (t-test) ผลการวิจัยพบว่า 
  1) ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ เร่ือง อินเทอร์เน็ตเบื้องต้น ส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 มีค่าเท่ากับ 80.208785 
  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชา คอมพิวเตอร์ เร่ือง อินเทอร์เน็ตเบื้องต้น ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 กลุ่มที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์สูงกว่ากลุ่มที่
ได้รับการเรียนรูปแบบปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
  3) ผลสัมฤทธิ์ ทางการเรียนวิชาคอมพิวเตอร์ เร่ือง อินเทอร์เน็ตเบี้ยงต้น ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ที่ได้รับการจัดกิจกรรมการเรียนรูปแบบออนไลน์หลังเรียนสูงกว่า
ก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ ระดับ .01 

 



 
 

41 
 

2.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการสอนแบบซิปปาโมเดล 
 ณัฐฉาน สุพล (2556) ได้ท าการศึกษา “รูปแบบการเรียนการสอนแบบโมเดลซิปปา ที่มี
ผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ รายวิชาระบบฐานข้อมูล (รส. 231)” มี
วัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาในรายวิชาระบบฐานข้อมูล ที่ได้รับ
การจัดการเรียนการสอนแบบโมเดลชิปปา และ เพื่อศึกษาเขตตติทางวิทยาศาสตร์ของนักศึกษาใน
รายวิชาระบบฐานข้อมูล ที่ได้รับการจัดการเรียนการสอนแบบโมเดลชิปปา ประชากรที่ใช้ใน
การศึกษาคร้ังนี้ คือ ประชากรที่ใช้ในการศึกษาคร้ังนี้คือ นักศึกษาที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา รส.
231 ระบบฐานข้อมูล สาขาวิชาระบบสารสนเทศ  คณะบริหารธุรกิจ  ในภาคการศึกษาที่  3                                 
ปีการศึกษา 2555  จ านวน 30 คน  สถิติสถิติพื้นฐานที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ ค่าเฉลี่ย 
(Mean)ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) และสถิติพื้นฐานที่ใช้ในการทดสอบ
สมมติฐาน ใช้ค่าสถิติ t-test แบบ Dependent 
  จากผลการศึกษาพบว่า รูปแบบการเรียนการสอนแบบโมเดลชิปปา ที่มีผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทางการเรียน รายวิชาระบบฐานข้อมูล (รส. 23) ของนักศึกษากลุ่ม
ประชากรสูงขึ้นกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และพบว่าผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วย
ตนเองมากขึ้น มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างผู้เรียนด้วยกัน และระหว่างผู้ เรียนกับผู้สอนโดยใช้
กระบวนการกลุ่ม ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดกลั่นกรองข้อมูลมากขึ้น ได้มีการเชื่อมโยงความรู้
เดิมกับความรู้ใหม่ด้วยตนเอง รู้จักการสร้างความรู้ใหม่ พร้อมทั้งได้ฝึกให้ผู้เรียนรู้จักคิดอย่างเป็น
ระบบมากยิ่งขึ้น และพบว่ารูปแบบการเรียนการสอนแบบโมเดลชิปปา ที่มีผลต่ อเจตคติทาง
วิทยาศาสตร์ในลักษณะด้านความเพียรรับผิดชอบ ด้านร่วมแสดงความเห็นและยอมรับฟัง และด้าน
ความมีเหตุผลของนักศึกษากลุ่มประชากรเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีขึ้น 
 อดิศร ศิริ (2543) ได้ท าวิจัยเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง โดยใช้โมเดลชิปปา ส าหรับวิชาชีววิทยา ในระดับมัธยมศึกษาชั้นปีที่ 5 พบว่า เป็น
กิจกรรมการเรียนการสอนที่เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการเลือกเรียนและท ากิจกรรม
ตามความต้องการ ปฏิบัติกิจกรรมด้วยตนเอง และชื่นชมผลงานของตนเองและกลุ่ม ท าให้ผู้เรียน
เกิด ความรัก และมีทัศนคติที่ อีต่อวิชาวิทยาศาสตร์ นอกจากนั้นยังเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้
เคลื่อนไหวร่างกายอย่างเหมาะสมกับวัยและวนิภาวะ ผู้เรียนมีความสนใจกิจกรรมที่หลากหลายท่า  
ให้มีควาพร้อมในการเรียนรู้ มีความกระฉับกระเฉง  ไวต่อการรับรู้ข้อมูลข่าวสาร และพฤติกรรม
ต่าง ๆ                     ที่เกิดขึ้นใน การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนยังท้าทายความคิด สติปัญญาของ
ผู้เรียน สามารถกระตุ้นให้ผู้เรียน ใช้ความคิดอย่างเต็มที่และช่วยให้นักเรียนมีโอกาสปฏิสัมพันธ์กับ
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บุคคลและสิ่งแวดล้อมรอบตัวได้อย่างกว้างขวางเส้งผลต่ออารมณ์ความรู้สึกของผู้เรียนโดยตรง
ผู้เรียนจะมีความรู้สึกชื่นชมต่อกิจกรรม ที่จัดขึ้น ยังผลให้การเรียนรู้น้ันมีความหมายต่อผู้เรียน 
 นิตติญาพร ประเสริฐสังข์ (2545) ได้ท าวิจัยเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอน
วิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองกลไกมนุษย์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยใช้รูปแบบการสอนแบบชิปปา
และใช้รูปแบบของการวิจัยเชิงปฏิบัติการในการเก็บรวบรวมข้อมูล  ซึ่งแบ่งเป็นเชิงคุณภาพเละ                
เชิงปริมาณเชิงคุณภาพ พบว่า การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ โดยใช้รูปแบบ
การสอนแบบซิปปาที่พัฒนาขึ้นมาประกอบด้วย กระบวนการเรียนรู้ทั้ง 7 ขั้นตอนนั้น เป็นกิจกรรม
ที่เน้นให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมอย่างทั่วถึงและมากที่สุด ทั้งทางด้านร่างกาย   อารมณ์
สังคม  และสติปัญญา ได้ลงมือปฏิบัติจริง นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กันระหว่างเพื่อนและครู ทั้งในรูป
ของการกระท า ความรู้สึกและความติด ได้อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน ช่วยเหลือกันท างาน
และอาศัยทักษะกระบวนการต่าง ๆ ในการเรียนรู้ ตลอดจนสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตัวของนักเรียน
เอง และสามารถน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์ต่าง  ๆ ได้ ซึ่งเป็นการจัดกิจกรรมที่
สอดคล้องกับความต้องการและความสนใจของนักเรียน ท าให้นักเรียนกระตือรือร้นและ
สนุกสนานกับการเรียน ส่วนเชิงปริมาณ พบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช้
รูปแบบการสอนที่พัฒนาขึ้นในวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ืองกลไกมนุษย์ ปรากฎว่า นักเรียน ร้อยละ 80 ปี  
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านความรอบรู้ที่ก าหนด คือ ร้อยละ 60 ของคะแนนเต็ม 
 จิรากาญจน์ หงส์ชูตา (2545) ได้ท้าวิจัยเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญในวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เร่ือง เศษส่วน โดยใช้โมเดลซิปปา 
(CIPPA Model) ซึ่งได้ผลการวิจัยดังนี้ (1) การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ เร่ือง เศษส่วน โดยใช้โมเดลซิปปา (CIPPA Model) จากกิจกรรมการเรียนการสอนผู้เรียน
สามารถสรุปข้อความรู้ความเข้าใจด้วยตนเอง น่าประสบการณ์ในชีวิตประจ าวันมาสัมพันธ์กับวิชา
คณิตศาสตร์ รวมถึงเรียนรู้การวางแผน การแก้ปัญหา กระบวนการการท างาน ตลอดจนการ
สร้างสรรค์ผลงาน และการน าความรู้ที่ได้ไปประยุกต์ใช้ และการช่วยเหลือซึ่งกันและกันในการ
เรียนรู้ภายใต้บรรยากาศที่ส่งเสริมให้นักเรียนมีความสามารถในการใช้กระบวนการคิดของตนเอง
แก้ปัญหา ซึ่งรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เร่ืองเศษส่วน โดยใช้โมเดลซิปปา
(CIPPA Model) ประกอบด้วย 6 ขั้น คือ 1) ขั้นน าและทบทวนความรู้เดิม 2) ขั้นการแสวงหาความรู้
ใหม่ ท าความเข้าใจข้อมูลและเชื่อมโยงความรู้ใหม่กับความรู้เดิม 3) ขั้นการแลกเปลี่ยนความรู้ความ
เข้าใจกับกลุ่ม 4) ขั้นสรุปและจัดระเบียบความรู้ 5 ขั้นการแสดงผลงาน 6) ขั้นการประยุกต์ใช้ความรู้  
(2) พฤติกรรมการเรียนการสอนที่ใช้โมเอเชิปป(CIPDA Model) กับการใช้หลักการวิจัยเชิง
ปฏิบัติการ ช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอนอย่างทั่วถึงและเป็นผู้ลงมือปฏิบัติ
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กิจกรรมต่าง ๆ ด้วยตนเองนักเรียนได้มีส่วนร่วมในการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นร่วมกัน
สามารถสรุปข้อเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง  กล้าแสดงออก  มีความมั่นใจในตนเอง  เกิดทักษะในการ
แก้ปัญหารู้จักยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน  นักเรียนมีความกระตือรือร้น  สนใจและสนุกกับ
การเรียน เข้าใจเนื้อหาได้อย่างลึกซึ้งและจดจ าได้ดี นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการท างาน  แก้ปัญหา 
ด้วยตนเอง การคิดแก้ปัญหาแบบคู่คิด การคิดแก้ปัญหาภายในกลุ่ม (3) พฤติกรรมด้านการท างาน  
พบว่า นักเรียนสามารถท างานร่วมกันอย่างมีความสุข เกิดทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืน มีการ
ร่วมมือวางแผนในการท างานมีการแบ่งงาน ท าให้นักเรียนทุกคนมีบทบาทหน้าที่ในการท าง าน 
ร่วมกัน มีความรับผิดชอบต่อตนเองและส่วนรวม นักเรียนได้ร่วมกันวิเคราะห์และอภิปราย
แลกเปลี่ยนประสบการณ์ ความคิดและความรู้สึกต่อกัน ท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในตนเองและ
ผู้อ่ืน นักเรียนได้รับความรู้ทางด้านเนื้อหาสาระและกระบวนการท างานร่วมกัน และการน า
แสดงผลงาน การรู้จักวิเคราะห์และวิจารณ์ผลงานอย่างมีเหตุผล การเป็นส่วนหนึ่งของผลงานท าให้
เกิดความภาคภูมิใจ และการสร้างสรรค์ผลงานที่แปลกใหม่ (4 ) คุณลักษณะที่พึงประสงค์นักเรียนที่
ได้รับการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เร่ือง เศษส่วน โดยใช้โมเดลชิปปา (CIPPA Model)
เกิดคุณลักษณะที่พึงประสงค์ ได้แก่ การสร้างความรู้ความเข้าใจด้วยตนเอง มีวิธีการคิดและการ
แก้ปัญหาอย่างมีเหตุผลเกิดทักษะการท างานกลุ่ม เกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผู้ อ่ืน มีความเป็นผู้น าและผู้ตามที่ดี มีความเชื่อมั่นในตนเอง กล้าแสดงออก และ
ตัดสินใจอย่างมีเหตุผล มีกระบวนการจัดการในการท างานที่ดี มีความรับผิดชอบต่อตนเองและ             
ต่อกลุ่ม มีน้ าใจในการช่วยเหลือซึ่งกันและกัน (5) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน นักเรียนที่ได้รับการ
เรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ในวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง เศษส่วน โดยใช้โมเดลชิปปา 
(CIPIPA  Model) พบว่า มีค่าเฉลี่ยของตะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 86.33 สูงกว่า
เกณฑ์ที่ก าหนดร้อยละ 75 และมีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์การเรียนรู้ดังกล่าวติดเป็นร้อยละ 54.31 ซึ่งสูง
กว่าจ านวนนักเรียนที่ก าหนดร้อยละ 80 
 บุญฤดี แซ่ล้อ (2546 : 101) ได้ท าการวิจัยเร่ือง ผลการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
โดยใช้รูปแบบเรียนการสอนซิปปาที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และเจตคติทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 พบว่า การจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนที่ให้ผู้ เรียนมีส่วนร่วม ประเสบการณ์ตรงและเรียนรู้เนื้อหาควบคู่ไปกับ
กระบวนการจะท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในเนื้อหานั้น ๆ และส่งผลให้ค่าเฉลี่ยของคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีขึ้นมาก การที่นักเรียนได้รับการเรียนการสอนตามปกติ 
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 วรากรณ์ แต่งมีแสง (2545 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยใช้โมเดลซิปปาในวิชามนุษย์กับสิ่งแวดล้อม ในการวิจัยใช้กลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปีที่ 1 ภาคการศึกษาที่ 2 จ านวน 40 คน 
และมีผู้ร่วมวิจัย 2 คน วัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญโดยใช้โมเดลซิปปา ในวิชามนุษย์กับสิ่งแวดล้อม ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปีที่ 1   
เร่ือง อิทธิพลของสิ่งแวดล้อมทางธรรมชาติที่มีต่อมนุษย์ ผลการวิจัยพบว่า การจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  โดยใช้โมเดลซิปปาท าให้นักศึกษาเข้าใจเนื้อหาวิชามากขึ้น
นักศึกษามีส่วนร่วมในการเรียนได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง มีความสนใจและสนุกสนาน
นอกจากนี้นักศึกษายังสามารถเรียนรู้จากการเชื่อมโยงความรู้เติมกับความรู้ใหม่ได้ด้วยตนเอง                
ด้านผลการเรียนรู้พบว่าค่าคะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์มีค่าเท่ากับร้อยละ 
71.44  ของคะแนนเต็มและนักเรียนจ านวน 39 คน คิดเป็นร้อยละ 47.5 ที่ได้คะแนนผ่านเกณฑ์ที่
ก าหนดไว้ร้อยละ 60 

3.  งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้องกับความพึงพอใจ 
 อดิศร ศิริ (2543 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนที่
เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางโดยใช้โมเดลซิปปา ส าหรับวิชาชีววิทยา ในระดับมัธยมศึกษาปีที่ 5 พบว่า 
การจัดการเรียนการสอนแบบซิปปา เปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมอย่างเต็มที่ในการเรียนการ
สอนนักเรียนทุกคนได้ปฏิบัติด้วยตนเอง ได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนและครูอย่างเต็มที่              
ครูสามารถปรับเนื้อหากิจกรรมการเรียนการสอนตามความคิดเห็นของผู้ ร่วมวิจัยตามความ
เหมาะสมและนักเรียนได้เรียนตามที่นักเรียนต้องการมากยิ่งขึ้น ท าให้นักเรียนเกิดความสนุกสนาน
ในการเรียนการสอน มีความกระตือรือร้นในการท ากิจกรรม ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ที่ดีตามมา 



 
 

บทที ่3 
วิธีการด าเนินงานวิจัย 

  
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจระหว่างการเรียนแบบซิปปา

และการเรียนแบบปกติ วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูล            
ในภาษาซี  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ ปีการศึกษา 2561 ผู้วิจัยได้ด าเนินการตามล าดับขั้นตอน
ดังนี ้

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
2. เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
3. การสร้างและการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
4. วิธีการด าเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
5. สถิติที่ใช้ในการวิจัย 

 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร   

ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้  คือ นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง                  
ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ ปีการศึกษา 2561    

 กลุ่มตัวอย่าง   
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้  คือ  นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/5  และ 1/6  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ  
ปีการศึกษา 2561   จ านวน 2 ห้อง  ผู้เรียน 82 คนได้จากการสุ่มห้องเรียนด้วยวิธีการเลือกแบบ
เจาะจง (Purposive Sampling)  แล้วท าการเลือกรูปแบบการเรียนด้วยวิธีสุ่มอย่างง่าย (Simple 
Random Sampling) โดยการจับสลากจาก 2 ห้องเรียนนี้ ได้ระดับ ปวส.1/5 เป็นกลุ่มทดลองการ
เรียนแบบซิปปาและปวส.1/6 เป็นกลุ่มทดลองการเรียนแบบปกติ 
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เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยประกอบด้วย  

1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนแบบซิปปา 
3. สื่อการจัดการเรียนรู้ด้วย MS PowerPoint  ส าหรับการเรียนแบบปกติ 

 
การสร้างและการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ผู้วิจัยได้สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยมีขั้นตอนดังน้ี 

1.  ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้  และขอบข่ายของเนื้อหาที่น ามาใช้ในบทเรียนอย่าง
ละเอียด 

2.  ก าหนดจุดประสงค์ของเนื้อหาที่ใช้ในการสอน 
3.  ศึกษาเอกสารต่าง ๆ  ด้านวิธีการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ

การวิเคราะห์ข้อสอบ เพื่อใช้เป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบ 
4.  สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย   4 ตัวเลือก ซึ่งเป็น

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความรู้ ความจ า ความเข้าใจ ครอบคลุมเนื้อหา 
ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเนื้อหา โดยน าแบบทดสอบเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาตรวจ
พิจารณาความสอดคล้องผลการเรียนรู้ที่คาดหวังและเนื้อหา ตลอดจนความถูกต้องในการเขียน
แบบทดสอบ  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  
แล้วน าผลการพิจารณามาปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะ 

5.   น าแบบทดสอบที่ปรับปรุงแล้วไปทดสอบกับกลุ่มตัวอย่าง  จ านวน 82 คน                      
จ านวน 20 ข้อ  แล้วท าการตรวจสอบให้คะแนน ข้อที่ถูกข้อละ 1 คะแนน ข้อใดตอบผิด ไม่ตอบ 
หรือตอบเกินกว่า 1 ค าตอบในข้อเดียวกัน ให้ 0 คะแนน หลังจากนั้นน าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หา
ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบเป็นรายข้อ  โดยใช้สัดส่วนคัดเลือกข้อที่มีความ
ยากง่าย ระหว่าง 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก 0.20 ขึ้นไป    

6.  น าแบบทดสอบที่ได้มาหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบโดยใช้สูตร  KR-20                  
ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน  ซึ่งต้องมีค่า 0.8  ขึ้นไป 
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ศึกษาแนวทางการสร้างแบบทดสอบ จากต ารา และเอกสารต่าง ๆ สร้างตารางโครงสร้าง                               

ข้อสอบตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่ต้องการวัด 

 

สร้างแบบทดสอบเป็นแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ                                                                 
โดยสร้างให้ครอบคลุมเนื้อหาตามวัตถุประสงค์ 

 

 

ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาท าการตรวจสอบ                                                                                                 

 

น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้น มาแก้ไขปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญด้านเน้ือหา 
 

น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นไปทดสอบกับกลุ่มตัวอย่าง 
ปวส.1/5  และ ปวส.1/6   จ านวน 82 คน                                              

 
น าผลที่ได้จากการตรวจสอบมาหาค่าความยากง่าย (p)  ค่าอ านาจจ าแนก (r)  
 และค่าความเชื่อมั่น (KR-20)  ซึ่งค่าความยากง่ายต้องอยู่ระหว่าง 0.20 – 0.80  

และค่าอ านาจจ าแนก 0.20 ขึ้นไป 
 

น าแบบทดสอบไปค านวณหาค่าความเชื่อมั่น โดยใช้สูตร KR-20 
ของ Kuder Richardson   ต้องมีค่า  0.8 

 

รูปภาพที่  2  ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
 
 
 
 

ไม่ผ่าน 
ผ่าน 

ปรับปรุง 
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ตารางที่  1    ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์  
ทางการเรียน 

จ านวนข้อ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ค่าความเชื่อมั่น (KR-20) 

10 0.723 0.247 0.565 
 

แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนรู้แบบซิปปา  
แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนรู้แบบซิปปา  วิชา การออกแบบและ

พัฒนาโปรแกรม  เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี   มีลักษณะเป็นแบบสอบถามแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating  Scale)  5  ระดับ  มีขั้นตอนการสร้างดังนี ้
 1. ศึกษาหลักการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ  จากเอกสารการวัดและประเมินผล
ต่าง ๆ 
 2.  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนรู้แบบซิปปา                             
วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  เป็นมาตรา
ส่วนประมาณค่า (Rating Scale)  5  ระดับ โดยก าหนดค่าระดับความพึงพอใจแต่ละช่วงคะแนนและ
ความหมาย  ดังนี้ 
   ระดับ  5  หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
   ระดับ  4  หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
   ระดับ  3  หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
   ระดับ  2  หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
   ระดับ  1  หมายถึง  พึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

3.  น าแบบสอบถามความพึงพอใจของผู้ เรียนที่มีต่อการเรียนรู้แบบซิปปา                                 
วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  ที่ออกแบบขึ้น
เสนอต่อศูนย์งานวิจัย   เพื่อพิจารณาและขอข้อเสนอแนะเพื่อปรับปรุงแก้ไข 

4.  ปรับปรุงแบบประเมินคุณภาพดังกล่าวตามค าแนะน า และข้อเสนอแนะของอาจารย์
ประจ าศูนย์งานวิจัยจนได้แบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนรู้แบบซิปปา 

5.  น าแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนรู้แบบซิปปา  ที่สร้างขึ้นไปให้ผู้เชี่ยวชาญ
ด้านเนื้อหา  และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศึกษาประเมินคุณภาพและปรับปรุงแก้ไข  ตาม
ข้อเสนอแนะ 
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 6.  น าผลความพึงพอใจมาหาค่าเฉลี่ยเป็นรายด้านและรายข้อ  เพื่อวิเคราะห์ความพึงพอใจ
ในการเรียนรู้แบบซิปปา  โดยมีเกณฑ์ในการแปลความหมายดังนี ้
   ค่าเฉลี่ย  4.51 - 5.00 หมายถึง   พึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
   ค่าเฉลี่ย  3.51 - 4.50 หมายถึง   พึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
   ค่าเฉลี่ย  2.51 - 3.50 หมายถึง   พึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง  
   ค่าเฉลี่ย  1.51 - 2.50 หมายถึง   พึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
   ค่าเฉลี่ย  1.00 - 1.50 หมายถึง   พึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 

ผู้วิจัยก าหนดเกณฑ์ความพึงพอใจในการเรียนรู้แบบซิปปา  ต้องมีค่าเฉลี่ยตั้งแต่                       
3.51 ขึ้นไป 
 

ศึกษาหลักการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ  จากเอกสารการวัดและประเมินผลต่าง ๆ 

 
สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนรู้แบบซิปปา    

เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี   เป็นมาตราส่วนประมาณค่า  
5  ระดับ คือ  น้อยที่สุด  น้อย  ปานกลาง  มาก  มากที่สุด   

และน าไปให้ศูนย์วิจัยตรวจสอบ 
 

ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ 
    

ปรับปรุงให้เหมาะสมตามค าแนะน าและข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ 
 

น าแบบสอบถามความพึงพอใจไปใช้จริงกับกลุ่มตัวอย่าง 
 
รูปภาพที่  3   ขั้นตอนการสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจในการเรียนรู้แบบซิปปา 
 
 
 
 
 

ปรับปรุง 

ผ่าน 
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สื่อการจัดการเรียนรู้ด้วย MS PowerPoint  ส าหรับการเรียนแบบปกติ 
ผู้วิจัยได้สร้างสื่อการจัดการเรียนรู้ด้วย MS PowerPoint  ส าหรับการเรียนแบบปกติ  โดยมี

ขั้นตอนดังน้ี 
 1. ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ และขอบข่ายของเนื้อหาที่น ามาใช้ในบทเรียนอย่าง
ละเอียด 
 2.  ศึกษาเอกสารต่าง ๆ  เร่ือง  ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี    
 3.  สร้างสื่อการจัดการเรียนรู้ด้วย  MS PowerPoint  แล้วให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ 
 4.  น าสื่อการจัดการเรียนรู้ด้วย  MS PowerPoint  ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่เรียนแบบปกติ 
 

ศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้ เอกสารต่าง ๆ  เร่ือง  ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี   

  

สร้างสื่อการจัดการเรียนรู้ด้วย  MS PowerPoint   
แล้วให้ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ 

 
 

ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบ 
    

ปรับปรุงให้เหมาะสมตามค าแนะน าและข้อเสนอแนะจากผู้เชี่ยวชาญ 
 

น าสื่อการจัดการเรียนรู้ด้วย  MS PowerPoint 
ไปใช้กับกลุ่มตัวอย่างที่เรียนแบบปกติ 

 
รูปภาพที่  4   ขั้นตอนการสร้างสื่อการจัดการเรียนรู้ด้วย MS PowerPoint  ส าหรับการเรียน                     

แบบปกติ 
 
 
 
 

ปรับปรุง 

ผ่าน 
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วิธีการด าเนินการวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดลองมีขั้นตอนดังน้ี 
1.  ผู้เรียนหรือกลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่มจะต้องท าแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pretest) 
2.  ผู้เรียนหรอืกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่เรียนแบบซิปปา จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามโมเดลซิปปา 
3.  ผู้เรียนหรือกลุ่มตัวอย่างกลุ่มที่เรียนแบบปกติ จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการ

เรียนรู้ที่ก าหนดไว ้
4.  เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอน วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  เร่ือง ค าสั่งแสดงผล

และรับข้อมูลในภาษาซี  ให้ผู้เรียนหรือกลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่ม ท าการทดสอบหลังเรียน (Posttest) 
โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน
ก่อนและหลังเรียน และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนแบบซิปปากับแบบ
ปกต ิ

5. หลังการทดสอบหลังเรียนผู้เรียนหรือกลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่ม ท าแบบสอบถามความพึง
พอใจของนักเรียนที่เรียนแบบซิปปา 

 
สถิติท่ีใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
1.  การตอบวัตถุประสงค์การวิจัยนั้นผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติเกณฑ์สถิติ

พื้นฐาน  ค่าร้อยละ,  ค่าเฉลี่ย,  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  ดังนี้ 
   ค่าร้อยละ  โดยใช้สูตร 
 

𝑃  
 

 
 

 
 เมื่อ     𝑃       แทน ค่าร้อยละ  
                 แทน ความถี่ที่ต้องการแปลงให้เป็นค่าร้อยละ  
                แทน จ านวนความถี่ทั้งหมด  
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 ค่าเฉลี่ยเลขคณิต โดยใช้สูตร 
 

𝑥̅  
∑ 𝑥

 
 

 
  เมื่อ         𝑥̅          แทนค่าคะแนนเฉลี่ย 
                 ∑𝑥     แทนผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
                            แทนจ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยใช้สูตร 
 

𝑆 𝐷  √
𝑁∑𝑓𝑥   ∑𝑓𝑥  

𝑁 𝑁    
 

 
  เมื่อ      𝑆 𝐷     แทนค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
                         แทนจ านวนกลุ่มตัวอย่าง 
              𝑥             แทนค่าคะแนนแต่ละตัวในกลุ่มตัวอย่าง 
          𝑓            แทนค่าความถี่ 

  
 2.   สถิติที่ใช้ทดสอบสมมติฐานของคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนและหลังเรียนใช้สูตร T-test   
  Paired – samples Test  โดยใช้สูตรดังนี้  

 

𝑡  
∑𝐷

√𝑛∑𝐷   ∑𝐷  

𝑛   

 

เมื่อ     𝑡            แทนค่าสถิติที่จะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤต   
              𝐷           แทนค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
                    ∑𝐷     แทนผลรวมของค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
              𝑛     แทนจ านวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 
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 Independent – samples Test  โดยใช้สูตรดังนี้ 
 

𝑡  
 ̅    ̅ 

√𝑆 
 [

 
𝑛 

 
 
𝑛 

]

 

เมื่อ     𝑡            แทนค่าสถิติที่จะใช้เปรียบเทียบกับค่าวิกฤต   
              ̅           แทนค่าเฉลี่ยแต่ละกลุ่ม 
                    𝑆 

          แทนค่าความแปรปรวนร่วม 
              𝑛     แทนจ านวนนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง 

 
3.  หาค่าระดับความยากง่าย  (p)  และอ านาจจ าแนก  (r)  โดยวิธีสัดส่วน (ล้วน  สายยศและ

อังคณา สายยศ, 2536: 181 - 185) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 หาค่าระดับความยากง่าย  โดยใช้สูตร 
 

𝑃  
 

 
 

 
เมื่อ        𝑃        แทนค่าความยากง่ายของค าถามแต่ละข้อ 

                          แทนจ านวนผู้ตอบถูกในแต่ละข้อ 
                             แทนจ านวนผู้เข้าสอบทั้งหมด 
 

 หาค่าอ านาจจ าแนก  โดยใช้สูตร 
 

  
     

 
 

 
เมื่อ               แทนค่าอ านาจจ าแนกของข้อสอบรายข้อ 

                    แทนจ านวนผู้ตอบถูกในข้อนั้นในกลุ่มเก่ง 
                           แทนจ านวนผู้ตอบถูกในข้อนั้นในกลุ่มอ่อน 

                  แทนคนในกลุ่มตัวอย่างทั้งหมด 
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4.  การหาค่าความเชื่อมั่นของของแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  โดยใช้สูตร  KR-20  
ของคูเดอร์  ริชาร์ดสัน   

 
 ค่าความเชื่อมั่น  โดยใช้สูตร KR-20 
 

   
 

   
{  

∑  

𝑆 
 } 

 

เมื่อ                  แทนค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ 
                𝑆 

   แทนความแปรปรวนของคะแนนทั้งหมด 
                            แทนจ านวนข้อ 
                        แทนสัดส่วนของผู้ท าถูกในแต่ละข้อ 
                      แทนสัดส่วนของผู้ท าผิดในแต่ละข้อ 

 



 
 

บทที ่4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจระหว่างการเรียนแบบซิปปา

และการเรียนแบบปกติ วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูล            
ในภาษาซี  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ ปีการศึกษา 2561  โดยมีวัตถุประสงค์ของการวิจัย
ดังนี ้

4. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างคะแนนก่อนเรียนและ   
หลังเรียน  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี                
โดยการเรียนแบบซิปปา  

5. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างการเรียนแบบซิปปากับ
การเรียนแบบปกติ  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูล            
ในภาษาซี   

6. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนแบบซิปปา วิชา การออกแบบและพัฒนา
โปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี   

ผู้วิจัยน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลโดยแบ่งเป็น  3  ขั้นตอน  ดังนี ้
ตอนที่  1    ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน  

วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  โดยการเรียน
แบบซิปปาของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/5     
 ตอนที่  2   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างการเรียนแบบซิปปากับการเรียน
แบบปกติ  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี
ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/5  กับ 1/6    
 ตอนที่  3   ผลความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนแบบซิปปา วิชา การออกแบบและพัฒนา
โปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี   
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ตอนท่ี  1    ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน  วิชา การ
ออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  โดยการเรียนแบบซิป
ปาของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีท่ี 1/5       
 จากการบันทึกคะแนนผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียน  กลุ่มตัวอย่างที่เรียนแบบซิปปา 
ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามวิธีการทางสถิติ  เพื่อ เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน            
ดังตารางที่ 2 และตารางที่ 3  ดังนี ้

ตารางที่  2  ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน  กลุ่มเรียนแบบซิปปา   

ผู้เรียน ก่อนเรียน  (20 คะแนน) หลังเรียน  (20 คะแนน) คะแนนความก้าวหน้า 

1 9 16 7 
2 11 17 6 
3 10 18 8 
4 7 17 10 
5 5 16 11 
6 8 17 9 
7 7 16 9 
8 9 15 6 
9 11 18 7 

10 6 17 11 
11 5 18 13 
12 9 16 7 
13 10 17 7 
14 7 15 8 
15 7 14 7 
16 5 18 13 
17 8 16 8 
18 9 17 8 
19 7 18 11 
20 7 17 10 
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ตารางที่  2  ผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน  กลุ่มเรียนแบบซิปปา  ( ต่อ )    

ผู้เรียน ก่อนเรียน (20 คะแนน) หลังเรียน  (20 คะแนน) คะแนนความก้าวหน้า 
21 11 16 5 
22 10 17 7 
23 6 16 10 
24 7 15 8 
25 8 15 7 
26 11 17 6 
27 8 18 10 
28 8 16 8 
29 9 17 8 
30 12 18 6 
31 10 18 8 
32 6 15 9 
33 7 16 9 
34 9 16 7 
35 10 18 8 
36 8 17 9 
37 5 15 10 
38 6 16 10 
39 8 18 10 
40 9 15 6 
41 8 15 7 
42 7 14 7 
43 7 16 9 
รวม 347 707 360 
𝑥̅ 8.07 16.44 8.37 

S.D. 1.83 1.18 1.85 
ค่าเฉลี่ยร้อยละ 37.53 76.47 38.94 
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ตารางที่  3    ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างคะแนน  
ก่อนเรียนและหลังเรียน  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่ง
แสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  โดยการเรียนแบบซิปปาของนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/5      

ผลสัมฤทธิ์ นักศึกษา 
คะแนน
เต็ม 

คะแนน
รวม 

ค่าเฉลี่ย S.D ร้อยละ t df Sig. 

ก่อนเรียน 43 20 347 8.07 1.83 37.53 
-29.64 42 0.000 

หลังเรียน 43 20 707 16.44 1.18 76.47 

  จากตารางที่  3  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  
ระหว่างคะแนน  ก่อนเรียนและหลังเรียน  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม เร่ือง ค าสั่ง
แสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  โดยการเรียนแบบซิปปาของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/5   พบว่า มีความแตกต่างกัน โดยคะแนนเฉลี่ยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน      
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  โดยมีคะแนนเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 8.07  คิดเป็นร้อยละ 37.53                    
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ  16.44  คิดเป็นร้อยละ 76.47  และ ค่า t  = -29.64  ค่า df = 42              
ค่า sig. = 0.000  ดังนั้น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนสูงกว่าหลังเรียน  มีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ  0.01 

 
ตอนท่ี  2   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างการเรียนแบบซิปปากับการเรียนแบบปกติ  
วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซีของนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีท่ี 1/5  กับ 1/6    
 จากการบันทึกคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียน  ระหว่างกลุ่มตัวอย่างที่เรียนแบบซิปปา
กับกลุ่มตัวอย่างที่เรียนแบบปกติ  ผู้วิจัยด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลตามวิธีการทางสถิติ  เพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ดังตารางที่ 4,  ตารางที่ 5 และตารางที่  6 ดังนี ้
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ตารางที่  4  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มเรียนแบบซิปปากับกล่มเรียนแบบปกติ   

ผู้เรียน แบบซิปปา (ปวส.1/5) แบบปกติ (ปวส.1/6) คะแนนความแตกต่าง 

1 16 15 1 
2 17 14 3 
3 18 16 2 
4 17 17 0 
5 16 16 0 
6 17 15 2 
7 16 16 0 
8 15 15 0 
9 18 17 1 

10 17 14 3 
11 18 16 2 
12 16 16 0 
13 17 15 2 
14 15 14 1 
15 14 13 1 
16 18 15 3 
17 16 15 1 
18 17 14 3 
19 18 15 3 
20 17 13 4 
21 16 15 1 
22 17 14 3 
23 16 16 0 
24 15 14 1 
25 15 13 2 
26 17 14 3 
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ตารางที่  4  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างกลุ่มเรียนแบบซิปปากับกล่มเรียนแบบปกติ  (ต่อ) 

 

  

 

ผู้เรียน แบบซิปปา (ปวส.1/5) แบบปกติ (ปวส.1/6) คะแนนความแตกต่าง 

27 18 15 3 
28 16 13 3 
29 17 12 5 
30 18 17 1 
31 18 15 3 
32 15 16 -1 
33 16 11 5 
34 16 13 3 
35 18 16 2 
36 17 16 1 
37 15 14 1 
38 16 15 1 
39 18 13 5 
40 15 - - 
41 15 - - 
42 14 - - 
43 16 - - 
รวม 707 573 74 
𝑥̅ 16.44 14.69 1.75 

S.D. 1.18 1.40 0.29 
ค่าเฉลี่ยร้อยละ 76.47 75.33 4.26 
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ตารางที่  5    ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างการเรียนแบบซิปปากับการเรียนแบบ
ปกติ  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลใน
ภาษาซีของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/5  กับ 1/6    

รูปแบบ นักศึกษา 
คะแนน
เต็ม 

คะแนน
รวม 

ค่าเฉลี่ย S.D ร้อยละ f Sig. 

ซิปปา 43 20 707 16.44 1.18 76.47 
0.623 0.432 

ปกต ิ 39 20 573 14.69 1.40 75.33 

  จากตารางที่  5  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างการเรียนแบบซิปปากับ
การเรียนแบบปกติ  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูล                  
ในภาษาซีของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่  1/5  กับ 1/6  พบว่า                                
ค่า f – test = 0.623  และค่า sig. = 0.432  ซึ่งมากกว่า  0.01 แสดงว่ายอมรับ H0 :

2 ซิปปา = 
2 ปกติ 

ดังนั้น ความแปรปรวนแบบซิปปากับแบบปกติเท่ากัน  จึงวิเคราะห์ค่า t – test จาก Equal variances 
assumed  ดังนี ้

ตารางที่  6    การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างการเรียนแบบซิปปากับ
การเรียนแบบปกติ  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและ
รับข้อมูลในภาษาซีของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่ 1/5                
กับ 1/6  จาก  Equal variances assumed  

t df Sig. (2-tailed) 
6.138 80 0.000 

 จากตารางที่  6  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างการเรียน
แบบซิปปากับการเรียนแบบปกติ  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและ
รับข้อมูลในภาษาซีของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง ชั้นปีที่  1/5  กับ 1/6                
จาก  Equal variances assumed  พบว่า  ค่า t – test = 6.138  และค่า sig. = 0.000  ซึ่งน้อยกว่า  0.01 
แสดงว่าปฏิเสธสมมติฐาน H0 : µ2

 ซิปปา = µ2
 ปกติ  ยอมรับ H1 : µ2

 ซิปปา ≠ µ2
 ปกติ  ดังนั้น ค่าเฉลี่ย                   

แบบซิปปากับแบบปกติมีความแตกต่างกัน โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบซิปปาสูงกว่าแบบ
ปกติ มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  0.01 
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ตอนท่ี  3   ผลความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีเรียนแบบซิปปา วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   
เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี   
  ผู้วิจัยได้สอบถามความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างที่เรียนแบบซิปปาโดยการสุ่ม     
จ านวน  40  คน  ดังนี ้

ตารางที่  7  ผลความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนแบบซิปปา วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   
เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี   

 

 

 

รายการ ค่าเฉลี่ย S.D 
ระดับ 

ความพึงพอใจ 
ล าดับ 

1. เน้ือหามีความต่อเนื่องเป็นล าดับขั้นตอน 4.10 0.59 มาก 7 
2. การใช้สื่ออุปกรณ์การเรียนการสอนได้เหมะสมกับ
เน้ือหาที่เรียน 

4.13 0.67 
มาก 

6 

3. รูปแบบการจัดการเรียนรู้แตกต่างจากที่เคยเรียน 4.20 0.69 มาก 4 
4. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมมากขึ้น 4.15 0.58 มาก 5 
5.  ความสัมพันธ์ของครูกับผู้เรียนเป็นกันเอง 4.05 0.64 มาก 9 
6. มีกิจกรรมที่หลากหลาย 4.08 0.66 มาก 8 
7. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการก าหนดกิจกรรมการสอน 3.93 0.57 มาก 10 
8. ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น             
ในการจัดกิจกรรม 

4.65 0.48 มากที่สุด 2 

9. ครูมีแนะน าให้ค้นคว้าหาความรู้จากแหล่งต่าง ๆ 4.50 0.56 มากที่สุด 3 
10. ผู้เรียนได้ศึกษาความรู้ต่าง ๆ  ด้วยตนเอง  4.10 0.63 มาก 7 
11. ผู้เรียนน าความรู้จากการเรียนไปใช้ประโยชน์ใน
การปฏิบัติ 

4.68 0.47 มากที่สุด 1 

12. การเรียนแบบซิปปาท าให้ผู้เรียนมีความรู้ ความ
เข้าใจในเร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี   

4.65 0.48 มากที่สุด 2 

สรุปความพึงพอใจโดยรวม 4.30 0.69 มาก 
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  จากตารางที่ 7 แสดงผลความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนแบบซิปปา วิชา การออกแบบ
และพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  พบว่า  ผู้เรียนมีความพึงพอใจ
โดยรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.30 ซึ่งหมายความว่า  ผู้เรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  ตามที่
ก าหนดไว้  และพบว่าความพึงพอใจล าดับที่ 1  คือ ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นใน
การจัดกิจกรรม (𝑥̅ = 4.68),  ล าดับที่ 2 คือ การเรียนแบบซิปปาท าให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจใน
เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี (𝑥̅= 4.65),  ล าดับที่ 3 คือ ครูมีแนะน าให้ค้นคว้าหา
ความรู้จากแหล่งต่าง ๆ (𝑥̅ = 4.50),  ล าดับที่ 4 คือ รูปแบบการจัดการเรียนรู้แตกต่างจากที่เคยเรียน 
(𝑥̅ = 4.20), ล าดับที่ 5 คือ ผู้เรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมมากขึ้น (𝑥̅ = 4.15),  ล าดับที่ 6  คือ การใช้
สื่ออุปกรณ์การเรียนการสอนได้เหมะสมกับเนื้อหาที่เรียน (𝑥̅ = 4.13),  ล าดับที่ 7 มี 2 รายการ คือ 
เนื้อหามีความต่อเนื่องเป็นล าดับขั้นตอนและผู้เรียนได้ ศึกษาความรู้ต่าง ๆ ด้วยตนเอง (𝑥̅ = 4.10), 
ล าดับที่ 8 คือ มีกิจกรรมที่หลากหลาย (𝑥̅ = 4.08),  ล าดับที่ 9 คือ ความสัมพันธ์ของครูกับผู้เรียน
เป็นกันเอง (𝑥̅ = 4.05)  และล าดับที่ 10  คือ ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการก าหนดกิจกรรมการสอน              
(𝑥̅ = 3.93) 



 
 

บทที ่5 
สรุปผล อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

 
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจระหว่างการเรียนแบบซิปปาและ

การเรียนแบบปกติ วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูล            
ในภาษาซี  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ ปีการศึกษา 2561  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างการเรียนแบบซิปปากับการเรียนแบบปกติ   และศึกษาความ                  
พึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนแบบซิปปา  ซึ่งกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการศึกษาค้นคว้าคร้ังนี้   คือ                      
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/5 เรียนแบบซิปปา  และ1/6  เรียนแบบปกติ 
ผู้เรียน 82 คน  ด าเนินการให้ผู้เรียนหรือกลุ่มตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่มท าแบบทดสอบก่อนเรียน  (Pretest)  
โดยกลุ่มที่เรียนแบบซิปปาจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามโมเดลซิปปา  และกลุ่มที่เรียนแบบปกติ           
จัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจัดการเรียนรู้  เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอน ให้ผู้เรียนหรือกลุ่ม
ตัวอย่างทั้ง 2 กลุ่ม ท าการทดสอบหลังเรียน (Posttest) โดยใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้ เ รียนที่ เ รียนแบบซิปปากับแบบปกติ                 
หลังการทดสอบหลังเรียนกลุ่มที่เรียนแบบซิปปาท าแบบสอบถามความพึงพอใจ  ซึ่งสามารถ
สรุปผล อภิปรายผลและมีข้อเสนอแนะ ดังนี ้

 
ตัวแปรที่ศึกษา 

1.   ตัวแปรต้น   (Independent Variables)   ได้แก่ 
1.1 การเรียนแบบซิปปา 
1.2 การเรียนแบบปกติ 

2.   ตัวแปรตาม (Dependent Variables)   ได้แก่ 
2.1    ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง 

ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี       
  2.2    ความพึงพอใจของผู้เรียนจากการเรียน วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  

เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  โดยการเรียนแบบซิปปา   
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เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย  
1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
2. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนแบบซิปปา 
3. สื่อการจัดการเรียนรู้ด้วย MS PowerPoint  ส าหรับการเรียนแบบปกติ 

 
การวิเคราะห์ข้อมูลและสถิติท่ีใช้ 
 1.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน  โดยการเรียน     
แบบซิปปา  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี                   
ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัย
เทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ ปีการศึกษา 2561  สถิติที่ใช้  คือ ค่าเฉลี่ย (𝑥̅), ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D),  ค่าเฉลี่ยร้อยละ และค่าสถิติ t-test แบบ  Paired – samples Test   
 2.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างการเรียนแบบซิปปาและการเรียนแบบ 
ปกติ วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี                   
ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัย
เทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ ปีการศึกษา 2561  สถิติที่ใช้ คือ ค่าเฉลี่ย (𝑥̅), ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D),  ค่าเฉลี่ยร้อยละ,  ค่าสถิติ t-test แบบ  Paired – samples Test  และ Independent – 
samples t-test  
 3.  ความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนแบบซิปปา สถิติที่ใช้  คือ ค่าเฉลี่ย (𝑥̅), ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน (S.D) 
 
สรุปผลการวิจัย  

จากการด าเนินการวิจัยตามขั้นตอนที่ได้น าเสนอแล้วนั้น ปรากฏผลการวิจัย ดังนี้  
1.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนการเรียนแบบซิปปา วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   

เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง             
ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ ปีการศึกษา 2561
พบว่า  แตกต่างกัน โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 
0.01  
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2.  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างการเรียนแบบซิปปาและการเรียนแบบปกติ ปา วิชา 
การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  ของนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยี
อรรถวิทย์พณิชยการ ปีการศึกษา 2561 พบว่า แตกต่างกัน โดยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบซิปปา
สูงกว่าแบบปกติ  อย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ 0.01  

3. ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนแบบซิปปา วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   
เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง            
ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ  ปีการศึกษา 2561  
พบว่า  ผู้เรียนความพึงพอใจในระดับมาก  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.30  
 
อภิปรายผล  

จากผลการวิจัยการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและความพึงพอใจ   ระหว่าง                    
การเ รียนแบบซิปปาและการเ รียนแบบปกติ   วิชา  การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม                          
เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง                
ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ  ปีการศึกษา 2561
สามารถน าไปอภิปรายผลได้ดังนี้   
 1. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน  ระหว่างคะแนนก่อนเรียนและ             
หลังเรียน  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  
โดยการเรียนแบบซิปปาของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1/5   การ
วิเคราะห์ข้อมูลของสมมุติฐานใช้ t-test (Paired – samples Test ) พบว่า  คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน
เท่ากับ 8.07  คิดเป็นร้อยละ 37.53  คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ  16.44  คิดเป็นร้อยละ 76.47  และ 
ค่า t  =   -29.64   ค่า df = 42   และค่า sig. = 0.000  ดังนั้น ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาหลัง
เรียนสูงกว่าหลังเรียน  มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  0.01  ซึ่งเป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้   
 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างการเรียนแบบซิปปาและการเรียนแบบ
ปกติ  วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม  เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี                      
ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัย
เทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ  ปีการศึกษา 2561  การวิเคราะห์ข้อมูลของสมมุติฐานใช้                   
t-test  แบบ Paired – samples Test  และ Independent – samples Test   พบว่า ค่า f – test = 0.623  
และค่า sig. = 0.432  ซึ่งมากกว่า  0.01  แสดงว่า  ความแปรปรวนแบบซิปปากับแบบปกติเท่ากัน  
จึงวิเคราะห์ค่า t – test  จาก Equal variances assumed  โดยค่า t – test = 6.138  และค่า sig. = 0.000  
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ซึ่งน้อยกว่า  0.01 แสดงว่า ค่าเฉลี่ยแบบซิปปากับแบบปกติมีความแตกต่างกัน  ดังนั้น  ผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนแบบซิปปาสูงกว่าแบบปกติ   มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  0.01  ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว้  
 การวิจัยครั้งน้ีใช้แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเป็น ข้อสอบแบบปรนัยเลือกตอบ 
4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ มีค่าความยากง่าย (p) เท่ากับ 0.723  ค่าอ านาจจ าแนก (r) เท่ากับ 0.247  ค่า
ความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ เท่ากับ 0.565  ผลดังกล่าวตามข้อ 1)  และ 2)  ชี้ให้เห็นว่าการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ซึ่งตอบสนองความสนใจในการเรียน ของผู้เรียน โดยมี
ครูเป็นที่ปรึกษาและชี้แนะแนวทางการเกิดทักษะกระบวนการที่มีระบบขั้นตอน  มีความคิด
สร้างสรรค์ สามารถพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนเต็มตามศักยภาพ สอดคล้องกับงานวิจัย ดังนี ้

งานวิจัยของนางณัฐฌาน สุพล (2556) ได้ท าการศึกษา “รูปแบบการเรียนการสอน
แบบโมเดลซิปปาที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ รายวิชาระบบ
ฐานข้อมูล (รส.231)” จากผลการศึกษาพบว่า รูปแบบการเรียนการสอนแบบโมเดลซิปปามีผลต่อ 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนและเจตคติทางวิทยาศาสตร์ รายวิชาระบบฐานข้อมูล (รส.231)               
ของนักศึกษากลุ่มประชากรสูงขึ้นกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และพบว่า
ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองมากขึ้น มีปฏิสัมพันธ์ที่ดีระหว่างผู้เรียนด้วยกัน และระหว่างผู้เรียนกับ
ผู้สอน  โดยใช้กระบวนการกลุ่ม  ผู้เรียนได้ใช้กระบวนการคิดกลั่นกรองข้อมูลมากขึ้น ได้ฝึกการ
เชื่อมโยงความรู้ เดิมกับความรู้ใหม่ด้วยตนเอง รู้จักการสร้างความรู้ใหม่ พร้อมทั้งได้ฝึกให้ผู้เรียน
รู้จักคิดอย่างเป็นระบบมากยิ่งขึ้น และพบว่ารูปแบบการเรียนการสอนแบบโมเดลซิปปา ที่มีผลต่อ 
เจตคติทางวิทยาศาสตร์ของนักศึกษาในรายวิชาระบบฐานข้อมูล (รส. 231) ที่ได้รับการจัดการเรียน
การสอนแบบโมเดลซิปปา ไม่มีความแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 แต่ พบว่าเจตคติ
ทางวิทยาศาสตร์ในลักษณะด้านความเพียรรับผิดชอบ  ด้านร่วมแสดงความเห็นและยอมรับฟัง      
และด้าน ความมีเหตุผลของนักศึกษากลุ่มประชากรเปลี่ยนแปลงในทางที่ดีขึ้น  

จิรากาญจน์ หงส์ชูตา (2545) ได้ท าวิจัยเร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนที่
เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญในวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3  เร่ือง เศษส่วน โดยใช้โมเดลซิปปา 
(CIPPA Model) ซึ่งได้ผลการวิจัยดังนี้  มีค่าเฉลี่ยของคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคิดเป็นร้อยละ 
86.33  สูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนคร้อยละ 75 และมีนักเรียนที่ผ่านเกณฑ์การเรียนรู้ดังกล่าว  คิดเป็น               
ร้อยละ 84.31 ซึ่งสูงกว่าจ านวนนักเรียนที่ก าหนดร้อยละ 80  
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บุญฤดี แซ่ล้อ (2546 : 101) ได้ทาวิจัยเร่ือง ผลการจัดการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์
โดยใช้รูปแบบเรียนการสอนซิปปาที่มีผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ และเจตคติทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5   พบว่า การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมประสบการณ์ตรงและเรียนรู้เนื้อหาควบคู่ไปกับ
กระบวนการจะท าให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในเนื้อหานั้น ๆ และส่งผลให้ค่าเฉลี่ยของคะแนน
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีขึ้นมาก  การที่นักเรียนได้รับการเรียนการสอนตามปกติ  

วราภรณ์ แตงมีแสง (2545 : บทคัดย่อ) ได้ทาการวิจัยเร่ือง  การจัดกิจกรรมการเรียน
การสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ โดยใช้โมเดลซิปปาในวิชามนุษย์กับสิ่งแวดล้อม ในการวิจัย                 
ใช้กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงปีที่ 1  ภาคการศึกษาที่ 2                        
จ านวน 40 คน และมีผู้ร่วมวิจัย 2 คน  ผลการวิจัยพบว่า  การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญ  โดยใช้โมเดลซิปปาท าให้นักศึกษาเข้าใจเนื้อหาวิชามากขึ้น  นักศึกษามีส่วนร่วม
ในการเรียน  ได้เรียนรู้จากการลงมือปฏิบัติจริง   มีความสนใจและสนุกสนาน  นอกจากนี้นักศึกษา
ยังสามารถเรียนรู้จากการเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ได้ด้วยตนเอง  ด้านผลการเรียนรู้               
พบว่า   ค่าคะแนนเฉลี่ยจากการท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์มีค่า ร้อยละเท่ากับ   73.44                
ของคะแนนเต็มและนักเรียนจ านวน  39  คน  คิดเป็นร้อยละ 97.5  ที่ได้คะแนนผ่านเกณฑ์ที่                
ก าหนดไว้ร้อยละ 60  

2.  ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนแบบซิปปา วิชา การออกแบบและพัฒนา
โปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  ของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง   ชั้นปีที่ 1  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ              
ปีการศึกษา 2561  พบว่า  ผู้เรียนความพึงพอใจในระดับมาก  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.30  ผลดังกล่าว 
ชี้ให้เห็นว่า  ผู้เรียนมีความตั้งใจมากและได้รับการตอบสนองด้วยดี  ซึ่งเป็นผลมาจากความสนใจ 
และทัศนคติที่ดีต่อการเรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของยติศร ศร (2545 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัย
เร่ือง การพัฒนากิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลางโดยใช้โมเดลซิปปา ส าหรับ
วิชา ชีววิทยา ในระดับมัธยมศึกษาปีที่ 5  พบว่า  การจัดการเรียนการสอนแบบซิปปา เปิดโอกาสให้ 
นักเรียนมีส่วนร่วมอย่างเต็มที่ในการเรียนการสอน  นักเรียนทุกคนได้ปฏิบัติด้วยตนเอง                         
ได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนและครูอย่างเต็มที่  ครูสามารถปรับเนื้อหากิจกรรมการเรียน
การสอนตามความคิดเห็นของผู้ร่วมวิจัยตามความเหมาะสม  และนักเรียนได้เรียนตามที่นักเรียน 
ต้องการมากยิ่งขึ้น  ท าให้นักเรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียนการสอน  มีความกระตือรือร้น
ในการท ากิจกรรม  ส่งผลให้เกิดการเรียนรู้ที่ดีตามมา   
 



68 
 

ข้อเสนอแนะ  
จากการศึกษาค้นคว้าในครั้งนี้ ผู้วิจัยมีข้อเสนอแนะอันจะเป็นประโยชน์ต่อผู้เกี่ยวข้อง ดังนี้  
ข้อเสนอแนะทั่วไป  
1. ควรมีการพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้ เพื่อสนองความต้องการของผู้เรียนที่มีความ 

แตกต่างระหว่างบุคคล ซึ่งหน่วยงานทางการศึกษาจึงควรพัฒนาบุคลากรทางการศึกษาให้มีความรู้  
ทางด้านคอมพิวเตอร์ โดยอาจจะมีการฝึกอบรมหลักสูตรการผลิตสื่อการเรียนการสอน โดยใช้  
เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ให้แก่ครูผู้สอนและบุคลากรที่เกี่ยวข้อง  

2. ในการจัดการเรียนรู้ควรเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ตามความสามารถและความสนใจ
ของผู้เรียนเอง โดยครูเป็นเพียงผู้คอยชี้แนะแนวทาง และให้ผู้เรียนมอิสระในการเรียน ไม่จ ากัดเวลา 
อันจะส่งผลให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ได้ตามศักยภาพของตนเอง  

ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป  
1.  ควรมีการพัฒนารูปแบบและวิธีการจัดการเรียนรู้ ให้มีความหลากหลายมากยิ่งขึ้น               

โดยพิจารณาถึงผู้เรียนเป็นส าคัญ 
2.  ควรมีการท าวิจัยและพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนรู้  เพื่อตอบสนองความแตกต่างของ

ผู้เรียนในเนื้อหาและระดับชั้นอ่ืน ๆ  ต่อไป 
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รายนามผู้เชี่ยวชาญตรวจเคร่ืองมือ 
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ผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหาและด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

 1.  อาจารย์ดิษฐ์ประพจน์  สุวรรณศาสตร์ หัวหน้าสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
      วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชย์การ 
  

2.  อาจารย์นราภรณ์  บัวนุช  ผู้ช่วยหัวหน้าสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
      วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชย์การ 
 
 3.  อาจารย์คุณานนท์  สุขเกษม  หัวหน้าสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชย์การ 
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รายชื่อกลุ่มตัวอย่าง  กลุ่มเรียนแบบซิปปา  ปวส.1/5 

ท่ี ชื่อ - สกุล 
1 นาย ภาคิน สดคง  
2 นาย จักรพงษ์ กมลนาวิน  
3 นาย จิรศักดิ์ เงินเย็น  
4 นางสาว กรรณิการ์ อินสองใจ  
5 นางสาว พัชธิชา กลิ่นทอง  
6 นางสาว อรุณรัตน์ ไพโรจน์ทินกร  
7 นางสาว สิริญา เรืองไชย  
8 นางสาว ศศิกานต์ สมพงษ์  
9 นางสาว ภัทราภรณ์ เกษเพชร  

10 นาย วีรวุฒิ พรหมศาสตร์  
11 นาย พรหมพิริยะ การบุญ  
12 นาย อลงกรณ์ ศรีสนั่น  
13 นาย ธนวัต อวนใหญ่  
14 นาย ธนภัทร ถิ่นเหนือ  
15 นาย อัครพล หมื่นฤทธิ์  
16 นาย กฤษณะ จันทร์หยวก  
17 นาย จิรวัฒน์ ชมชื่น  
18 นาย ฤทธิชัย ปุ่นวงศ์  
19 นาย อดิศร พินทะปะกัง  
20 นางสาว ณัฐณิชา สมประสงค์  
21 นาย เจษฎาทร วงษ์นิล  
22 นางสาว มนต์นภา เกล็ดพลี  
23 นาย กิตติพงศ์ เที่ยงธรรม  
24 นาย พิพัฒน์ คงเกียรติยศกุล  
25 นาย จักรพันธ์ จันทร์หอม  
26 นาย ธนศักดิ์ หลักค า  
27 นาย ทศพล ทองนาโพธิ์  



75 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

รายชื่อกลุ่มตัวอย่าง  กลุ่มเรียนแบบปกติ   ปวส.1/6 

28 นาย ณัฐนนท์ พึ่งบุญยะ  
29 นาย ณัฐพล บุญเรือง  
30 นาย ชยานนท์ น้อยปลอด  
31 นาย อาณัติ แก่นกระโทก  
32 นาย ชัยยศ ทักษิณะสุรีย์  
33 นาย ณัฐชนน เลิศธีรพงศ์  
34 นาย สุรชัย โกสุม  
35 นาย ธีรพงษ์ ทวีพจน์  
36 นาย ณัฐภัทร เจริญรอด  
37 นาย ฐิติวัฒน์ คงมีสิทธิ์  
38 นาย วีระชัย พิทักษ์มวลชน  
39 นาย ธีรพงษ์ ศรพรหมฉาย  
40 นาย ณัฐพล พิกาศ  
41 นาย สิทธิโชค ชุ่มใจ  
42 นางสาว ณัฐธิดา ธูปเทียนทอง  
43 นาย ณรงค์ธร ทับทวี  

ท่ี ชื่อ - สกุล 
1 นางสาวกัญณัฏฐ์ 
2 นางสาวกุญช์พีรญา 
3 นางสาวจิดาภา 
4 นางสาวจีรนันท์ 
5 นางสาวชนิกานต์ 
6 นางสาวณัฐกฤตา 
7 นางสาวณัฐณิชา 
8 นางสาวณัฐปวีณ์ 
9 นางสาวณัฐวรรณ 

10 นางสาวณิชกมล 
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11 นางสาวปวีณ์ธิดา 
12 นางสาวพิชญาภา 
13 นางสาวพีรชา 
14 นางสาวภคพร 
15 นางสาวภัทรานิษฐ์ 
16 นางสาวมนต์ชิตา 
17 นางสาวรวิสรา 
18 นางสาววรกานต์ 
19 นางสาวพรอุมา 
20 นางสาวสุธิดา 
21 นางสาวอลิชา 
22 นางสาวอังคณา 
23 นางสาวอิศรา 
24 นางสาวภานุมาศ 
25 นางสาวชาลินี 
26 นางสาวธันยมัย 
27 นางสาวพรพรรณ 
28 นางสาวพรรณิภา 
29 นางสาวสาวิตรี 
30 นางสาวสิรินดา 
31 นางสาวกนกพร 
32 นางสาวกุลพรภัสร์ 
33 นางสาวจุฑามาศ 
34 นางสาวฑิตยา 
35 นางสาวณัฐณิชา 
36 นางสาวถิราภรณ์ 
37 นางสาวธัญพิชชา 
38 นางสาวบราลี 
39 นางสาวเบญญาภา 
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ภาคผนวก ข 
 

เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 

4. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
5. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนแบบซิปปา 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี  

นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่ 1   
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ ปีการศึกษา 2561   

 
ค าชี้แจง   1.  แบบทดสอบก่อนเรียนแบบปรนัย  4  ตัวเลือก  จ านวน  20  ข้อ  (20  คะแนน) 

2.  ให้นักเรียนเลือกข้อที่ถูกต้องที่สุดเพียง 1 ค าตอบของแต่ละข้อ  แล้วท าเคร่ืองหมาย  X  
ลงในกระดาษค าตอบ   

   3.  ห้ามน าข้อสอบออกนอกห้องสอบ      

     

ข้อ 1   โปรแกรมภาษาซีจัดอยู่ในรูปแบบภาษาใด 
1. ภาษาเคร่ือง 
2. ภาษาระดับต่ า 
3. ภาษาระดับกลาง 
4. ภาษาระดับสูง 

ข้อ 2  เมื่อต้องการพัฒนาโปรแกรมจะต้องท าสิ่งใดก่อน   
1. วิเคราะห์ปัญหา 
2. เขียนรหัสจ าลอง 
3. เขียนโปรแกรม 
4. เลือกภาษาที่ต้องใช้เขียน 

ข้อ 3   ข้อใดล าดับขั้นตอนการท างานของระบบการพัฒนาโปรแกรมได้ถูกต้อง  
1. น าข้อมูลเข้า ประมวลผล น าข้อมูลออก 
2. วิเคราะห์ปัญหา ประมวลผล น าข้อมูลออก 
3. น าข้อมูลเข้า ประมวลผล วิเคราะห์ข้อมูล 
4. วิเคราะห์ปัญหา  น าข้อมูลออกวิเคราะห์ข้อมูล 

ข้อ 4  ภาษาซีใช้ตัวแปลภาษาใด 
1. Assembler 
2. Compiler 
3. Interpreter 
4. Oriented Language 
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ข้อ 5   โปรแกรมภาษาซีจะเร่ิมท างานจากฟังก์ชันใด 
1. ฟังก์ชัน declare 
2. ฟังก์ชัน include 
3. ฟังก์ชัน library 
4. ฟังก์ชัน main  

ข้อ 6  ประโยคค าสั่งต่างๆ ในภาษาซีต้องปิดท้ายด้วยเคร่ืองหมายใด 
1. เคร่ืองหมาย  . 
2. เคร่ืองหมาย  , 
3. เคร่ืองหมาย  ; 
4. เคร่ืองหมาย  : 

ข้อ 7  ข้อใดประกาศตัวแปรได้ถูกต้องและเหมาะสม 
1. float   y = 6; 
2. int   hello = 90; 
3. int   x = 5.43; 
4. char   cat  = “A”; 

ข้อ 8  ข้อใดไม่ถูกต้องตามหลักการต้ังชื่อตัวแปร  
1. 2Count 
2. day_of_week 
3. num1 
4. FLOAT 

ข้อ  9   ถ้าต้องการแสดงผลขึ้นบรรทัดใหม่ควรใช้สัญลักษณ์ใด 
1. ,n 
2. “n” 
3. /n 
4. \n 

ข้อ 10  ก าหนดให้ int a=5, b=10, c=2  จงหาผลลัพธ์ของนิพจน์  b%a+c*a 
1. 10 
2. 11 
3. 12 
4. 13 
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ข้อ 11  ข้อใดคือค าตอบของค่า y จากนิพจน์ที่ก าหนดให้  

 

 
1. 7 
2. 8 
3. 9 
4. 10 

ข้อ 12  ข้อใดไม่ใช่สัญลักษณ์แทนการแสดงผลในภาษาซี 
1. %d 
2. %F 
3. %s 
4. %c 

ข้อ 13  ข้อใดเขียนค าสั่ง printf  ได้ถูกต้อง  ก าหนดให้  int = A; 
1. printf(“ %d”, A); 
2. printf(“ %d”, &A); 
3. printf(“Hello”, A); 
4. printf(“A”, 5+2); 

ข้อ 14  ผลลัพธ์ของค าสั่ง  printf("%d + %d = %d", 1, 2, 3); คือข้อใด  
1. %d + %d = %d 
2. 1 + 2 = 3 
3. %d + %d = %d,1,2,3 
4. ถูกทั้งข้อ  ก  และ  ข 

ข้อ 15  ผลลัพธ์ของค าสั่ง  printf("%f ",D);  คือข้อใด  ก าหนดให้ float D =  6/3 
1. 2 
2. %f = D 
3. 2.00 
4. 2.000000 
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ข้อ 16  ข้อใดเขียนค าสั่ง scanf  ได้ถูกต้อง  ก าหนดให้  int = X; 
1. scanf(“%d\n”,X); 
2. scanf(“%d\n,X”); 
3. scanf(“%d”,&X); 
4. scanf(“%d”,X);  

ข้อ 17  ข้อใดอธิบายค าสั่ง  scanf(“%f”,&money); ได้ถูกต้อง 
1. รับค่าชนิด float เก็บไว้ในตัวแปรชื่อ  money 
2. รับค่าชนิด float เก็บไว้ในตัวแปรชื่อ  &money 
3. รับค่า money เก็บไว้ในตัวแปรชื่อ  f 
4. รับค่า money เก็บไว้ในตัวแปรชื่อ  %f 

ข้อ 18  จากโปรแกรมต่อไปนี้ บรรทัดใดของโปรแกรมข้อใดผิด 

#include <stdio.h>_______________(1) 
#include <stdlib.h>_______________(2) 
int main() {       
printf("Welcome to SW");_________(3) 
Printf("Computer")_______________(4) 
system("pause");  } 

       

โปรแกรมค านวณหาพื้นที่ต่อไปนี้ใช้ตอบค าถาม  ข้อ 19-20 
#include <stdio.h> 

#include <stdlib.h> 

int main()  

{ 

  float b,h,area ; 

  printf("Input width : "); 

         ( 1 )        . 

  printf("Input Height : "); 

  scanf("%f",&h); 

  area = b*h ; 

         ( 2 )        . 

  system("pause");   

} 
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ข้อ 19  ช่องว่างหมายเลข  (1)  คือ 
1. scanf("%f",b); 
2. scanf("%5.2d",&b); 
3. scanf("%f",&b); 
4. scanf("%d",&b); 

ข้อ 20  ช่องว่างหมายเลข  (2)  คือ 
1.   printf("All  area is %.2d ",area); 
2.   printf("All  area is %.2f ",&area); 
3.   printf(‘All  area is %.2f ’,area); 
4.   printf("All  area is %.2f ",area); 
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กระดาษค าตอบ 
ค าชี้แจง : ท าเคร่ือง X ลงไปในกระดาษค าตอบ  ในข้อที่ถูกต้องที่สุดเพียง 1 ค าตอบของแต่ละข้อ 

ชื่อ –  สกุล ...................................................................ชั้น .....................เลขที่.............. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ก ข ค ง  ก ข ค ง 
1 2 3 4 1 2 3 4 

1    X 11   X  
2 X    12  X   

3 X    13 X    

4  X   14  X   
5    X 15    X 

6   X  16   X  
7 X    17 X    
8    X 18    X 

9   X  19   X  
10     X 20    X 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีเรียนแบบซิปปา  
วิชา การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม   เร่ือง ค าสั่งแสดงผลและรับข้อมูลในภาษาซี   

ตอนที่ 1  ข้อมูลทั่วไป 
1.  เพศ  ชาย     หญิง 
2.  การใช้คอมพิวเตอร ์   ต่ ากว่า 10 ป ี   10 – 13 ปี             14 – 17 ปี 

 
ตอนที่ 2  ความพึงพอใจของผู้เรียนที่เรียนแบบซิปปา 
ค าชี้แจง:โปรดท าเครื่องหมาย ในช่องที่ตรงกับความพึงพอใจของนักเรียนเพียงช่องเดียวในแต่ละข้อ 

ข้อเสนอแนะ
...................................................................................................................................................................................
.................................................................................................................................................................................. 

 
 
  

 
รายการ 

ระดับความพึงพอใจ 
มากที่สุด 

5 
   มาก 
    4 

 ปานกลาง 
3 

    น้อย 
    2 

น้อยท่ีสุด 
1 

1. เนื้อหามคีวามต่อเนื่องเปน็ล าดบัขั้นตอน      
2. การใช้ส่ืออุปกรณ์การเรียนการสอนได้เหมะสมกับเนื้อหาที่เรียน      
3. รูปแบบการจัดการเรียนรู้แตกตา่งจากที่เคยเรียน      
4. นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมมากขึ้น      
5.  ความสัมพันธ์ของครูกับนักเรยีนเปน็กันเอง      
6. มีกิจกรรมที่หลากหลาย      
7. นักเรียนมีส่วนร่วมในการก าหนดกิจกรรมการสอน      
8. นักเรียนมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นในการจดักิจกรรม      
9. ครูมีแนะน าใหค้้นคว้าหาความรู้จากแหล่งต่างๆ      
10. นักเรียนได้ศึกษาความรู้ต่างๆ  ด้วยตนเอง       
11. นักเรียนน าความรู้จากการเรียนไปใช้ประโยชน์ในการปฏิบตัิ      
12. การเรียนแบบซิปปาท าใหน้ักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจในเรื่อง 
ค าส่ังแสดงผลและรบัข้อมูลในภาษาซี   
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ภาคผนวก ค 
 

ผลการวิเคราะห์การยากง่าย อ านาจจ าแนก  และค่าความเชื่อมั่น 
ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ค่าความยากง่าย (p)  ค่าอ านาจจ าแนก (r)  และค่าความเชื่อมั่น (KR-20) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ 

ข้อท่ี ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก 
1 0.83 0.07 
2 1.00 0.00 
3 0.70 0.42 
4 0.978 0.07 
5 0.88 0.07 
6 0.75 0.50 
7 0.85 0.21 
8 0.90 0.29 
9 0.90 0.29 

10 0.65 0.42 
11 0.78 0.21 
12 0.73 0.42 
13 0.80 0.28 
14 0.93 0.07 
15 0.83 0.14 
16 0.73 0.50 
17 0.63 0.27 
18 0.25 - 0.06 
19 0.50 0.41 
20 0.85 0.01 
รวม 0.723 0.247 

ค่าความเชื่อมั่น (KR-20) 0.565 
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ภาคผนวก ง 

 
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนแบบซิปปา  
คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนแบบปกติ   

คะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างการเรียนแบบซิปปาและแบบปกติ  
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  เรียนแบบซิปปา 

นักเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน 
คะแนนความก้าวหน้า 
ก่อนเรียน-หลังเรียน 

1 9 16 7 
2 11 17 6 
3 10 18 8 
4 7 17 10 
5 5 16 11 
6 8 17 9 
7 7 16 9 
8 9 15 6 
9 11 18 7 

10 6 17 11 
11 5 18 13 
12 9 16 7 
13 10 17 7 
14 7 15 8 
15 7 14 7 
16 5 18 13 
17 8 16 8 
18 9 17 8 
19 7 18 11 
20 7 17 10 
21 11 16 5 
22 10 17 7 
23 6 16 10 
24 7 15 8 
25 8 15 7 
26 11 17 6 
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นักเรียน 8 18 10 
27 8 16 8 
28 9 17 8 
29 12 18 6 
30 10 18 8 
31 6 15 9 
32 7 16 9 
33 9 16 7 
34 10 18 8 
35 8 17 9 
36 5 15 10 
37 6 16 10 
38 8 18 10 
39 9 15 6 
40 8 15 7 
รวม 7 14 7 
 ̅ 7 16 9 

S.D 347 707 360 
ค่าเฉลี่ยร้อยละ 8.07 16.44 8.37 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน  เรียนแบบปกติ 

นักเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน 
คะแนนความก้าวหน้า 
ก่อนเรียน-หลังเรียน 

1 5 15 10 
2 5 14 9 
3 6 16 10 
4 4 17 13 
5 7 16 9 
6 8 15 7 
7 7 16 9 
8 7 15 8 
9 9 17 8 

10 6 14 8 
11 11 16 5 
12 5 16 11 
13 6 15 9 
14 9 14 5 
15 10 13 3 
16 2 15 13 
17 4 15 11 
18 8 14 6 
19 4 15 11 
20 6 13 7 
21 9 15 6 
22 9 14 5 
23 9 16 7 
24 10 14 4 
25 6 13 7 
26 8 14 6 
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นักเรียน ก่อนเรียน หลังเรียน 
คะแนนความก้าวหน้า 
ก่อนเรียน-หลังเรียน 

27 8 15 7 
28 7 13 6 
29 6 12 6 
30 11 17 6 
31 4 15 11 
32 8 16 8 
33 4 11 7 
34 6 13 7 
35 9 16 7 
36 10 16 6 
37 5 14 9 
38 12 15 3 
39 8 13 5 

รวม 278 573 295 
 ̅ 7.13 14.69 7.56 

S.D 2.33 1.40 2.46 
ค่าเฉลี่ยร้อยละ 36.56 75.33 38.76 
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ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างการเรียนแบบซิปปากับแบบปกติ 

ผู้เรียน แบบซิปปา (ปวส.1/5) แบบปกติ (ปวส.1/6) คะแนนความแตกต่าง 

1 16 15 1 
2 17 14 3 
3 18 16 2 
4 17 17 0 
5 16 16 0 
6 17 15 2 
7 16 16 0 
8 15 15 0 
9 18 17 1 

10 17 14 3 
11 18 16 2 
12 16 16 0 
13 17 15 2 
14 15 14 1 
15 14 13 1 
16 18 15 3 
17 16 15 1 
18 17 14 3 
19 18 15 3 
20 17 13 4 
21 16 15 1 
22 17 14 3 
23 16 16 0 
24 15 14 1 
25 15 13 2 
26 17 14 3 
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ผู้เรียน แบบซิปปา (ปวส.1/5) แบบปกติ (ปวส.1/6) คะแนนความแตกต่าง 

27 18 15 3 
28 16 13 3 
29 17 12 5 
30 18 17 1 
31 18 15 3 
32 15 16 -1 
33 16 11 5 
34 16 13 3 
35 18 16 2 
36 17 16 1 
37 15 14 1 
38 16 15 1 
39 18 13 5 
40 15 - - 
41 15 - - 
42 14 - - 
43 16 - - 
รวม 707 573 74 
𝑥̅ 16.44 14.69 1.75 

S.D. 1.18 1.40 0.29 
ค่าเฉลี่ยร้อยละ 76.47 75.33 4.26 
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ภาคผนวก จ 

 
ผลการวิเคราะห์ค่า  T-test   
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ผลการวิเคราะห์ค่า  T-test  (paired Sample Statistics) 

การเรียนแบบซิปปา 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Paired Samples Test 
 Paired Differences t df Sig.  

(2-tailed) Mean Std. 
Deviation 

Std. Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 
Lower Upper 

Pair 1 คะแนน 
ก่อนเรียน - 
หลังเรียน 

-8.372 1.852 .282 -9.134 -7.610 -29.644 42 .000 
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ผลการวิเคราะห์ค่า  T-test  (Independent Sample Test) 

ระหว่างการเรียนแบบซิปปากับแบบปกติ 
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ภาคผนวก ฉ 
 

ผลการวิเคราะห์ค่าความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีเรียนแบบซิปปา 
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ผลการวิเคราะห์ค่าความพึงพอใจของผู้เรียนท่ีเรียนแบบซิปปารายรวม 

Statistics 
 

1. 
เนื้
อห

าม
ีคว

าม
ต่อ

เน
ื่อง
เป
็นล

 าด
ับข

ั้นต
อน

 

2. 
กา
รใ
ช้ส

ื่ออุ
ปก

รณ
์กา
รเร

ียน
กา
รส

อน
ได
้เห
มะ

สม
กับ

เน
ื้อห

าท
ี่เรีย

น 

3. 
รูป

แบ
บก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้แ
ตก

ต่า
งจ
าก
ที่เ
คย
เรีย

น 

4. 
นัก

เรีย
นม

ีส่ว
นร

่วม
ใน

กิจ
กร
รม

มา
กข

ึ้น 

5. 
 คว

าม
สัม

พัน
ธ์ข

อง
คร
ูกับ

นัก
เรีย

นเ
ป็น

กัน
เอง

 

6. 
มีก

ิจก
รร
มท

ี่หล
าก
หล

าย
 

7. 
นัก

เรีย
นม

ีส่ว
นร

่วม
ใน

กา
รก
 าห

นด
กิจ

กร
รม

กา
รส

อน
 

8. 
นัก

เรีย
นม

ีส่ว
นร

่วม
ใน

กา
รแ
สด

งค
วา
มค

ิดเห
็นใ

นก
าร
จัด

กิจ
กร
รม

 

9. 
คร
ูมีแ

นะ
น า

ให
้ค้น

คว
้าห

าค
วา
มร

ู้จา
กแ

หล
่งต
่าง
ๆ 

10
. น

ักเร
ียน

ได
้ศึก

ษา
คว

าม
รู้ต

่าง
ๆ 
 ด้ว

ยต
นเ
อง
  

11
. น

ักเร
ียน

น า
คว

าม
รู้จ
าก
กา
รเร

ียน
ไป

ใช
้ปร

ะโ
ยช

น์ใ
นก

าร
ปฏ

ิบัต
ิงา
น 

12
. ก
าร
เรีย

นแ
บบ

ซิป
ปา
ท า
ให

้นัก
เรีย

นม
ีคว

าม
รู้ ค

วา
มเ
ข้า
ใจ
ใน

เรื่อ
ง ค

 าส
ั่งแ
สด

งผ
ลแ

ละ
รับ

ข้อ
มูล

ใน
ภา
ษา
ซี 
  

คว
าม
พึง

พอ
ใจ
โด
ยร
วม

 

N Valid 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 40 
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ผลการวิเคราะห์ค่าความพึงพอใจส าหรับนักเรียนรายข้อ 
 

เน้ือหามีความต่อเนื่องเป็นล าดับขั้นตอน 
 Frequency Percent Valid Percent Cumulative 

Percent 
Valid ปานกลาง 5 12.5 12.5 12.5 

มาก 26 65.0 65.0 77.5 

มากที่สุด 9 22.5 22.5 100.0 

Total 40 100.0 100.0  
 

การใช้สื่ออุปกรณ์การเรียนการสอนได้เหมะสมกับเนื้อหาที่เรียน 
 Frequency Percent Valid 

Percent 
Cumulative Percent 

Valid ปานกลาง 7 17.5 17.5 17.5 

มาก 21 52.5 52.5 70.0 

มากที่สุด 12 30.0 30.0 100.0 

Total 40 100.0 100.0  
 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้แตกต่างจากที่เคยเรียน 

 Frequency Percent Valid 
Percent 

Cumulative Percent 

Valid ปานกลาง 6 15.0 15.0 15.0 

มาก 20 50.0 50.0 65.0 

มากที่สุด 14 35.0 35.0 100.0 

Missing 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Mean 4.10 4.13 4.20 4.15 4.05 4.08 3.93 4.65 4.50 4.10 4.68 4.65 4.30 

Std. Deviation .591 .686 .687 .580 .639 .656 .572 .483 .555 .632 .474 .483 .687 
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Total 40 100.0 100.0  
 

นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมมากขึ้น 
 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 
Valid ปานกลาง 4 10.0 10.0 10.0 

มาก 26 65.0 65.0 75.0 

มากที่สุด 10 25.0 25.0 100.0 

Total 40 100.0 100.0  
 

ความสัมพันธ์ของครูกับนักเรียนเป็นกันเอง 
 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 
Valid ปานกลาง 7 17.5 17.5 17.5 

มาก 24 60.0 60.0 77.5 

มากที่สุด 9 22.5 22.5 100.0 

Total 40 100.0 100.0  
 

6. มีกิจกรรมที่หลากหลาย 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid ปานกลาง 7 17.5 17.5 17.5 
มาก 23 57.5 57.5 75.0 
มากที่สุด 10 25.0 25.0 100.0 
Total 40 100.0 100.0  

 

นักเรียนมีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็นในการจัดกิจกรรม 
 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 
Valid ปานกลาง 8 20.0 20.0 20.0 

มาก 27 67.5 67.5 87.5 

มากที่สุด 5 12.5 12.5 100.0 

Total 40 100.0 100.0  
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ครูมีแนะน าให้ค้นคว้าหาความรู้จากแหล่งต่างๆ 
 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 
Valid มาก 14 35.0 35.0 35.0 

มากที่สุด 26 65.0 65.0 100.0 

Total 40 100.0 100.0  
 

 

 

นักเรียนได้ศึกษาความรู้ต่างๆ  ด้วยตนเอง 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid ปานกลาง 1 2.5 2.5 2.5 

มาก 18 45.0 45.0 47.5 

มากที่สุด 21 52.5 52.5 100.0 

Total 40 100.0 100.0  
 

นักเรียนน าความรู้จากการเรียนไปใช้ประโยชน์ในการปฏิบัติงาน 
 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 
Valid ปานกลาง 6 15.0 15.0 15.0 

มาก 24 60.0 60.0 75.0 

มากที่สุด 10 25.0 25.0 100.0 

Total 40 100.0 100.0  
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