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วิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 ได้มาโดยใช้
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ประเมินคุณภาพบทเรียน ซึ่งมีค่าความยากง่าย ตั้งแต่ 0.20-0.70 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20-
0.50 และค่าความเชื่อมั่นเป็น 0.89 

ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่
ระดับ .05 
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บทที่ 1 

บทน า 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ปัจจุบันมีการใช้สื่อการเรียนการสอนทั้งวัสดุ อุปกรณ์ และวิธีการ เพื่อเป็นตัวกลางในการ
น าส่ งหรือถ่ ายทอดความรู้  ทักษะ และเจตคติ  จากผู้สอนหรือแหล่ งความรู้ไปยั งผู้ เ รี ยน  
กว่าช่วยให้การเรียนการสอนด าเนินไปอย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพ และท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ตามวัตถุประสงค์ของการเรียนการสอนที่ตั้งไว้ และสื่อการเรียนการสอนชนิดหนึ่งที่มีการพัฒนาอย่าง
ต่อเนื่องและเป็นไปอย่างรวดเร็วคือ Web-Based Instruction (WBI) ซึ่งก็คือ รูปแบบหนึ่ง ของการศึกษาที่
ใช้เทคโนโลยี เว็บเพจ เป็นสื่อในการเรียนการสอนร่วมกันระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนในลักษณะของ
บทเรียนที่ประกอบด้วยเนื้อหา รูปภาพประกอบ เสียง และภาพเคลื่อนไหว ผู้สอนและผู้เรียนสามารถใช้
เว็บเพจในการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น สืบค้น ตอบปัญหา ท าแบบฝึกหัด ข้อสอบ และกิจกรรม
การเรียนการสอน ผ่านเครือข่ายทางอินเทอร์เน็ตได้จากจุดเชื่อมต่อเครือข่ายและการเชื่อมต่อระยะไกล
ผ่านโมเด็มโดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ ส่งผลให้การพัฒนาสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบ WBI เป็น
ที่นิยมอย่างสูงในปัจจุบัน 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ของวิทยาลัย
เทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ บางนา กรุงเทพมหานคร ได้ก าหนดวิชาการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ (3204-2007) เป็นวิชาบังคับในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปีที่  2 
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ การจัดการเรียนการสอนวิชาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ มีจุดมุ่งหมายเพื่อให้นักศึกษามีความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการฐานข่อมูลใน
ภาษา VB.Net และมีความสามารถในการเขียนโปรแกรมด้านฐานข้อมูล การที่นักศึกษาจะมี
ความสามารถในการเขียนโปรแกรมด้านฐานข้อมูลที่ดีได้นั้น ต้องเกิดจากความรู้ความเข้าใจใน
เนื้อหา ทฤษฎีเกี่ยวกับการจัดการฐานข่อมูลในภาษา VB.Net เพื่อเป็นพื้นฐานในการน าความรู้นั้น
ไปปฏิบัติเพื่อให้เกิดทักษะมีความสามารถในการเขียนโปรแกรมด้านฐานข้อมูลเพิ่มมากขึ้น ซึ่งจาก
การที่ผู้วิจัยประสบปัญหาด้วยตนเอง พบว่า นักศึกษามีความสามารถที่จะเขียนโปรแกรมได้ 
เนื่องจากการเขียนโปรแกรมประเภท Visual มีเคร่ืองมือช่วยในการออกแบบโปรแกรมมาก แต่
โปรแกรมที่พัฒนาขึ้นมีความสวยงามแค่หน้าจอ พอน ามาใช้งานจริงกลับประสบปัญหาเกี่ยวกับ
เร่ืองข้อมูล นั่นคือผลลัพธ์ออก แต่ ข้อมูลมีความผิดพลาด หรือไม่สมบูรณ์ หรือน าไปใช้งานจริง
ไม่ได้ สาเหตุหนึ่งเป็นเพราะนักศึกษาไม่มีความเข้าใจในเนื้อหา ทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบระบบ
ฐานข้อมูลที่ดี ประกอบกับยังขาดสื่อในการน าเสนอเนื้อหา  
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ดังนั้นปัญหาในการเรียนการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพราะนักศึกษาไม่มี
ความเข้าใจในเนื้อหา ทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบระบบฐานข้อมูลที่ดี จึงจ าเป็นจะต้องมีการสร้าง
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองการจัดการฐานข่อมูลในภาษา VB.Net ในวิชาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  วิทยาลัยเทคโนโลยี
อรรถวิทย์พณิชยการ  

1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เ ร่ืองการจัดการฐานข่อมูลในภาษา VB.Net ส าหรับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ 

1.3 สมมติฐานการวิจัย 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองการจัดการ
ฐานข่อมูลในภาษา VB.Net ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัย
เทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ สูงกว่าก่อนเรียน 

1.4 กรอบแนวคิดที่ใช้ในการวิจัย 

1.4.1 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เ ร่ือง การจัดการ
ฐานข้อมูล ในภาษา  VB.NET ได้น ากรอบแนวคิดจากหลักการสอนของ Robert Gagne (อ้างใน 
กิตติศักดิ์ สิงห์สูงเนิน. 2549:4) ซึ่งน ามาใช้ 9 เหตุการณ์ดังนี ้

1. เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention)  
2. บอกวัตถุประสงค์ (Specify  Objectives)  
3. ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge)  
4. น าเสนอเน้ือหาใหม่ (Present New Information)  
5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide  Learning)  
6. กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response)  
7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide  Feedback)  
8. ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance)  
9. สรุปและน าไปใช้ (Review and Transfer)  

  1.4.2 กรอบแนวคิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 ผู้วิจัยใช้ทฤษฎีของ Bloom(1996)[Online]  ซึ่งบลูมและคณะได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการ
รับรู ้ หรือพุทธิพิสัยของคนในการรับรู้สิ่งต่างๆ โดยผู้วิจัยได้น ามาใช้ 3 ระดับคือ  
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1. ความรู้ที่เกิดจากความจ า (knowledge)  
2. ความเข้าใจ (Comprehend) 
3. การประยุกต์ (Application) 
 

1.5 ขอบเขตของการวิจัย  

 ในการวิจัยเร่ือง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง                    
การจัดการฐานข้อมูล ในภาษา VB.NET ได้ก าหนดขอบเขตงานวิจัยไว้ ดังนี้ 

1.5.1 ประชากร 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้  ได้แก่นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ  กรุงเทพมหานคร                              
ที่ลงทะเบียนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 ทั้งหมด 2 
ห้องเรียน จ านวน 61  คน 

1.5.2 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ ได้แก่นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ กรุงเทพมหานคร                            
ที่ลงทะเบียนวิชาการเขียนโปรแกรมจัดการฐานข้อมูล ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 1 
ห้องเรียนจ านวน 30 คน และใช้วิธีการเลือกตัวอย่างโดยใช้วิธีสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster Random 
Sampling) 

1.5.3 ตัวแปรที่ศึกษา 
ส าหรับการวิจัยในคร้ังนี้ มีตัวแปรดังนี้ 
(1) ตัวแปรต้น  คือ การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จ าแนกเป็น ก่อนเรียน 

และ หลังเรียน 
(2) ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง

การจัดการฐานข่อมูลในภาษา VB.Net 

1.5.4 เนื้อหาท่ีใช้ในการทดลอง 
เนื้อหาที่ใช้ในการทดลอง เร่ืองการจัดการฐานข่อมูลในภาษา VB.Net ส าหรับนักศึกษา

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ  ประกอบด้วย 2 
หน่วยคือ  

หน่วยที่ 1 การวิเคราะห์ฐานข้อมูล 
  1. ตารางเปรียบเทียบศัพท์ 
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  2. รูปแบบความสัมพันธ์ 
  3. ประเภทของคีย์ 
หน่วยที่ 2 การออกแบบฐานข้อมูล 
  1. จุดประสงค์การออกแบบฐานข้อมูล 
  2. ขั้นตอนการพัฒนาระบบฐานข้อมูล 
  3. การศึกษาความต้องการของผู้ใช้ 
  4. การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 
 

1.6 นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย 

 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หมายถึง บทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตซึ่งใช้คอมพิวเตอร์ในการท าหน้าที่น าเสนอเนื้อหาแก่ผู้เรียน ในเนื้อหาประกอบด้วย
ค าอธิบายที่ใช้อักขระ แบบต่าง ๆมีรูปภาพและภาพเคลื่อนไหว มีค าถามเพื่อตรวจสอบความเข้าใจ
แต่ละเนื้อเร่ืองย่อยของการเรียนและจะมีแบบฝึกหัด เพื่อเสริมความเข้าใจในการเรียน นอกจากนั้น
นักศึกษาสามารถย้อนกลับไปเรียนบทเรียนเดิมได้ตลอด และสามารถสืบค้นข้อมูลเพิ่มเติมจาก
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้อีกด้วย  

2. แบบทดสอบหมายถึง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นเคร่ืองมือส าหรับไว้
ใช้วัดประเมินผล เมื่อนักศึกษาได้เรียนส าเร็จจากบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการ
ทบทวน เร่ืองการจัดการฐานข่อมูลในภาษา VB.Net 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ได้จากการสอบก่อนเรียนและหลังเรียนเร่ือง
การจัดการฐานข่อมูลในภาษา VB.Net  

4. นักศึกษา หมายถึง นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์
ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ กรุงเทพมหานคร ที่ลงทะเบียนวิชาการเขียน
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในภาคเรียนที่ 1/2561 

1.7 ประโยชน์ที่คาดวา่จะได้รับ 

 การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มี ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง
การจัดการฐานข่อมูลในภาษา VB.Net ดีขึ้น  
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1.8 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรยีนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการจดัการฐาน

ข่อมูลในภาษา VB.Net 

บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็ 
 เรื่องการจัดการฐานข่อมูลในภาษา 

VB.Net 



 

 

บทที่ 2 

เอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 ในการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา 
VB.Net ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชย
การ ในการศึกษาค้นคว้าครั้งน้ี ได้น าหลักการทฤษฎีและงานเค้าโครงวิจัยที่เกี่ยวข้องดังนี้ 

2.1 หลักสูตรวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
2.2 ความหมายของอินเทอร์เน็ต  
2.3 การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต(WBI) 
2.4 การประเมินผลบทเรียน 
2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 

2.1 หลักสูตรวิชาการเขยีนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ ของวิทยาลัย
เทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ บางนา กรุงเทพมหานคร ได้ก าหนดวิชาการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ เป็นหมวดวิชาชีพ รหัสวิชา 3204-2104 จ านวนหน่วยกิต 3 หน่วยกิต ในสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์ธุรกิจ ประเภทบริหารธุรกิจ หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง   พ.ศ. 2557 ของ
ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ เรียน 4 คาบต่อสัปดาห์ ตลอด 18 
สัปดาห์ รวม 72 ชั่วโมง 

 2.1.1 จุดประสงค์รายวิชา 
  1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการออกแบบระบบฐานข้อมูล 
  2. มีความสามารถในการเขียนโปรแกรมด้านฐานข้อมูล 
  3. เห็นคุณค่าความส าคัญของฐานข้อมูลในงานด้านต่างๆ 

 2.1.2 มาตรฐานรายวิชา 
  1. วิเคราะห์และออกแบบฐานข้อมูล 
  2. เลือกใช้โปรแกรมฐานข้อมูลที่เหมาะสมกับงานธุรกิจ 
  3. เขียนโปรแกรมฐานข้อมูลในงานธุรกิจ 
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 2.1.3 ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net การจัดเก็บข้อมูล รูปแบบ

ของโปรแกรมโครงสร้างและไวยากรณ์ของโปรแกรมด้านฐานข้อมูล ค าสั่งต่างๆในโปรแกรมด้าน
ฐานข้อมูล ประยุกต์ใช้โปรแกรมฐานข้อมูลกับภาษาใดภาษาหนึ่งในงานธุรกิจ 

 2.1.4  แผนการสอน 
ตารางท่ี 2.1 แผนการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

หน่วยที่ ชื่อหน่วยการสอน จ านวนชั่วโมง 
1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับฐานข้อมูล 8 
2 การวิเคราะห์ฐานข้อมูล 12 
3 การออกแบบฐานข้อมูล 12 
4 แนะน าโปรแกรมด้านฐานข้อมูล 4 
5 รู้จักกับ Table และ Query 8 
6 การใช้งาน Form และ Report 8 
7 การใช้ Macro 8 
8 การเขียนโปรแกรมใน Module 8 
9 การเขียนโปรแกรมบน Application 12 

รวม 72 

 
2.2 ความหมายของอินเทอร์เน็ต 

 ศูนย์เทคโนโลยีอิเลกทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ (2546 : 2) ได้ให้ความหมายว่า 
อินเทอร์เน็ต (Internet) เป็นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดใหญ่ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทุกเคร่ือง
ทั่วโลก สามารถติดต่อสื่อสารถึงกันได้โดยใช้มาตรฐานในการรับส่งข้อมูลที่เป็นหนึ่งเดียวหรือที่
เรียกว่า โปรโตคอล (Protocol) ซึ่งโปรโตคอลที่ใช้บนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ชื่อว่า ทีซีพี/ไอพี 
(TCP/IP : Transmission Control Protocol/Internet Protocol) 

 รังสรรค์  เพ็งนู (2544 : 10) ได้ให้ความหมายว่า อินเทอร์เน็ต (Internet) เป็นเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ที่มีขนาดใหญ่ที่สุดของโลก เกิดจากการเชื่อมต่อเครือข่ายย่อยจ านวนมาก ทีเชื่อมโยง
การสื่อสารระหว่างกันด้วยระบบมาตรฐานการควบคุมการส่งผ่านข้อมูลระหว่างเครือข่ายที่เรียกว่า 
โปรโตคอลทีซีพี/ไอพี (TCP/IP : Transmission Control Protocol/Internet Protocol) ซึ่งใช้หลักการ
รับส่งข้อมูลโดยอิสระ โดยแบ่งเวลาอย่างเท่าเทียม 
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 ทักษิณา  สวนานนท์ (2539 : 157) กล่าวว่า อินเทอร์เน็ต หมายถึง เครือข่ายคอมพิวเตอร์
นานาชาติที่มีสายตรงต่อไปยังสถาบันหรือหน่วยงานต่าง ๆ เพื่ออ านวยความสะดวกให้แก่ผู้ใช้ราย
ใหญ่ทั่วโลก ผ่านโมเด็ม (modem) คล้ายกับ CompuServe ผู้ใช้เครือข่ายสามารถสื่อสารถึงกันได้ทาง
ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (E-mail) สามารถสืบค้นข้อมูลและสารสนเทศ รวมทั้งคัดลอกแฟ้มข้อมูล
และโปรแกรมบางโปรแกรมมาใช้แต่จะต้องมีเครือขายภายในรับช่วงต่ออีกทอดหนึ่งจึงจะได้ผล 

งามนิจ อาจอินทร์ ( 2544 : 1) กล่าวว่า อินเทอร์เน็ต หมายถึง เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
(Computer Network) กลุ่มของคอมพิวเตอร์ที่มีการเชื่อมเข้าด้วยกัน สามารถแลกเปลี่ยนข้อมูลและ
ใช้อุปกรณ์ต่าง ๆ เช่น ดิสค์ เทป เคร่ืองพิมพ์ ฯลฯ ร่วมกันได้  

 สรุป อินเทอร์เน็ต หมายถึง เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ที่ส่งสามารถเชื่อมต่อถึงกันได้
ทั่วโลกโดยอยู่ภายใต้มาตรฐานเดียวกันกันคือ TCP/IP  

 

2.3 การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต(WBI) 
2.3.1 นิยาม Web-Based Instruction 
 Clark (1996) [Online] ได้ให้ค าจ ากัดความของการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

ว่า เป็นการเรียนการสอนรายบุคคลที่น าเสนอ โดยการใช้เครือข่ายคอมพิวเตอร์สาธารณะหรือส่วน
บุคคล และ แสดงผลในรูปของการใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตบราวเซอร์ สามารถเข้าถึงข้อมูลที่ติดตั้ง
ไว้โดยผ่านเครือข่าย 

Parson (1997) [Online] ได้ให้ความหมายของการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
ว่า  เป็นการสอนที่น าเอาสิ่งที่ต้องการส่งให้บางส่วนหรือทั้งหมดโดยอาศัยเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
โดยเครือข่ายอินเทอร์เน็ตช่วยสอนสามารถกระท าได้หลาก หลายรูปแบบและหลายขอบเขตที่
เชื่อมโยงกัน ทั้งการเชื่อมต่อบทเรียน วัสดุช่วยการเรียนรู้ และการศึกษาทางไกล 

วิชุดา  รัตนเพียร (2542) [Online] ได้กล่าวว่า การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เป็นการน าเสนอโปรแกรมบทเรียนบนเว็บเพจ โดยน าเสนอผ่านบริการ เวิลด์ ไวด์ เว็บ ในระบบเว็บ 
ซึ่งผู้ออกแบบและสร้างโปรแกรมการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจะต้องค านึงถึงความสามารถ 
และบริการที่หลากหลายของอินเทอร์เน็ต และน าคุณสมบัติเหล่านั้น มาเพื่อใช้ประโยชน์ในการ
เรียนการสอนมากที่สุด 

ใจทิพย์  ณ สงขลา (2542) [Online] ได้กล่าวว่า การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
หมายถึง การผนวกคุณสมบัติไฮเปอร์มีเดียเข้ากับคุณสมบัติของเครือข่าย เวิลด์ ไวด์ เว็บ เพื่อสร้าง
สิ่งแวดล้อมแห่งการเรียน ในมิติที่ไม่มีขอบเขตจ ากัดด้วยระยะทาง และเวลาที่แตกต่างกันของ
นักศึกษา 
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 ปรชัญนันท์  นิลสุข (2543 : 48-52) ได้ให้ค าจ ากัดความของการเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตว่า หมายถึง การใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาออกแบบ                     
และจัดระบบเพื่อการเรียนการสอน โดยสนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย
เชื่อมโยงเป็นเครือข่ายที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา 

ถนอมพร เลาจรัสแสง (2544) [Online] ให้ความหมายว่า การสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
(Web-Based Instruction) เป็นการผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการ
ออกแบบการเรียนการสอนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเร่ืองข้อจ ากัด
ทางด้านสถานที่และเวลา โดยการสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและ
ทรัพยากรของ เวิลด์ ไวด์ เว็บ ในการจัดสภาพแวดล้อมที่ส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน
ซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึ้นผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนี้อาจเป็นบางส่วนหรือทั้งหมดของ
กระบวนการเรียนการสอนก็ได้ 

 สรรรัชต์  ห่อไพศาล (2547) [Online]การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หมายถึง 
การใช้โปรแกรมสื่อหลายมิติที่อาศัยประโยชน์จากคุณ  ลักษณะ และทรัพยากรของอินเทอร์เน็ตและ 
เวิลด ์ไวด์ เว็บ  มาออกแบบเป็นเว็บเพื่อการเรียนการสอน สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิด การเรียนรู้
อย่างมีความหมาย เชื่อมโยงเป็นเครือข่ายที่สามารถได้ทุกที่ทุกเวลา โดยมีลักษณะที่ผู้สอนและ 
นักศึกษามีปฏิสัมพันธ์กัน โดยผ่านระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกัน  

กิดานันท์  มลิทอง(2548) [Online] ให้ความหมายว่า การเรียนการสอนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเป็นการใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการเรียนการสอนโดยอาจใช้เครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เพื่อน าเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาทั้งหมดตามหลักสูตร หรือใช้เพียงการเสนอ
ข้อมูลบางอย่างเพื่อประกอบการสอนก็ได้  รวมทั้งใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะต่าง ๆ ของการ
สื่อสารที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต เช่น การเขียนโต้ตอบกันทางไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์และการ
พูดคุยสดด้วยข้อความและเสียงมาใช้ประกอบด้วย  เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพ 

สรุป Web-Based Instruction หมายถึง การเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดย
ครูผู้สอนและนักศึกษามีปฏิสัมพันธ์กันผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

2.3.2 การใช้ Web-Based Instruction (WBI)  
เทคโนโลยี และลักษณะส าคัญของ เวิลด์ ไวด์ เว็บ  ท าให้เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นสื่อที่

สามารถน ามาใช้เป็นประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอนได้หลากหลายลักษณะ ซึ่งพอจะแบ่งเป็น
กลุ่มใหญ่ ๆ ได้ 3 กลุ่ม คือ 

1. ใช้ส าหรับเสริมการเรียนการสอน (Supplementary to Instructional System) คือ ใช้ WBI 
เพื่อเป็นสื่อเสริม เช่น ใช้ WBI เป็นบทเรียนทบทวน เป็นสื่อในการแสดง ข้อมูลรายวิชาแผนการ
สอน เอกสารประกอบการสอนเป็นต้น 
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2. ใช้เป็นส่วนประกอบของการเรียนการสอน (Complementary to Instructional System) 
คือการออกแบบและใช้ WBI เป็นกิจกรรมหนึ่งของกระบวนการเรียนการสอนปกติ  เช่น ใช้เป็น
เคร่ืองมือในการอภิปรายกลุ่มย่อย เป็นต้น 

3. ใช้เป็นระบบการเรียนการสอน ทั้งระบบ (A Whole Instructional System) คือ การใช้ 
WBI เป็นทั้งระบบการเรียนการสอนหลัก ให้อาจารย์และนักศึกษา ด าเนินกิจกรรมการเรียนการ
สอนผ่าน WBI เช่น การจัดเตรียมการสอนทางไกลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เป็นต้น ปัจจุบัน
อาจจะเรียกว่า Online Learning หรือ e- Learning (สรรรัชต์  ห่อไพศาล. 2547) [Online] 

2.3.3 แนวการใช้ WBI ในการเสริมการเรียนการสอน 
การใช้ WBI ในการเสริมการเรียน การสอน สามารถแบ่งเป็นลักษณะที่แตกต่างกันได้ 3 

ลักษณะ คือ  
1. ใช้เพื่อเป็นเคร่ืองมือในการให้ข้อมูล ข่าวสาร (Information Tools) คือ การใช้  WBI เป็น

สื่อการให้ข้อมูล ข่าวสาร ก าหนดการต่าง ๆ เกี่ยวกับรายวิชา เช่น สังเขปรายวิชา เอกสาร
ประกอบการสอน สไลด์การสอน แหล่งเอกสารอ้างอิง ประกาศคะแนนการทดสอบ เป็นต้น 

2. เพื่อใช้เป็นเคร่ืองมือในการสื่อสาร (Communication Tools ) คือ การใช้ WBI เป็นสื่อใน
การสื่อสารระหว่างอาจารย์ กับนักศึกษา หรือ ระหว่างนักศึกษา ซึ่งรองรับทั้งการสื่อสารในเวลา
เดียวกัน เช่น ห้องสนทนา การสื่อสารในเวลาเดียวกัน กระดานถาม – ตอบ จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ 
ทั้งรูปแบบการสื่อสารระหว่างบุคคล ต่อ บุคคล 

3. ใช้เป็นสื่อเพื่อเป็นการทบทวนความรู้บทเรียน (Tutoring Tools) คือ การพัฒนา WBI ให้
มีลักษณะเป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบทบทวนความรู้ หรือแบบฝึกปฏิบัติ  

การจัดการเรียนการสอนแบบ Web-Based Instruction มีดังต่อไปนี้ 
1. WBI รับรองยุทธศาสตร์การสอน [Online] (Instruction Strategy) ได้หลากหลายและมี

ประสิทธิภาพ WBI เป็นสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนที่รองรับยุทธศาสตร์การสอนที่มี
หลากหลาย เนื่องจากเป็นสภาพแวดล้อมการเรียนการสอนที่ครอบคลุมทั้งเทคโนโลยี และบุคคล 
(Technology based and human based) เป็นทั้งสื่อในการน าเสนอที่น าเสนอได้ทั้งข้อความธรรมดา
ถึงสื่อประสม มีเคร่ืองมือช่วยสื่อสารระหว่างการเรียนการสอน ทั้งแบบระหว่างบุคคล และ ระหว่าง
บุคคลกับกลุ่ม ทั้งการสื่อสารในเวลาเดียวกันและต่างเวลากัน ตัวอย่างยุทธศาสตร์ การสอนที่ใช้ 
WBI ได้ คือ  Resource-Based Leaning, Self –paced Learning , collaborative – Cooperative 
Learning, Individualized Instruction เป็นต้น 

2. WBI ลดเวลาในการบริหารจัดการเรียนการสอน เนื่องจาก WBI  เป็นระบบการเรียน
การสอนที่ใช้เทคโนโลยีเป็นเคร่ืองมือ มีระบบคอมพิวเตอร์ ระบบฐานข้อมูลรองรับการพัฒนา
โปรแกรมเพิ่มเติม ดังนั้น ผู้พัฒนา WBI สามารถพัฒนาให้ WBI ช่วยลดภาระการบริหารจัดการการ
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เรียนการสอน เช่น ช่วยบันทึกเวลา  ความถี่ในการเข้าใช้บทเรียน เก็บคะแนน สรุปคะแนน หา
ค่าสถิติต่าง ๆ บริหารคลังข้อสอบ เป็นต้น ข้อดีที่เป็นผลจากการใช้ระบบคอมพิวเตอร์มาสนับสนุน
การทดสอบ ผู้สอนสามารถออกแบบให้ WBI  ให้ข้อมูลป้อนกลับนักศึกษาได้ทันที หรือ สามารถ
ให้ข้อมูลเพื่อตอบสนองนักศึกษาอย่างทันที เช่น ตอบรับการส่งงานที่มอบหมาย เป็นต้น ท าให้
นักศึกษาได้รับแรงจูงใจ การเรียน หรือท ากิจกรรมใน WBI  

3. WBI รองรับนักศึกษาที่มีแบบการเรียน (Learning Styles) ที่หลากหลาย ผู้ออกแบบ 
WBI สามารถออกแบบให้ WBI ให้รองรับนักศึกษาที่มีแบบการเรียนที่หลากหลาย เช่น ในบทเรียน
มีทั้งที่เป็นข้อความกราฟิกให้นักศึกษาที่เป็น Visual Leaning และออกแบบให้นักศึกษาจะต้อง
โต้ตอบกับบทเรียนค่อนข้างบ่อย ส าหรับนักศึกษาที่เป็น Kinetic Learning เป็นต้น 

4. WBI ในที่อยู่ในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จะเปิดให้นักศึกษามีประสบการณ์ตรงกับ
แหล่งข้อมูลที่เป็นปัจจุบันเปิดโอกาสให้นักศึกษาได้มีปฏิสัมพันธ์กับผู้เชี่ยวชาญในด้านนั้นจริง ๆ 
(ขึ้นอยู่กับการออกแบบการเรียนการสอน และความพร้อมในการด าเนินงาน) 

5. WBI เป็นรูปแบบการเรียนการสอนที่ให้โอกาสนักศึกษาทุกคนได้มีส่วนร่วมในการ
เรียนการสอนได้อย่างเท่าเทียมกัน เนื่องจากกิจกรรมที่จัดใน WBI ไม่ถูกจ ากัดด้วยเวลาในการเรียน
ของห้องเรียน ไม่ถูกจ ากัดที่ความเร็วในการคิดในการโต้ตอบของนักศึกษา นักศึกษาทุกคนสามารถ
ใช้เวลาในการคิดเพื่อตอบค าถาม หรือมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนตามความสามารถ 
และศักยภาพของตน 

6. WBI เป็นสภาพการเรียนการสอนที่เปิดให้นักศึกษามีโอกาสเข้าถึง ซักถาม และ มี
ปฏิสัมพันธ์กับผู้สอน และเพื่อร่วมเรียนได้มากกว่ารูปแบบการเรียนการสอนอย่างอ่ืน  และเป็น
ระบบที่เยื้อต่อการมีปฏิสัมพันธ์หลากหลายรูปแบบ เนื่องจากการสื่อสารและปฏิสัมพันธ์ใน WBI 
สามารถสื่อสารทั้งในเวลาเดียวกันและคนละเวลา ทั้งแบบระหว่างบุคคลและกลุ่ม 

7. WBI เอ้ือต่อการสร้างแรงจูงใจในการเรียนของนักศึกษา ในลักษณะการน าเสนอผลงาน
การเรียนการสอนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อให้เกิดความภูมิใจ และ จูงใจในการใช้ความ
พยายามท างานตามกิจกรรมการเรียนการสอน ผู้สอนอาจจะออกแบบให้นักศึกษาสามารถน าเสนอ
ผลงานผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ 

8. ผู้สอนสามารถติดตามกิจกรรมการเรียนการสอนได้อย่างใกล้ชิด ได้ข้อมูลสถิติการเรียน
ได้ข้อมูลป้อนกลับ และสามารถประเมินผลการเรียนการสอน กิจกรรมได้จากข้อมูลหลายด้าน เช่น 
คะแนนนักศึกษา ค าถามนักศึกษา เป็นต้น และสิ่งที่ส าคัญที่สุดคือผู้สอนสามารถติดตาม
ความก้าวหน้าของนักศึกษาได้ใกล้ชิดในระดับบุคคล 

9. ผู้สอนสามารถใช้ประโยชน์จากแหล่งความรู้หรือข้อมูลที่ทันสมัย ที่มีประโยชน์ใน
ระบบเครือข่ายมาสนับสนุนการเรียนการสอน นอกจากท าให้เนื้อหาการเสนอสมบูรณ์ยิ่งขึ้น และ
อาจจะลดเวลาในการเตรียมการสอนลงได้ 
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10. ผู้สอนสามารถปรับการเรียนการสอน และกิจกรรมการสอน ได้อย่างต่อเนื่อง เนื่องจาก
ระบบการผลิต การแก้ไขสื่อการเรียนการสอนเป็นแบบออนไลน์ รวมทั้งผู้สอนสามารถน าข้อมูล  
ข่าวสารและเหตุการณ์ที่ทันสมัย (update) เข้าเสริมในกิจกรรมการเรียนการสอนได้ตลอดเวลาซึ่งไม่
สามารถกระท าได้ในสื่อสารการเรียนการสอนรูปแบบอื่น ๆ (สรรรัชต์  ห่อไพศาล. 2547) [Online] 

ข้อจ ากัดของการจัดการเรียนการสอนแบบ  Web-Based Instruction 
1. ผู้สอน และนักศึกษาจะต้องคุ้น เคยกับ เทคโนโลยี  โดย เฉพาะการใช้ เค ร่ือง

ไมโครคอมพิวเตอร์และการใช้ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เนื่องจากการเข้าร่วมในกิจกรรมการ
เรียนการสอนใน WBI ต้องกระท าผ่านเคร่ืองมือ 

2. การเรียนการสอนผ่าน WBI ต้องพึ่งพาเทคโนโลยี หากมีปัญหาทางเทคนิคจะท าให้การ
เรียนการสอนชะงักได้ ต่างจากการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนซึ่งสามารถด าเนินไปได้โดยไม่
ขึ้นกับเทคโนโลยี 

3. นักศึกษา และผู้สอนควรจะสามารถเข้าใช้เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ที่เป็นสื่อกลาง ใน
การเรียนการสอนWBI ได้ทุกเวลาที่ต้องการ หากมีข้อจ ากัดที่จ านวนเคร่ืองที่ใช้ได้ หรือ ต้องคอย
เวลาไม่สามารถเข้าใช้ได้อย่างสะดวกจะเป็นอุปสรรคต่อการเรียนการสอนได้ 

4. ผู้สอนต้องใช้เวลามากขึ้น ในกระบวนการเรียนการสอน เนื่องจากนักศึกษาทุกคน
สามารถถามได้ตลอดเวลา ไม่จ ากัดแต่เวลาในชั้นเรียน (หรือเวลาท างานของผู้สอน) และผู้สอน
จ าเป็นต้องติดตามการด าเนินไปของกิจกรรมการเรียนการสอนอย่างใกล้ชิดหากต้องการทราบ
ปัญหาของการเรียนการสอน หรือต้องการปรับปรุงการเรียนการสอนให้ดีขึ้น 

5. นักศึกษาต้องใช้เวลามากขึ้น เนื่องจากรูปแบบการเรียนการสอนจะเปลี่ยนจาก passive 
learning เป็น active learning มากขึ้น ในขณะเดียวกันการสื่อสารด้วยการเขียน (ผ่านสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์) จ าเป็นต้องผ่านกระบวนการผลิต แปลงเป็นข้อความ จ าเป็นต้อง เรียนเร่ืองซึ่งใช้
เวลา มากกว่าพูด ขณะเดียวกันกับแหล่งข้อมูล ความรู้ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีมาก และเชื่อมโยง
ต่อเน่ืองการติดตามอ่านเพื่อน ามาร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนต้องใช้เวลามาก 

6. ในรูปแบบการเรียนการสอน WBI แบบเต็มระบบ การจัดท าการเรียนการสอนผ่าน
อินเทอร์เน็ตอย่างเดียว ผู้เสนอและนักศึกษาจะขาดการปฏิสัมพันธ์แบบเห็นหน้า (face to face 
interaction) ซึ่งอาจจะเพิ่มความคลาดเคลื่อนในการสื่อสาร ขาดความรู้จากปฏิสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลไป (human touch) 

7. การสื่อสารและมีปฏิสัมพันธ์ผ่านสื่ออิเล็คทรอนิคส์อาจจะยังไม่เป็นที่คุ้นเคย ทั้งผู้สอน
และนักศึกษา อาจจะเป็นอุปสรรคต่อการเรียนการสอน 

8. การเรียนการสอน WBI อาจจะมีผลข้างเคียงต่อนักศึกษารบกวนท ากิจกรรมการเรียน
การสอนได้ เช่น เชื่อมโยง  WBI สู่ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจริง เครือข่ายอินเทอร์เน็ตอ่ืนจะเป็น
สิ่งเร้า ดึงให้นักศึกษาใช้หลงไปนอกบทเรียน หรือ กิจกรรมการเรียนได้อย่างง่ายดายเมื่อกิจกรรม
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การเรียนการสอนเปิดให้นักศึกษากระท าได้นอกเวลาเรียน อาจจะท าให้นักศึกษาที่ไม่สนใจในการ
เรียนยึดเวลาที่จะท ากิจกรรมการเรียนการสอนเหล่านั้น 

การออกแบบสื่อในลักษณะการเชื่อมโยงหลายมิติ  (hypermedia) หากออกแบบไม่ดี จะท า
ให้นักศึกษาที่เรียนกับบทเรียนสับสนและขาดแรงจูงในการเรียนได้ นักศึกษาที่ไม่ได้ถูกเตรียมให้
คิดและประเมินสิ่งที่ได้พบ ได้รู้จากในเครือข่ายอินเทอร์เน็ตอ่ืน ๆ อาจจะเชื่อมั่นในเนื้อหาที่ได้พบ
ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมากเกินไป ซึ่งโดยปกติเอกสารและเนื้อหาที่อยู่ในอินเทอร์เน็ตจะถูกหรือ
ผิด อาจจะไม่ได้การตรวจสอบมาก่อน นักศึกษาต้องใช้วิจารญาณในการเลือกใช้อย่างเหมาะสม 

หลักการออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
แนวความคิดของกาเย่ เพื่อให้ได้บทเรียนที่เกิดจากการออกแบบในลักษณะการเรียนการสอน

จริง โดยยึดหลักการน าเสนอเนื้อหา และจัดกิจกรรมการเรียนรู้จากการมีปฏิสัมพันธ์  ได้น ากรอบ
แนวคิดจากหลักการสอนของ โรเบิร์ต กาเย่ (Robert Gagne) (อ้างใน กิตติศักดิ์ สิงห์สูงเนิน .2549 : 
4) ซึ่งน ามาประยุกต์ใช้ทั้ง 9  เหตุการณ์มีดังนี ้

1. เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) 
ก่อนที่จะเร่ิมการน าเสนอเน้ือหาบทเรียน ควรมีการจูงใจและเร่งเร้าความสนใจให้นักศึกษา

อยากเรียน ดังนั้นบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจึงควรเร่ิมด้วยการใช้ภาพ แสง สี เสียง หรือใช้
สื่อประกอบกันหลาย ๆ อย่าง โดยสื่อที่สร้างขึ้นมานั้นต้องเกี่ยวข้องกับเนื้อหาและน่าสนใจ ซึ่งจะมี
ผลโดยตรงต่อความสนใจของนักศึกษา ในขั้นตอนแรกนี้คือ การน าเสนอบทน าเร่ือง (Title) ของ
บทเรียน คือ การให้สายตานักศึกษาอยู่ที่จอภาพ สิ่งที่ต้องพิจารณาเพื่อเร่งเร้าความสนใจของ
นักศึกษามีดังนี้ 

1.1 เลือกใช้ภาพกราฟิกที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา เพื่อเร่งเร้าความสนใจในส่วนของบทน าเร่ือง 
โดยมีข้อพิจารณาดังนี้ 

(1) ใช้ภาพกราฟิกที่มีขนาดใหญ่ชัดเจน ง่าย และไม่ซับซ้อน 
(2) ใช้เทคนิคการน าเสนอที่ปรากฏภาพได้เร็ว เพื่อไม่ให้นักศึกษาเบื่อ 
(3) เลือกใช้ภาพกราฟิกที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ระดับความรู้ และเหมาะสมกับวัยของ

นักศึกษา 
1.2 เลือกใช้สีที่ตัดกับฉากหลังอย่างชัดเจน โดยเฉพาะสีเข้ม 
1.3 ควรบอกชื่อเร่ืองบทเรียนไว้ด้วยในส่วนของบทน าเร่ือง 

2. บอกวัตถุประสงค์ (Specify  Objectives)  
 วัตถุประสงค์ของบทเรียน นับว่าเป็นส่วนส าคัญยิ่งต่อกระบวนการเรียนรู้ ที่นักศึกษาจะได้

ทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนจากนักศึกษาจะได้ทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนจาก
นักศึกษา นอก จากนักศึกษาจะทราบถึงพฤติกรรมขั้นสุดท้ายของตนเองหลังจบบทเรียนแล้ว จะยัง
เป็นการแจ้งให้ทราบล่วงหน้าถึงประเด็นส าคัญของเน้ือหา รวมทั้งเค้าโครงของเนื้อหาอีกด้วย การที่
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นักศึกษาทราบถึงขอบเขตของเนื้อหาอย่างคร่าว ๆ จะช่วยให้นักศึกษ าสามารถผสมผสาน
แนวความคิดในรายละเอียดหรือส่วนย่อยของเนื้อหา ให้สอดคล้องและสัมพันธ์กับเนื้อหาส่วนใหญ่
ได้ ซึ่งมีผลท าให้การเรียนรู้มีประสิทธิ ภาพยิ่งขึ้น  

 วัตถุประสงค์บทเรียนจ าแนกเป็น 2 ชนิด ได้แก่ วัตถุประสงค์ทั่วไป และวัตถุประสงค์
เฉพาะ หรือวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม การบอกวัตถุประสงค์ของบทเรียนผ่านเครือข่ายมักก าหนด
เป็นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เนื่องจากเป็นวัตถุประสงค์ที่ชี้เฉพาะสามารถวัดได้และสังเกตได้ 
ซึ่งง่ายต่อการตรวจวัดนักศึกษาในขั้นสุดท้าย  สิ่งที่ต้องพิจารณาในการบอกวัตถุประสงค์บทเรียน มี
ดังนี ้

(1) บอกวัตถุประสงค์โดยเลือกใช้ประโยคสั้น ๆ  แต่ได้ใจความ อ่านแล้วเข้าใจไม่ต้อง
แปลอีกครั้ง 

(2) หลีกเลี่ยงการใช้ค าที่ยังไม่เป็นที่รู้จัก และเป็นที่เข้าใจของนักศึกษาโดยทั่วไป 
(3) ไม่ควรก าหนดวัตถุประสงค์หลายข้อเกินไปในเนื้อหาแต่ละส่วน ๆ ซึ่งจะท าให้

นักศึกษาเกิดความสับสน หากมีเนื้อหามาก ควรแบ่งบทเรียนออกเป็นหัวเร่ืองย่อย ๆ 
(4) ควรบอกการน าไปใช้งานให้นักศึกษาทราบด้วยว่า หลังจากจบบทเรียนแล้วจะ

สามารถน าไปประยุกต์ใช้ท าอะไรได้บ้าง 
(5) ถ้าบทเรียนนั้นประกอบด้วยบทเรียนย่อยหลายหัวเร่ือง การบอกทั้งวัตถุประสงค์

ทั่วไป และวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม โดยบอกวัตถุประสงค์ทั่วไปในบทเรียนหลัก และ ตามด้วย
รายการให้เลือก หลังจากนั้นจึงบอกวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของแต่ละบทเรียนย่อย ๆ 

(6) อาจน าเสนอวัตถุประสงค์ให้ปรากฏบนจอภาพทีละข้อ ๆ ก็ได้ แต่ควรค านึงถึง
เวลาการน าเสนอให้เหมาะสม หรืออาจให้นักศึกษากดแป้นพิมพ์เพื่อศึกษาวัตถุประสงค์ต่อไปทีละ
ข้อก็ได้ 

(7) เพื่อเป็นการน าเสนอวัตถุประสงค์น่าสนใจยิ่งขึ้น  อาจใช้กราฟิกง่าย ๆ เข้าช่วย เช่น 
ตีกรอบ ใช้ลูกศร และใช้รูปเรขาคณิต แต่ไม่ควรใช้การเคลื่อนไหวเข้าช่วย โดยเฉพาะกับตัวหนังสือ 

3. ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) 
การทบทวนความรู้เดิมก่อนทีจะน าเสนอความรู้ใหม่แก่นักศึกษา มีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่

จะต้องหาวิธีการประเมิน ความรู้ที่จ าเป็นส าหรับบทเรียนใหม่ เพื่อไม่ให้นักศึกษาเกิดปัญหาในการ
เรียนรู้ วิธีปฏิบัติโดยทั่วไปส าหรับบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตก็คือ การทดสอบก่อนบทเรียน 
(Pre-test) ซึ่งเป็นการประเมินความรู้ของนักศึกษา เพื่อทบทวนเนื้อหาเดิมที่เคยศึกษาผ่านมาแล้ว 
และ เพื่อเตรียมความพร้อมในการรับเนื้อหาใหม่ นอกจากจะเป็นการตรวจวัดความรู้พื้นฐานแล้ว 
และ เพื่อเตรียมความพร้อมในการรับเนื้อหาใหม่ นอกจากจะเป็นการตรวจวัดความรู้พื้นฐานแล้ว
บทเรียนบางเร่ืองอาจใช้ผลจากการทดสอบก่อนบทเรียนมาเป็นเกณฑ์จัดระดับความสามารถของ
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นักศึกษา เพื่อจัดบทเรียนให้ตอบสนองต่อระดับความสามารถของนักศึกษา เพื่อจัดบทเรียนให้
ตอบสนองต่อระดับความ สามารถที่แท้จริงของนักศึกษาแต่ละคน 

แต่อย่างไรก็ตาม ในขั้นการทบทวนความรู้เดิมนี้ไม่จ าเป็นต้องเป็นการทดสอบเสมอไปหาก
เป็นบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่สร้างขึ้นเป็นชุดบทเรียนที่เรียนต่อเนื่องกันไปตามล าดับ
การทบทวนความรู้เดิม อาจอยู่ในรูปแบบของการกระตุ้นให้นักศึกษาคิดย้อนหลังถึงสิ่งที่ได้เรียนรู้
มาก่อนหน้านี้ก็ได้ การกระตุ้นดังกล่าวอาจแสดงด้วยค าพูด ค าเขียน ภาพ หรือผสมผสานกันแล้วแต่
ความเหมาะสม ปริมาณมากน้อยเพียงใดนั้นขึ้นอยู่กับเนื้อหา  สิ่งที่ต้องพิจารณาในการทบทวน
ความรู้เดิม มีดังนี้ 

(1) ควรมีการทดสอบความรู้พื้นฐานหรือน าเสนอเนื้อหาเดิมที่เกี่ยวข้อง เพื่อเตรียม
ความพร้อมของนักศึกษาในการเข้าสู่เนื้อหาใหม่ โดยไม่ต้องคาดเดาว่านักศึกษามีพื้นฐานความรู้
เท่ากัน 

(2) แบบทดสอบต้องมีคุณภาพ สามารถแปลผลได้ โดยวัดความรู้พื้นฐานที่จ าเป็น กับ
การศึกษาเน้ือหาใหม่เท่านั้น มีใช่แบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแต่อย่างไร 

(3) การทบทวนเนื้อหาหรือการทดสอบ ควรใช้เวลาสั้น ๆ กระชับ และตรงตาม
วัตถุประสงค์ของบทเรียนมากที่สุด 

(4) ควรเปิดโอกาสให้นักศึกษาออกจากเนื้อหาใหม่หรือออกจากการทดสอบเพื่อไป
ศึกษาทบทวนได้ตลอดเวลา 

ถ้าบทเรียนไม่มีการทดสอบความรู้พื้นฐานเดิม บทเรียนต้องน าเสนอวิธีการกระตุ้นให้
นักศึกษาย้อนกลับไปคิดถึงสิ่งที่ศึกษาผ่านมาแล้ว หรือสิ่งที่มีประสบการณ์ผ่านมาแล้ว 
โดยอาจใช้ภาพประกอบในการกระตุ้นให้นักศึกษาย้อนคิด จะท าให้บทเรียนน่าสนใจ
ยิ่งขึ้น 
4. น าเสนอเน้ือหาใหม่ (Present New Information)  
หลักส าคัญในการน าเสนอเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็คือ  ควรน าเสนอ

ภาพที่เกี่ยวข้องกับเน้ือหา ประกอบกับค าอธิบายสั้นๆ ง่าย แต่ได้ใจความ การใช้ภาพประกอบ จะท า
ให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น และมีความคงทนในการจ าได้ดีกว่าการใช้ค าอธิบายเพียงอย่างเดียว 
โดยหลักการที่ว่า ภาพจะช่วยอธิบายสิ่งที่เป็นนามธรรมให้ง่ายต่อการรับรู้ แม้ในเนื้อหาบางช่วงจะมี
ความยากในการที่จะคิดสร้างภาพประกอบ แต่ก็ควรพิจารณาวิธีการต่างๆ ที่จะน าเสนอด้วยภาพให้
ได้ แม้จะมีจ านวนน้อย แต่ก็ยังดีกว่าค าอธิบายเพียงค าเดียว อย่างไรก็ตามการใช้ภาพประกอบเนื้อหา
อาจไม่ได้ผลเท่าที่ควร หากภาพเหล่านั้นมีรายละเอียดมากเกินไป ใช้เวลามากไปในการปรากฏบน
จอภาพ ไม่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา ซับซ้อน เข้าใจยาก และไม่เหมาะสมในเร่ืองเทคนิคการออกแบบ  
เช่น ขาดความสมดุล องค์ประกอบภาพไม่ดี เป็นต้น 

5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide  Learning)  
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เพื่อให้นักศึกษามีการเรียนรู้และประสบการณ์ เดิมรวมเป็นความรู้ใหม่ ท าให้นักศึกษา
วิเคราะห์และตีความในเนื้อหาใหม่บนพื้นฐานของความรู้ และประสบการณ์เดิม  หลักส าคัญในการ
น าเสนอเนื้อหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็คือ ควรน าเสนอภาพที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหา 
ประกอบกับค าอธิบายสั้น ๆ ง่าย แต่ได้ใจความ การใช้ภาพประกอบจะท าให้ผู้ เรียนเข้าใจเน้ือหาง่าย
ขึ้น และมีความคงทนในการจ าได้ดีกว่าการใช้ค าอธิบายเพียงอย่างเดียวโดยหลักการที่ว่า ภาพจะ
ช่วยอธิบายสิ่งทีเป็นนามธรรมให้ง่ายต่อการรับรู้ แม้ในเนื้อหาบางช่วงจะมีความยากในการที่จะคิด
สร้างภาพประกอบ แต่ก็ควรพิจารณาวิธีการต่าง ๆที่จะน าเสนอด้วยภาพให้ได้ แม้จะมีจ านวนน้อย 
แต่ยังดีกว่าค าอธิบายเพียงค าเดียว 

การเลือกภาพที่ใช้ในการน าเสนอเนื้อหาใหม่ของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จึงควร
พิจารณาในประเด็นต่าง ๆ ดังนี้ 

(1) เลือกใช้ภาพประกอบการน าเสนอเนื้อหาให้มากที่สุด  โดยเฉพาะอย่างยิ่งในส่วนที่
เป็นเนื้อหาส าคัญ ๆ 

(2) ใช้แผนภูมิแผนภาพ แผนสถิติ  สัญลักษณ์ หรือ ภาพเปรียบเทียบในการน าเสนอ
เน้ือหาใหม่แทนข้อความค าอธิบาย 

(3) การเสนอเนื้อหาที่ยากและซับซ้อน ให้เน้นในส่วนของข้อความส าคัญ ซึ่งอาจใช้
การขีดเส้นใต้ การตีกรอบ การกระพริบ การเปลี่ยนสีพื้น การโยงลูกศร 

6. กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response)  
นักการศึกษากล่าวว่า การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากน้อยเพียงใดนั้นเกี่ยวข้องโดยตรง

กับระดับและขั้นตอนของการประมวลผลข้อมูล หากผู้เรียนได้มีโอกาสร่วมคิด ร่วมกิจกรรมใน
ส่วนที่เกี่ยวกับเนื้อหา และร่วมตอบค าถาม จะส่งผลให้มีความจ าดีกว่าผู้เรียนที่ใช้วิธีอ่านหรือ
คัดลอกข้อความจากผู้อ่ืนเพียงอย่างเดียว บทเรียนคอมพิวเตอร์ มีข้อได้เปรียบกว่าโสตทัศนูปการ
อ่ืนๆ เช่น วิดิทัศน์ ภาพยนตร์ สไลด์ เทปเสียง เป็นต้น ซึ่งสื่อการเรียนการสอนเหล่านี้จัดเป็นแบบ
ปฏิสัมพันธ์ไม่ได้ (Non-interactive Media) แตกต่างจากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ผู้เรียนสามารถมีกิจกรรมร่วมในบทเรียนได้หลายลักษณะ ไม่ว่าจะเป็นการตอบค าถาม  แสดงความ
คิดเห็น เลือกกิจกรรม และปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน  กิจกรรมเหล่านี้เองที่ไม่ท าให้ผู้เรียนรู้สึกเบื่อ
หน่าย เมื่อมีส่วนร่วม ก็มีส่วนคิดน าหรือติดตามบทเรียน ย่อมมีส่วนผูกประสานให้ความจ าดีขึ้น 

7. ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide  Feedback)  
ผลจากการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะกระตุ้นความสนใจจากผู้เรียนได้

มากขึ้น ถ้าบทเรียนนั้นท้าทาย โดยการบอกเป้าหมายที่ชัดเจน และแจ้งให้ผู้เรียนทราบว่าขณะนั้น
ผู้เรียนอยู่ที่ส่วนใด ห่างจากเป้าหมายเท่าใด การให้ข้อมูลย้อนกลับดังกล่าว ถ้าน าเสนอด้วยภาพจะ
ช่วยเร่งเร้าความสนใจได้ดียิ่งขึ้น โดยเฉพาะถ้าภาพนั้นเกี่ยวกับเนื้อหาที่เรียน อย่างไรก็ตาม  การให้
ข้อมูลย้อนกลับด้วยภาพ หรือกราฟิกอาจมีผลเสียอยู่บ้างตรงที่ผู้เรียนอาจต้องการดูผล ว่าหากท าผิด  
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แล้วจะเกิดอะไรขึ้น ตัวอย่างเช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการสอนแบบแขวนคอ
ส าหรับการสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ผู้เรียนอาจตอบโดยการกดแป้นพิมพ์ไปเร่ือยๆ โดยไม่สนใจ
เนื้อหา เนื่องจากต้องการดูผลจากการแขวนคอ วิธีหลีกเลี่ยงก็คือ เปลี่ยนจากการน าเสนอภาพ  ใน
ทางบวก เช่น ภาพเล่นเรือเข้าหาฝั่ง ภาพขับยานสู่ดวงจันทร์ ภาพหนูเดินไปกินเนยแข็ง เป็นต้น ซึ่ง
จะไปถึงจุดหมายได้ด้วยการตอบถูกเท่านั้น หากตอบผิดจะไม่เกิดอะไรขึ้น  อย่างไรก็ตามถ้าเป็น
บทเรียนที่ใช้กับกลุ่มเป้าหมายระดับสูงหรือเนื้อหาที่มีความยาก การให้ข้อมูลย้อนกลับด้วยค าเขียน
หรือกราฟจะเหมาะสมกว่า 

8. ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance)  
การทดสอบความรู้ใหม่หลังจากศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรียกว่า การทดสอบ

หลังบทเรียน (Post-test) เป็นการเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทดสอบความรู้ของตนเอง นอกจากนี้จะยัง
เป็นการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนว่าผ่านเกณฑ์ที่ก าหนดหรือไม่ เพื่อที่จะไปศึกษาในบทเรียน
ต่อไปหรือต้องกลับไปศึกษาเนื้อหาใหม่ การทดสอบหลังบทเรียนจึงมีความจ าเป็นส าหรับบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนทุกประเภท นอกจากจะเป็นการประเมินผลการเรียนรู้แล้ว การทดสอบยังมี
ผลต่อความคงทนในการจดจ าเนื้อหาของผู้เรียนด้วย  แบบทดสอบจึงควรถามแบบเรียงล าดับตาม
วัตถุประสงค์ของบทเรียน ถ้าบทเรียนมีหลายหัวเร่ืองย่อย อาจแยกแบบทดสอบออกเป็นส่วนๆ ตาม
เนื้อหา โดยมีแบบทดสอบรวมหลังบทเรียนอีกชุดหนึ่งก็ได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับว่าผู้ออกแบบบทเรียน
ต้องการแบบใด 

9. สรุปและน าไปใช้ (Review and Transfer)  
การสรุปและน าไปใช้ จัดว่าเป็นส่วนส าคัญในขั้นตอนสุดท้ายที่บทเรียนจะต้องสรุป

มโนคติของเนื้อหาเฉพาะประเด็นส าคัญๆ รวมทั้งข้อเสนอแนะต่างๆ เพื่อเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้มี
โอกาสทบทวนความรู้ของตนเองหลังจากศึกษาเนื้อหาผ่านมาแล้ว  ในขณะเดียวกัน บทเรียนต้อง
ชี้แนะเนื้อหาที่เกี่ยวข้องหรือให้ข้อมูลอ้างอิงเพิ่มเติม เพื่อแนะแนวทางให้ผู้เรียนได้ศึกษาต่อใน
บทเรียนถัดไป หรือน าไปประยุกต์ใช้กับงานอื่นต่อไป 

หลักการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
ผู้วิจัยใช้ทฤษฎีของ Bloom(1996)[Online]  ซึ่งบลูมและคณะได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการ

รับรู ้ หรือพุทธิพิสัยของคนในการรับรู้สิ่งต่างๆเป็น  6  ระดับโดยจ าแนกพฤติกรรมแต่ละระดับดังนี้ 
1.ความรู้ (Knowledge) หมายถึง ความสามารถในการที่จะจดจ า (Memorization) และระลึก

ได้ (Recall) เกี่ยวกับความรู้ที่ได้รับไปแล้ว อันได้แก่ ความรู้เกี่ยวกับข้อมูลต่าง ๆที่เจาะจงหรือเป็น
หลักทั่ว ๆ ไป วิธีการ กระบวนการต่าง ๆ โครงสร้าง สภาพของสิ่งต่าง ๆ และสามารถถ่ายทอด
ออกมาโดยการพูด เขียน หรือกิริยาท่าทาง แบ่งประเภทตามล าดับความซับซ้อนจากน้อยไปหามาก 

2. ความเข้าใจ (Comprehension) สามารถให้ความหมาย แปล สรุป หรือเขียนเนื้อหาที่
ก าหนดขึ้นใหม่ได้  
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   3. การน าไปใช้ (Application) สามารถน าวัสดุ วิธีการ ทฤษฏี แนวคิด มาใช้ในสถานการณ์
ที่แตกต่างจากที่ได้เรียนรู้มา  
  4. การวิเคราะห์ (Analysis) สามารถแยก จ าแนก องค์ประกอบที่สลับซับซ้อนออกเป็นส่วน 
ๆ ให้เห็นความสัมพันธ์ระหว่างส่วนย่อยต่าง ๆ 

5. การสังเคราะห์ (Synthesis) หมายถึง ความสามารถในการรวบรวม หรือน าองค์ประกอบ
หรือส่วนต่าง ๆ เข้ามารวมกัน เพื่อให้เป็นภาพพจน์โดยสมบูรณ์ เป็นกระบวนการพิจารณาแต่ละ
ส่วนย่อย ๆ แล้วจัดรวมกันเป็นหมวดหมู่ ให้เกิดเร่ืองใหม่หรือสิ่งใหม่ สามารถสร้างหลักการ
กฎเกณฑ์ขึ้นเพื่ออธิบายสิ่งต่าง ๆ ได้ เช่น สรุปเหตุผลตามหลักตรรกวิทยา การคิดสูตรส าหรับหา
จ านวนที่เป็นอนุกรม 

6. การประเมินค่า (Evaluation) สามารถตัดสิน ตีราคาคุณภาพของสิ่งต่าง ๆ โดยมีเกณฑ์
หรือมาตรฐานเป็นเคร่ืองตัดสิน 

2.4  การประเมินผลบทเรียน 

 การประเมินผล เป็นกระบวนการรวบรวมข้อมูลและผลจากการวัดเชิงคุณภาพของนักศึกษา
แต่ละคนอย่างเป็นระบบ เพื่อน ามาตัดสินผลการเปลี่ยนแปลงในสิ่งที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับตัว
นักศึกษาเพื่อรวบรวมข้อมูลของนักศึกษาทั้งในเชิงปริมาณและในเชิงคุณภาพ 

 การประเมินผลเป็นหัวใจส าคัญของบทเรียนที่ผู้ผลิตต้องการเน้นคุณภาพ  ที่ผลิตขึ้นส่วน
ใหญ่ละเลยที่จะท าการประเมินผล คุณค่าทางศิลปะก็ต่ า สื่อคอมพิวเตอร์ต่างกับสื่อสิ่งพิมพ์ทั่ว ไป  
หนังสือเล่มไหนไม่ดีก็เป็นเร่ืองของหนังสือเล่มนั้น แต่ส าหรับสื่อคอมพิวเตอร์ สังคมมักใช้ทัศนคติ
ที่มองสื่อ คอมพิวเตอร์โดยรวม ๆ การผลิตสื่อคอมพิวเตอร์เป็นลักษณะเด่นที่ไม่เหมือนใคร เป็นผล
จากการใช้เทคโนโลยีที่ล้ าหน้าของคอมพิวเตอร์ พิถีพิถันในการออกแบบอย่างถูกหลักเพื่อน าเสนอ
เนื้อหาแก่ผู้ เรียนด้วยวิธีการใหม่สมกับเป็นสื่อคอมพิวเตอร์ก็จะไม่แตกต่าง จากสื่ออ่ืน และยังอาจ
เสียเปรียบสื่ออย่างอ่ืนตรงที่มีราคาแพง การผลิตยุ่งยาก การใช้ก็ยุ่งยาก เพราะต้องการอุปกรณ์และ
ความรู้พิเศษหลายอย่าง (นิภา  อุตมฉันท์.  2544 : 213)   

 การใช้เคร่ืองมือวัด เป็นการสร้างเคร่ืองมือวัดแต่ละประเภทแตกต่างกันออกไป แต่มี 5 ขั้น 
ตอนใหญ่ ๆ ด้งนี้ การก าหนดสิ่งที่ต้องการวัด  การเลือกประเภทของเคร่ืองมือวัด การเขียนข้อ
ค าถามและจัดฉบับ การตรวจคุณภาพ และการปรับปรุงแก้ไขเป็นฉบับใช้จริง 

 การตรวจสอบความเที่ยงตรง (validity) เป็นการตรวจสอบความถูกต้องของเคร่ืองมือที่มี
ความเที่ยงตรง หมายถึงสามารถวัดได้ในสิ่งที่ต้องการวัด ความเที่ยงตรงจึงเป็นคุณสมบัติที่ส าคัญ
ที่สุดของเคร่ืองมือทุกชนิด ความเที่ยงตรงมีหลายแบบ เช่น  ความเที่ยงตรงเฉพาะหน้า  ความ
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เที่ยงตรงตามเนื้อหา ความเที่ยงตรงตามโครงสร้าง ความเที่ยงตรงตามสภาพ ความเที่ยงตรงเชิง
พยากรณ์   

2.5 งานวิจยัที่เก่ียวข้อง 

นงค์นุช  เพ็ชร์ร่ืน (2543 : บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเร่ืองบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่าน
อินเทอร์เน็ต เร่ืองความปลอดภัยของโปรแกรม ได้น าไปทดลองใช้กับนักศึกษาสาขา วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ ชั้นปีที่  4 ที่ก าลังเรียนอยู่ในภาคเรียนที่  1 ปีการศึกษา 2542 คณะวิทยาศาสตร์
มหาวิทยาลัย มหิดล จ านวน 39 คน พบว่า คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่าน
อินเทอร์เน็ต ด้านเนื้อหาอยู่ในระดับดีมาก  ได้ค่าเฉลี่ย 4.62 และด้านการผลิตสื่ออยู่ในระดับดี มี
ค่าเฉลี่ย 4.33 และมีประสิทธิภาพ 82.22/88 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้และเป็นไปตามสมมุติฐาน 

กิตติศักดิ์ สิงห์สูงเนิน (2549 :บทคัดย่อ) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนผ่านระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองการส่งสัญญาณแบบแอนาล็อกและดิจิตอล วัตถุประสงค์
เพื่อพัฒนา หาคุณภาพ ประสิทธิภาพและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ ก่อนและหลังเรียน ของบทเรียน
ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวนเร่ือง การส่งสัญญาณแบบแอนาล็อกและดิจิตอล
โดยตั้งสมมุติฐานไว้ว่า บท เรียนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีคุณภาพอยู่ในระดับดีขึ้นไป และ
มีประสิทธิภาพไม่ต่ ากว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย เป็นนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาเทคนิคคอมพิวเตอร์ แผนกอิเล็กทรอนิกส์ ชั้นปีที่ 2 ก าลัง
ศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2548 วิทยาลัยเทคนิคท่าหลวงซีเมนต์ไทยอนุสรณ์ คัดเลือก
โดยสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่มจ านวน 1 ห้อง ได้นักศึกษา 20 คน ผลการวิจัยสรุปได้ดังนี้ 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลังการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่าน
ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองการส่งสัญญาณแบบแอนาล็อกและดิจิตอลพบว่า
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .05 

วัชรารัสมิ์ ตรังคสันต์ (2549 : 58) ท าวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เร่ืองทฤษฎีกราฟเบื้องต้น รายวิชาคณิตศาสตร์เพิ่มเติม 4 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนที่
ก าลังศึกษาอยู่ช่วงชั้นที่ 4 ชั้นปีที่2 (มัธยมศึกษาปีที่ 5) ภาคการศึกษาที่ 2 ปีการศึกษา 2548 โรงเรียน
อัสสัมชัญ เขตบางรัก กรุงเทพมหานคร การวิจัยโดยมีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาหาคุณภาพ 
ประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ือง ทฤษฎีกราฟเบื้องต้น และ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จ านวน 20 ข้อ ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง ทฤษฎีกราฟเบื้องต้น มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียน
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ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าการเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมุติฐานที่ตั้งไว้ 

วรรณิดา ผาค า (2549 : บทคัดย่อ) ท าวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
เพื่อทบทวน เร่ืองความน่าจะเป็น ช่วงชั้นที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ เตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้า 
พื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนของผู้เรียนที่เรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการพัฒนาบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เร่ือง
ความน่าจะเป็น ช่วงชั้นที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ เตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้ากลุ่มตัวอย่างที่ใช้
ในการวิจัยคร้ังนี้มีทั้งหมด 30 คน เป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ 
เตรียมอุดมศึกษาน้อมเกล้า เนื้อหาบทเรียนประกอบด้วย จุดประสงค์ การเรียนรู้เชิงพฤติกรรม 
เนื้อหาบทเรียน และแบบทดสอบท้ายบทเรียน ด าเนินการทดลองโดยให้นักศึกษาท าแบบทดสอบ
ก่อนเรียน ศึกษาบทเรียน และท าแบบทดสอบท้ายบทเรียนแต่ละหน่วยการเรียนรู้ เมื่อศึกษาจบทุก
หน่วยการเรียนรู้แล้ว ให้ท าแบบทดสอบหลังเรียนผลการวิจัยสรุปว่าบทเรียนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน เร่ืองความน่าจะเป็น ช่วงชั้นที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ เตรียม
อุดมศึกษาน้อมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ.05 ซึ่ง
เป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ 

รีรัต ชูพิชัย (2551 : 36) การวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ือง
แบบจ าลองความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล วิชาระบบฐานข้อมูล ได้เก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่ม
ตัวอย่างนักศึกษาระดับปริญญาตรี (ต่อเนื่อง 2 ปี) สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ คณะครุศาสตร์
อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง แล้ววิเคราะห์โดยวิธีการทาง
สถิติ และได้น าเสนอผลการวิจัยตามหัวข้อ ดังนี้ 

1. การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เพื่อการทบทวนเร่ือ งแบบจ าลอง 
ความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูล วิชาฐานข้อมูลด้วยการท าแบบทดสอบจ านวน 30 ข้อ  

2. การวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตพบว่า ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นมี
คุณภาพตามความคิดเห็นของผู้ทรงคุณวุฒิ และเป็นที่ยอมรับได้ ดังนั้นจึงสามารถน าไปใช้ประกอบ 
การเรียนการสอนได ้

3. การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีค่าเท่ากับ 
80.00/80.43 เป็นไปตามเกณฑ์ E1/E2 ไม่ต่ ากว่า 80/80 ซึ่งสอดคล้องกับสมมุติฐานตามที่ก าหนดไว้ 

4. การวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
โดยพบว่านักศึกษามีผลการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องข้างต้น สรุปได้ว่า ควรน าบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเข้ามาใช้ในการเรียนการสอน เพราะเป็นวิธีการสอนที่ดีและ ถือว่าเป็นสื่อที่ใช้
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ในการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพกว่าในหลาย ๆ วิธี ที่ช่วยท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ
ผู้เรียนสูงขึ้น ท าให้ผู้เรียนหรือนักเรียนสามารถเรียนเข้าใจได้ดี เข้าใจกว่าการสอนปกติ โดยเฉพาะ
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ได้แสดงค าอธิบายที่ช่วยท าให้ผู้เรียนสนใจในบทเรียน โดยมีการ
เชื่อมโยง และการติดต่อสื่อสารระหว่างนักศึกษากับครู ท าให้ผู้เรียนเข้าใจในเนื้อหาได้มาก และ
ชัดเจนยิ่งขึ้น 



 

 

บทที่ 3 

วิธีการด าเนินการวิจัย 

 ในการด าเนินการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองการจัดการ
ฐานข้อมูลในภาษา VB.Net ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  วิทยาลัย
เทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ รายละเอียดดังน้ี 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
3.2 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

3.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 3.1.1 ประชากร 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้  ได้แก่นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ กรุงเทพมหานคร                                    
ที่ลงทะเบียนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 ทั้งหมด 2 
ห้องเรียน จ านวน 61  คน 

3.1.2  กลุ่มตัวอย่าง 

 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ได้แก่นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ กรุงเทพมหานคร ที่
ลงทะเบียนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 1 
ห้องเรียนจ านวน 30 คน และใช้วิธีการเลือกตัวอย่างโดยใช้วิธีสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม  (Cluster 
Random Sampling)  

 

3.2  เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 

 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ประกอบด้วย 
1. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วย บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง

การจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ 

การสร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยมีดังต่อไปนี้ 
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3.2.1 การสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
1. ศึกษาทฤษฎี และหลักการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและฝึกหัด

การใช้โปรแกรมส าหรับการพัฒนาบทเรียนบนระบบอินเทอร์เน็ตและ ศึกษาหลักสูตร และเนื้อหา
บทเรียน เร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ 

2. วิเคราะห์เนื้อหาก าหนดขอบข่าย เร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net 
ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ เพื่อ
น ามาสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  

3. ก าหนดวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ของเร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net 
ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ เมื่อ
นักศึกษาเรียนจบแล้ว นักศึกษาจะมีความสามารถดังต่อไปนี้ 

(1) รู้จักโครงสร้างฐานข้อมูล 
(2) สามารถวิเคราะห์ฐานข้อมูล  
(3) สามารถออกแบบฐานข้อมูล 
(4) สามารถออกแบบคีย์ 
(5) สามารถเชื่อมโยงฐานข้อมูล  

4. ออกแบบบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยการออกแบบผังงาน (Flow 
Chart) และสร้างจากแบบร่าง(Story Board) ของบทเรียนซึ่งได้มีการจัดล าดับเนื้อหาที่วิเคราะห์
ออกมาเป็นหน่วยย่อย โดยค านึงถึงการจัดกิจกรรมระหว่างบทเรียนและแบบทดสอบระหว่างเรียน 
มีภาพประกอบพอสมควร และมีเสียงเพื่อเร้าความสนใจของนักศึกษาเป็นช่วง ๆ ตามวัตถุประสงค์
และรูปแบบการน าเสนอบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และออกแบบหน้าจอ มีการทบทวน
เน้ือหาก่อนเข้าบทเรียน และการทดสอบย่อย 

5. สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตโดยใช้โปรแกรมส าหรับสร้างเว็บไซต์  ,
โปรแกรมด้านกราฟิกอะนิเมชั่น และโปรแกรมด้านฐานข้อมูลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

6. น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม เพื่อตรวจสอบความถูกต้องและความเหมาะสมของบทเรียน เพื่อ
หาข้อบกพร่องของบทเรียนและองค์ประกอบต่าง ๆ เพื่อให้ผู้วิจัยได้น ามาปรับปรุงและแก้ไขให้
สมบูรณ์ จากนั้นน าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่สร้างเสร็จ เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษา
วิทยานิพนธ์ และ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม เพื่อตรวจสอบอีกคร้ัง พร้อมปรับปรุงแก้ไข 
ก่อนส่งให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ท าการประเมินคุณภาพทางด้านเนื้อหา และทางด้านบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตผู้ทรงคุณวุฒิ ทางด้านเน้ือหา ทั้ง  3  ท่าน มีรายนามดังนี้  
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1. อาจารย์จีระพร ศิริมา อาจารย์สอนคอมพิวเตอร์ โรงเรียนลาซาล            
กรุงเทพมหานคร 

2. อาจารย์สุประวีณ์ เวียงสุข ครูสอนคอมพิวเตอร์ โรงเรียนวัดบางพลีใหญ่ใน อ.บาง
พลี จ.สมุทรปราการ 

3. อาจารย์นราภรณ์  บัวนุช  ผู้ช่วยหัวหน้าสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ  
  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ กรุงเทพมหานคร 

ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเทคนิคการผลิตสื่อ ซึ่งทุกท่านส าเร็จการศึกษาระดับปริญญาโท ทางด้าน
เทคนิคการผลิตสื่อ มีดังนี้ 

1. อาจารย์สุชาติ  รมณียารักษ์ อาจารย์ประจ าคณะวิทยาศาสตร์  
สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเซาท์อีสต์บางกอก กรุงเทพมหานคร 

2. นางสาวภาสพิชญ์ ชูใจ  อาจารย์ประจ ามหาวิทยาลัยพระจอมเกล้าธนบุรี 
3. อาจารย์คุณานนท์  สุขเกษม หัวหน้าสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ กรุงเทพมหานคร 
7.  น าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ได้ปรับปรุงแล้วไปทดสอบกับกลุ่มตัวอย่าง แบบ 

1 ต่อ 1 โดยใช้กับนักเรียนจ านวน 3 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างแต่เคยผ่านการเรียนในวิชานี้ ซึ่งเรียน
ในกลุ่มเก่ง ปานกลาง และอ่อน กลุ่มละ 1 คน โดยการสังเกตพฤติกรรม และสัมภาษณ์ เพื่อน ามาท า
การปรับปรุงแก้ไขบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน ซึ่งผู้วิจัยได้พบข้อบกพร่องดังนี้
ควรเพิ่มค าแนะน าหรือค าชี้แจงบางข้อ เพื่อให้นักศึกษาเกิดความเข้าใจในโจทย์ได้มากยิ่งขึ้น  
หลังจากท าการทดลองแล้วน าบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ปรับปรุงแล้วไปทดลองใช้กับ
นักเรียนจ านวน 6 คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างแต่เคยผ่านการเรียนในวิชานี้ โดยสังเกตพฤติกรรม และ
สัมภาษณ์ ซึ่งผู้วิจัยได้พบข้อบกพร่องดังนี้ ควรเพิ่มขนาดของตัวอักษรให้มีขนาดใหญ่ขึ้นควรใส่สี
ของตัวอักษรให้เข้มกว่าเดิม เพื่อให้นักศึกษาสามารถศึกษาบทเรียนได้ดีและมีความน่าอ่านมาก
ยิ่งขึ้น 

8.  น าผลที่ได้จากการทดลองกับกลุ่มตัวอย่างมาท าการวิเคราะห์ เพื่อหาประสิทธิภาพ
ของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน ตามเกณฑ์ที่ก าหนด 80/80 น าบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ปรับปรุงแก้ไขแล้วไปทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง 
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ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพท่ี 3.1 แสดงผังงาน การพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

จบ 

ศึกษาทฤษฎีและหลักการสร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ และ ใช้
โปรแกรมส าหรับการพัฒนาเวบ็เพจ 

ศึกษาหลักสูตรและเนื้อหาบทเรียน 

วิเคราะหเ์นื้อหาและก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ 

ออกแบบหน้าจอและร่างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอรเ์น็ต 

สร้างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เสนอรองผู้อ านวยการฝ่ายวิชาการ 

เสนอผู้ทรงคุณวุฒิเพื่อท าการประเมินคุณภาพ 

น าบทเรียนไปทดลองใช้กับนักศกึษา 3 คน และปรบัปรุงแก้ไข 

หาประสิทธิภาพบทเรียนผ่านเครอืข่ายอินเทอร์เนต็ 

ตรวจสอ
บ 

ปรับปรุงแก้ไข 

น าบทเรียนไปทดลองใช้กับนักศกึษา 6 คน และปรบัปรุงแก้ไข 

น าบทเรียนไปทดลองใช้กับนักศกึษา 30 คน และปรับปรุงแก้ไข 

ประเมนิ
คุณภาพ 

ปรับปรุงแก้ไข
และเนื้อหา
บทเรียน 

ไม่ผ่าน 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 

ผ่าน 

เริ่มต้น 



26 
 

 

 3.2.2  การสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีขั้นตอนดังนี้ 
 1. ก าหนดหัวข้อทางด้านเน้ือหา และการผลิตสื่อในการประเมิน  
 2. ก าหนดระดับความคิดเห็นเป็นมาตรฐานประมาณค่าคุณภาพของบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตมี 5 ระดับ คือ  
ระดับคะแนน ระดับคุณภาพ 

5 ดีมาก 
4 ดี 
3 ปานกลาง 
2 พอใช้ 
1 ควรปรับปรุง 

 3. น าแบบประเมินคุณภาพที่ได้โดยอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และ อาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม ท าการตรวจสอบและน าไปปรับปรุงแก้ไขในขั้นตอนต่อไป 

 4. น าแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตที่ได้ท าการ
ปรับปรุงแก้ไขแล้ว ให้อาจารย์ผู้ทรงคุณวุฒิทางด้านเนื้อหา และ ทางด้านเทคนิคท าการประเมิน
ต่อไป โดยอาจารย์ผู้ประเมิน จะประเมินตามช่องระดับความคิดเห็นที่มีทั้งหมด 5 ระดับ 

 5. น าแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มาท าการวิเคราะห์

หาค่าเฉลี่ย(X )  และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) โดยมีเกณฑ์ความหมายของค่าเฉลี่ย ดังแสดงในที่ 

3.1 
 

ตารางท่ี  3.1  แสดงระดับเกณฑ์การตีความหมายของการแสดงความคิดเห็น 

เกณฑ์ (X ) ระดับคุณภาพ 

4.50 – 5.00 ดีมาก  

3.50 – 4.49 ดี 
2.50 – 3.49 ปานกลาง 
1.50 – 2.49 พอใช้ 

1.00 – 1.49 ควรปรับปรุง 

 การประเมินในแต่ละด้านของเน้ือหา และทางด้านเทคนิค คะแนนเฉลี่ยที่ได้จะต้องมีค่า
ตั้งแต่ 3.5 ขึน้ไป จึงจะถือว่า ผ่านเกณฑ์การประเมินจากผู้ทรงคุณวุฒิ  
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ขั้นตอนการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 3.2  แสดงผังงานการสร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการ 
      ทบทวน 

3.2.3 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา 

VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการจะท าการด าเนินการดังนี้ 

1. ศึกษาแผนการสอนเร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์
พณิชยการ 

2. ศึกษาวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม และการสร้างแบบทดสอบ และวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน 

3. วิเคราะห์เน้ือหา และจุดประสงค์การเรียนรู้ ของเร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา 
VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ 

ไม่ผ่าน 

เริ่มต้น 

ก าหนดวัตถปุระสงค์และหัวข้อของแบบประเมิน 

สร้างแบบประเมินด้านเนื้อหา 

ผู้ทรงคุณวุฒิ 

ได้แบบประเมนิที่มปีระสิทธิภาพ 

ปรับปรุงแก้ไข 

จบ 

ผ่าน 
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4. สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ซึ่ง
ค านึงถึงเน้ือหารายวิชา  โดยก าหนดคะแนนที่ตอบถูกเป็น 1  คะแนน  และข้อที่ตอบผิดหรือตอบ
มากกว่าหนึ่งในข้อเดียวกัน  หรือไม่ตอบให้ 0 คะแนน 

5. หาค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Content validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และเสนอต่อ อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

สูตรการหาดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อสอบ กับจุดประสงค์การเรียนรู้ (พรรณี ลีกิจ
วัฒนะ. 2550 : 106 ) 

IOC = 
N

R   

 เมื่อ  IOC     แทน ดัชนีความสอดคล้อง 
         R       แทน ค่าคะแนนรายข้อตามดุลยพินิจของผู้ทรงคุณวุฒิ 
              แทน ผลรวม 
         N       แทน จ านวนผู้ทรงคุณวุฒิ 
 เกณฑ์การให้คะแนนมีดังนี ้

 +1     คะแนน  ส าหรับข้อสอบที่แน่ใจว่าสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
0 คะแนน  ส าหรับข้อสอบที่ไม่แน่ใจว่าสอดคล้องตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 

              -1      คะแนน  ส าหรับข้อสอบที่แน่ใจว่าไม่สอดคล้องตามจุดประสงค์การเรียนรู้ 
คัดเลือกแบบทดสอบที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป น าไปใช้เป็น

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลจากการประเมินหาค่า IOC โดยได้หาจากผู้ทรงคุณวุฒิ
ทั้ง 3 ท่าน ได้ท าการประเมินผล เป็นดังนี้คือ ผลการคัดเลือกแบบทดสอบที่มีค่าดัชนีความ
สอดคล้องตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป โดยแยกออกมีค่า = 1.00 มีจ านวน 16 ข้อ และมีค่า = 0.67 มีจ านวน 4 
ข้อ ที่ผ่านเกณฑ์การน าไปใช้เป็นแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

6. น าแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาปรับปรุงแก้ไข เพื่อน าเสนอต่ออาจารย์ที่
ปรึกษาวิทยานิพนธ์ และอาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ร่วม 

7. น าแบบทดสอบที่ผ่านตามเกณฑ์การตรวจสอบความเที่ยงตรง มาลองใช้กับนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ 

8. น าคะแนนที่ได้มาวิเคราะห์หาความยากง่าย (p) อ านาจจ าแนก (r) และค่าความเชื่อมั่น 
 การหาความยากง่าย (บุญชม ศรีสะอาด. 2535 : 79-80)   

     P =
N

R  
  เมื่อ P   คือ ค่าความยากง่าย 
   R   คือ จ านวนคนที่ตอบข้อนั้นถูก 
   N   คือ  จ านวนคนที่ท าข้อสอบทั้งหมด 
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ตารางท่ึ 3.2 ตารางเกณฑ์ การพิจารณาค่าความยากง่ายของข้อสอบ 
เกณฑ์ ความหมาย 

0.80 – 1.00 แบบทดสอบที่ง่ายมาก 
0.60 – 0.79 แบบทดสอบที่ง่าย 
0.40 – 0.59 แบบทดสอบที่ปานกลาง 
0.20 – 0.39 แบบทดสอบที่ยาก 
0.00 – 0.19 แบบทดสอบที่ยากมาก 

   
 การหาอ านาจจ าแนก (บุญชม ศรีสะอาด. 2535 : 81)  

     r =  Ru – Rl 
    N/2 

  เมื่อ r    คือ  ค่าอ านาจจ าแนก 

   Ru  คือ  จ านวนผู้ตอบถูกในกลุ่มสูง 

   Rl  คือ  จ านวนผู้ตอบถูกในกลุ่มต่ า 
N    คือ   จ านวนคนที่ท าข้อสอบทั้งหมด 

 เกณฑ์ในการพิจารณาต่ออ านาจจ าแนกของข้อสอบ 
  ค่า r  ตีความหมาย  ผลการพิจารณา 
         0.40 – 1.00  อ านาจจ าแนกสูง  เป็นข้อสอบที่มีคุณภาพดีมาก 
         0.30 – 0.39  อ านาจจ าแนกปานกลาง เป็นข้อสอบที่มีคุณภาพดีพอสมควร 
         0.20 – 0.29  อ านาจจ าแนกค่อนข้างต่ า เป็นข้อสอบที่มีคุณภาพพอใช้ 
         0.00 – 0.19  อ านาจจ าแนกต่ า  เป็นข้อสอบที่ใช้ไม่ได้ 
 ผลการคัดเลือกข้อสอบ จ านวน 20 ข้อ ซึ่งมีค่าความยากง่าย (p) ระหว่าง 0.20-0.70  และค่า
อ านาจจ าแนก (d) ระหว่าง 0.20-0.50 ซี่งเป็นไปตามเกณฑ์ทีก่าหนด 

การหาค่าความเชื่อมั่นในแบบทดสอบ โดยใช้สูตร KR -20 Kuder Richardson (รวีวรรณ  ชิ
นะตระกูล.2542 : 145 – 146)  

 



















2

1
1

t

tt

S

pq

K

K
r  

  เมื่อ rtt    แทน  ค่าความเชื่อมั่น 
   K    แทน   จ านวนข้อของแบบทดสอบทั้งหมด 
   P    แทน   สัดส่วนจ านวนที่ท าข้อสอบได้ทั้งหมด  
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q    แทน   1-p   
    St

2   แทน  ความแปรปรวนของข้อสอบทั้งฉบับ 
 ผลการวิเคราะห์ค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ บทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net ส าหรับนักศึกษา ระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ มีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ 
0.89 
 

3.3 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

การวิจัยนี้เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองการจัดการ
ฐานข้อมูลในภาษา VB.Net ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัย
เทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการได้ก าหนดขั้นตอนต่าง ๆดังนี้ 

1. ติดต่องานบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง  

2. น าหนังสือขออนุญาตเก็บข้อมูลการวิจัยเพื่อไปติดต่อกับ ผู้อ านวยการวิทยาลัย
เทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการเพื่อขออนุญาตในการเก็บรวบรวมและทดลอง 

3. แจ้งกลุ่มตัวอย่างให้ทราบล่วงหน้าก่อนเพื่อท าการทดลอง 
4. ตรวจความเรียบร้อยของห้องเรียนที่จะใช้ในการทดลอง รวมทั้งเคร่ืองมือที่ใช้ในการ

ทดลองและติดต้ังโปรแกรมที่เกี่ยวข้องในการใช้งาน 

3.4 การวิเคราะห์ข้อมูล 

3.4.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา  ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย
บทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net ส าหรับนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการโดยการทดสอบค่า (t – 
test) ชนิด Dependent  Samples (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2550 : 147)  

            

สูตร                        

1

)( 22






 



n

DDn

D
t     ; df = n-1  

เมื่อ D     =  ผลต่างระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 

           D   =  ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียน 

           D2 =   ผลรวมของผลต่างระหว่างคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนยกก าลังสอง 
    n    =   จ านวนนักเรียน  



 

 

  บทที ่4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 จากการวิจัยในคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เพื่อหา ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนก่อนเรียนกับหลังเรียน ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ือง การจัดการ
ฐานข้อมูลในภาษา VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  ส าหรับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการดังนี ้
 4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 4.2 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 4.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 4.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 ผลการพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา 
VB.Netส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงวิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์                  
พณิชยการที่ผู้วิจัยได้พัฒนาขึ้นมาด้วยโปรแกรม Macromedia Dreamweaver CS 5 โดยใช้ 
โปรแกรม PHP และฐานข้อมูล MySql ผู้วิจัยได้บรรจุบทเรียนผ่านเครือข่ายไว้ที่เว็บไซต์ 
http://www.ditprapot.com ซึ่งนักศึกษาจะสามารถเข้าสู่หน้าแรกหรือหน้าหลัก โดยหน้าหลัก
ประกอบไปด้วยเมนูหลักเกี่ยวกับบทเรียน เป็นการแนะน าเนื้อหาบทเรียน เมนูตัวอย่างงาน เมนู
แบบทดสอบ เมนูทั้ง 2 หน่วยการเรียน เมนูสมัครสมาชิก เมนูกระดานสนทนา และเมนูอ่ืน ๆ เช่น 
แหล่งศึกษาเพิ่มเติม เชื่อมโยงไปยังเว็บไซต์อ่ืนๆ ได้อีก เพื่อช่วยให้นักศึกษาสามารถเข้าไปศึกษา
เน้ือหาที่เพิ่มเติม หรือความรู้อ่ืน ๆได้อีกด้วย   
 

4.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียน
ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ผลการเปรียบเทียบสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนและหลังการเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตเร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร
วิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ ปรากฏผลดังตาราง 4.4 ด้านล่าง 

 

http://www.ditprapot.com/
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ตารางท่ี 4.1  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

การทดสอบ คะแนนเต็ม n 
X  S.D. t 

หลังเรียน 20 30 16.17 1.44 
14.20* 

ก่อนเรียน 20 30 10.03 1.88 
*ระดับนัยส าคัญที่ .05 (α=.05, df = 29, t = 1.69) 
 
 จากตารางที่ 4.4  พบว่าการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนเรียน
ด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  มีคะแนนเต็ม 20 คะแนน ได้คะแนนเฉลี่ย X =10.03 
คะแนน และผลการทดสอบหลังเรียนมีคะแนนเต็ม 20 คะแนน ได้คะแนนเฉลี่ย X =16.17  คะแนน 
น ามาหาค่าสถิติโดยใช้ t ได้เท่ากับ 14.20  เมื่อน าค่าที่ได้ไปแปรียบเทียบกับค่า t-test กับตาราง ได้
เท่ากับ 1.69  ผลการเปรียบเทียบแสดงว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไปตามสมมติฐาน
ที่ตั้งไว้ 



 

 

บทที ่5 

สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 จากการวิจัยในคร้ังนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน ด้วยการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
เร่ือง การจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 
วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ  ซึ่งมีผลสรุปการวิจัยเป็น ดังนี้ 

5.1 สรุปผลการวิจัย 
5.2 อภิปรายผลการวิจัย 
5.3 ข้อเสนอแนะ 
 

5.1  สรุปผลการวิจัย 

5.1.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
5.1.1.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ก่อนเรียนกับหลังเรียนด้วย

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net 
วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัย
เทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ 

5.1.2 สมมติฐานการวิจัย 
5.1.2.1  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต เร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ        
สูงกว่าก่อนเรียน 

5.1.3 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
5.1.3.1  ประชากร 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ ได้แก่นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  

สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ  กรุงเทพมหานคร                             
ที่ลงทะเบียนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 ทั้งหมด 2 
ห้องเรียน จ านวน 61 คน 

5.1.3.2  กลุ่มตัวอย่าง 
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 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้ได้แก่นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นสูง  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ กรุงเทพมหานคร ที่
ลงทะเบียนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 30 คน 
และใช้วิธีการเลือกตัวอย่างโดยใช้วิธีสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม(Cluster Random Sampling) จ านวน 1 
ห้องเรียน 

5.1.4 เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
5.1.4.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วย ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่าน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต เ ร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net ส าหรับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ โดยน าไปทดลองกับกลุ่ม
ตัวอย่างจ านวน 30 คน เป็นแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ  4 ตัวเลือก จ านวน 20 ข้อ ซึ่งมีค่าดัชนีความ
สอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67 – 1.00 มีค่าความยากง่ายอยู่ระหว่าง 0.20-0.70  และค่าอ านาจจ าแนกอยู่
ระหว่าง 0.20-0.50 โดยมีค่าความเชื่อมั่น 0.89 ซึ่งมีแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียนเป็น
ข้อสอบชุดเดียวกัน 

5.1.5 การเก็บรวบรวมข้อมูล 

5.1.5.1 การเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัย เพื่อหาเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนการวิจัยนี้เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองการ
จัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัย
เทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการได้ก าหนดขั้นตอนต่าง ๆโดยได้น าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre – 
test) ทดลองกับกลุ่มตัวอย่าง โดยให้กลุ่มตัวอย่างท าการศึกษาจากบทเรียนที่สร้างขึ้น เมื่อกลุ่ม
ตัวอย่างท าการศึกษาบทเรียนแล้ว กลุ่มตัวอย่างท าการทดสอบหลังเรียน (Post – test) จากนั้นจึงน า
ผลคะแนนที่ได้มาเปรียบเทียบกันโดยสถิติ t-test แบบ Dependent Samples 

 5.1.5.2  การเก็บรวบรวมข้อมูลการวิจัย เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
1. การทดลองใช้กับงานกับกลุ่มนักศึกษาภาคสนามที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ า 

นวน 3 คนแบบ 1 ต่อ 1 ประกอบด้วย คนเก่ง ปานกลาง และอ่อน เพื่อทดลองหาข้อบกพร่องของ
บทเรียน และเพื่อแก้ไข เพิ่มเติม และปรับปรุงแก้ไขบทเรียน ซึ่งผู้วิจัยได้พบข้อบกพร่องดังนี้ควร
เพิ่มค าแนะน าหรือค าชี้แจงบางข้อ เพื่อให้นักศึกษาเกิดความเข้าใจ ในโจทย์ได้มากยิ่งขึ้น 
 2. ในการทดลองกับกลุ่มย่อย ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จ านวน 6 คนประกอบด้วย 
เก่ง ปานกลาง อ่อน อย่างละ 2 คน เพื่อทดลองหาข้อบกพร่องของบทเรียน ซึ่งผู้วิจัยได้พบ
ข้อบกพร่องดังนี้ ควรเพิ่มขนาดของตัวอักษรให้มีขนาดใหญ่ขึ้นควรใส่สีของตัวอักษรให้เข้ม
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กว่าเดิม เพื่อให้นักศึกษาสามารถศึกษาบทเรียนได้ดีและมีความน่าอ่านมากยิ่งขึ้น และน าข้อมูลที่
ได้รับมาปรับปรุงแก้ไขก่อนจะน าบทเรียนนี้ไปทดลองใช้งานจริงกับกลุ่มตัวอย่าง 

3.  ท าการทดลองจริงกับกลุ่มตัวอย่างจริง โดยน าไปทดลองกับนักศึกษาส าหรับ
นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ  ที่เป็นกลุ่ม
ตัวอย่างจ านวน 30 คน โดยให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบก่อนเรียน จ านวน 20 ข้อ เสร็จแล้วให้
นักศึกษา ท าการศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองการจัดการฐานข้อมูลใน
ภาษา VB.Net ด้วยตนเอง จ านวน 1 คน ต่อ 1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ เมื่อนักศึกษาเรียนจบในแต่ละหน่วยการ
เรียนแล้ว ให้นักศึกษาท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนทั้งหมด จ านวน 20 ข้อ โดยแบ่งเป็นหน่วยละ 10 ข้อ 
เมื่อเรียนครบทุกหน่วยการเรียนแล้ว ให้ท าแบบทดสอบหลังเรียน จ านวน 20 ข้อ   

5.1.1 การวิเคราะห์ข้อมูล 
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  ก่อนและหลังเรียนด้วยบทเรียนผ่าน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน  เร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Netส าหรับนักศึกษา
ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ โดยการวิเคราะห์จาก
คะแนนของแบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน สูงกว่าก่อนเรียน 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  เป็นไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว้ 

5.1.2 สรุปผลการวิจัย 
ผลการเปรียบเทียบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาก่อนเรียนและหลังเรียนด้วย

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net
ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ 
พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านระบบเครือข่า ย
อินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน สูงกว่าก่อนเรียนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เป็นไป
ตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

ด้านการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต  เ ร่ืองการวิ เคราะห์ข้อมูลและออกแบบฐานข้อมูล  ส าหรับนักศึกษาระดับ
ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ จากการอภิปรายผลการวิจัย 
พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต สูงกว่าก่อน
เรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตามสมมุติฐานที่ตั้งไว้ เพราะบทเรียนที่ผู้วิจัย
ได้สร้างขึ้น เป็นบทเรียนที่มีความน่าสนใจมีการจูงใจและเร่งเร้าความน่าสนใจให้นักศึกษาอยาก
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เรียน ด้วยการใช้ภาพ หรือใช้สื่อประกอบกันหลาย ๆ อย่าง โดยสื่อที่สร้างขึ้นนั้นเกี่ยวข้องกับเนื้อหา
และความน่าสนใจ ซึ่งจะมีผลโดยตรงต่อความสนใจของนักศึกษา เช่น การเลือกใช้ภาพกราฟิกที่
เกี่ยวข้องกับเนื้อหาของบทเรียน เพื่อเร่งความสนใจของบทน าเร่ือง ใช้ภาพกราฟิกขนาดใหญ่ 
ชัดเจน ง่าย และไม่ซับซ้อน ใช้เทคนิคการน าเร่ืองที่ปรากฏภาพได้เร็ว เพื่อไม่ให้นักศึกษาเบื่อ ใช้
ภาพที่เกี่ยวข้องกับเน้ือหา ระดับความรู้เหมาะสมกับวัยของนักศึกษา ใช้เทคนิคการน าเสนอเข้าช่วย 
เลือกใช้สีตัดกับฉากหลังอย่างชัดเจน บอกวัตถุประสงค์ โดยแยกวัตถุประสงค์ออกเป็น 2 ชนิด
ได้แก่ วัตถุประสงค์ทั่วไป และวัตถุประสงค์เฉพาะ โดยบอกวัตถุประสงค์เลือกใช้ประโยคสั้น ๆ 
หลีกเลี่ยงการใช้ค าที่ยังไม่เป็นที่รู้จัก การทบทวนความรู้เดิมก่อนที่จะน าความรู้ใหม่แก่นักศึกษา 
จะต้องมีการประเมินความรู้ โดยต้องพิจารณาความรู้เดิมดังนี้ มีการทดสอบความรู้พื้นฐานก่อน
น าเสนอเน้ือหาเดิม แบบทดสอบมีคุณภาพแปลผลได้ ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ เพื่อให้ผู้เรียนมีการ
เรียนรู้และประสบการณ์เดิม ท าให้ผู้เรียนวิเคราะห์และตีความในเนื้อหาใหม่บนพื้นฐานของความรู้ 
และประสบการณ์เดิม และการชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ท าให้นักศึกษาวิเคราะห์และตีความใน
เนื้อหาใหม่บนพื้นฐาน ประสบการณ์เดิม เช่น การเลือกภาพประกอบน าเสนอเนื้อหาให้มากที่สุด 
พร้อมกับให้ข้อมูลการย้อนกลับเพื่อให้เป็นการกระตุ้นความสนใจจากผู้เรียนโดยการบอกเป้าหมาย
ที่ชัดเจน 

จากผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้วยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เร่ืองการจัดการฐานข้อมูลในภาษา VB.Net ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
ชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย์พณิชยการ พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน
เรียน สอดคล้องกับงานวิจัยของ กิตติศักดิ์ สิงห์สูงเนิน (2549 : 46) ซึ่งได้ท างานวิจัยการพัฒนา
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรื่องการส่งสัญญาณแบบแอนาล็อก และดิจิตอล 
พบว่าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

5.3 ข้อเสนอแนะ 

5.3.1 ข้อเสนอแนะเพื่อการน าผลวิจัยไปใช้ 
1.  การเรียนด้วยบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อทบทวน ผู้เรียนควรศึกษา

บทเรียนให้เข้าใจก่อนท าตามขั้นตอนที่ก าหนดไว้ ให้ถูกต้อง และมีค าแนะน าเกี่ยวกับขั้นตอนการ
ใช้บทเรียนให้ชัดเจน 

2.  การใช้ภาพสื่อความหมาย มีทั้งภาพเคลื่อนไหว และภาพนิ่งเพื่อเร้าความสนใจ
ต่อผู้เรียน โดยผู้วิจัยได้ใช้ทั้งภาพเคลื่อนไหวและภาพนิ่ง พร้องทั้งสีของภาพเพื่อให้มีความน่าสนใจ
ในการ 
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3. การเรียนด้วยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ควรให้อิสระใน
เร่ืองของเวลาไม่ควรจ ากัดเร่ืองเวลา และสถานที่ในการเรียน ของนักศึกษาและเพื่อให้ผู้ เรียนมี
โอกาสศึกษาบทเรียนได้อย่างเต็มที่ และจะเป็นผลดีต่อผู้เรียนได้เป็นอย่างดี 

4.  การเรียนด้วยผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ครูผู้สอน
จัดเตรียมความพร้อมของอุปกรณ์ และระบบเครือข่ายให้มีความพร้อม เพื่อป้องกันการล่าช้าของ
อุปกรณ์ ที่อาจจะเกิดขึ้นได้ในขณะท าการเรียนการสอน 

5.  มีการเรียนทบทวนได้ตลอดเพื่อให้ผู้เรียนได้ฝึกการเรียนรู้ด้วยความเข้าใจ มีใจ
รักในการเรียน และมีความสนุกสนานในการเรียน 

5.3.2 ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยต่อไป 
1.  ควรมีการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ให้มีการ

เรียน และการวิจัยกับทบทวนเนื้อหากับบทเรียนอื่น ๆ ได้อีก 
2.  ควรมีการน าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มีการน าเสนอใน

รูปแบบอื่น ๆ เช่น ในรูปแบบของดีวีดี หรือในสื่ออ่ืน เพื่อให้บทเรียนมีความน่าสนใจ และเรียนได้
ตลอด 

3. ควรมีการน าผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้น าไปทดลองใช้กับ
สถานศึกษาอ่ืน ได้ทดลองใช้เพื่อให้ผู้เรียนในสถาบันอ่ืนได้ศึกษาบทเรียน พร้อมจะได้ปรับปรุง 
และพัฒนาบทเรียนให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นในคร้ังต่อไป 

4. ควรส่งเสริมให้มีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนผ่านเครือข่ายบทเรียนอ่ืน ๆไปใช้ในการ
เรียนการสอน จะได้มีการพัฒนาให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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ภาคผนวก 

ภาคผนวก ก แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ภาคผนวก ข แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ภาคผนวก ค ตัวอยา่งบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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ภาคนวก ก 

แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน 

เร่ือง ตัวแปรและค่าคงที่ในภาษา VB.Net (ด้านเนื้อหา) 

 

ค าชี้แจง กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 

เน้ือหาบทเรียน 

ระดับความคิดเห็น 

ดีมาก 
 

(5) 

ดี 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

พอใช้ 
 

(2) 

ปรับ
ปรุง 
(1) 

1.  เน้ือหาบทเรียนสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนรู้      

2.  ความถูกต้องและความชัดเจนของเน้ือหา      

3.  การจัดล าดับของเน้ือหามีความเหมาะสม      

4.  เน้ือหาสอดคล้องกับความรู้พื้นฐานของผู้เรียน      

5.  รูปภาพประกอบมีความสอดคล้องและเหมาะสม       

6.  ความถูกต้องของรูปภาพและค าอธิบาย      

7.  ความชัดเจนของแบบทดสอบ      

8.  การสรุปเนื้อหาและเวลาที่ใช้เหมาะสมกับเนื้อหา      

9.  การน าบทเรียนไปใช้ในการเรียนและทบทวนได้      

ข้อเสนอแนะ (โปรดระบุ) 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

 ลงชื่อ....................................................................ผู้ประเมิน 

 (......................................................................) 

 วันที่.......เดือน........................................พ.ศ..................... 
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพื่อการทบทวน 

เร่ือง ตัวแปรและค่าคงที่ในภาษา VB.Net (ด้านเทคนิคการผลิตสื่อ) 

 

ค าชี้แจง กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ลงในช่องที่ตรงกับความคิดเห็นของท่าน 

คุณลักษณะเทคนิคการผลิตสื่อ 

ระดับความคิดเห็น 
ดีมาก 

 
(5) 

ดี 
 

(4) 

ปาน
กลาง 
(3) 

พอใช้ 
 

(2) 

ปรับ
ปรุง 
(1) 

1.  การน าเข้าสู่บทเรียนมีความน่าสนใจ      
2.  ความเหมาะสมของรูปแบบ ของตัวอักษร และ 

ขนาดตัวอักษร ที่ใช้ในการน าเสนอ  
     

3.  ความเหมาะสมของการใช้สีของตัวอักษร      
4.  การจดัวางเน้ือหา และมีภาพประกอบเหมาะสม      
5.  ความเหมาะสมของการจัดวางรูปแบบในบทเรียน       
6.  ความเหมาะสมของสีและรูปภาพ      
7.  บทเรียนมีลักษณะการจูงใจ และน่าสนใจ      
8. บทเรียนมีลักษณะการเชื่อมโยง      
9.  บทเรียนท าความเข้าใจง่ายไม่ซับซ้อน      
ข้อเสนอแนะ (โปรดระบุ) 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

............................................................................................................................................................. 

 

 ลงชื่อ....................................................................ผู้ประเมิน 

 (......................................................................) 

 วันที่.......เดือน........................................พ.ศ..................... 
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ภาคผนวก ข 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิท์างการเรียน 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

เร่ือง ตัวแปรและค่าคงที่ในภาษา VB.Net  
ค าชี้แจง :  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ือง ตัวแปรและค่าคงที่ในภาษา VB.Net 

ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง เป็นแบบปรนัย 4 ตัวเลือก 
จ านวน 20 ข้อ ให้ผู้เรียนเลือกข้อที่ถูกต้องที่สุดเพียงข้อเดียว 

1. รูปแบบของฐานข้อมูลแบบใดที่ไม่มีความสามารถมีความสัมพันธ์แบบกลุ่มต่อกลุ่มได้ 

ก.   ฐานข้อมูลแบบล าดับขั้น    ข.   ฐานข้อมูลแบบเครือข่าย 
ค.   ฐานข้อมูลแบบเชิงสัมพันธ์   ง.   ถูกทั้ง ข้อ ก และ ข้อ ข 
2. ข้อใดอธิบายถึงความหมายของ DBMS ได้ถูกต้อง 

ก. ผู้บริหารฐานข้อมูล 

ข. บุคคลที่ท าหน้าที่รวบรวมข้อมูล 

ค. โปรแกรมที่ใช้ส าหรับบริหารฐานข้อมูล 

ง. กลุ่มบุคคลที่สร้างโปรแกรมเพื่อใช้ในการบริหารฐานข้อมูล 

3. ข้อใดคือสิ่งที่ควรค านึงถึงในการออกแบบฐานข้อมูลในระดับภายนอก 

ก. ง่ายต่อการเข้าใจและใช้งาน 

ข. เห็นขั้นตอนในการประมวลผลอย่างชัดเจน 

ค. แสดงรายละเอียดในการท างานน้อยที่สุด 

ง. ก าหนดต าแหน่งของการจัดเก็บข้อมูล 

4. รูปแบบฐานข้อมูลแบบใดที่นิยมน ามาใช้ในการออกแบบฐานข้อมูล 

ก.   ฐานข้อมูลแบบล าดับขั้น    ข.   ฐานข้อมูลแบบเครือข่าย 
ค.   ฐานข้อมูลแบบเชิงสัมพันธ์   ง.   ถูกทั้ง ข้อ ก และ ข้อ ข 
5. ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์คือการจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบใด 

ก.   ตาราง      ข.   แฟ้มข้อมูล  
ค.   แผนภาพแสดงความสัมพันธ์   ง.   ตัวเลขเพื่อใช้ในการค านวณ 
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6.  “อาจารย์แต่ละคนเป็นอาจารย์ที่ปรึกษาได้เพียง 1 ห้องและห้องเรียนแต่ละห้องจะมีอาจารย์
ประจ าชั้นได้เพียง 1 คน”   จากข้อมูลดังกล่าวจัดเป็นความสัมพันธ์แบบใด จากอาจาย์ไปยัง
ห้องเรียน 

ก.   หนึ่งต่อหนึ่ง     ข.   กลุ่มต่อกลุ่ม 
ค.   กลุ่มต่อหนึ่ง     ง.   หนึ่งต่อกลุ่ม 
7. “นักศึกษาแต่ละคนสามารถลงทะเบียนเรียนได้หลายวิชา และวิชาเรียนแต่ละวิชามี

นักศึกษาลงทะเบียนเรียนได้หลายคน”  จากข้อมูลดังกล่าวจัดเป็นความสัมพันธ์แบบใด 
จากนักศึกษาไปยังวิชาเรียน 

ก.   หนึ่งต่อหนึ่ง     ข.   กลุ่มต่อกลุ่ม 
ค.   กลุ่มต่อหนึ่ง     ง.   หนึ่งต่อกลุ่ม 
8. ข้อใดไม่ควรก าหนดเป็น Entity ของฐานข้อมูล 

ก.   พนักงาน     ข.   สินค้า 
ค.   ชื่อยา      ง.   ผู้ผลิต 
9. ข้อใดไม่ใช่ขอบเขตของการออกแบบฐานข้อมูลในระดับหลักการ 

ก.   การวิเคราะห์ความสัมพันธ์  
ข.   การนอมัลไลซ์ความสัมพันธ์ 
ค.   การก าหนคคุณสมบัติของคีย์แต่ละตัว 
ง.  การก าหนดต าแหน่งในการจัดเก็บข้อมูล 
10. ถ้าก าหนดให้โรงเรียนเป็นฐานข้อมูล ข้อใดไม่ใช่กลุ่มข้อมูลที่ควรน ามาเป็นฐานข้อมูล 

ก.   นักเรียน      ข.   ผู้แต่งหนังสือ 
ค.   วิชาเรียน     ง.    อาจารย์ 
11. ข้อใดหมายถึงระบบฐานข้อมูล 

ก. การเก็บรวบรวมข้อมูลจ านวนมาก 

ข. การบริหารสารสนเทศขององค์กร 

ค. การเก็บรวบรวมข้อมูลเพื่อความสะดวกในการค้นหา 

ง. การเก็บรวบรวมข้อมูลที่สัมพันธ์กันไว้ด้วยกันอย่างเป็นระบบ 

12. ข้อใดไม่ควรก าหนดเป็น Attribute ของฐานข้อมูล 
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ก.   รหัสพนักงาน     ข.   อาชีพ 
ค.   ชื่อ – สกุล      ง.   เงินเดือน 
13. ข้อใดคือลักษณะการออกแบบฐานข้อมูลในระดับภายนอก 

ก. ออกแบบวิธีการเก็บข้อมูล 

ข. ออกแบบตารางในการจัดเก็บข้อมูล 

ค. ออกแบบอุปกรณ์ที่ใช้ในการจัดเก็บข้อมูล 

ง. ออกแบบหน้าจอในการรับและแสดงผลข้อมูล 

14. “อาจารย์แต่ละคนสามารถสอนได้หลายวิชา และวิชาเรียนแต่ละวิชาจะมีอาจารย์สอนได้
เพียง 1 ท่าน เท่านั้น”  จากข้อมูลดังกล่าวจัดเป็นความสัมพันธ์แบบใด จากอาจาย์ไปยังวิชา
เรียน 

ก.   หนึ่งต่อหนึ่ง     ข.   กลุ่มต่อกลุ่ม 
ค.   กลุ่มต่อหนึ่ง     ง.   หนึ่งต่อกลุ่ม 
15. แอททริบิวต์ของ Primary Key จะเป็นค่าใดไม่ได้ 

ก.   ตัวอักษร A- Z     ข.    ตัวเลข 0 – 9 
ค.  วัน – เดือน – ปี     ง.    ค่าว่าง หรือ Null 
16. การควบคุมการใช้ข้อมูลสามารถท าได้อย่างไร 

ก. ตรวจสอบลายนิ้วมือ    ข. ตรวจสอบลายมือชื่อ 
ค. ก าหนดรหัสผ่าน     ง. ก าหนดโครงสร้างของข้อมูล 
17. ข้อใดคือจุดประสงค์ของการออกแบบฐานข้อมูล 

ก. ลดความซ้ าซ้อนของข้อมูลในฐานข้อมูล  

ข. ตอบสนองความจ าเป็นในการใช้ฐานข้อมูล 

ค. ช่วยในการตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูล 

ง. ถูกทุกข้อที่กล่าวมา              

18. ข้อใดคือข้อเสียที่เกิดขึ้นจากการจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบเก่า 

ก. เกิดความซ้ าซ้อนของข้อมูล  
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ข. ไม่สามารถควบคุมการเข้าถึงข้อมูลได้ 
ค. การค้นหาข้อมูลมีความล่าช้า 
ง. ทุกข้อคือข้อเสียของการจัดเก็บข้อมูลแบบเก่า 
19. DBMS ย่อมาจ าค าว่าอะไร 

ก. Database Modify System    ข. Database Management System 

ค. Database Manager System    ง. Document Management System 
20. ข้อใดควรก าหนดความสัมพันธ์ข้อมูลแบบหนึ่งต่อหนึ่ง 

ก.   นักศึกษา กับ สาขาวิชา    ข.   รถยนต์ กับ ทะเบียนรถยนต์ 
ค.   อาจารย์ กับ วิชาสอน    ง.   ลูกค้า  กับ โทรศัพท์มือถือ 
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ภาคผนวก ค 

ตัวอย่างบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  



51 
 

 

 

รูปที่ ค.1 หน้าหลัก 

 

 

 

 

 

รูปที่ ค.2 หน้า LogIn 
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รูปที่ ค.3 หน้าบทเรียน 

 

 

 

 

 

รูปที่ ค.4 หน้าเนื้อหา 
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รูปที่ ค.5 หน้าแบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

รูปที่ ค.6 หน้าแบบฝึกหัด 
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ประวัติผู้เขียน 

 

ชื่อ-สกุล นายดิฐประพจน์  สุวรรณศาสตร์ 
วัน-เดือน-ปี-เกิด 18  สิงหาคม  พ.ศ. 2513 
สถานที่เกิด จังหวัดนครราชสีมา 
ที่อยู่ 27/86 หมู่ที่ 3 ต.บางใหญ่ อ.บางใหญ่ จ.นนทบุรี 
สถานที่ท างาน ตัวแปรและค่าคงที่ในภาษา VB.Net 
ต าแหน่ง อาจารย์ประจ าสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
ประวัติการศึกษา ปีการศึกษา 2538  ส าเร็จการศึกษาวิทยาศาสตรบัณฑิต 
 สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ 
 คณะวิทยาศาสตร์ 
 มหาวิทยาลัยรามค าแหง 
 ปีการศึกษา 2554 ส าเร็จการศึกษาวิทยาศาสตรมหาบัณฑิต 
 สาขาวิชาการศึกษาวิทยาศาสตร์ (คอมพิวเตอร์) 
 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 
 สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบัง 
 

 

 


