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บทคัดยอ 
การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนา หาคุณภาพ  ประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและ

คาคงที่ในภาษา VB.Net  สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยี

อรรถวิทยพณิชยการ โดยต้ังสมมุติฐานวา บทเรียน มีคุณภาพอยูในระดับดีขึ้นไป มีประสิทธิภาพ 

E1/E2  ไมตํ่ากวา 80/80 และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน กลุม

ตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ีไดแก นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัย

เทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 ไดมาโดยใชสุมหองเรียน 1 

หองเรียน จํานวน 30 คน และใชวิธีการเลือกตัวอยางโดยใชวิธีสุมตัวอยางแบบกลุม 

การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ใน

ภาษา VB.Net  สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย

พณิชยการ มีขั้นตอนการดําเนินการดังน้ีคือ การเลือกเน้ือหาผูวิจัยไดนําหัวขอเร่ืองตัวแปรและ

คาคงที่ ซึ่งเปนสวนหน่ึงของวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร มาสรางเปนบทเรียนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน โดยนําเน้ือหาที่ไดมาวิเคราะหเปนหนวยยอย และกําหนดจุดประสงค

การเรียนรูใหครอบคลุมตามเน้ือหาที่แบงไว สรางแบบฝกหัดและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียน ออกแบบบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน นําเน้ือหาที่วิเคราะหและ

ออกแบบแลว มาสรางเปนบทเรียน จากน้ันนําเสนอเสนอตอหัวหนาศูนยวิจัยและพัฒนา เพื่อ

ตรวจสอบหาขอบกพรองเพื่อนํามาปรับปรุงแกไขใหดียิ่งขึ้น หลังจากน้ันนําเสนอผูทรงคุณวุฒิดาน

เน้ือหา และผูทรงคุณวุฒิดานเทคนิคการผลิตสื่อ เพื่อทําการประเมินคุณภาพพรอมกับขอเสนอแนะ 

ผูวิจัยนําผลประเมินดังกลาวมาหาคุณภาพบทเรียน และปรับปรุงแกไข ตามคําแนะนํา หลังจากน้ัน

นํามาทดลองเพื่อหาขอบกพรอง กับกลุมทดลองกลุม 3 คนและกลุม 6 คน เมื่อแกไขแลวนํามา



ดําเนินการ ทดลองหาประสิทธิภาพ โดยหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมตัวอยาง เคร่ืองมือที่ใช

ในการวิจัยคร้ังน้ี ไดแก บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน มีคะแนนเต็ม 20 คะแนน และแบบประเมินคุณภาพ

บทเรียน ซึ่งมีคาความยากงาย ต้ังแต  0.20-0.70   และคาอํานาจจําแนกต้ังแต 0.20-0.50 และคาความ

เชื่อมั่นเปน 0.89 

ผลการวิจัยพบวา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน มีคุณภาพเน้ือหาใน

ระดับดีมาก ( = 4.52) และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดี( = 4.19) บทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ต ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ E1/E2เทากับ 82.83/80.83 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 
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บทที ่1 

บทนํา 

1.1 ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

ปจจุบันมีการใชสื่อการเรียนการสอนทั้งวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ เพื่อเปนตัวกลางในการ

นําสงหรือถายทอดความรู ทักษะ และเจตคติ จากผูสอนหรือแหลงความรูไปยังผูเรียน เรียกวาชวย

ใหการเรียนการสอนดําเนินไปอยางสะดวกและมีประสิทธิภาพ และทําใหผูเรียนเกิดการเรียนรูตาม

วัตถุประสงคของการเรียนการสอนที่ต้ังไว และสื่อการเรียนการสอนชนิดหน่ึงที่มีการพัฒนาอยาง

ตอเน่ืองและเปนไปอยางรวดเร็วคือ Web-Based Instruction(WBI) ซึ่งก็คือ รูปแบบหน่ึงของ

การศึกษาที่ใชเทคโนโลยีเว็บเพจเปนสื่อในการเรียนการสอนรวมกันระหวางผูสอนกับผูเรียนใน

ลักษณะของบทเรียนที่ประกอบดวยเน้ือหา รูปภาพประกอบ เสียง และภาพเคลื่อนไหว ผูสอนและ

ผูเรียนสามารถใชเว็บเพจในการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น สืบคน ตอบปญหา ทําแบบฝกหัด 

ขอสอบ และกิจกรรมการเรียนการสอน ผานเครือขายทางอินเทอรเน็ตไดจากจุดเชื่อมตอเครือขาย

และการเชื่อมตอระยะไกลผานโมเด็มโดยไมจํากัดเวลาและสถานที่ สงผลใหการพัฒนาสื่อการเรียน

การสอนในรูปแบบ WBI เปนที่นิยมอยางสูงในปจจุบัน 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ของวิทยาลัย

เทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ บางนา กรุงเทพมหานคร ไดกําหนดวิชาการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร (3204-2007) เปนวิชาบังคับในระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  ชั้นปที่ 2 

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ประเภทวิชาบริหารธุรกิจ การจัดการเรียนการสอนวิชาการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร มีจุดมุงหมายเพื่อใหนักศึกษามีความเขาใจเกี่ยวกับตัวแปรและคาคงที่ใน

ภาษา VB.Net และมีความสามารถในการเขียนโปรแกรมดานฐานขอมูล การที่นักศึกษาจะมี

ความสามารถในการเขียนโปรแกรมดานฐานขอมูลที่ดีไดน้ัน ตองเกิดจากความรูความเขาใจใน

เน้ือหา ทฤษฎีเกี่ยวกับตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net เพื่อเปนพื้นฐานในการนําความรูน้ันไป

ปฏิบัติเพื่อใหเกิดทักษะมีความสามารถในการเขียนโปรแกรมดานฐานขอมูลเพิ่มมากขึ้น ซึ่งจากการ

ที่ผูวิจัยประสบปญหาดวยตนเอง พบวา นักศึกษามีความสามารถที่จะเขียนโปรแกรมได เน่ืองจาก

การเขียนโปรแกรมประเภท Visual มีเคร่ืองมือชวยในการออกแบบโปรแกรมมาก แตโปรแกรมที่

พัฒนาขึ้นมีความสวยงามแคหนาจอ พอนํามาใชงานจริงกลับประสบปญหาเกี่ยวกับเร่ืองขอมูล น่ัน

คือผลลัพธออก แต ขอมูลมีความผิดพลาด หรือไมสมบูรณ หรือนําไปใชงานจริงไมได สาเหตุหน่ึง



เปนเพราะนักศึกษาไมมีความเขาใจในเน้ือหา ทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบระบบฐานขอมูลที่ดี 

ประกอบกับยังขาดสื่อในการนําเสนอเน้ือหา หรือแหลงที่จะใหนักศึกษาสามารถกลับไปทบทวนได 

ดังน้ันปญหาในการเรียนการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเพราะนักศึกษาไมมี

ความเขาใจในเน้ือหา ทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบระบบฐานขอมูลที่ดี จึงจําเปนจะตองมีการสราง

บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net ใน

วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  วิทยาลัย

เทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ  

1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ือง

ตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัย

เทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

2. เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปร

และคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัย

เทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ  

3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนกับหลังเรียนดวยบทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษา

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

1.3 สมมติฐานการวิจัย 

1. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา 

VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชย

การ  มีคุณภาพอยูในระดับดีขึ้นไป 

2. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา 

VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชย

การ พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ E1/ E2 ไมตํ่ากวา 80 / 80 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ สูงกวากอนเรียน 

 



 

 

1.4 กรอบแนวคิดที่ใชในการวิจัย 

1.4.1 การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่

ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถ

วิทยพณิชยการ ไดนํากรอบแนวคิดจากหลักการสอนของ Robert Gagne (อางใน กิตติศักด์ิ สิงหสูง

เนิน.2549:4) ซึ่งนํามาใช 9 เหตุการณดังน้ี 

1. เรงเราความสนใจ (Gain Attention)  

2. บอกวัตถุประสงค (Specify  Objectives)  

3. ทบทวนความรูเดิม (Activate Prior Knowledge)  

4. นําเสนอเน้ือหาใหม (Present New Information)  

5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู (Guide  Learning)  

6. กระตุนการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response)  

7. ใหขอมูลยอนกลับ (Provide  Feedback)  

8. ทดสอบความรูใหม (Assess Performance)  

9. สรุปและนําไปใช (Review and Transfer)  

1.4.2 คุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

การประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ือง ตัวแปร

และคาคงที่ในภาษา VB.Net ไดทําการประเมินคุณภาพใน 2  ดาน(อางใน กิตติศักด์ิ สิงหสูงเนิน.

2549 :4 )คือ 

1. ดานเน้ือหา   

2. ดานเทคนิคการผลิตสื่อ  

  1.4.3 กรอบแนวคิดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 ผูวิจัยใชทฤษฎีของ Bloom(1996)[Online]  ซึ่งบลูมและคณะไดเสนอแนวคิดเกี่ยวกับการ

รับรู  หรือพุทธิพิสัยของคนในการรับรูสิ่งตางๆ โดยผูวิจัยไดนํามาใช 3  ระดับคือ  

1. ความรูที่เกิดจากความจํา (knowledge)  

2. ความเขาใจ (Comprehend) 

3. การประยุกต (Application) 



 

1.5 ขอบเขตของการวิจัย  

 ในการวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปร

และคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัย

เทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ ไดกําหนดขอบเขตงานวิจัยไว ดังน้ี 

1.5.1 ประชากร 

 ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี ไดแกนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ กรุงเทพมหานคร ที่

ลงทะเบียนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 ทั้งหมด 4 

หองเรียน จํานวน 124  คน 

1.5.2 กลุมตัวอยาง 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ีไดแกนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ โรงเรียนอรรถวิทยพณิชยการ กรุงเทพมหานคร ที่ลงทะเบียนวิชาการ

เขียนโปรแกรมจัดการฐานขอมูล ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน 1 หองเรียนจํานวน 30 

คน และใชวิธีการเลือกตัวอยางโดยใชวิธีสุมตัวอยางแบบกลุม(Cluster Random Sampling) 

1.5.3 ตัวแปรท่ีศึกษา 

สําหรับการวิจัยในคร้ังน้ี มีตัวแปรดังน้ี 

1. คุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

2. ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

3. ในกรณีการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จําแนกเปน 

(1) ตัวแปรตน  คือ การเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

จําแนกเปน กอนเรียน และ หลังเรียน 

(2) ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อ

การทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net 

1.5.4 เน้ือหาท่ีใชในการทดลอง 

เน้ือหาที่ใชในการทดลอง เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ  ประกอบดวย 2 หนวยคือ  

หนวยที่ 1 การวิเคราะหฐานขอมูล 

  1. ตารางเปรียบเทียบศัพท 



  2. รูปแบบความสัมพันธ 

  3. ประเภทของคีย 

หนวยที่ 2 การออกแบบฐานขอมูล 

  1. จุดประสงคการออกแบบฐานขอมูล 

  2. ขั้นตอนการพัฒนาระบบฐานขอมูล 

  3. การศึกษาความตองการของผูใช 

  4. การออกแบบและพัฒนาโปรแกรม 

 

1.6 นิยามศัพทเฉพาะที่ใชในการวิจัย 

 1. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนหมายถึง บทเรียนบนเครือขาย

อินเทอรเน็ตซึ่งใชคอมพิวเตอรในการทําหนาที่นําเสนอเน้ือหาแกผูเรียน ในเน้ือหาประกอบดวย

คําอธิบายที่ใชอักขระ แบบตาง ๆมีรูปภาพและภาพเคลื่อนไหว มีคําถามเพื่อตรวจสอบความเขาใจ

แตละเน้ือเร่ืองยอยของการเรียนและจะมีแบบฝกหัด เพื่อเสริมความเขาใจในการเรียน นอกจากน้ัน

นักศึกษาสามารถยอนกลับไปเรียนบทเรียนเดิมไดตลอด และสามารถสืบคนขอมูลเพิ่มเติมจาก

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตไดอีกดวย 

2. คุณภาพของบทเรียน ผลจากการประเมินของผูทรงคุณวุฒิ ซึ่งแบงออกเปน 2  ดานดังน้ี  

2.1  ดานเน้ือหา  หมายถึง  เน้ือหาบทเรียนสอดคลองกับวัตถุประสงคการเรียนรู 

ความถูกตองและความชัดเจนของเน้ือหา การจัดลําดับของเน้ือหามีความเหมาะสม เน้ือหา

สอดคลองกับความรูพื้นฐานของผูเรียน รูปภาพประกอบมีความสอดคลองและเหมาะสม ความ

ถูกตองของรูปภาพและคําอธิบาย ความชัดเจนของแบบทดสอบ การสรุปเน้ือหาและเวลาที่ใช

เหมาะสมกับเน้ือหา การนําบทเรียนไปใชในการเรียน และทบทวนได 

2.2 ดานเทคนิคการผลิตสื่อ หมายถึง การนําเขาสูบทเรียนมีความนาสนใจ ความ

เหมาะสมของรูปแบบของตัวอักษรและขนาดตัวอักษรที่ใชในการนําเสนอ ความเหมาะสมของการ

ใชสีของตัวอักษร การจัดวางเน้ือหาและมีภาพประกอบเหมาะสม ความเหมาะสมของการจัดวาง

รูปแบบในบทเรียน ความเหมาะสมของสีและรูปภาพ บทเรียนมีลักษณะการจูงใจและนาสนใจ 

บทเรียนมีลักษณะการเชื่อมโยง บทเรียนทําความเขาใจงายไมซับซอน   

3. ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต หมายถึง ระดับที่ผูพัฒนาบทเรียน

ผานเครือขายอินเทอรเน็ตพึงพอใจวาถาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตมีประสิทธิภาพถึงระดับ

น้ันแลว  แสดงวาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตชุดน้ันนําไปสอนนักศึกษาไดซึ่งประสิทธิภาพ



ของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต จะกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของกระบวนการ โดยการ

ประเมินผลพฤติกรรมของนักศึกษา 2 ประเภท คือประสิทธิภาพในกระบวนการ/ประสิทธิภาพของ

ผลลัพธ(E1/E2) 

  E1 หมายถึงประสิทธิภาพของกระบวนการคิดจากคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละที่

นักศึกษาทําแบบฝกหัดในแตหนวยการเรียนรวมกัน  

E2 หมายถึง  ประสิทธิภาพของผลลัพธคิดจากคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละทําได

จากการประเมินหลังเรียน 

4. แบบทดสอบหมายถึง แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เปนเคร่ืองมือสําหรับไว

ใชวัดประเมินผล เมื่อนักศึกษาไดเรียนสําเร็จจากบทเรียนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการ

ทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net 

5. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ไดจากการสอบกอนเรียนและหลังเรียนเร่ือง

ตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net  

6. นักศึกษา หมายถึง นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  สาขาวิชาคอมพิวเตอร

ธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ กรุงเทพมหานคร ที่ลงทะเบียนวิชาการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอรในภาคเรียนที่ 2/2560 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที ่2 

เอกสารและงานวิจยัท่ีเกี่ยวของ 

 ในการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ใน

ภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย

พณิชยการ ในการศึกษาคนควาคร้ังน้ี ไดนําหลักการทฤษฎีและงานเคาโครงวิจัยที่เกี่ยวของดังน้ี 

2.1 หลักสูตรวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

2.2 ความหมายของอินเทอรเน็ต  

2.3 การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต(WBI) 

2.4 การประเมินผลบทเรียน 

2.5 การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

2.6 งานวิจัยที่เกี่ยวของ 
 

2.1 หลักสูตรวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ ของวิทยาลัย

เทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ บางนา กรุงเทพมหานคร ไดกําหนดวิชาการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร เปนหมวดวิชาชีพ รหัสวิชา 3204-2104 จํานวนหนวยกิต 3 หนวยกิต ในสาขาวิชา

คอมพิวเตอรธุรกิจ ประเภทบริหารธุรกิจ หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง   พ.ศ. 2557 ของ

สํานักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ เรียน 4 คาบตอสัปดาห ตลอด 18 

สัปดาห รวม 72 ชั่วโมง 

 2.1.1 จุดประสงครายวิชา 

  1. มีความรูความเขาใจเกี่ยวกับการออกแบบระบบฐานขอมูล 

  2. มีความสามารถในการเขียนโปรแกรมดานฐานขอมูล 

  3. เห็นคุณคาความสําคัญของฐานขอมูลในงานดานตางๆ 

 2.1.2 มาตรฐานรายวิชา 

  1. วิเคราะหและออกแบบฐานขอมูล 

  2. เลือกใชโปรแกรมฐานขอมูลที่เหมาะสมกับงานธุรกิจ 

  3. เขียนโปรแกรมฐานขอมูลในงานธุรกิจ 

 



 

 

 2.1.3 คําอธิบายรายวิชา 

 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net การจัดเก็บขอมูล รูปแบบของ

โปรแกรมโครงสรางและไวยากรณของโปรแกรมดานฐานขอมูล คําสั่งตางๆในโปรแกรมดาน

ฐานขอมูล ประยุกตใชโปรแกรมฐานขอมูลกับภาษาใดภาษาหน่ึงในงานธุรกิจ 

 2.1.4  แผนการสอน 

 

ตารางท่ี 2.1 แผนการสอนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

หนวยที่ ชื่อหนวยการสอน จํานวนชั่วโมง 

1 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับฐานขอมูล 8 

2 การวิเคราะหฐานขอมูล 12 

3 การออกแบบฐานขอมูล 12 

4 แนะนําโปรแกรมดานฐานขอมูล 4 

5 รูจักกับ Table และQuery 8 

6 การใชงาน Formและ Report 8 

7 การใช Macro 8 

8 การเขียนโปรแกรมในModule 8 

9 การเขียนโปรแกรมบน Application 12 

รวม 72 

 

2.2 ความหมายของอินเทอรเน็ต 

 ศูนยเทคโนโลยีอิเลกทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ (2546 : 2) ไดใหความหมายวา 

อินเทอรเน็ต (Internet) เปนระบบเครือขายคอมพิวเตอรที่มีขนาดใหญ เคร่ืองคอมพิวเตอรทุกเคร่ือง

ทั่วโลก สามารถติดตอสื่อสารถึงกันไดโดยใชมาตรฐานในการรับสงขอมูลที่เปนหน่ึงเดียวหรือที่

เรียกวา โปรโตคอล (Protocol) ซึ่งโปรโตคอลที่ใชบนระบบเครือขายอินเทอรเน็ต ชื่อวา ทีซีพี/ไอพี 

(TCP/IP : Transmission Control Protocol/Internet Protocol) 

 รังสรรค  เพ็งนู (2544 : 10) ไดใหความหมายวา อินเทอรเน็ต (Internet) เปนเครือขาย

คอมพิวเตอรที่มีขนาดใหญที่สุดของโลก เกิดจากการเชื่อมตอเครือขายยอยจํานวนมาก ทีเชื่อมโยง



การสื่อสารระหวางกันดวยระบบมาตรฐานการควบคุมการสงผานขอมูลระหวางเครือขายที่เรียกวา 

โปรโตคอลทีซีพี/ไอพี (TCP/IP : Transmission Control Protocol/Internet Protocol) ซึ่งใชหลักการ

รับสงขอมูลโดยอิสระ โดยแบงเวลาอยางเทาเทียม 

 ทักษิณา  สวนานนท (2539 : 157) กลาววา อินเทอรเน็ต หมายถึง เครือขายคอมพิวเตอร

นานาชาติที่มีสายตรงตอไปยังสถาบันหรือหนวยงานตาง ๆ เพื่ออํานวยความสะดวกใหแกผูใชราย

ใหญทั่วโลก ผานโมเด็ม (modem) คลายกับ CompuServe ผูใชเครือขายสามารถสื่อสารถึงกันไดทาง

ไปรษณียอิเล็กทรอนิกส (E-mail) สามารถสืบคนขอมูลและสารสนเทศ รวมทั้งคัดลอกแฟมขอมูล

และโปรแกรมบางโปรแกรมมาใชแตจะตองมีเครือขายภายในรับชวงตออีกทอดหน่ึงจึงจะไดผล 

งามนิจ อาจอินทร ( 2544 : 1) กลาววา อินเทอรเน็ต หมายถึง เครือขายคอมพิวเตอร 

(Computer Network) กลุมของคอมพิวเตอรที่มีการเชื่อมเขาดวยกัน สามารถแลกเปลี่ยนขอมูลและ

ใชอุปกรณตาง ๆ เชน ดิสค เทป เคร่ืองพิมพ ฯลฯ รวมกันได  

 สรุป อินเทอรเน็ต หมายถึง เครือขายคอมพิวเตอรขนาดใหญที่สงสามารถเชื่อมตอถึงกันได

ทั่วโลกโดยอยูภายใตมาตรฐานเดียวกันกันคือ TCP/IP  

 

2.3 การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต(WBI) 

2.3.1 นิยาม Web-Based Instruction 

 Clark (1996) [Online] ไดใหคําจํากัดความของการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต

วา เปนการเรียนการสอนรายบุคคลที่นําเสนอ โดยการใชเครือขายคอมพิวเตอรสาธารณะหรือสวน

บุคคล และ แสดงผลในรูปของการใชเครือขายอินเทอรเน็ตบราวเซอร สามารถเขาถึงขอมูลที่ติดต้ัง

ไวโดยผานเครือขาย 

Parson (1997) [Online] ไดใหความหมายของการเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต

วา  เปนการสอนที่นําเอาสิ่งที่ตองการสงใหบางสวนหรือทั้งหมดโดยอาศัยเครือขายอินเทอรเน็ต 

โดยเครือขายอินเทอรเน็ตชวยสอนสามารถกระทําไดหลาก หลายรูปแบบและหลายขอบเขตที่

เชื่อมโยงกัน ทั้งการเชื่อมตอบทเรียน วัสดุชวยการเรียนรู และการศึกษาทางไกล 

วิชุดา  รัตนเพียร (2542) [Online] ไดกลาววา การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

เปนการนําเสนอโปรแกรมบทเรียนบนเว็บเพจ โดยนําเสนอผานบริการ เวิลด ไวด เว็บ ในระบบเว็บ 

ซึ่งผูออกแบบและสรางโปรแกรมการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตจะตองคํานึงถึงความสามารถ 

และบริการที่หลากหลายของอินเทอรเน็ต และนําคุณสมบัติเหลาน้ัน มาเพื่อใชประโยชนในการ

เรียนการสอนมากที่สุด 



ใจทิพย  ณ สงขลา (2542) [Online] ไดกลาววา การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

หมายถึง การผนวกคุณสมบัติไฮเปอรมีเดียเขากับคุณสมบัติของเครือขาย เวิลด ไวด เว็บ เพื่อสราง

สิ่งแวดลอมแหงการเรียน ในมิติที่ไมมีขอบเขตจํากัดดวยระยะทาง และเวลาที่แตกตางกันของ

นักศึกษา 

 ปรัชญนันท  นิลสุข (2543 : 48-52) ไดใหคําจํากัดความของการเรียนการสอนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตวา หมายถึง การใชทรัพยากรที่มีอยูในระบบเครือขายอินเทอรเน็ตมาออกแบบ  และ

จัดระบบเพื่อการเรียนการสอน โดยสนับสนุนและสงเสริมใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย

เชื่อมโยงเปนเครือขายที่สามารถเรียนไดทุกที่ทุกเวลา 

ถนอมพร เลาจรัสแสง (2544) [Online] ใหความหมายวา การสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ต 

(Web-Based Instruction) เปนการผสมผสานกันระหวางเทคโนโลยีปจจุบันกับกระบวนการ

ออกแบบการเรียนการสอนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรูและแกปญหาในเร่ืองขอจํากัด

ทางดานสถานที่และเวลา โดยการสอนบนเครือขายอินเทอรเน็ตจะประยุกตใชคุณสมบัติและ

ทรัพยากรของ เวิลด ไวด เว็บ ในการจัดสภาพแวดลอมที่สงเสริมและสนับสนุนการเรียนการสอน

ซึ่งการเรียนการสอนที่ จัดขึ้นผานเครือขายอินเทอรเน็ตน้ีอาจเปนบางสวนหรือทั้งหมดของ

กระบวนการเรียนการสอนก็ได 

 สรรรัชต  หอไพศาล (2547) [Online]การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต หมายถึง 

การใชโปรแกรมสื่อหลายมิติที่อาศัยประโยชนจากคุณ  ลักษณะ และทรัพยากรของอินเทอรเน็ตและ 

เวิลด ไวด เว็บ  มาออกแบบเปนเว็บเพื่อการเรียนการสอน สนับสนุนและสงเสริมใหเกิด การเรียนรู

อยางมีความหมาย เชื่อมโยงเปนเครือขายที่สามารถไดทุกที่ทุกเวลา โดยมีลักษณะที่ผูสอนและ 

นักศึกษามีปฏิสัมพันธกัน โดยผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกัน  

กิดานันท  มลิทอง(2548) [Online] ใหความหมายวา การเรียนการสอนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตเปนการใชเครือขายอินเทอรเน็ตในการเรียนการสอนโดยอาจใชเครือขายอินเทอรเน็ต

เพื่อนําเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิติของวิชาทั้งหมดตามหลักสูตร หรือใชเพียงการเสนอ

ขอมูลบางอยางเพื่อประกอบการสอนก็ได  รวมทั้งใชประโยชนจากคุณลักษณะตาง ๆ ของการ

สื่อสารที่มีอยูในระบบอินเทอรเน็ต เชน การเขียนโตตอบกันทางไปรษณียอิเล็กทรอนิกสและการ

พูดคุยสดดวยขอความและเสียงมาใชประกอบดวย  เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพ 

สรุป Web-Based Instruction หมายถึง การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดย

ครูผูสอนและนักศึกษามีปฏิสัมพันธกันผานเครือขายอินเทอรเน็ต  

2.3.2 การใช Web-Based Instruction (WBI)  



เทคโนโลยี และลักษณะสําคัญของ เวิลด ไวด เว็บ  ทําใหเครือขายอินเทอรเน็ตเปนสื่อที่

สามารถนํามาใชเปนประโยชนในการจัดการเรียนการสอนไดหลากหลายลักษณะ ซึ่งพอจะแบงเปน

กลุมใหญ ๆ ได 3 กลุม คือ 

1. ใชสําหรับเสริมการเรียนการสอน (Supplementary to Instructional System) คือ ใช WBI 

เพื่อเปนสื่อเสริม เชน ใช WBI เปนบทเรียนทบทวน เปนสื่อในการแสดง ขอมูลรายวิชาแผนการ

สอน เอกสารประกอบการสอนเปนตน 

2. ใชเปนสวนประกอบของการเรียนการสอน (Complementary to Instructional System) 

คือการออกแบบและใช WBI เปนกิจกรรมหน่ึงของกระบวนการเรียนการสอนปกติ  เชน ใชเปน

เคร่ืองมือในการอภิปรายกลุมยอย เปนตน 

3. ใชเปนระบบการเรียนการสอน ทั้งระบบ (A Whole Instructional System) คือ การใช 

WBI เปนทั้งระบบการเรียนการสอนหลัก ใหอาจารยและนักศึกษา ดําเนินกิจกรรมการเรียนการ

สอนผาน WBI เชน การจัดเตรียมการสอนทางไกลผานเครือขายอินเทอรเน็ต เปนตน ปจจุบัน

อาจจะเรียกวา Online Learning หรือ e- Learning (สรรรัชต  หอไพศาล. 2547) [Online] 

2.3.3 แนวการใช WBI ในการเสริมการเรียนการสอน 

การใช WBI ในการเสริมการเรียน การสอน สามารถแบงเปนลักษณะที่แตกตางกันได 3 

ลักษณะ คือ  

1. ใชเพื่อเปนเคร่ืองมือในการใหขอมูล ขาวสาร (Information Tools) คือ การใช  WBI เปน

สื่อการใหขอมูล ขาวสาร กําหนดการตาง ๆ เกี่ยวกับรายวิชา เชน สังเขปรายวิชา เอกสาร

ประกอบการสอน สไลดการสอน แหลงเอกสารอางอิง ประกาศคะแนนการทดสอบ เปนตน 

2. เพื่อใชเปนเคร่ืองมือในการสื่อสาร (Communication Tools ) คือ การใช WBI เปนสื่อใน

การสื่อสารระหวางอาจารย กับนักศึกษา หรือ ระหวางนักศึกษา ซึ่งรองรับทั้งการสื่อสารในเวลา

เดียวกัน เชน หองสนทนา การสื่อสารในเวลาเดียวกัน กระดานถาม – ตอบ จดหมายอิเล็กทรอนิกส 

ทั้งรูปแบบการสื่อสารระหวางบุคคล ตอ บุคคล 

3. ใชเปนสื่อเพื่อเปนการทบทวนความรูบทเรียน (Tutoring Tools) คือ การพัฒนา WBI ให

มีลักษณะเปนบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบทบทวนความรู หรือแบบฝกปฏิบัติ  

การจัดการเรียนการสอนแบบ Web-Based Instruction มีดังตอไปน้ี 

1. WBI รับรองยุทธศาสตรการสอน [Online] (Instruction Strategy) ไดหลากหลายและมี

ประสิทธิภาพ WBI เปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอนที่รองรับยุทธศาสตรการสอนที่มี

หลากหลาย เน่ืองจากเปนสภาพแวดลอมการเรียนการสอนที่ครอบคลุมทั้งเทคโนโลยี และบุคคล 

(Technology based and human based) เปนทั้งสื่อในการนําเสนอที่นําเสนอไดทั้งขอความธรรมดา



ถึงสื่อประสม มีเคร่ืองมือชวยสื่อสารระหวางการเรียนการสอน ทั้งแบบระหวางบุคคล และ ระหวาง

บุคคลกับกลุม ทั้งการสื่อสารในเวลาเดียวกันและตางเวลากัน ตัวอยางยุทธศาสตร การสอนที่ใช 

WBI ได คือ  Resource-Based Leaning, Self –paced Learning , collaborative – Cooperative 

Learning, Individualized Instruction เปนตน 

2. WBI ลดเวลาในการบริหารจัดการเรียนการสอน เน่ืองจาก WBI  เปนระบบการเรียน

การสอนที่ใชเทคโนโลยีเปนเคร่ืองมือ มีระบบคอมพิวเตอร ระบบฐานขอมูลรองรับการพัฒนา

โปรแกรมเพิ่มเติม ดังน้ัน ผูพัฒนา WBI สามารถพัฒนาให WBI ชวยลดภาระการบริหารจัดการการ

เรียนการสอน เชน ชวยบันทึกเวลา  ความถี่ในการเขาใชบทเรียน เก็บคะแนน สรุปคะแนน หา

คาสถิติตาง ๆ บริหารคลังขอสอบ เปนตน ขอดีที่เปนผลจากการใชระบบคอมพิวเตอรมาสนับสนุน

การทดสอบ ผูสอนสามารถออกแบบให WBI  ใหขอมูลปอนกลับนักศึกษาไดทันที หรือ สามารถ

ใหขอมูลเพื่อตอบสนองนักศึกษาอยางทันที เชน ตอบรับการสงงานที่มอบหมาย เปนตน ทําให

นักศึกษาไดรับแรงจูงใจ การเรียน หรือทํากิจกรรมใน WBI  

3. WBI รองรับนักศึกษาที่มีแบบการเรียน (Learning Styles) ที่หลากหลาย ผูออกแบบ 

WBI สามารถออกแบบให WBI ใหรองรับนักศึกษาที่มีแบบการเรียนที่หลากหลาย เชน ในบทเรียน

มีทั้งที่เปนขอความกราฟกใหนักศึกษาที่เปน Visual Leaning และออกแบบใหนักศึกษาจะตอง

โตตอบกับบทเรียนคอนขางบอย สําหรับนักศึกษาที่เปน Kinetic Learning เปนตน 

4. WBI ในที่อยูในระบบเครือขายอินเทอรเน็ต จะเปดใหนักศึกษามีประสบการณตรงกับ

แหลงขอมูลที่เปนปจจุบันเปดโอกาสใหนักศึกษาไดมีปฏิสัมพันธกับผูเชี่ยวชาญในดานน้ันจริง ๆ 

(ขึ้นอยูกับการออกแบบการเรียนการสอน และความพรอมในการดําเนินงาน) 

5. WBI เปนรูปแบบการเรียนการสอนที่ใหโอกาสนักศึกษาทุกคนไดมีสวนรวมในการ

เรียนการสอนไดอยางเทาเทียมกัน เน่ืองจากกิจกรรมที่จัดใน WBI ไมถูกจํากัดดวยเวลาในการเรียน

ของหองเรียน ไมถูกจํากัดที่ความเร็วในการคิดในการโตตอบของนักศึกษา นักศึกษาทุกคนสามารถ

ใชเวลาในการคิดเพื่อตอบคําถาม หรือมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนตามความสามารถ 

และศักยภาพของตน 

6. WBI เปนสภาพการเรียนการสอนที่เปดใหนักศึกษามีโอกาสเขาถึง ซักถาม และ มี

ปฏิสัมพันธกับผูสอน และเพื่อรวมเรียนไดมากกวารูปแบบการเรียนการสอนอยางอ่ืน  และเปน

ระบบที่เยื้อตอการมีปฏิสัมพันธหลากหลายรูปแบบ เน่ืองจากการสื่อสารและปฏิสัมพันธใน WBI 

สามารถสื่อสารทั้งในเวลาเดียวกันและคนละเวลา ทั้งแบบระหวางบุคคลและกลุม 

7. WBI เอ้ือตอการสรางแรงจูงใจในการเรียนของนักศึกษา ในลักษณะการนําเสนอผลงาน

การเรียนการสอนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อใหเกิดความภูมิใจ และ จูงใจในการใชความ



พยายามทํางานตามกิจกรรมการเรียนการสอน ผูสอนอาจจะออกแบบใหนักศึกษาสามารถนําเสนอ

ผลงานผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตได 

8. ผูสอนสามารถติดตามกิจกรรมการเรียนการสอนไดอยางใกลชิด ไดขอมูลสถิติการเรียน

ไดขอมูลปอนกลับ และสามารถประเมินผลการเรียนการสอน กิจกรรมไดจากขอมูลหลายดาน เชน 

คะแนนนักศึกษา  คําถามนักศึกษา  เปนตน และสิ่งที่สําคัญที่สุดคือผูสอนสามารถติดตาม

ความกาวหนาของนักศึกษาไดใกลชิดในระดับบุคคล 

9. ผูสอนสามารถใชประโยชนจากแหลงความรูหรือขอมูลที่ทันสมัย ที่มีประโยชนใน

ระบบเครือขายมาสนับสนุนการเรียนการสอน นอกจากทําใหเน้ือหาการเสนอสมบูรณยิ่งขึ้น และ

อาจจะลดเวลาในการเตรียมการสอนลงได 

10. ผูสอนสามารถปรับการเรียนการสอน และกิจกรรมการสอน ไดอยางตอเน่ือง เน่ืองจาก

ระบบการผลิต การแกไขสื่อการเรียนการสอนเปนแบบออนไลน รวมทั้งผูสอนสามารถนําขอมูล  

ขาวสารและเหตุการณที่ทันสมัย (update) เขาเสริมในกิจกรรมการเรียนการสอนไดตลอดเวลาซึ่งไม

สามารถกระทําไดในสื่อสารการเรียนการสอนรูปแบบอ่ืน ๆ (สรรรัชต  หอไพศาล. 2547) [Online] 

ขอจํากัดของการจัดการเรียนการสอนแบบ  Web-Based Instruction 

1. ผูสอน และนักศึกษาจะตองคุน เคยกับ เทคโนโลยี  โดย เฉพาะการใช เค ร่ือง

ไมโครคอมพิวเตอรและการใชระบบเครือขายอินเทอรเน็ต เน่ืองจากการเขารวมในกิจกรรมการ

เรียนการสอนใน WBI ตองกระทําผานเคร่ืองมือ 

2. การเรียนการสอนผาน WBI ตองพึ่งพาเทคโนโลยี หากมีปญหาทางเทคนิคจะทําใหการ

เรียนการสอนชะงักได ตางจากการจัดการเรียนการสอนในชั้นเรียนซึ่งสามารถดําเนินไปไดโดยไม

ขึ้นกับเทคโนโลยี 

3. นักศึกษา และผูสอนควรจะสามารถเขาใชเคร่ืองไมโครคอมพิวเตอรที่เปนสื่อกลาง ใน

การเรียนการสอนWBI ไดทุกเวลาที่ตองการ หากมีขอจํากัดที่จํานวนเคร่ืองที่ใชได หรือ ตองคอย

เวลาไมสามารถเขาใชไดอยางสะดวกจะเปนอุปสรรคตอการเรียนการสอนได 

4. ผูสอนตองใชเวลามากขึ้น ในกระบวนการเรียนการสอน เน่ืองจากนักศึกษาทุกคน

สามารถถามไดตลอดเวลา ไมจํากัดแตเวลาในชั้นเรียน (หรือเวลาทํางานของผูสอน) และผูสอน

จําเปนตองติดตามการดําเนินไปของกิจกรรมการเรียนการสอนอยางใกลชิดหากตองการทราบ

ปญหาของการเรียนการสอน หรือตองการปรับปรุงการเรียนการสอนใหดีขึ้น 

5. นักศึกษาตองใชเวลามากขึ้น เน่ืองจากรูปแบบการเรียนการสอนจะเปลี่ยนจาก passive 

learning เปน active learning มากขึ้น ในขณะเดียวกันการสื่อสารดวยการเขียน (ผานสื่อ

อิเล็กทรอนิกส) จําเปนตองผานกระบวนการผลิต แปลงเปนขอความ จําเปนตองเรียนเร่ืองซึ่งใช



เวลา มากกวาพูด ขณะเดียวกันกับแหลงขอมูล ความรูในเครือขายอินเทอรเน็ตมีมาก และเชื่อมโยง

ตอเน่ืองการติดตามอานเพื่อนํามารวมในกิจกรรมการเรียนการสอนตองใชเวลามาก 

6. ในรูปแบบการเรียนการสอน WBI แบบเต็มระบบ การจัดทําการเรียนการสอนผาน

อินเทอรเน็ตอยางเดียว ผูเสนอและนักศึกษาจะขาดการปฏิสัมพันธแบบเห็นหนา (face to face 

interaction) ซึ่งอาจจะเพิ่มความคลาดเคลื่อนในการสื่อสาร ขาดความรูจากปฏิสัมพันธระหวาง

บุคคลไป (human touch) 

7. การสื่อสารและมีปฏิสัมพันธผานสื่ออิเล็คทรอนิคสอาจจะยังไมเปนที่คุนเคย ทั้งผูสอน

และนักศึกษา อาจจะเปนอุปสรรคตอการเรียนการสอน 

8. การเรียนการสอน WBI อาจจะมีผลขางเคียงตอนักศึกษารบกวนทํากิจกรรมการเรียน

การสอนได เชน เชื่อมโยง  WBI สูระบบเครือขายอินเทอรเน็ตจริง เครือขายอินเทอรเน็ตอ่ืนจะเปน

สิ่งเรา ดึงใหนักศึกษาใชหลงไปนอกบทเรียน หรือ กิจกรรมการเรียนไดอยางงายดายเมื่อกิจกรรม

การเรียนการสอนเปดใหนักศึกษากระทําไดนอกเวลาเรียน อาจจะทําใหนักศึกษาที่ไมสนใจในการ

เรียนยึดเวลาที่จะทํากิจกรรมการเรียนการสอนเหลาน้ัน 

การออกแบบสื่อในลักษณะการเชื่อมโยงหลายมิติ  (hypermedia) หากออกแบบไมดี จะทํา

ใหนักศึกษาที่เรียนกับบทเรียนสับสนและขาดแรงจูงในการเรียนได นักศึกษาที่ไมไดถูกเตรียมให

คิดและประเมินสิ่งที่ไดพบ ไดรูจากในเครือขายอินเทอรเน็ตอ่ืน ๆ อาจจะเชื่อมั่นในเน้ือหาที่ไดพบ

ในเครือขายอินเทอรเน็ตมากเกินไป ซึ่งโดยปกติเอกสารและเน้ือหาที่อยูในอินเทอรเน็ตจะถูกหรือ

ผิด อาจจะไมไดการตรวจสอบมากอน นักศึกษาตองใชวิจารญาณในการเลือกใชอยางเหมาะสม 

หลักการออกแบบบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

แนวความคิดของกาเย เพื่อใหไดบทเรียนที่เกิดจากการออกแบบในลักษณะการเรียนการสอน

จริง โดยยึดหลักการนําเสนอเน้ือหา และจัดกิจกรรมการเรียนรูจากการมีปฏิสัมพันธ  ไดนํากรอบ

แนวคิดจากหลักการสอนของ โรเบิรต กาเย (Robert Gagne) (อางใน กิตติศักด์ิ สิงหสูงเนิน .2549 : 

4) ซึ่งนํามาประยุกตใชทั้ง 9  เหตุการณมีดังน้ี 

1. เรงเราความสนใจ (Gain Attention) 

กอนที่จะเร่ิมการนําเสนอเน้ือหาบทเรียน ควรมีการจูงใจและเรงเราความสนใจใหนักศึกษา

อยากเรียน ดังน้ันบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตจึงควรเร่ิมดวยการใชภาพ แสง สี เสียง หรือใช

สื่อประกอบกันหลาย ๆ อยาง โดยสื่อที่สรางขึ้นมาน้ันตองเกี่ยวของกับเน้ือหาและนาสนใจ ซึ่งจะมี

ผลโดยตรงตอความสนใจของนักศึกษา ในขั้นตอนแรกน้ีคือ การนําเสนอบทนําเร่ือง (Title) ของ

บทเรียน คือ การใหสายตานักศึกษาอยูที่จอภาพ สิ่งที่ตองพิจารณาเพื่อเรงเราความสนใจของ

นักศึกษามีดังน้ี 



1.1 เลือกใชภาพกราฟกที่เกี่ยวของกับเน้ือหา เพื่อเรงเราความสนใจในสวนของบทนําเร่ือง 

โดยมีขอพิจารณาดังน้ี 

(1) ใชภาพกราฟกที่มีขนาดใหญชัดเจน งาย และไมซับซอน 

(2) ใชเทคนิคการนําเสนอที่ปรากฏภาพไดเร็ว เพื่อไมใหนักศึกษาเบื่อ 

(3) เลือกใชภาพกราฟกที่เกี่ยวของกับเน้ือหา ระดับความรู และเหมาะสมกับวัยของ

นักศึกษา 

1.2 เลือกใชสีที่ตัดกับฉากหลังอยางชัดเจน โดยเฉพาะสีเขม 

1.3 ควรบอกชื่อเร่ืองบทเรียนไวดวยในสวนของบทนําเร่ือง 

2. บอกวัตถุประสงค (Specify  Objectives)  

 วัตถุประสงคของบทเรียน นับวาเปนสวนสําคัญยิ่งตอกระบวนการเรียนรู ที่นักศึกษาจะได

ทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนจากนักศึกษาจะไดทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนจาก

นักศึกษา นอก จากนักศึกษาจะทราบถึงพฤติกรรมขั้นสุดทายของตนเองหลังจบบทเรียนแลว จะยัง

เปนการแจงใหทราบลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเน้ือหา รวมทั้งเคาโครงของเน้ือหาอีกดวย การที่

นักศึกษาทราบถึงขอบเขตของเน้ือหาอยางคราว ๆ จะชวยใหนักศึกษาสามารถผสมผสาน

แนวความคิดในรายละเอียดหรือสวนยอยของเน้ือหา ใหสอดคลองและสัมพันธกับเน้ือหาสวนใหญ

ได ซึ่งมีผลทําใหการเรียนรูมีประสิทธิ ภาพยิ่งขึ้น  

 วัตถุประสงคบทเรียนจําแนกเปน 2 ชนิด ไดแก วัตถุประสงคทั่วไป และวัตถุประสงค

เฉพาะ หรือวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม การบอกวัตถุประสงคของบทเรียนผานเครือขายมักกําหนด

เปนวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม เน่ืองจากเปนวัตถุประสงคที่ชี้เฉพาะสามารถวัดไดและสังเกตได 

ซึ่งงายตอการตรวจวัดนักศึกษาในขั้นสุดทาย  สิ่งที่ตองพิจารณาในการบอกวัตถุประสงคบทเรียน มี

ดังน้ี 

(1) บอกวัตถุประสงคโดยเลือกใชประโยคสั้น ๆ  แตไดใจความ อานแลวเขาใจไมตอง

แปลอีกคร้ัง 

(2) หลีกเลี่ยงการใชคําที่ยังไมเปนที่รูจัก และเปนที่เขาใจของนักศึกษาโดยทั่วไป 

(3) ไมควรกําหนดวัตถุประสงคหลายขอเกินไปในเน้ือหาแตละสวน ๆ ซึ่งจะทําให

นักศึกษาเกิดความสับสน หากมีเน้ือหามาก ควรแบงบทเรียนออกเปนหัวเร่ืองยอย ๆ 

(4) ควรบอกการนําไปใชงานใหนักศึกษาทราบดวยวา หลังจากจบบทเรียนแลวจะ

สามารถนําไปประยุกตใชทําอะไรไดบาง 



(5) ถาบทเรียนน้ันประกอบดวยบทเรียนยอยหลายหัวเร่ือง การบอกทั้งวัตถุประสงค

ทั่วไป และวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม โดยบอกวัตถุประสงคทั่วไปในบทเรียนหลัก และ ตามดวย

รายการใหเลือก หลังจากน้ันจึงบอกวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรมของแตละบทเรียนยอย ๆ 

(6) อาจนําเสนอวัตถุประสงคใหปรากฏบนจอภาพทีละขอ ๆ ก็ได แตควรคํานึงถึง

เวลาการนําเสนอใหเหมาะสม หรืออาจใหนักศึกษากดแปนพิมพเพื่อศึกษาวัตถุประสงคตอไปทีละ

ขอก็ได 

(7) เพื่อเปนการนําเสนอวัตถุประสงคนาสนใจยิ่งขึ้น  อาจใชกราฟกงาย ๆ เขาชวย เชน 

ตีกรอบ ใชลูกศร และใชรูปเรขาคณิต แตไมควรใชการเคลื่อนไหวเขาชวย โดยเฉพาะกับตัวหนังสือ 

3. ทบทวนความรูเดิม (Activate Prior Knowledge) 

การทบทวนความรูเดิมกอนทีจะนําเสนอความรูใหมแกนักศึกษา มีความจําเปนอยางยิ่งที่

จะตองหาวิธีการประเมิน ความรูที่จําเปนสําหรับบทเรียนใหม เพื่อไมใหนักศึกษาเกิดปญหาในการ

เรียนรู วิธีปฏิบัติโดยทั่วไปสําหรับบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตก็คือ การทดสอบกอนบทเรียน 

(Pre-test) ซึ่งเปนการประเมินความรูของนักศึกษา เพื่อทบทวนเน้ือหาเดิมที่เคยศึกษาผานมาแลว 

และ เพื่อเตรียมความพรอมในการรับเน้ือหาใหม นอกจากจะเปนการตรวจวัดความรูพื้นฐานแลว 

และ เพื่อเตรียมความพรอมในการรับเน้ือหาใหม นอกจากจะเปนการตรวจวัดความรูพื้นฐานแลว

บทเรียนบางเร่ืองอาจใชผลจากการทดสอบกอนบทเรียนมาเปนเกณฑจัดระดับความสามารถของ

นักศึกษา เพื่อจัดบทเรียนใหตอบสนองตอระดับความสามารถของนักศึกษา เพื่อจัดบทเรียนให

ตอบสนองตอระดับความ สามารถที่แทจริงของนักศึกษาแตละคน 

แตอยางไรก็ตาม ในขั้นการทบทวนความรูเดิมน้ีไมจําเปนตองเปนการทดสอบเสมอไปหาก

เปนบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตที่สรางขึ้นเปนชุดบทเรียนที่เรียนตอเน่ืองกันไปตามลําดับ

การทบทวนความรูเดิม อาจอยูในรูปแบบของการกระตุนใหนักศึกษาคิดยอนหลังถึงสิ่งที่ไดเรียนรู

มากอนหนาน้ีก็ได การกระตุนดังกลาวอาจแสดงดวยคําพูด คําเขียน ภาพ หรือผสมผสานกันแลวแต

ความเหมาะสม ปริมาณมากนอยเพียงใดน้ันขึ้นอยูกับเน้ือหา  สิ่งที่ตองพิจารณาในการทบทวน

ความรูเดิม มีดังน้ี 

(1) ควรมีการทดสอบความรูพื้นฐานหรือนําเสนอเน้ือหาเดิมที่เกี่ยวของ เพื่อเตรียม

ความพรอมของนักศึกษาในการเขาสูเน้ือหาใหม โดยไมตองคาดเดาวานักศึกษามีพื้นฐานความรู

เทากัน 

(2) แบบทดสอบตองมีคุณภาพ สามารถแปลผลได โดยวัดความรูพื้นฐานที่จําเปน กับ

การศึกษาเน้ือหาใหมเทาน้ัน มีใชแบบทดสอบเพื่อวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแตอยางไร 



(3) การทบทวนเน้ือหาหรือการทดสอบ ควรใชเวลาสั้น ๆ กระชับ และตรงตาม

วัตถุประสงคของบทเรียนมากที่สุด 

(4) ควรเปดโอกาสใหนักศึกษาออกจากเน้ือหาใหมหรือออกจากการทดสอบเพื่อไป

ศึกษาทบทวนไดตลอดเวลา 

ถาบทเรียนไมมีการทดสอบความรูพื้นฐานเดิม บทเรียนตองนําเสนอวิธีการกระตุนให

นักศึกษายอนกลับไปคิดถึงสิ่งที่ศึกษาผานมาแลว หรือสิ่งที่มีประสบการณผานมาแลว 

โดยอาจใชภาพประกอบในการกระตุนใหนักศึกษายอนคิด จะทําใหบทเรียนนาสนใจ

ยิ่งขึ้น 

4. นําเสนอเน้ือหาใหม (Present New Information)  

หลักสําคัญในการนําเสนอเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนก็คือ ควรนําเสนอ

ภาพที่เกี่ยวของกับเน้ือหา ประกอบกับคําอธิบายสั้นๆ งาย แตไดใจความ การใชภาพประกอบ จะทํา

ใหผูเรียนเขาใจเน้ือหางายขึ้น และมีความคงทนในการจําไดดีกวาการใชคําอธิบายเพียงอยางเดียว 

โดยหลักการที่วา ภาพจะชวยอธิบายสิ่งที่เปนนามธรรมใหงายตอการรับรู แมในเน้ือหาบางชวงจะมี

ความยากในการที่จะคิดสรางภาพประกอบ แตก็ควรพิจารณาวิธีการตางๆ ที่จะนําเสนอดวยภาพให

ได แมจะมีจํานวนนอย แตก็ยังดีกวาคําอธิบายเพียงคําเดียว อยางไรก็ตามการใชภาพประกอบเน้ือหา

อาจไมไดผลเทาที่ควร หากภาพเหลาน้ันมีรายละเอียดมากเกินไป ใชเวลามากไปในการปรากฏบน

จอภาพ ไมเกี่ยวของกับเน้ือหา ซับซอน เขาใจยาก และไมเหมาะสมในเร่ืองเทคนิคการออกแบบ 

เชน ขาดความสมดุล องคประกอบภาพไมดี เปนตน 

5. ชี้แนะแนวทางการเรียนรู (Guide  Learning)  

เพื่อใหนักศึกษามีการเรียนรูและประสบการณ เดิมรวมเปนความรูใหม ทําใหนักศึกษา

วิเคราะหและตีความในเน้ือหาใหมบนพื้นฐานของความรู และประสบการณเดิม  หลักสําคัญในการ

นําเสนอเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนก็คือ ควรนําเสนอภาพที่เกี่ยวของกับเน้ือหา 

ประกอบกับคําอธิบายสั้น ๆ งาย แตไดใจความ การใชภาพประกอบจะทําใหผู เรียนเขาใจเน้ือหางาย

ข้ึน และมีความคงทนในการจําไดดีกวาการใชคําอธิบายเพียงอยางเดียวโดยหลักการที่วา ภาพจะ

ชวยอธิบายสิ่งทีเปนนามธรรมใหงายตอการรับรู แมในเน้ือหาบางชวงจะมีความยากในการที่จะคิด

สรางภาพประกอบ แตก็ควรพิจารณาวิธีการตาง ๆที่จะนําเสนอดวยภาพใหได แมจะมีจํานวนนอย 

แตยังดีกวาคําอธิบายเพียงคําเดียว 

การเลือกภาพที่ใชในการนําเสนอเน้ือหาใหมของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต จึงควร

พิจารณาในประเด็นตาง ๆ ดังน้ี 



(1) เลือกใชภาพประกอบการนําเสนอเน้ือหาใหมากที่สุด  โดยเฉพาะอยางยิ่งในสวนที่

เปนเน้ือหาสําคัญ ๆ 

(2) ใชแผนภูมิแผนภาพ แผนสถิติ  สัญลักษณ หรือ ภาพเปรียบเทียบในการนําเสนอ

เน้ือหาใหมแทนขอความคําอธิบาย 

(3) การเสนอเน้ือหาที่ยากและซับซอน ใหเนนในสวนของขอความสําคัญ ซึ่งอาจใช

การขีดเสนใต การตีกรอบ การกระพริบ การเปลี่ยนสีพื้น การโยงลูกศร 

6. กระตุนการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response)  

นักการศึกษากลาววา การเรียนรูจะมีประสิทธิภาพมากนอยเพียงใดน้ันเกี่ยวของโดยตรง

กับระดับและขั้นตอนของการประมวลผลขอมูล หากผูเรียนไดมีโอกาสรวมคิด รวมกิจกรรมใน

สวนที่เกี่ยวกับเน้ือหา และรวมตอบคําถาม จะสงผลใหมีความจําดีกวาผูเรียนที่ใชวิธีอานหรือ

คัดลอกขอความจากผูอ่ืนเพียงอยางเดียว บทเรียนคอมพิวเตอร มีขอไดเปรียบกวาโสตทัศนูปการ

อ่ืนๆ เชน วิดิทัศน ภาพยนตร สไลด เทปเสียง เปนตน ซึ่งสื่อการเรียนการสอนเหลาน้ีจัดเปนแบบ

ปฏิสัมพันธไมได (Non-interactive Media) แตกตางจากการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ผูเรียนสามารถมีกิจกรรมรวมในบทเรียนไดหลายลักษณะ ไมวาจะเปนการตอบคําถาม แสดงความ

คิดเห็น เลือกกิจกรรม และปฏิสัมพันธกับบทเรียน กิจกรรมเหลาน้ีเองที่ไมทําใหผูเรียนรูสึกเบื่อ

หนาย เมื่อมีสวนรวม ก็มีสวนคิดนําหรือติดตามบทเรียน ยอมมีสวนผูกประสานใหความจําดีขึ้น 

7. ใหขอมูลยอนกลับ (Provide  Feedback)  

ผลจากการวิจัยพบวา บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะกระตุนความสนใจจากผูเรียนได

มากขึ้น ถาบทเรียนน้ันทาทาย โดยการบอกเปาหมายที่ชัดเจน และแจงใหผูเรียนทราบวาขณะน้ัน

ผูเรียนอยูที่สวนใด หางจากเปาหมายเทาใด การใหขอมูลยอนกลับดังกลาว ถานําเสนอดวยภาพจะ

ชวยเรงเราความสนใจไดดียิ่งขึ้น โดยเฉพาะถาภาพน้ันเกี่ยวกับเน้ือหาที่เรียน อยางไรก็ตาม การให

ขอมูลยอนกลับดวยภาพ หรือกราฟกอาจมีผลเสียอยูบางตรงที่ผูเรียนอาจตองการดูผล วาหากทําผิด 

แลวจะเกิดอะไรขึ้น ตัวอยางเชน บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบเกมการสอนแบบแขวนคอ

สําหรับการสอนคําศัพทภาษาอังกฤษ ผูเรียนอาจตอบโดยการกดแปนพิมพไปเร่ือยๆ โดยไมสนใจ

เน้ือหา เน่ืองจากตองการดูผลจากการแขวนคอ วิธีหลีกเลี่ยงก็คือ เปลี่ยนจากการนําเสนอภาพ ใน

ทางบวก เชน ภาพเลนเรือเขาหาฝง ภาพขับยานสูดวงจันทร ภาพหนูเดินไปกินเนยแข็ง เปนตน ซึ่ง

จะไปถึงจุดหมายไดดวยการตอบถูกเทาน้ัน หากตอบผิดจะไมเกิดอะไรขึ้น อยางไรก็ตามถาเปน

บ ท เ รี ย น ที่ ใ ช กั บ ก ลุ ม เ ป า ห ม า ย ร ะ ดั บ สู ง ห รื อ 

เน้ือหาที่มีความยาก การใหขอมูลยอนกลับดวยคําเขียนหรือกราฟจะเหมาะสมกวา 

8. ทดสอบความรูใหม (Assess Performance)  



การทดสอบความรูใหมหลังจากศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน เรียกวา การทดสอบ

หลังบทเรียน (Post-test) เปนการเปดโอกาสใหผูเรียนไดทดสอบความรูของตนเอง นอกจากน้ีจะยัง

เปนการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวาผานเกณฑที่กําหนดหรือไม เพื่อที่จะไปศึกษาในบทเรียน

ตอไปหรือตองกลับไปศึกษาเน้ือหาใหม การทดสอบหลังบทเรียนจึงมีความจําเปนสําหรับบทเรียน

คอมพิวเตอรชวยสอนทุกประเภท นอกจากจะเปนการประเมินผลการเรียนรูแลว การทดสอบยังมี

ผลตอความคงทนในการจดจําเน้ือหาของผูเรียนดวย แบบทดสอบจึงควรถามแบบเรียงลําดับตาม

วัตถุประสงคของบทเรียน ถาบทเรียนมีหลายหัวเร่ืองยอย อาจแยกแบบทดสอบออกเปนสวนๆ ตาม

เน้ือหา โดยมีแบบทดสอบรวมหลังบทเรียนอีกชุดหน่ึงก็ได ทั้งน้ีขึ้นอยูกับวาผูออกแบบบทเรียน

ตองการแบบใด 

9. สรุปและนําไปใช (Review and Transfer)  

การสรุปและนําไปใช จัดวาเปนสวนสําคัญในขั้นตอนสุดทายที่บทเรียนจะตองสรุป

มโนคติของเน้ือหาเฉพาะประเด็นสําคัญๆ รวมทั้งขอเสนอแนะตางๆ เพื่อเปดโอกาสใหผูเรียนไดมี

โอกาสทบทวนความรูของตนเองหลังจากศึกษาเน้ือหาผานมาแลว ในขณะเดียวกัน บทเรียนตอง

ชี้แนะเน้ือหาที่เกี่ยวของหรือใหขอมูลอางอิงเพิ่มเติม เพื่อแนะแนวทางใหผูเรียนไดศึกษาตอใน

บทเรียนถัดไป หรือนําไปประยุกตใชกับงานอ่ืนตอไป 

หลักการหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

ผูวิจัยใชทฤษฎีของ Bloom(1996)[Online]  ซึ่งบลูมและคณะไดเสนอแนวคิดเก่ียวกับการรับรู  หรือ

พุทธิพิสัยของคนในการรับรูส่ิงตางๆเปน  6  ระดับโดยจําแนกพฤติกรรมแตละระดับดังนี ้

1.ความรู (Knowledge) หมายถึง ความสามารถในการที่จะจดจํา (Memorization) และระลึกได 

(Recall) เก่ียวกับความรูที่ไดรับไปแลว อันไดแก ความรูเก่ียวกับขอมูลตาง ๆที่เจาะจงหรือเปนหลักทั่ว ๆ ไป 

วิธีการ กระบวนการตาง ๆ โครงสราง สภาพของส่ิงตาง ๆ และสามารถถายทอดออกมาโดยการพูด เขียน หรือ

กิริยาทาทาง แบงประเภทตามลําดับความซับซอนจากนอยไปหามาก 

2. ความเขาใจ (Comprehension) สามารถใหความหมาย แปล สรุป หรือเขียนเนื้อหาที่กําหนดขึ้นใหม

ได  

   3. การนําไปใช (Application) สามารถนําวัสดุ วิธีการ ทฤษฏี แนวคิด มาใชในสถานการณที่แตกตาง

จากที่ไดเรียนรูมา  

  4. การวิเคราะห (Analysis) สามารถแยก จําแนก องคประกอบที่สลับซับซอนออกเปนสวน ๆ ใหเหน็

ความสัมพันธระหวางสวนยอยตาง ๆ 

5. การสังเคราะห (Synthesis) หมายถึง ความสามารถในการรวบรวม หรือนําองคประกอบหรือสวน

ตาง ๆ เขามารวมกัน เพ่ือใหเปนภาพพจนโดยสมบูรณ เปนกระบวนการพิจารณาแตละสวนยอย ๆ แลวจัดรวมกัน

เปนหมวดหมู ใหเกิดเรื่องใหมหรือส่ิงใหม สามารถสรางหลักการกฎเกณฑขึ้นเพ่ืออธิบายส่ิงตาง ๆ ได เชน สรุป



เ ห ตุ ผ ล ต า ม ห ลั ก ต ร ร ก วิ ท ย า  ก า ร คิ ด สู ต ร สํ า ห รั บ ห า จํ า น ว น ที่ เ ป น อ นุ ก ร ม 

  6. การประเมินคา (Evaluation) สามารถตัดสิน ตีราคาคุณภาพของส่ิงตาง ๆ โดยมีเกณฑหรือมาตรฐาน

เปนเครื่องตัดสิน 

 

2.4  การประเมินผลบทเรียน 

 การประเมินผล เปนกระบวนการรวบรวมขอมูลและผลจากการวัดเชิงคุณภาพของนักศึกษา

แตละคนอยางเปนระบบ เพื่อนํามาตัดสินผลการเปลี่ยนแปลงในสิ่งที่ตองการใหเกิดขึ้นกับตัว

นักศึกษาเพื่อรวบรวมขอมูลของนักศึกษาทั้งในเชิงปริมาณและในเชิงคุณภาพ 

 การประเมินผลเปนหัวใจสําคัญของบทเรียนที่ผูผลิตตองการเนนคุณภาพ ที่ผลิตขึ้นสวน

ใหญละเลยที่จะทําการประเมินผล คุณคาทางศิลปะก็ตํ่า สื่อคอมพิวเตอรตางกับสื่อสิ่งพิมพทั่ว ไป  

หนังสือเลมไหนไมดีก็เปนเร่ืองของหนังสือเลมน้ัน แตสําหรับสื่อคอมพิวเตอร สังคมมักใชทัศนคติ

ที่มองสื่อ คอมพิวเตอรโดยรวม ๆ การผลิตสื่อคอมพิวเตอรเปนลักษณะเดนที่ไมเหมือนใคร เปนผล

จากการใชเทคโนโลยีที่ล้ําหนาของคอมพิวเตอร พิถีพิถันในการออกแบบอยางถูกหลักเพื่อนําเสนอ

เน้ือหาแกผู เรียนดวยวิธีการใหมสมกับเปนสื่อคอมพิวเตอรก็จะไมแตกตาง จากสื่ออ่ืน และยังอาจ

เสียเปรียบสื่ออยางอ่ืนตรงที่มีราคาแพง การผลิตยุงยาก การใชก็ยุงยาก เพราะตองการอุปกรณและ

ความรูพิเศษหลายอยาง (นิภา  อุตมฉันท.  2544 : 213)   

 การใชเคร่ืองมือวัด เปนการสรางเคร่ืองมือวัดแตละประเภทแตกตางกันออกไป แตมี 5 ขั้น 

ตอนใหญ ๆ ดงน้ี การกําหนดสิ่งที่ตองการวัด  การเลือกประเภทของเคร่ืองมือวัด การเขียนขอ

คําถามและจัดฉบับ การตรวจคุณภาพ และการปรับปรุงแกไขเปนฉบับใชจริง 

 การตรวจสอบความเที่ยงตรง (validity) เปนการตรวจสอบความถูกตองของเคร่ืองมือที่มี

ความเที่ยงตรง หมายถึงสามารถวัดไดในสิ่งที่ตองการวัด ความเที่ยงตรงจึงเปนคุณสมบัติที่สําคัญ

ที่สุดของเคร่ืองมือทุกชนิด ความเที่ยงตรงมีหลายแบบ เชน  ความเที่ยงตรงเฉพาะหนา  ความ

เที่ยงตรงตามเน้ือหา ความเที่ยงตรงตามโครงสราง ความเที่ยงตรงตามสภาพ ความเที่ยงตรงเชิง

พยากรณ   

 

2.5 การหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

2.5.1 การทดลองกระบวนการทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียน 



เมื่อมีการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนที่สรางขึ้นแลว จะนําไปทดลองกับนักศึกษาที่

เลือกไว เพื่อหาขอบกพรองในบทเรียน และจะนํามาปรับปรุงแกไขกอนจะนําไปทดลองจริง 

ขั้นตอนการทดลองมีดังน้ี 

1. นํานักศึกษาที่ถูกเลือกโดยสุมตัวอยางแบบกลุม จํานวน 30 คน เพื่อทดสอบหา

ประสิทธิภาพ 

2. ใหนักศึกษาศึกษาคูมือ และวิธีการใชกอนทําการทบทวนบทเรียนใหกับนักศึกษา 

3. ทบทวนบทเรียนใหกับนักศึกษา แลวใหนักศึกษาเรียนบทเรียนตามรายการที่กําหนดให 

และในระหวางที่นักศึกษาเรียนน้ัน นักศึกษาสามารถสอบถามได หากเกิดปญหาในระหวางเรียน 

4. ใหนักศึกษาทําการทดสอบหลังจากทบทวนบทเรียนผานไปแลว 

2.5.2 การทดสอบหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

เกณฑประสิทธิภาพ  หมายถึง ระดับประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตที่

จะชวยใหนักศึกษาเกิดการเรียนรู เปนระดับที่ผูพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนพึงพอใจวาถา

บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตมีประสิทธิภาพถึงระดับน้ันแลว  แสดงวาบทเรียนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตชุดน้ันนําไปสอนนักศึกษาได (ชัยยงค  พรหมวงศและคณะ. 2523:136) 

ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต จะกําหนดเกณฑประสิทธิภาพของ

กระบวนการ โดยการประเมินผลพฤติกรรมของนักศึกษา  2 ประเภท คือประสิทธิภาพใน

กระบวนการ ซึ่งคํานวณไดจากอัตราสวน ของคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละ ที่ไดจากการประเมินใน

แตละบทเรียนรวมกัน กับรอยละของคะแนนเฉลี่ย ที่ไดจากการประเมินหลังเรียน ดังน้ี 

 E1  หมายถึง ประสิทธิภาพในกระบวนการคิดจากคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละที่นักศึกษาทํา

แบบฝกหัดในแตหนวยการเรียนรวมกัน 

 E2 หมายถึง  ประสิทธิภาพของผลลัพธคิดจากคะแนนเฉลี่ยคิดเปนรอยละทําไดจากการ

ประเมินหลังเรียน 

 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนถือไดวาเปนขั้นตอนที่สําคัญขั้นตอนหน่ึงเพื่อที่จะ

รับประกันบทเรียนมีคุณภาพอยูในระดับดีขึ้นไป และมีประสิทธิภาพไมตํ่ากวาเกณฑที่กําหนด 

80/80 

สูตรการหาประสิทธิภาพ  E1/ E2  (ชัยยงค พรหมวงศ และคณะ.2542 : 491) มีดังน้ี 



                   

                     

  เมื่อ E1  คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 E2  คือ ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

 ΣX  คือ คะแนนรวมที่ตอบถูกของแบบทดสอบกอนเรียน 

 ΣF  คือ คะแนนรวมที่ตอบถูกของแบบทดสอบหลังเรียน 

 A  คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบกอนเรียน 

 B คือ คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

เมื่อไดคาประสิทธิภาพออกมาเปนตัวเลขแลว  บางคร้ังคาที่คํานวณไดออกมาก็มากกวา

เกณฑที่ต้ังไว แตมีหลายคร้ังที่คํานวณไดเกณฑนอยกวาที่ต้ังไว การยอมรับประสิทธิภาพจะ

กําหนด คาความ แปรปรวนไว ± 2.5 % เปนระดับที่เหมาะสม คือประสิทธิภาพ ไมควรตํ่ากวา

เกณฑ 2.5% จึงยอมรับวาชุดการสอนน้ันมีประสิทธิภาพตามเกณฑที่กําหนดไว 

ตารางท่ี 2.1  เกณฑประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

มากกวาเกณฑที่ต้ังไว 2.5% ถือวาสูงกวาเกณฑ 

มากกวาเกณฑที่ต้ังไวแตไมเกิน 2.5% ถือวาเทาเกณฑที่กําหนด 

นอยกวาเกณฑที่ต้ังไว 2.5% ถือวาตํ่ากวาเกณฑ แตอยูในชวงที่ยอมรับได 

นอยกวาเกณฑที่ต้ังไวมากกวา 2.5% ถือวาตํ่ากวาเกณฑใชไมได 

หากผลการทดลองที่ไดเปนไปตามเกณฑที่ต้ังไวหรือสูงกวาเกณฑที่ต้ังไว ถือวาบทเรียนน้ี

มีประสิทธิภาพและมีประสิทธิผลทางการเรียน สามารถนําไปใชไดจริง แตถาไมผานเกณฑที่ต้ังไว 

จะตองทําการปรับปรุงบทเรียนน้ัน โดยจะพิจารณาจากองคประกอบหลาย ๆดาน เชน บททดสอบ 



คะแนนทายหนวยการเรียนที่มีคานอย นํามาปรับปรุงแกไข จนกวาจะไดตามเกณฑที่ต้ังไว ถือวา

บทเรียนมีคุณภาพสามารถนํามาใชได เพราะการหาประสิทธิภาพของบทเรียนถือไดวาเปนขั้นตอน

ที่สําคัญตอนหน่ึงเพื่อที่จะรับ ประกันบทเรียนที่คุณภาพจริง  

2.6 งานวิจยัที่เก่ียวของ 

นงคนุช  เพ็ชรร่ืน (2543 : บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ืองบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน

อินเทอรเน็ต เร่ืองความปลอดภัยของโปรแกรม ไดนําไปทดลองใชกับนักศึกษาสาขา วิทยาการ

คอมพิวเตอร ชั้นปที่  4 ที่กําลังเรียนอยูในภาคเรียนที่  1 ปการศึกษา 2542 คณะวิทยาศาสตร

มหาวิทยาลัย มหิดล จํานวน 39 คน พบวา คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน

อินเทอรเน็ต ดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก  ไดคาเฉลี่ย 4.62 และดานการผลิตสื่ออยูในระดับดี มี

คาเฉลี่ย 4.33 และมีประสิทธิภาพ 82.22/88 สูงกวาเกณฑ 80/80 ที่ต้ังไวและเปนไปตามสมมุติฐาน 

กิตติศักด์ิ สิงหสูงเนิน (2549 :บทคัดยอ) ไดทําการวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนผานระบบ

เครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองการสงสัญญาณแบบแอนาล็อกและดิจิตอล วัตถุประสงค

เพื่อพัฒนา หาคุณภาพ ประสิทธิภาพและเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ กอนและหลังเรียน ของบทเรียน

ผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนเร่ือง การสงสัญญาณแบบแอนาล็อกและดิจิตอล

โดยต้ังสมมุติฐานไววา บท เรียนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตมีคุณภาพอยูในระดับดีขึ้นไป และ

มีประสิทธิภาพไมตํ่ากวาเกณฑที่กําหนด 80/80 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัย เปนนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สาขาวิชาเทคนิคคอมพิวเตอร แผนกอิเล็กทรอนิกส ชั้นปที่ 2 กําลัง

ศึกษาอยูในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2548 วิทยาลัยเทคนิคทาหลวงซีเมนตไทยอนุสรณ คัดเลือก

โดยสุมตัวอยางแบบกลุมจํานวน 1 หอง ไดนักศึกษา 20 คน ผลการวิจัยสรุปไดดังน้ี 

1. การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนเร่ือง การสงสัญญาณแบบ

แอนาล็อกและดิจิตอล มีคุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก  

2. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนเร่ืองการสงสัญญาณแบบแอนาล็อก

และดิจิตอลที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพเทากับ 83.33/84 

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนและหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองการสงสัญญาณแบบแอนาล็อกและดิจิตอลพบวา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต สูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .05 

วัชรารัสมิ์ ตรังคสันต (2549 : 58) ทําวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต

เพื่อการทบทวน เร่ืองทฤษฎีกราฟเบื้องตน รายวิชาคณิตศาสตรเพิ่มเติม 4 กลุมตัวอยางที่ใชในการ



วิจัยเปนนักเรียนที่กําลังศึกษาอยูชวงชั้นที่ 4 ชั้นปที่2 (มัธยมศึกษาปที่ 5) ภาคการศึกษาที่ 2 ป

การศึกษา 2548 โรงเรียนอัสสัมชัญ เขตบางรัก กรุงเทพมหานคร การวิจัยโดยมีวัตถุประสงค เพื่อ

พัฒนาหาคุณภาพ ประสิทธิภาพ และเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบทเรียนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย ไดแก บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต

เพื่อการทบทวนเร่ือง ทฤษฎีกราฟเบื้องตน และ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จํานวน 20 

ขอ ผลการวิจัยพบวา การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ือง ทฤษฎี

กราฟเบื้องตน มีคุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก ( X = 4.81) และดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูใน

ระดับดีมาก ( X = 4.83) มีประสิทธิภาพ 82.67 / 85.67 และ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวย

บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตสูงกวาการเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไป

ตามสมมุติฐานที่ต้ังไว 

วรรณิดา ผาคํา (2549 : บทคัดยอ) ทําวิจัยเร่ือง การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

เพื่อทบทวน เร่ืองความนาจะเปน ชวงชั้นที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ เตรียมอุดมศึกษานอมเกลา 

ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80:80 และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลัง

เรียนของผูเรียนที่เรียนที่เรียนดวยบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการพัฒนาบทเรียนบน

เครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อทบทวน เร่ืองความนาจะเปน ชวงชั้นที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ 

เตรียมอุดมศึกษานอมเกลากลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ีมีทั้งหมด 30 คน เปนนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่  3 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ เตรียมอุดมศึกษานอมเกลา เน้ือหาบทเรียน

ประกอบดวย จุดประสงค การเรียนรูเชิงพฤติกรรม เน้ือหาบทเรียน และแบบทดสอบทายบทเรียน 

ดําเนินการทดลองโดยใหนักศึกษาทําแบบทดสอบกอนเรียน ศึกษาบทเรียน และทําแบบทดสอบ

ทายบทเรียนแตละหนวยการเรียนรู เมื่อศึกษาจบทุกหนวยการเรียนรูแลว ใหทําแบบทดสอบหลัง

เรียนผลการวิจัยสรุปวาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อทบทวน เร่ืองความนาจะเปน ชวงชั้นที่ 

3 โรงเรียนนวมินทราชินูทิศ เตรียมอุดมศึกษานอมเกลา มีคุณภาพดานเน้ือหาอยูในระดับดีมาก มี

คาเฉลี่ยโดยรวมเทากับ 4.50 และดานเทคนิคการผลิตสื่ออยูในระดับดี มีคาเฉลี่ยโดยรวมเทากับ 

4.27 มีประสิทธิภาพเทากับ 82.67:81.17 เปนไปตามเกณฑที่กําหนดคือ 80:80 และผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ.05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานที่ต้ังไว 

รีรัต ชูพิชัย (2551 : 36) การวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการ

ทบทวนเร่ืองแบบจําลองความสัมพันธระหวางขอมูล วิชาระบบฐานขอมูล ไดเก็บรวบรวมขอมูล

จากกลุมตัวอยางนักศึกษาระดับปริญญาตรี (ตอเน่ือง 2 ป) สาขาวิชาคอมพิวเตอร คณะครุศาสตร

อุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง แลววิเคราะหโดยวิธีการทาง

สถิติ และไดนําเสนอผลการวิจัยตามหัวขอ ดังน้ี 



1. การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอร เน็ต เพื่อการทบทวนเร่ืองแบบจําลอง 

ความสัมพันธระหวางขอมูล วิชาฐานขอมูลดวยการทําแบบทดสอบจํานวน 30 ขอ  

2. การวิเคราะหคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตพบวา ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้นมี

คุณภาพตามความคิดเห็นของผูทรงคุณวุฒิ และเปนที่ยอมรับได ดังน้ันจึงสามารถนําไปใชประกอบ 

การเรียนการสอนได 

3. การวิเคราะหขอมูลเพื่อหาประสิทธิภาพบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตมีคาเทากับ 

80.00/80.43 เปนไปตามเกณฑ E1/E2 ไมตํ่ากวา 80/80 ซึ่งสอดคลองกับสมมุติฐานตามที่กําหนดไว 

4. การวิเคราะหขอมูลเพื่อการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา มี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนแตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

โดยพบวานักศึกษามีผลการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน 

จากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของขางตน สรุปไดวา ควรนําบทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนเขามาใชในการเรียนการสอน เพราะเปนวิธีการสอนที่ดีและ 

ถือวาเปนสื่อที่ใชในการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพกวาในหลาย ๆ วิธี ที่ชวยทําใหผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนของผูเรียนสูงขึ้น ทําใหผูเรียนหรือนักเรียนสามารถเรียนเขาใจไดดี เขาใจกวาการสอน

ปกติ โดยเฉพาะบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน ไดแสดงคําอธิบายที่ชวยทําให

ผูเรียนสนใจในบทเรียน โดยมีการเชื่อมโยง และการติดตอสื่อสารระหวางนักศึกษากับครู ทําให

ผูเรียนเขาใจในเน้ือหาไดมาก และชัดเจนยิ่งขึ้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที ่3 

วิธีการดําเนินการวจิัย 

 ในการดําเนินการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัว

แปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  วิทยาลัย

เทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ รายละเอียดดังน้ี 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

3.2 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 

3.4 การวิเคราะหขอมูล 

 

3.1 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 3.1.1 ประชากร 

ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี ไดแกนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ กรุงเทพมหานคร ที่

ลงทะเบียนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 ทั้งหมด 4 

หองเรียน จํานวน 124  คน 

3.1.2  กลุมตัวอยาง 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ีไดแกนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ กรุงเทพมหานคร ที่

ลงทะเบียนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2553 จํานวน 1 

หองเรียนจํานวน 30 คน และใชวิธีการเลือกตัวอยางโดยใชวิธีสุมตัวอยางแบบกลุม(Cluster Random 

Sampling)  

 

3.2  เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัย 

 เคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ีประกอบดวย 



1. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนเร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา 

VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชย

การ 

2.  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนเร่ืองตัว

แปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัย

เทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

3. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวย บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการ

ทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

การสรางเคร่ืองมือที่ใชในการวิจัยมีดังตอไปน้ี 

3.2.1 การสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

1. ศึกษาทฤษฎี และหลักการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตและฝกหัด

การใชโปรแกรมสําหรับการพัฒนาบทเรียนบนระบบอินเทอรเน็ตและ ศึกษาหลักสูตร และเน้ือหา

บทเรียน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

2. วิเคราะหเน้ือหากําหนดขอบขาย เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net 

สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ เพื่อ

นํามาสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  

3. กําหนดวัตถุประสงคการเรียนรู ของเร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net 

สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ เมื่อ

นักศึกษาเรียนจบแลว นักศึกษาจะมีความสามารถดังตอไปน้ี 

(1) รูจักโครงสรางฐานขอมูล 

(2) สามารถวิเคราะหฐานขอมูล  

(3) สามารถออกแบบฐานขอมูล 

(4) สามารถออกแบบคีย 

(5) สามารถเชื่อมโยงฐานขอมูล  

4. ออกแบบบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน โดยการออกแบบ

ผังงาน (Flow Chart) และสรางจากแบบราง(Story Board) ของบทเรียนซึ่งไดมีการจัดลําดับเน้ือหาที่

วิเคราะหออกมาเปนหนวยยอย โดยคํานึงถึงการจัดกิจกรรมระหวางบทเรียนและแบบทดสอบ

ระหวางเรียน มีภาพประกอบพอสมควร และมีเสียงเพื่อเราความสนใจของนักศึกษาเปนชวง ๆ ตาม



วัตถุประสงคและรูปแบบการนําเสนอบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต และออกแบบหนาจอ มี

การทบทวนเน้ือหากอนเขาบทเรียน และการทดสอบยอย 

5. สรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนโดยใชโปรแกรม

สําหรับสรางเว็บไซต  ,โปรแกรมดานกราฟกอะนิเมชั่น และโปรแกรมดานฐานขอมูลบนเครือขาย

อินเทอรเน็ต 

6. นําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนเสนอตออาจารยที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวม เพื่อตรวจสอบความถูกตองและความเหมาะสมของ

บทเรียน เพื่อหาขอบกพรองของบทเรียนและองคประกอบตาง ๆ เพื่อใหผูวิจัยไดนํามาปรับปรุงและ

แกไขใหสมบูรณ จากน้ันนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนที่สรางเสร็จ เสนอ

ตออาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ และ อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวม เพื่อตรวจสอบอีกคร้ัง 

พรอมปรับปรุงแกไข กอนสงใหผูทรงคุณวุฒิ ทําการประเมินคุณภาพทางดานเน้ือหา และทางดาน

บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตผูทรงคุณวุฒิ ทางดานเน้ือหา ทั้ง  3  ทาน มีรายนามดังน้ี  

1. อาจารยจีระพร ศิริมา อาจารยสอนคอมพิวเตอร โรงเรียนธุรกิจสารสนเทศ เขตบาง

รัก            กรุงเทพมหานคร 

2. อาจารยสุประวีณ เวียงสุข ครูสอนคอมพิวเตอร โรงเรียนวัดบางพลีใหญใน อ.บาง

พลี จ.สมุทรปราการ 

3. อาจารยนราภรณ  บัวนุช  ผูชวยหัวหนาสาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ  

  วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ กรุงเทพมหานคร 

ผูทรงคุณวุฒิทางดานเทคนิคการผลิตสื่อ ซึ่งทุกทานสําเร็จการศึกษาระดับปริญญาโท ทางดาน

เทคนิคการผลิตสื่อ มีดังน้ี 

1. อาจารยสุชาติ  รมณียารักษ อาจารยประจําคณะวิทยาศาสตร  

สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเซาทอีสตบางกอก กรุงเทพมหานคร 

2. นางสาวภาสพิชญ ชูใจ  โปรแกรมเมอร บริษัทโอโรเจมสแมนูแฟคเตอรร่ิง 

กรุงเทพมหานคร 

3. อาจารยคุณานนท  สุขเกษม หัวหนาสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ  

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ กรุงเทพมหานคร 

7.  นําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนที่ไดปรับปรุงแลวไปทดสอบกับ

กลุมตัวอยาง แบบ 1 ตอ 1 โดยใชกับนักเรียนจํานวน 3 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยางแตเคยผานการเรียน

ในวิชาน้ี ซึ่งเรียนในกลุมเกง ปานกลาง และออน กลุมละ 1 คน โดยการสังเกตพฤติกรรม และ

สัมภาษณ เพื่อนํามาทําการปรับปรุงแกไขบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อทบทวน ซึ่งผูวิจัย



ไดพบขอบกพรองดังน้ีควรเพิ่มคําแนะนําหรือคําชี้แจงบางขอ เพื่อใหนักศึกษาเกิดความเขาใจใน

โจทยไดมากยิ่งขึ้น หลังจากทําการทดลองแลวนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน

ที่ปรับปรุงแลวไปทดลองใชกับนักเรียนจํานวน 6 คน ที่ไมใชกลุมตัวอยางแตเคยผานการเรียนใน

วิชาน้ี โดยสังเกตพฤติกรรม และสัมภาษณ ซึ่งผูวิจัยไดพบขอบกพรองดังน้ี ควรเพิ่มขนาดของ

ตัวอักษรใหมีขนาดใหญขึ้นควรใสสีของตัวอักษรใหเขมกวาเดิม เพื่อใหนักศึกษาสามารถศึกษา

บทเรียนไดดีและมีความนาอานมากยิ่งขึ้น 

8.  นําผลที่ไดจากการทดลองกับกลุมตัวอยางมาทําการวิเคราะห เพื่อหาประสิทธิภาพ

ของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อทบทวน ตามเกณฑที่กําหนด 80/80 นําบทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนที่ปรับปรุงแกไขแลวไปทดลองกับกลุมตัวอยาง 

 

   



ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
จบ 

ศึกษาทฤษฎีและหลักการสรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเนต็เพ่ือการทบทวน 

และ ใชโปรแกรมสําหรับการพัฒนาเว็บเพจ 

ศึกษาหลักสูตรและเนื้อหาบทเรียน 

วิเคราะหเนื้อหาและกําหนดจุดประสงคการเรียนรู 

ออกแบบหนาจอและรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน 

สรางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน 

เสนอรองผูอํานวยการฝายวิชาการ 

เสนอผูทรงคุณวุฒิเพ่ือทําการประเมินคุณภาพ 

นําบทเรียนไปทดลองใชกับนักศกึษา 3 คน และปรบัปรุงแกไข 

หาประสิทธิภาพบทเรียนผานเครอืขายอินเทอรเนต็เพ่ือการทบทวน 

ตรวจสอ

 

ปรับปรุงแกไข 

นําบทเรียนไปทดลองใชกับนักศกึษา 6 คน และปรบัปรุงแกไข 

นําบทเรียนไปทดลองใชกับนักศกึษา 30 คน และปรับปรุงแกไข 

ประเมิน

 

ปรับปรุงแกไข

้

 

ไมผาน 

ไมผาน 

ผาน 

ผาน 

เริ่มตน 



 

ภาพท่ี 3.1 แสดงผังงาน การพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

 3.2.2  การสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน มี

ขั้นตอนดังน้ี 

 1. กําหนดหัวขอทางดานเน้ือหา และการผลิตสื่อในการประเมิน  

 2. กําหนดระดับความคิดเห็นเปนมาตรฐานประมาณคาคุณภาพของบทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนมี 5 ระดับ คือ  

ระดับคะแนน ระดับคุณภาพ 

5 ดีมาก 

4 ดี 

3 ปานกลาง 

2 พอใช 

1 ควรปรับปรุง 

 3. นําแบบประเมินคุณภาพที่ไดโดยอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ และ อาจารยที่

ปรึกษาวิทยานิพนธรวม ทําการตรวจสอบและนําไปปรับปรุงแกไขในขั้นตอนตอไป 

 4. นําแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตที่ไดทําการ

ปรับปรุงแกไขแลว ใหอาจารยผูทรงคุณวุฒิทางดานเน้ือหา และ ทางดานเทคนิคทําการประเมิน

ตอไป โดยอาจารยผูประเมิน จะประเมินตามชองระดับความคิดเห็นที่มีทั้งหมด 5 ระดับ 

 5. นําแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต มาทําการวิเคราะห

หาคาเฉลี่ย(X )  และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S) โดยมีเกณฑความหมายของคาเฉลี่ย ดังแสดงในที่ 

3.1 

 

ตารางท่ี  3.1  แสดงระดับเกณฑการตีความหมายของการแสดงความคิดเห็น 

เกณฑ (X ) ระดับคุณภาพ 

4.50 – 5.00 ดีมาก  

3.50 – 4.49 ดี 

2.50 – 3.49 ปานกลาง 

1.50 – 2.49 พอใช 

1.00 – 1.49 ควรปรับปรุง 



 การประเมินในแตละดานของเน้ือหา และทางดานเทคนิค คะแนนเฉลี่ยที่ไดจะตองมีคา

ต้ังแต 3.5 ขึ้นไป จึงจะถือวา ผานเกณฑการประเมินจากผูทรงคุณวุฒิ  

 

 

ขั้นตอนการสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.2  แสดงผังงานการสรางแบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการ 

      ทบทวน 

3.2.3 การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net 

วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัย

เทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการจะทําการดําเนินการดังน้ี 

ไมผาน 

เริ่มตน 

กําหนดวัตถุประสงคและหัวขอของแบบประเมิน 

สรางแบบประเมินดานเนื้อหา 

ผูทรงคุณวุฒิ 

ไดแบบประเมินที่มีประสิทธิภาพ 

ปรับปรุงแกไข 

จบ 

ผาน 



1. ศึกษาแผนการสอนเร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย

พณิชยการ 

2. ศึกษาวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม และการสรางแบบทดสอบ และวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน 

3. วิเคราะหเน้ือหา และจุดประสงคการเรียนรู ของเร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา 

VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

4. สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนแบบปรนัย 4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ ซึ่ง

คํานึงถึงเน้ือหารายวิชา  โดยกําหนดคะแนนที่ตอบถูกเปน 1  คะแนน  และขอที่ตอบผิดหรือตอบ

มากกวาหน่ึงในขอเดียวกัน  หรือไมตอบให 0 คะแนน 

5. หาคาความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา (Content validity) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน และเสนอตอ อาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ และอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวม 

สูตรการหาดัชนีความสอดคลองระหวางขอสอบ กับจุดประสงคการเรียนรู (พรรณี ลีกิจ

วัฒนะ. 2550 : 106 ) 

IOC = 
N
RΣ

  

 เมื่อ  IOC     แทน ดัชนีความสอดคลอง 

         R       แทน คาคะแนนรายขอตามดุลยพินิจของผูทรงคุณวุฒิ 

       Σ       แทน ผลรวม 

         N       แทน จํานวนผูทรงคุณวุฒิ 

 เกณฑการใหคะแนนมีดังน้ี 

 +1    คะแนน  สําหรับขอสอบที่แนใจวาสอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู 

0 คะแนน  สําหรับขอสอบที่ไมแนใจวาสอดคลองตามจุดประสงคการเรียนรู 

             -1    คะแนน  สําหรับขอสอบที่แนใจวาไมสอดคลองตามจุดประสงคการเรียนรู 

คัดเลือกแบบทดสอบที่มีคาดัชนีความสอดคลองต้ังแต  0.5 ขึ้นไป นําไปใชเปน

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ผลจากการประเมินหาคา IOC โดยไดหาจากผูทรงคุณวุฒิ

ทั้ง 3 ทาน ไดทําการประเมินผล เปนดังน้ีคือ ผลการคัดเลือกแบบทดสอบที่มีคาดัชนีความ

สอดคลองต้ังแต 0.5 ขึ้นไป โดยแยกออกมีคา = 1.00 มีจํานวน 16 ขอ และมีคา = 0.67 มีจํานวน 4 

ขอ ที่ผานเกณฑการนําไปใชเปนแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 



6. นําแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาปรับปรุงแกไข เพื่อนําเสนอตออาจารยที่

ปรึกษาวิทยานิพนธ และอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวม 

7. นําแบบทดสอบที่ผานตามเกณฑการตรวจสอบความเที่ยงตรง มาลองใชกับนักศึกษา

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

8. นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหหาความยากงาย (p) อํานาจจําแนก (r) และคาความเชื่อมั่น 

 การหาความยากงาย (บุญชม ศรีสะอาด. 2535 : 79-80)   

     P =
N
R  

  เมื่อ P   คือ คาความยากงาย 

   R   คือ จํานวนคนที่ตอบขอน้ันถูก 

   N   คือ  จํานวนคนที่ทําขอสอบทั้งหมด 

ตารางท่ึ 3.2 ตารางเกณฑ การพิจารณาคาความยากงายของขอสอบ 

เกณฑ ความหมาย 

0.80 – 1.00 แบบทดสอบที่งายมาก 

0.60 – 0.79 แบบทดสอบที่งาย 

0.40 – 0.59 แบบทดสอบที่ปานกลาง 

0.20 – 0.39 แบบทดสอบที่ยาก 

0.00 – 0.19 แบบทดสอบที่ยากมาก 

   

 การหาอํานาจจําแนก (บุญชม ศรีสะอาด. 2535 : 81)  

     r =  Ru – Rl 

    N/2 

  เมื่อ r    คือ  คาอํานาจจําแนก 

   Ru  คือ  จํานวนผูตอบถูกในกลุมสูง 

   Rl  คือ  จํานวนผูตอบถูกในกลุมตํ่า 

N    คือ   จํานวนคนที่ทําขอสอบทั้งหมด 

 เกณฑในการพิจารณาตออํานาจจําแนกของขอสอบ 

  คา r  ตีความหมาย  ผลการพิจารณา 

         0.40 – 1.00  อํานาจจําแนกสูง  เปนขอสอบที่มีคุณภาพดีมาก 



         0.30 – 0.39  อํานาจจําแนกปานกลาง เปนขอสอบที่มีคุณภาพดีพอสมควร 

         0.20 – 0.29  อํานาจจําแนกคอนขางตํ่า เปนขอสอบที่มีคุณภาพพอใช 

         0.00 – 0.19  อํานาจจําแนกตํ่า  เปนขอสอบที่ใชไมได 

 ผลการคัดเลือกขอสอบ จํานวน 20 ขอ ซึ่งมีคาความยากงาย (p) ระหวาง 0.20-0.70  และคา

อํานาจจําแนก (d) ระหวาง 0.20-0.50 ซี่งเปนไปตามเกณฑทีกาหนด 

การหาคาความเชื่อมั่นในแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR -20 Kuder Richardson (รวีวรรณ  ชิ

นะตระกูล.2542 : 145 – 146)  
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  เมื่อ rtt    แทน  คาความเชื่อมั่น 

   K    แทน   จํานวนขอของแบบทดสอบทั้งหมด 

   P    แทน   สัดสวนจํานวนที่ทําขอสอบไดทั้งหมด  

q    แทน   1-p   

    St
2   แทน  ความแปรปรวนของขอสอบทั้งฉบับ 

 ผลการวิเคราะหคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของ บทเรียน

ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับ

นักศึกษา ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ มีคาความ

เชื่อมั่นเทากับ 0.89 

 

3.3 การเก็บรวบรวมขอมูล 

การวิจัยน้ีเปนการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัว

แปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัย

เทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการไดกําหนดขั้นตอนตาง ๆดังน้ี 

1. ติดตองานบัณฑิตศึกษา คณะครุศาสตรอุตสาหกรรม สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลา

เจาคุณทหารลาดกระบัง  

2. นําหนังสือขออนุญาตเก็บขอมูลการวิจัยเพื่อไปติดตอกับ ผูอํานวยการวิทยาลัย

เทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการเพื่อขออนุญาตในการเก็บรวบรวมและทดลอง 

3. แจงกลุมตัวอยางใหทราบลวงหนากอนเพื่อทําการทดลอง 



4. ตรวจความเรียบรอยของหองเรียนที่จะใชในการทดลอง รวมทั้งเคร่ืองมือที่ใชในการ

ทดลองและติดต้ังโปรแกรมที่เกี่ยวของในการใชงาน 

 

3.4 การวิเคราะหขอมูล 

 การประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต โดยใชสถิติดังน้ี 

3.4.1 หาคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน  เร่ืองตัวแปรและ

คาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยี

อรรถวิทยพณิชยการ ที่ไดจากการประเมินของผูทรงคุณวุฒิดานเน้ือหาและดานเทคนิคการผลิตสื่อ 

โดยใชคาเฉลี่ยเลขคณิต (Mean) และคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Division) ดังน้ี (พรรณี  ลีกิจ

วัฒนะ. 2550 : 119) 

 คาเฉลี่ยเลขคณิต (Mean)  

   X  =  
n

X∑  

เมื่อ X   = คะแนนแตละคาในชุดขอมูล 

X    = คาเฉลี่ยของขอมูลที่เก็บรวบรวมจากแบบประเมินของผูทรงคุณวุฒิ 

          ∑ X = ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

                n  = จํานวนผูทรงคุณวุฒิในแตละดาน  

หาคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Division)  มีสูตรการหาดังน้ี  

 

S     = 
)1(

)( 22

−

− ∑∑
nn

XXn
 

           เมื่อ              S        คือ    คาความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

           ∑ X      คือ    ผลรวมของคะแนนในแตละคน  

             X        คือ    คะแนนแตละคาในชุดขอมูล 

              n         คือ    จํานวนผูทรงคุณวุฒิในแตละดาน 

3.4.2  หาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน  เร่ืองตัวแปร

และคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัย

เทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการโดยใชสูตร E1/E2    ซึ่ง E1 เปนประสิทธิภาพของกระบวนการเรียน 

และ E2 เปนประสิทธิภาพของผลลัพธ (ชัยยงค  พรหมวงศและคณะ. 2523:136) 



   E1  =  100×







∑

A
N

X

 

เมื่อ  E1  แทน  ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

      ∑ X  แทน  คะแนนรวมของนักศึกษาทุกคนที่ไดจากการทําแบบทดสอบระหวางเรียน 

       A       แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบระหวางเรียนทุกบทเรียนรวมกัน 

       N  แทน  จํานวนนักศึกษาทั้งหมด 

   E2  =  100×







∑

B
N

F

 

เมื่อ  E2  แทน  ประสิทธิภาพของผลลัพธ 

      ∑F  แทน  คะแนนรวมของนักศึกษาทุกคนที่ไดจากการทําแบบทดสอบหลังเรียน 

       B       แทน  คะแนนเต็มของแบบทดสอบหลังเรียน 

       N  แทน  จํานวนนักศึกษาทั้งหมด 

3.4.3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษา  กอนเรียนกับหลังเรียนดวย

บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน  เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net 

สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการโดย

การทดสอบคา (t – test) ชนิด Dependent  Samples (พรรณี  ลีกิจวัฒนะ. 2550 : 147)  

            

สูตร                        

1
)( 22

−

−
=

∑ ∑
∑

n
DDn

D
t     ; df = n-1  

เมื่อ D     =  ผลตางระหวางคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 

           ΣD   =  ผลรวมของผลตางระหวางคะแนนกอนเรียนและหลังเรียน 

           ΣD2 =   ผลรวมของผลตางระหวางคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนยกกําลังสอง 

    n    =   จํานวนนักเรียน  

 

 

 

 

 



  บทที ่4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 จากการวิจัยในคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนาของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อ

การทบทวน เพื่อหา ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน และเพื่อ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนกับหลังเรียน ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต

เพื่อการทบทวน เร่ือง ตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร 

สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการดังน้ี 

 4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

 4.2 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

 4.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

 4.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนกับหลังเรียนดวยบทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

 

4.1 ผลการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน 

 ผลการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนเร่ืองตัวแปรและคาคงที่

ในภาษา VB.Netสําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงวิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย

พณิชยการที่ผูวิจัยไดพัฒนาขึ้นมาดวยโปรแกรม Macromedia Dreamweaver CS 5 โดยใช 

โปรแกรม PHP และฐานขอมูลMySql ผูวิจัยไดบรรจุบทเรียนผานเครือขายไวที่เว็บไซต 

http://www.ditprapot.com ซึ่งนักศึกษาจะสามารถเขาสูหนาแรกหรือหนาหลัก โดยหนาหลัก

ประกอบไปดวยเมนูหลักเกี่ยวกับบทเรียน เปนการแนะนําเน้ือหาบทเรียน เมนูตัวอยางงาน เมนู

แบบทดสอบ เมนูทั้ง 2 หนวยการเรียน เมนูสมัครสมาชิก เมนูกระดานสนทนา และเมนูอ่ืน ๆ เชน 

แหลงศึกษาเพิ่มเติม เชื่อมโยงไปยังเว็บไซตอ่ืนๆ ไดอีก เพื่อชวยใหนักศึกษาสามารถเขาไปศึกษา

เน้ือหาที่เพิ่มเติม หรือความรูอ่ืน ๆไดอีกดวย   

 

4.2 ผลการหาคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน 

 ผลการวิเคราะหจากการที่ผูวิจัยไดใหผูทรงคุณวุฒิประเมินหาคุณภาพของบทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ือง ตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สามารถแบงเปน 2 

http://www.ditprapot.com/


ดาน คือ คุณภาพดานเน้ือหา และคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ ซึ่งไดผลการวิเคราะหแสดงจาก

ตารางที่ 4.1 และตารางที่ 4.2 ตามลําดับ  

ตารางท่ี 4.1  คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพดานเน้ือหาของบทเรียนผาน 

     เครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน  
 

เนื้อหาบทเรียน 

 

  

 

 

S.D. 

 

  

ระดับคุณภาพ 

1.  เน้ือหาบทเรียนสอดคลองกับวัตถุประสงคการ

เรียนรู 

4.33 0.58 ดี 

2.   ความถูกตองและความชัดเจนของเน้ือหา 4.33 0.58 ดี 

3.  การจัดลําดับของเน้ือหามีความเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 

4.  เน้ือหาสอดคลองกับความรูพื้นฐานของผูเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

5.  รูปภาพประกอบมีความสอดคลองและเหมาะสม 4.33 0.58 ดี 

6.  ความถูกตองของรูปภาพและคําอธิบาย 4.33 0.58 ดี 

7.  ความชัดเจนของแบบทดสอบ 4.67 0.58 ดีมาก 

8.  การสรุปเน้ือหาและเวลาที่ใชเหมาะสมกับเน้ือหา 4.67 0.58 ดีมาก 

9.  การนําบทเรียนไปใชในการเรียนและทบทวนได 5.00 0.00 ดีมาก 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.52 0.51  ดีมาก 

  

 จากตารางที่ 4.1 พบวา ผลการวิเคราะหหาคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต

เพื่อการทบทวนเ ร่ือง เ ร่ือง ตัวแปรและคาคงที่ ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ มีคุณภาพอยูในระดับดีมาก 

มีคาเฉลี่ย  X =4.52 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.51 เปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว โดย

พบวามีรายการที่มีคุณภาพดีมาก มี 4 รายการมีคาเฉลี่ยต้ังแต 4.50 ขึ้นไปและมี 5 รายการมีคุณภาพดี

มีคาเฉลี่ย X = 4.33 



ตารางท่ี 4.2   คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ 
 

คุณลักษณะเทคนิคการผลิตสื่อ 

 

X  

 

S.D. 

 

ระดับคุณภาพ 
 

1.   การนําเขาสูบทเรียนมีความนาสนใจ 4.67 0.58 ดีมาก 

2.  ความเหมาะสมของรูปแบบ ของตัวอักษร และ 

ขนาดตัวอักษร ที่ใชในการนําเสนอ 

4.33 0.58 ดี 

3. ความเหมาะสมของการใชสีของตัวอักษร 3.67 0.58 ดี 

4. การจัดวางเน้ือหา และมีภาพประกอบเหมาะสม 3.67 0.58 ดี 

5. ความเหมาะสมของการจัดวางรูปแบบในบทเรียน 4.67 0.58 ดีมาก 

6. ความเหมาะสมของสีและรูปภาพ 4.67 0.58 ดีมาก 

7. บทเรียนมีลักษณะการจูงใจ และนาสนใจ 3.67 0.58 ดี 

8. บทเรียนมีลักษณะการเชื่อมโยง 4.00 1.00 ดี 

9.บทเรียนทําความเขาใจงายไมซับซอน 4.33 0.58 ดี 

คะแนนเฉลี่ยรวม 4.19 0.68 ดี 

  

 จากตารางที่ 4.2 พบวา ผลการวิเคราะหหาคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต

เพื่อการทบทวนเ ร่ือง เ ร่ือง ตัวแปรและคาคงที่ ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง โรงเรียนอรรถวิทยพาณิชยการ ดานเทคนิคการผลิตสื่อ มีคุณภาพอยู

ในระดับดี มีคาเฉลี่ย โดยรวมกันเทากับ X =4.19 และคาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.68 

เปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว โดยพบวามีรายการที่มีคุณภาพดีมาก มี 3 รายการมีคาเฉลี่ยเทากับ 

4.67 โดยพบวามีรายการที่มีคุณภาพดี  มี 6 รายการมีคาเฉลี่ยเทากับ 3.50-4.49  

 

4.3 ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพ่ือการทบทวน 

ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

เร่ือง ตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ เร่ือง ผูวิจัยไดทําการทดลองกับกลุมตัวอยาง ผลการ

วิเคราะหแสดงดังตารางที่ 4.3 



ตารางท่ี 4.3  ประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

 

ผลการทดลอง 

คะแนนสอบ คาเฉลี่ยรอยละ 

(ประสิทธิภาพของ

บทเรียน) 
คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย 

แบบทดสอบระหวางเรียน 20 16.57 82.83 (E ) 1

แบบทดสอบหลังเรียน 20 16.17 80.83 (E ) 2

 จากตารางที่ 4.3 พบวาผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อ

การทบทวน เร่ือง ตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการมีประสิทธิภาพตามเกณฑ  E / E2  เทากับ 1

82.83/80.83 ซึ่งไมตํ่ากวา  80/80    เปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว  

 

4.4 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียน

ผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

ผลการเปรียบเทียบสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนและหลังการเรียนดวยบทเรียนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนเร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ ปรากฏผลดังตาราง 4.4 

ดานลาง 

 

ตารางท่ี 4.4  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนดวยบทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ต 

การทดสอบ คะแนนเต็ม n X  S.D. t 

หลังเรียน 20 30 16.17 1.44 
14.20* 

กอนเรียน 20 30 10.03 1.88 

*ระดับนัยสําคัญที่ .05 (α=.05, df = 29, t = 1.69) 

 



 จากตารางที่ 4.4  พบวาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษากอนเรียน

ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต  มีคะแนนเต็ม 20 คะแนน ไดคะแนนเฉลี่ย X =10.03 

คะแนน และผลการทดสอบหลังเรียนมีคะแนนเต็ม 20 คะแนน ไดคะแนนเฉลี่ย X =16.17  คะแนน 

นํามาหาคาสถิติโดยใช t ไดเทากับ 14.20  เมื่อนําคาที่ไดไปแปรียบเทียบกับคา t-test กับตาราง ได

เทากับ 1.69  ผลการเปรียบเทียบแสดงวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เปนไป

ตามสมมติฐานที่ต้ังไว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที ่5 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 จากการวิจัยในคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อพัฒนา หาคุณภาพ ประสิทธิภาพ และ การ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนเรียนและหลังเรียน ดวยการพัฒนาบทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ือง ตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษา

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ  ซึ่งมีผลสรุปการวิจัย

เปน ดังน้ี 

5.1 สรุปผลการวิจัย 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

5.3 ขอเสนอแนะ 

 

5.1  สรุปผลการวิจัย 

5.1.1 วัตถุประสงคของการวิจัย 

5.1.1.1 เพื่อพัฒนาและหาคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการ

ทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร สําหรับ

นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ 

5.1.1.2  เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร สําหรับนักศึกษา

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ  

5.1.1.3  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กอนเรียนกับหลังเรียนดวยบทเรียน

ผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net วิชาการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยี

อรรถวิทยพณิชยการ 

5.1.2 สมมติฐานการวิจัย 

5.1.2.1  บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่

ในภาษา VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ  มีคุณภาพอยูในระดับดีขึ้นไป 



5.1.2.2  บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่

ในภาษา VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ E1/ E2 ไมตํ่ากวา 

80 / 80 

5.1.1.3  ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อ

การทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร สําหรับ

นักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ สูงกวากอน

เรียน 

5.1.3 ประชากรและกลุมตัวอยาง 

5.1.3.1  ประชากร 

ประชากรที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ี ไดแกนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง  

สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ กรุงเทพมหานคร ที่

ลงทะเบียนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 ทั้งหมด 4 

หองเรียน จํานวน 124  คน 

5.1.3.2  กลุมตัวอยาง 

 กลุมตัวอยางที่ใชในการวิจัยคร้ังน้ีไดแกนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง  สาขาวิชาคอมพิวเตอรธุรกิจ วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ กรุงเทพมหานคร ที่

ลงทะเบียนวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2560 จํานวน 30 คน 

และใชวิธีการเลือกตัวอยางโดยใชวิธีสุมตัวอยางแบบกลุม(Cluster Random Sampling) จํานวน 1 

หองเรียน 

5.1.4 เคร่ืองมือท่ีใชในการวิจัย 

5.1.4.1 บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อทบทวนเร่ืองตัวแปรและคาคงที่ใน

ภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูงวิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทย

พณิชยการ 

5.1.4.2  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการ

ทบทวนเร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ  

5.1.4.3 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวย บทเรียนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับ



ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ โดยนําไปทดลองกับกลุม

ตัวอยางจํานวน 30 คน เปนแบบทดสอบชนิดเลือกตอบ  4 ตัวเลือก จํานวน 20 ขอ ซึ่งมีคาดัชนีความ

สอดคลองอยูระหวาง 0.67 – 1.00 มีคาความยากงายอยูระหวาง 0.20-0.70  และคาอํานาจจําแนกอยู

ระหวาง 0.20-0.50 โดยมีคาความเชื่อมั่น 0.89 ซึ่งมีแบบทดสอบกอนเรียน และหลังเรียนเปน

ขอสอบชุดเดียวกัน 

5.1.5 การเก็บรวบรวมขอมูล 

5.1.5.1 การเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัย เพื่อหาเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียน 

การวิจัยน้ีเปนการวิจัยเพื่อพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการไดกําหนดขั้นตอนตาง ๆโดยไดนําแบบทดสอบกอนเรียน 

(Pre – test) ทดลองกับกลุมตัวอยาง โดยใหกลุมตัวอยางทําการศึกษาจากบทเรียนที่สรางขึ้น เมื่อ

กลุมตัวอยางทําการศึกษาบทเรียนแลว กลุมตัวอยางทําการทดสอบหลังเรียน (Post – test) จากน้ันจึง

นําผลคะแนนที่ไดมาเปรียบเทียบกันโดยสถิติ t-test แบบ Dependent Samples 

 5.1.5.2  การเก็บรวบรวมขอมูลการวิจัย เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

1. การทดลองใชกับงานกับกลุมนักศึกษาภาคสนามที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํา 

นวน 3 คนแบบ 1 ตอ 1 ประกอบดวย คนเกง ปานกลาง และออน เพื่อทดลองหาขอบกพรองของ

บทเรียน และเพื่อแกไข เพิ่มเติม และปรับปรุงแกไขบทเรียน ซึ่งผูวิจัยไดพบขอบกพรองดังน้ีควร

เพิ่มคําแนะนําหรือคําชี้แจงบางขอ เพื่อใหนักศึกษาเกิดความเขาใจ ในโจทยไดมากยิ่งขึ้น 

 2. ในการทดลองกับกลุมยอย ที่ไมใชกลุมตัวอยาง จํานวน 6 คนประกอบดวย 

เกง ปานกลาง ออน อยางละ 2 คน เพื่อทดลองหาขอบกพรองของบทเรียน ซึ่งผูวิจัยไดพบ

ขอบกพรองดังน้ี ควรเพิ่มขนาดของตัวอักษรใหมีขนาดใหญขึ้นควรใสสีของตัวอักษรใหเขม

กวาเดิม เพื่อใหนักศึกษาสามารถศึกษาบทเรียนไดดีและมีความนาอานมากยิ่งขึ้น และนําขอมูลที่

ไดรับมาปรับปรุงแกไขกอนจะนําบทเรียนน้ีไปทดลองใชงานจริงกับกลุมตัวอยาง 

3.  ทําการทดลองจริงกับกลุมตัวอยางจริง โดยนําไปทดลองกับนักศึกษา

สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ  ที่

เปนกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน โดยใหกลุมตัวอยางทําแบบทดสอบกอนเรียน จํานวน 20 ขอ เสร็จ

แลวใหนักศึกษา ทําการศึกษาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและ

คาคงที่ในภาษา VB.Net ดวยตนเอง จํานวน 1 คน ตอ 1 เคร่ืองคอมพิวเตอร เมื่อนักศึกษาเรียนจบใน

แตละหนวยการเรียนแลว ใหนักศึกษาทําแบบฝกหัดระหวางเรียนทั้งหมด จํานวน 20 ขอ โดย



แบงเปนหนวยละ 10 ขอ เมื่อเรียนครบทุกหนวยการเรียนแลว ใหทําแบบทดสอบหลังเรียน จํานวน 

20 ขอ   

 

 

5.1.6 การวิเคราะหขอมูล 

5.1.6.1 การวิเคราะหหาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานเครือขาย

อินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน โดยใชคาเฉลี่ย และ คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน จากการประเมินของ

ผูทรงคุณวุฒิ ดานเน้ือหา และดานเทคนิคการผลิตสื่อ 

5.1.6.2 การวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน โดยวิเคราะหจากคะแนนทําแบบฝกหัดระหวางเรียน และ

แบบทดสอบหลังเรียน ดวยบทเรียนโดยใชสูตร E1/E2     

5.1.6.3 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน  กอนและหลังเรียน

ดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อทบทวน  เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net

สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ โดย

การวิเคราะหจากคะแนนของแบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

หลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานระบบเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน สูง

กวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  เปนไปตามสมมติฐานที่ต้ังไว 

5.1.7 สรุปผลการวิจัย 

5.1.7.1 ผลการวิเคราะหหาคุณภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการ

ทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Netสําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ

ชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ ดานเน้ือหามีคุณภาพระดับดีมาก มีคาเฉลี่ย X

=4.52 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.51  และดานเทคนิคการผลิตสื่อ มีมีคุณภาพระดับดี มี

คาเฉลี่ย X =4.19  สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.68 เปนไปตามสมมุติฐานที่ต้ังไว 

5.1.7.2 ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ต

เพื่อการทบทวนเร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Netสําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ E1/E2 เทากับ 

82.83/80.83 ซึ่งไมตํ่ากวา 80/80 เปนไปตามสมมุติฐานที่ต้ังไว  



5.1.7.3 ผลการเปรียบเทียบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษากอนเรียนและ

หลังเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา 

VB.Netสําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชย

การ พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนผานระบบเครือขาย

อินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน สูงกวากอนเรียนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 เปนไป

ตามสมมุติฐานที่ต้ังไว 

 

 

5.2 อภิปรายผลการวิจัย 

1. คุณภาพของบทเรียน บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปร

และคาคงที่ในภาษา VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร  สําหรับนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ จากการอภิปรายผลการวิจัย 

พบวาผลการวิเคราะหบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนทางดานเน้ือหา คุณภาพ

อยูในระดับดีมากโดยมีคาเฉลี่ยเทากับ X =4.52 ทั้งน้ีผู วิจัยไดสรางแบบทดสอบที่ตรงตาม

หลักสูตร ที่มีเน้ือหาที่เขาใจงาย และไดใจความ เน้ือหาถูกตอง ซึ่งเน้ือหาน้ันไดนําไปตรวจสอบ

แกไขขอผิดพลาด จากอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ และอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวม ไดเปน

อยางดีขึ้น สามารถนําไปใชเปนเอกสารประกอบการสอนได จึงทําใหผลการวิเคราะหคุณภาพดาน

เน้ือหาอยูในระดับดีมาก สวนผลการวิเคราะหคุณภาพดานเทคนิคการผลิตสื่อ พบวามีคุณภาพอยู

ในระดับดี  โดยมีคาเฉลี่ย เทากับ X =4.19 ทั้งน้ีเน่ืองจากผูวิจัยไดสรางบทเรียนเปนบทเรียนที่มี

รูปแบบการนําเสนอเน้ือหาที่ชัดเจน ตามขั้นตอนการออกแบบมีเน้ือหาที่เขาใจงาย และไดนําเสนอ

ใหอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธ และอาจารยที่ปรึกษาวิทยานิพนธรวม ทําการตรวจสอบ

ขอผิดพลาด กอนนําไปใหผูทรงคุณวุฒิไดตรวจสอบความถูกตอง แลวไดนําไปแกไขขอที่

บกพรอง กอนที่จะนําไปใชกับนักศึกษา จํานวน 3 คน (เกง ปานกลาง และออน) และ  6 คน

ตามลําดับขั้นตอนตาง ๆ ที่กําหนดไว ดังน้ันจึงทําใหผลการวิเคราะหคุณภาพดานเทคนิคการผลิต

สื่ออยูในคุณภาพระดับดี 

การหาคุณภาพบทเรียนในการทดลองใชจริงกับกลุมตัวอยางจํานวน 30 คน จากการ

ท ด ส อ บ พ บ ว า คุ ณ ภ า พ ข อ ง บ ท เ รี ย น ซึ่ ง ผ ล ก า ร วิ จั ย ที่ ไ ด ส อ ด ค ล อ ง กั บ ง า น วิ จั ย ข อ ง                                   

วรรณิดา ผาคํา (2549: บทคัดยอ) การพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน 

เร่ืองความนาจะเปน ชวงชั้นที่ 3 โรงเรียนนวมินทราชูทิศ เตรียมอุดมศึกษานอมกลา มีคุณภาพดาน

เน้ือหาอยูในระดับดีมาก ( X = 4.50) และดานเทคนิคการผลิตสื่อ อยูในระดับดี ( X  = 4.27)    



 2. บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา 

VB.Net วิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง 

วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ ผลจากการวิจัยพบวาประสิทธิภาพของบทเรียนผาน

เครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน มีประสิทธิภาพ E1/E2 เทากับ 82.83/80.83 ซึ่งไมนอยกวา

เกณฑ 80/80 และพบวา บทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้นน้ันไดผานขั้นตอนการ

ทดลองการใชกับกลุมที่ไมใชกลุมทดลองมาแลว เพื่อหาขอบกพรองของบทเรียนกอนนําไปใชกับ

กลุมทดลองมาแลว ดังน้ันบทเรียนจึงมีคุณภาพโดยผูวิจัยไดใชกรอบแนวคิดของ Robert Gagne                    

(อางใน กิตติศักด์ิ สิงหสูงเนิน.2549 :45 )  ซึ่งนํามาประยุกตใช 9  เหตุการณมีดังน้ี1) เรงเราความ

สนใจ (Gain attention) เพื่อกระตุนและแรงจูงใจใหแกผูเรียน ใหสนใจเน้ือหา และเปนการเตรียม

ความพรอมใหผูเรียนในการที่จะศึกษาเน้ือหาตอไป 2) บอกวัตถุประสงค (Specify  Objectives) 

เพื่อใหผูเรียนทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนตอพฤติกรรมของผูเรียน และเปนการแจงใหทราบ

ลวงหนาถึงประเด็นสําคัญของเน้ือหา 3) ทบทวนความรูเดิม (Activate Prior Knowledge) เพื่อให

ผูเรียนไดทบทวนบทเรียนที่เคยเรียนที่ผานมาแลว 4)นําเสนอเน้ือหาใหม (Present New 

Information) 5) ชี้แนะแนวทางการเรียนรู (Guide  Learning) เพื่อใหผูเรียนมีความรูและ

ประสบการณเดิมรวมกันเปนความรูใหม  ทําใหผูเรียนวิเคราะหและตีความในเน้ือหาใหมบน

พื้นฐานของความรูและประสบการณเดิม   6) กระตุนการตอบสนอง (Elicit Response) โดยให

ผูเรียนไดรวมทํากิจกรรมตาง ๆเปดโอกาสใหผูเรียนไดรวมคิด รวมตอบปญหาใหมในสวนที่

เกี่ยวกับเน้ือหา ซึ่งจะสงผลใหผูเรียนจดจําเน้ือหาไดดียิ่งขึ้น 7) ใหขอมูลยอนกลับ (Provide  

Feedback) เพื่อเปนการกระตุนความสนใจจากผูเรียนโดยการบอกเปาหมายที่ชัดเจนและแจงให

ผู เรียนทราบตําแหนงที่กําลังศึกษาวาหางจากเปาหมายเทาใด 8)ทดสอบความรูใหม (Assess 

Performance) 9) สรุปและนําไปใช (Review and Transfer) 

จากการพิจารณาคา E1/E2 เทากับ 82.83/80.83 พบวา ผลการวิจัย น้ีไดสอดคลองกับงานวิจัย

ของวิกันดา เมธีธัญญลักษณ( 2549 : 46 ) ไดพัฒนาบทเรียนบนเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการ

ทบทวน เร่ืองภาษาซีสําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง สถาบันการอาชีวศึกษา 

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 7 ซึ่งพบวามีประสิทธิภาพ 82.50 / 80.21  เปนไปตามเกณฑ E1/E2 ไมตํ่า

กวา 80/80 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานที่กําหนดไว 

3. ดานการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อ

การทบทวน เ ร่ืองการวิ เคราะหขอมูลและออกแบบฐานขอมูล  สํ าหรับนักศึกษาระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ จากการอภิปรายผลการวิจัย 

พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน สูงกวากอน



เรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเปนไปตามสมมุติฐานที่ต้ังไว เพราะบทเรียนที่ผูวิจัย

ไดสรางขึ้น เปนบทเรียนที่มีความนาสนใจมีการจูงใจและเรงเราความนาสนใจใหนักศึกษาอยาก

เรียน ดวยการใชภาพ หรือใชสื่อประกอบกันหลาย ๆ อยาง โดยสื่อที่สรางขึ้นน้ันเกี่ยวของกับเน้ือหา

และความนาสนใจ ซึ่งจะมีผลโดยตรงตอความสนใจของนักศึกษา เชน การเลือกใชภาพกราฟกที่

เกี่ยวของกับเน้ือหาของบทเรียน เพื่อเรงความสนใจของบทนําเร่ือง ใชภาพกราฟกขนาดใหญ 

ชัดเจน งาย และไมซับซอน ใชเทคนิคการนําเร่ืองที่ปรากฏภาพไดเร็ว เพื่อไมใหนักศึกษาเบื่อ ใช

ภาพที่เกี่ยวของกับเน้ือหา ระดับความรูเหมาะสมกับวัยของนักศึกษา ใชเทคนิคการนําเสนอเขาชวย 

เลือกใชสีตัดกับฉากหลังอยางชัดเจน บอกวัตถุประสงค โดยแยกวัตถุประสงคออกเปน 2 ชนิด

ไดแก วัตถุประสงคทั่วไป และวัตถุประสงคเฉพาะ โดยบอกวัตถุประสงคเลือกใชประโยคสั้น ๆ 

หลีกเลี่ยงการใชคําที่ยังไมเปนที่รูจัก การทบทวนความรูเดิมกอนที่จะนําความรูใหมแกนักศึกษา 

จะตองมีการประเมินความรู โดยตองพิจารณาความรูเดิมดังน้ี มีการทดสอบความรูพื้นฐานกอน

นําเสนอเน้ือหาเดิม แบบทดสอบมีคุณภาพแปลผลได ชี้แนะแนวทางการเรียนรู เพื่อใหผูเรียนมีการ

เรียนรูและประสบการณเดิม ทําใหผูเรียนวิเคราะหและตีความในเน้ือหาใหมบนพื้นฐานของความรู 

และประสบการณเดิม และการชี้แนะแนวทางการเรียนรูทําใหนักศึกษาวิเคราะหและตีความใน

เน้ือหาใหมบนพื้นฐาน ประสบการณเดิม เชน การเลือกภาพประกอบนําเสนอเน้ือหาใหมากที่สุด 

พรอมกับใหขอมูลการยอนกลับเพื่อใหเปนการกระตุนความสนใจจากผูเรียนโดยการบอกเปาหมาย

ที่ชัดเจน 

จากผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อ

การทบทวน เร่ืองตัวแปรและคาคงที่ในภาษา VB.Net สําหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพชั้นสูง วิทยาลัยเทคโนโลยีอรรถวิทยพณิชยการ พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูง

กวากอนเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของ กิตติศักด์ิ สิงหสูงเนิน (2549 : 46) ซึ่งไดทํางานวิจัยการ

พัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน เร่ืองการสงสัญญาณแบบแอนาล็อก และ

ดิจิตอล พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05  

 

5.3 ขอเสนอแนะ 

5.3.1 ขอเสนอแนะเพื่อการนําผลวิจัยไปใช 

1.  การเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อทบทวน ผูเรียนควรศึกษา

บทเรียนใหเขาใจกอนทําตามขั้นตอนที่กําหนดไว ใหถูกตอง และมีคําแนะนําเกี่ยวกับขั้นตอนการ

ใชบทเรียนใหชัดเจน 



2.  การใชภาพสื่อความหมาย มีทั้งภาพเคลื่อนไหว และภาพน่ิงเพื่อเราความสนใจ

ตอผูเรียน โดยผูวิจัยไดใชทั้งภาพเคลื่อนไหวและภาพน่ิง พรองทั้งสีของภาพเพื่อใหมีความนาสนใจ

ในการ 

3. การเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน ควรใหอิสระใน

เร่ืองของเวลาไมควรจํากัดเร่ืองเวลา และสถานที่ในการเรียน ของนักศึกษาและเพื่อใหผู เรียนมี

โอกาสศึกษาบทเรียนไดอยางเต็มที่ และจะเปนผลดีตอผูเรียนไดเปนอยางดี 

4.  การเรียนดวยบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน ครูผูสอน

จัดเตรียมความพรอมของอุปกรณ และระบบเครือขายใหมีความพรอม เพื่อปองกันการลาชาของ

อุปกรณ ที่อาจจะเกิดขึ้นไดในขณะทําการเรียนการสอน 

5.  มีการเรียนทบทวนไดตลอดเพื่อใหผูเรียนไดฝกการเรียนรูดวยความเขาใจ มีใจ

รักในการเรียน และมีความสนุกสนานในการเรียน 

5.3.2 ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัยตอไป 

1. ควรมีการพัฒนาบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน ใหมีการ

เรียน และการวิจัยกับทบทวนเน้ือหากับบทเรียนอ่ืน ๆ ไดอีก 

2. ควรมีการนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวน มีการนําเสนอ

ในรูปแบบอ่ืน ๆ เชน ในรูปแบบของดีวีดี หรือในสื่ออ่ืน เพื่อใหบทเรียนมีความนาสนใจ และเรียน

ไดตลอด 

3. ควรมีการนําบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการทบทวนไดนําไปทดลองใชกับ

สถานศึกษาอ่ืน ไดทดลองใชเพื่อใหผูเรียนในสถาบันอ่ืนไดศึกษาบทเรียน พรอมจะไดปรับปรุง 

และพัฒนาบทเรียนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้นในคร้ังตอไป 

4. ควรสงเสริมใหมีการวิจัยและพัฒนาบทเรียนผานเครือขายบทเรียนอ่ืน ๆไปใชในการ

เรียนการสอน จะไดมีการพัฒนาใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
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ภาคผนวก 

ภาคผนวก ก แบบประเมินคุณภาพบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

ภาคผนวก ข แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ภาคผนวก ค ตัวอยางบทเรียนผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

 


	ตารางที่ 2.1  เกณฑ์ประสิทธิภาพของบทเรียนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

